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Abstrakt

For att forbereda vara barn for framtida arbetsliv och teknologi, maste vi
vuxna se till att de far lara sig att hantera datorer i skolan. Syftet med
uppsatsen &r att ge en inblick i hur barn kan paverkas av datoranvandning
och hur olikatyper av datorprogram kan anvandas i olika sammanhang och
for olika syften, beroende pa vilken sorts undervisning man bedriver. Jag
har begransat mig till det svenska lag- och mellanstadiet. For att fa underlag
till uppsatsen har jag last litteratur samt gjort tva djupintervjuer, varav den
enai samband med ett besok i en mellanstadieklassi Ucklum. Jag har
jamfort resultatet av mina litteraturstudier med det jag iakttagit vid mitt
besdk pa Ucklumskolan. Jag har bl a kommit fram till att for att lyckas med
integrering av datorer i skolan maste man kartlagga elevernas behov och
utifran dem lagga upp en strategi for den I T- satsning man vill géra. Man
kan anvanda datorer i olika @mnen och for olika syften, &ven om de kommer
meratill sinrétt i en friare undervisning dar eleverna far ta eget ansvar for
Sitt arbete.

Examensarbete 1, 10p
ADB- programmet
Varterminen 1999

Forfattare:

Katrin Nilsson

Handledare: Birgitta Ahlbom



2
IT paldg- och mellanstadiet. Hur lyckas man?

Goteborgs universitet
Institutionen for informatik Forfattare: Katrin Nilsson



3
IT paldg- och mellanstadiet. Hur lyckas man?

Innehallsforteckning

L INTRODUK TION ... oottt e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e ereenaseenaeeennneeenns 5
L.l MALGRUPP OCH SYFTE ..eieeieeeee e e e eeeeeeaee e aeseenaseeaaseeesseenseeaasseenaseenaseennaseenaseenneeennns 5
N = N ] = (U] N | o T 5
1.3 FRAGESTALLNINGAR ..cueeeeee et e e e e e ee e e e e e e e e ee e s e e e eeeseeenaseeasseenaseenseennnsennnseenneeennns 6
T4 AV GRANSNINGAR. ..ttt oo e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e eee e e e e eenaeennns 6

A Y 1 = 1O ] 5 RPN 7
2.1 INTERVJUER OCH EGNA UNDERSOKNINGAR ...ceeuteeeteeeeeeeeeaeeeeaeeennaseenasseenaseenasseenaseennns 7
2.2 METODENS BEGRANSNINGAR. . .ccuuteeeteeeteeeaseeeaaseenaseeaaseeenaseeeaasennaseenaseeenareenaeeenareennees 7

3 BARNSRELATION TILL DATORER ..ot e e ee e e e aenanaee 8
3.1  BARNSSYN PADATORER ...coeuitteaeeeeeeeeeaeeeaseeaaaeeenaseeaseeenaeeenssennseenaseeenaseenaseennarennaees 8

3.1.1 Trestadier i barns UtVECKIING .........ooieiiiiiiieeee s 8
3.1.2 Skillnad pa barns och vuxnas Sétt att SEPA T ...ccveveveeiveecceeeee e, 8
3.2 BARN OCH DATORER UR EN SOCIAL SYNVINKEL .. .eeeueeeueeeeeaeeeeaeeeenaeeenasseenaseenaseeenaseennnns 9
3.2.1 Obefogad radsla fOr datorer...........cooeieieerieeiie e 9
3.2.2 Olika slags relationer till datorn ...........cooveeiiiiiiiene e 10
3.2.3 Barn jamfor datorn med [Araren..........o..eeeeieereieseeeee e 10
3.2.4 7 Partnerskap” mellan dator 0Ch @leV...........ooeiiiiirieie e 11

4 PEDAGOGISK PROGRAMY AR A oottt e et e e e e e e e e e e e aenaeaee 12
4.1 DRILL AND PRACTICE- PROGRAM FORATT TRANA IN KUNSKAP....ccciiieeeeeeeeeeeeaeennn. 12
4.2 DATORN SOM VERKTY G .ueeeueeeeaeeeeeeeenasseesseenaseenasssenaseenseeenaseenaseenasssenasernasseensseennees 13

4.2.1 Logo och SkOldpaddSgEOMELTT .........ceiueiriiiriiiesiieeriee ettt 13
4.2.2 Dokumentera- presentera- KOMMUNICEN8........oovveieerieereeeniee st 13
4.2.3 SOKA INTOI ML ON ..o eeeeeee e et e e e e e et e e e e e e et e eeee e e e eeeeenaseesennassesennansesennneeenees 14
4.2.4 SKAPANAE PIOGIAIM ..cvvieitietee et e sieeabeesseesseeesbeeseeesseeenbeesbeessseenbeeaseesnneenseens 14

5 BARN, DATORER OCH SKOLAN ..ottt ettt e et e e et e e e eeaaneeeeanane e 15
5.1 DATORER- TVANG | SKOLAN- ROLIGT PA FRITIDEN ...ceeuieeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeeeeenaeeenaeeenns 15
5.2 DATORER MOJILIGGOR EN NY FORM AV UNDERVISNING ...ceuneeeeeeeeeeeenaeeeeeeeenaseenaeseenns 16

5.2.1 Papert omdatorn oCh [&rande............ccoceeiiiiiiiiiieee e 16
5.2.2 Larareni enmera handledanderoll .........oooeeeeeeeeeee e 17
5.3 SKOLANSSATT ATT HANTERA INTEGRERINGEN AV DATORER ....cevueeeeeeeeeeeeeeaeeenaneeenns 17
5.3.1 Skolorna utgar ifran hArdvaran..............ccceeeveeeieeieceseesee e, 17

6 SAMMANFATTNING AV INTERVJU MED EVA BERGEK-990429 ................ 19

7 BESOK PA UCKLUMSKOLAN wooeeeoeeeee oo aeeeeeeeee e e eeaeeeeeaneeeaean s 21

S B B (U 1SS O ] T 23

8.1 VILKEN RELATION HAR BARN TILL DATORER? FINNSDET EN RISK ATT BARNET
ISOLERAR SIG MED SIN DATOR OCH PA SA SATT FAR EN BEGRANSAD SOCIAL SAMVARO?

Goteborgs universitet
Institutionen for informatik Forfattare: Katrin Nilsson



4
IT paldg- och mellanstadiet. Hur lyckas man?

8.2 VAD FINNSDET FOR OLIKA SLAGS PROGRAMVARA OCH VILKA TEORIER LIGGER BAKOM

[ 1Y TR 23
8.3 KAN MAN ANVANDA DATORER | ALL SLAGS UNDERVISNING? ..uuieeeeeeeeeeeeeeeeaeeeeaaneenns 24
8.4 KAN DATORER FORANDRA VART SATT ATT UNDERVISA?. e eeeee e eeeeaneenns 24
8.5 VADARVIKTIGT ATT TANKA PA NAR MAN INTEGRERAR DATORER | SKOLAN?............. 24
8.0  FRAMTIDA STUDIER. ... ieeuteee e et eeeeeeeeeeaeee e aee e e aee e eee e seeenseenaeeeenaseenaseennaseenaseenaeennns 24
LS I o o o o AV I Y 1 T 26
L I R 10 (01 = = TR 26
L =Y = = @ | = I = = SRR 26
0.3 IMIUNTLIGA KALLOR. ettt eeeeee et eee e ee e e e aeeeeaeeeeaeee e eeeaaseeenaseeaeeeenareenseennnseenaseeneeennns 26
O =] NI N 1O ] = SRR 27
10.1 INTERVJUFRAGOR- EVA BERGEK, SKOLPC BILAGA L....cooiiiiieeeeieee e 27
10.2 INTERVJIUFRAGOR- KERSTIN ERIKSSON BILAGA 2 ..o 28
Goteborgs universitet

Institutionen for informatik Forfattare: Katrin Nilsson



5
IT paldg- och mellanstadiet. Hur lyckas man?

1 Introduktion

1.1 Malgrupp och syfte

Uppsatsen vander sig i forsta hand till larare som annu inte kommit igang ordentligt med
integreringen av datorer i undervisningen. Syftet med uppsatsen & att ge eninblick i hur barn
kan paverkas av datoranvandning och hur olika typer av datorprogram kan anvandasi olika
sammanhang och for olika syften, beroende pa vilken sorts undervisning man bedriver.

1.2 Bakgrund

| dagens samhélle spelar datorer en mycket stor roll. Sa gott som alla ménniskor kommer
numerai kontakt med datorer pa nagot sétt, vare sig de vill eller inte. Det &r viktigt att barnen
i skolan far den kunskap de behtéver om datorer. Barnen maste fa kunskap i hur de kan
anvanda sig av datorer i olika sammanhang och for olika syften. For att ge barnen bra
grundkunskaper &r det viktigt att man anvander sig av datorer i skolan redan palag- och
mellanstadiet.

Nar jag gick palag- och mellanstadiet hade jag aldrig ens startat upp en dator. An mindre
visste jag hur de fungerade. Pa hogstadiet hade vi en obligatorisk skrivmaskinskurs, trots att
datorsalen 13g vagg i vagg med skrivmaskinssalen. Varfor? Det var inget fel pa datorerna, sa
mycket vet jag. Trodde de att vi inte kunde lara oss att anvanda datorer? Kunde l&rarna gélva
for lite? Kanske trodde de att vi skulle ta skada om vi anvande oss fér mycket av datorer. En
annan mojlighet &r att de inte tyckte att det var viktigt for oss att lara oss nagot om datorer.

Dagens samhélle gor det i det nérmaste nbdvandigt att veta hur man ska anvanda datorer for
att t ex skriva en arbetsansokan, leta efter information pa Internet osv. For att forbereda vara
barn for framtida arbetsliv och teknologi, maste vi se till att vara barn far den kunskap de
behover for att kunna hantera datorn i olika situationer.

Jag tror att for att man ska kunnaintegrera datorer i skolan sd maste lararna for det forsta ha
en ordentlig utbildning nér det galler att hantera datorer. FOr det andra maste de veta vilka
olika sorters program det finns och vilka inlarningsteorier de stodjer. For det tredje maste de
ha en positiv instéllning till anvandningen av datorer i allménhet.

Manga &r rédda for att barnen ska fa en sdmre socia samvaro om detillbringar for mycket tid
vid sin dator. Déarfér undviker man att integrera datorer i undervisningen in i det langsta. Det
ar viktigt att man som larare vet hur barnen reagerar pa anvandningen av datorer och vilken
relation barn i olika dldrar har till dem. Detta for att man ska kunnataitu med eller undvika
eventuella problem.

Tidigare forskning, gjord av t ex Svenska I T- foretags organisation (SITO, 1995), behandlar
ofta bara hur man ska gatill vaga rent praktiskt nar man skaintegrera I T i undervisningen.
Man talar om vilken hérdvara som passar, hur man ska placera datorerna osv. Dessa
undersokningar behandlar inte barnen och deras relation till datorn, vilket jag menar &
grunden for integrering av datorer i undervisningen. Darfor kommer jag i min uppsats att utga
ifrn barn och deras behov.
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1.3 Fragestallningar

Utifran den bakgrund jag tidigare beskrivit kommer uppsatsen att bygga pa fragestéliningar:

Q

Q

[ R N

Vilken relation har barn till datorer?

Finns det en risk att barnet isolerar sig med sin dator och pa sa sétt far en begréansad social
samvaro?

Vad finns det for olika slags programvara och vilka teorier ligger bakom dem?
Kan man anvanda datorer i al slags undervisning?

Kan datorer forandra vart sétt att undervisa?

Vad & viktigt att ténka pa nar man integrerar datorer i skolan?

1.4 Avgréansningar

Jag kommer i uppsatsen bara att behandla 1&g- och mellanstadiet. Jag begransar mig aven till
den svenska skolan. Foljande omraden kommer inte att berérasi uppsatsen:

Q

0o 0O 0O 0O D

Hur I T- anvandningen i skolan ser ur i dag.

Hur l&rarutbildningen ser ut.

Skillnader emellan kénen, nér det géller datoranvandning.
Konkreta forslag pa programvara.

Eventuella kostnader for integrering av datorer i skolan.
Eventuella sociala skillnader i skola och hem.
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2 Metod

For att fa grundkunskaper om mitt amne har jag last mycket litteratur i form av bocker,
rapporter osv. Litteraturen beror framst amnesomradena barn och datorer och datorer och
utbildning. Forutom litteraturstudier har jag gjort tva djupintervjuer, varav den enai samband
med ett besdk i en mellanstadieklass.

Resultatet av intervjuerna jamfoérs med de teorier som litteraturen beskriver.

2.1 Intervjuer och egna undersdkningar

Min forsta intervju gjorde jag den 29 April med Eva Bergek som driver ett foretag, SKOL-
PC AB, i Vastra Frolunda, Goteborg. SKOL- PC sdljer programvara och andra datortillbehdr
till framforallt skolor. Man tillverkar &ven specialprogram for barn med olika handikapp och
haller kurser for larare. Framst géller kurserna speciallérare, men dven "vanliga’ larare.

Anledningen till att jag valde att intervjua just henne var att hon har stor kunskap i &mnet och
& mycket engagerad. Jag tyckte aven att det kunde vara intressant att fa en tillverkares
synvinkel pa anvandning av datorer i skolan.

Med mig till intervjun pad SKOL- PC hade jag forberett ett antal fragor (se bilaga 2). Dessa
frégor kom att liggatill grund for var diskussion. Eva, som & mycket engagerad i amnet,
pratade och jag styrde henne pa rétt spar med hjalp av mina fragor.

Den 11 ma besbkte jag Ucklumskolan utanfor Stenungssund. Anledningen till att jag valde
att aka dit var att de den 1 januari 1996 fick ett bidrag fran KK- gtiftelsen for att kunna satsa
palT i undervisningen. Bidraget var 5 miljoner per ar i 3 & . Pengarna fran KK- stiftelsen gick
till vikarietimmar (for utbildning av personal), kurskostnader, redovisningskostnader,
experthjalp med databaser, nedséttning i tjanst for 1 T-ansvariga etc. Hard - och mjukvara
betalades av kommunen, som under de 3 projekt- aren satsade lika mycket som KK-stiftlsen.

Kerstin Eriksson &r klassforestandare for klass 4 och &ven I T- ansvarig pa Ucklumskolan. Jag
fick narvara pa hennes lektioner, samt géra en intervju med henne efterét. Aven infér denna
intervjun hade jag forberett frégor. Aven dennaintervju var valdigt avslappad och jag
anvande mina fragor som stod nér vi sasmtalade. Tyvarr hade vi inte tillréckligt med tid for att
Kerstin skulle hinna besvara alla fragor, men det mest véasentliga hann vi med.

Né&r jag var med under skolarbetet fick barnen arbeta fritt med olika &mnen. Jag gick runt och
pratade med barnen for att fa en uppfattning om vad de arbetade med och hur arbetet gick till.
Barnen arbetade bade med och utan dator under mitt besok.

2.2 Metodens begransningar

Genom att besoka fler skolklasser hade jag fatt storre kunskap i vilken inverkan
datoranvandning har pa elever och undervisning. Detta skulle resulterat i en meratillforlitlig
uppsats. P g atidsbrist har jag inte gjort det, utan lagt mycket av min tid pa att lasa litteratur i
amnet.
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3 Barns relation till datorer

Det finns manga asikter om hur datorer paverkar varabarn. Manga &r radda for att datorerna
skaisolera barnen sa att de inte langre far den sociala kontakt med anda ménniskor som de
behover.

Andratror att datorer kommer att revolutionera vart st att undervisa och att barnen anda far
den sociala kontakt de behtver, eftersom det ofta & flera barn som sitter framfor datorn
samtidigt. Man beskriver datorn som en del av samhallet som barnen maste kunna hantera.
Man ser datorn som en intelligent maskin, eftersom man med hjdlp av olika program kan
kommunicera med den genom skrift och ibland &ven tal, fa fram fakta om saker som vi salva
inte vet s3 mycket om osv.

Det & svart att sdga hur datoranvandande paverkar barn och vad barn tycker och téanker om
datorn. Naturligtvis paverkas barn pa olika sétt. Det finns manga studier som behandlar barns
Sétt att reagera pa och paverkas av datoranvandning.

3.1 Barns syn pa datorer

3.1.1 Tre stadier i barns utveckling

Turkle (1984) har gjort en studie av barn och deras syn pa datorn i olika adrar. Turkle
intervjuade och studerade barn i olika dldrar och hon kom fram till att det finns tre stadier i
barnens sétt att se pa datorer.

Det forsta stadiet kallar Turkle for ett ” metafysikt” stadium dar barnen begrundar om datorn
lever eller inte. Hon menar att det & svart for barnen att bestdmma om datorn & en levande
varelse eller en maskin som alla andra. Datorns sétt att fungera, att den & ”smart” och "talar”
gor att den & pa gransen till vad som for barn & levande. Man kan ocksa forestélla sig att
"doda’ datorn genom t ex fel inmatning, eller att programmet ”kraschar”.

Som ett andra steg forsoker barn fran su till atta ars alder att beméstra datorn, t ex genom spel
och programmering. De vill inte l&ngre filosofera om datorn, utan vinna Gver den.

Senare nér barnet kommer upp i tondren bygger de upp en relation till datorn. De drar daen
skiljelinje mellan dator och manniska pa sa sétt att méanniskan har kandlor, vilket inte datorer
har. Daremot menar de att bade datorer och ménniskor kan ténka, i stort sett pa sammavis,
skriver Turkle. Risken finns att tondringen identifierar sig med datorn. Turkle & i dessa fall
orolig for deras identitetsutveckling, hur de ska se pa sig géava. Dessa tondringar ser pa
datorerna som ett " second self”.

3.1.2 Skillnad pa barns och vuxnas sétt att se pa IT

Qvarsell (1987) skriver att barn inte kan sétta sig gélvai relation till ett samhdlle utan den nya
teknologin. Sarskilt de yngre barnen ser knappast ndgra hot mot dem géva, som en féljd av
datoriseringen, menar hon. Vuxnas éngslan for datorn ar alltsa ett "vuxet” problem. Barnen
uppskattar det nya for allt man kan GORA MED DET. Barnen tillampar en ”bruksmodell” pa
de fragor vuxna spontant anvander en ” effektmodell” pa.

Goteborgs universitet
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Qvarsell presenterar en tabell déar hon strukturerar barns och vuxnas bilder av den nya
informationsteknologins risker och madjligheter:

RISKER FOR/ HOT MOT MOJLIGHETER TILL
Vuxnas bild: Kunskapsbildningen Logiskt ténkande
Sprakutvecklingen Kommunikation
Sjalvbilden Sjalvstandighet
Samtal och umgénge Samarbete
Aldre barnsbild:  Arbetsmojligheter Lekar och spel
Det egnatankandet Ré&kna och stava
Fredeni vérlden Lérasig almant

Roa sig allméant

Qvarsell menar att man inte ska hanga upp sig pa att analysera hur barnen paverkas av
datorerna. Man ska heller inte leta efter negativa eller positiva konsekvenser av
datoranvandande, utan att man maste betrakta datorn som nagot som finns i barnens vérld och
som de maste taitu med. IT & numera ndgot kulturellt vasentligt och barnen & mer eller
mindre tvingade att tackla och bearbeta detta faktum. Undersokningar visar, enligt Qvarsell,
att barnen tar sig an denna uppgift pa ett sitt som gor det majligt for dem att [6sa den. De ser t
ex datorns anvandbarhet for bade lek och inldrning, men de forvéaxlar inte datorn med en
mansklig partner.

3.2 Barn och datorer ur en social synvinkel

Det finns manga olika asikter om hur datorerna paverkar vart socialaliv. Manga &r radda for
hur datorerna ska forandra vara barn. Man & radd for att barnet skaisolera sig med datorn
utan att ha nagon som helst kontakt med omvarlden.

3.2.1 Obefogad radsla for datorer

Turkle jamfér véar rédsla for datorer med Jean- Jacques Rousseaus radda for skrivandet. Han
trodde att skrivandet skulle gora att man inte langre skulle kommunicera med varann. Enligt
Turkle & datorn den nya kulturella symbolen fér det som Rousseau var rédd for: Att man
skulle tappa kontakt med andra manniskor, konstruerandet av egna, privata varldar osv.
Turkle menar att anvéndning av datorer bara ror det som Rousseaus menade var ett problem
och ger det en ny form. S&lange barnet inte identifierar sig med datorn, behdver vi inte oroa
oss for att vara barn agnar alltfor mycket tid & datorer, menar Turkle.

Papert (1980) menar att samhallet motverkar djupgaende, hotfulla férandringar pa olika sétt.
Han menar att alla maste bryta de invanda tankesétten betréffande datorer och tanka pa
datorernas madjligheter, inte begransningar. Han menar att det inte & datorn som ska styra
barnet, utan tvart om barnet som pa egen hand ska programmera datorn och bestamma hur
den ska bete sig.

Sheigold, Hawkins och Char (1991) skriver om de sociala effekterna av att anvanda sig av
datorer i klassrum. De menar att det & svart, om inte omgjligt att géra undersdkningar om
datorernas effekter nér det géler skolan och inlarning. Detta eftersom det finns sa manga
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olika sétt att anvanda datorerna pa. Samma program kan anvandas pa olika sétt i olika
omfattning och milj6.

Hur anvandningen sker beror ofta palararen. De menar att datorer ger mojligheter till ett nytt
sétt att lara och umgas. Om detta blir integrerat i skolorna beror pa lararens kunskaper, sétt att
gdalva anvanda datorer och sétt att tolka de program de anvander. Léraren kan med hjdlp av
datorerna skapa en ny inlarningsmiljo dar man anpassar datorernatill det man gélv tycker de
passar bast for.

3.2.2 Olika slags relationer till datorn

Qvarsell menar att barnets relation till datorn beror mycket pa hur vuxnaintroducerar datorn i
barnets kultur. Hon visar patva skilda slag av dator- barn relationer. Se figur 3.1:

Relation 1: Barn ——» Dator (Som far ersitta partner eller larare)

Relation 2;: Barn Partner, vuxna, t ex larare,
andra manniskor

Dator (som objekt)

Figur 3.1

Qvarsell menar att hotet mot barnen ligger i relation 1 ovan. Om datorn anvands som ett
komplement till l&raren tror hon inte att risken & sa stor att man inte far de sociaa relationer
man behtdver. Om datorn déremot ersitter manniskor som man kan diskutera och samtala med
tror Qvarsell att risken blir storre att barnen isoleras.

3.2.3 Barn jamfor datorn med lararen

Olausson och Ranebo (1985) menar att oberoende forskningsresultat kring barns attityder till
datorn visar att barnen uppfattar datorn sa att:

o Datorn & objektiv

o Datorntillater att man " gor bort sig” eller gor fel, utan att man behover bli generad eller
bedomd.

o Datorntilldter att man véljer i sin egen takt.
o Datorn blir aldrig trétt och har obegréansat med talamod.
o Datorn ger svar omedelbart.

De barn som svarat har uppenbarligen en underforstadd jamforelse med lararen inbyggd i
svaret. Enligt Olausson och Ranebo tenderar sk drill- and practice (se kap 4) att minska den
sociala kontakten mellan larare och elev. De tror ocksa att tekniken motiverar vissa individer
mer &n andra.

Goteborgs universitet
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3.2.4 "Partnerskap” mellan dator och elev

Crook (1991) ifrégasétter manniskors oro for att datorer skulle paverka vara sociala relationer
negativt. Crook tar upp olika” partnerskap” som eleven kommer i kontakt med i skolan. Han
tror att lyckad inléarningsmijo beror pa bra partnerskap med larare eller andra elever, men han
menar ocksa att eleven maste lara sig att arbeta galvstandigt. Man maste hitta en balans
mellan gélvstandigt arbete och utbyte med andra elever och lararen.

Crook menar att antingen kan man se pa datoranvandandet som att eleverna avskarmar sig
ifran varann och partnerskapet dem emellan blir lidande. Eller att man ser pa
datoranvandandet som ett st att arbeta gavstandigt med nagot man kan jamféra med en
partner. Darfor anser Crook att datorn kan vara bra att anvanda sa att barnen inte isolerar sig
med sina bocker, utan har en dags partner nér de arbetar. For att man ska kunna se pa datorn
som en partner och inte som en |arare som matar barnet med fakta, &r det viktigt att eleven
kan paverka programmet i sa hog grad som m6jligt, menar Crook

Goteborgs universitet
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4 Pedagogisk programvara

Det finns en hel uppsj6 av pedagogisk programvara. Kvalitén pa olika program varierar
kraftigt, medan prisernaligger pa ungefar ssmmaniva. Det &r inte l&tt som larare eller
fordlder att hittarétt i djungeln av olika program. Innan man valjer ut de program man tycker
verkar passa, &r det bra att veta lite om vilka olika sorters programvara det finns och vilken
sortsinlarning de stodjer.

Manga har delat upp de olika sorters programmen i flera olika grupper, med varierande
resultat. Granserna mellan de olika inriktningarna blir ofta véldigt vaga. Den fundamentala
skillnaden mellan de olika grupperna & hur stort inflytande eleven sjalv ska ha pa hur
programmet ska bete sig och déarmed pa hur undervisningen ska fungera. Jag har darfor valt
att beskriva de tva extremer som finns inom programtillverkningen.

4.1 Drill and practice- Program for att trdna in kunskap

Sk drill and practiceprogram ar upplagda pa s sétt att programmet presenterar Ovningar dar
man talar om ifall barnet har svarat rétt och i safall presenterar en ny évning. Om barnet
svarat fel visar programmet samma uppgift en gang till, eller talar om att barnet har fel,
presenterar det riktiga svaret och later barnet géra om 6vningen. Léraren, eller programmet
ser till att ge barnet svarare och svarare uppgifter tills barnet har kommit till den niva man
Onskar.

Wellington (1985) utreder olika sétt att se pa datorer och han skriver att drill and practice star
for utantillinlarning och foresprakarna, t ex Suppes, menar att dessa program &r bra eftersom
man kan presentera uppgifter pa samma sétt till olika barn, samtidigt som man kan
programmera datorn att vélja latta eller svarare uppgifter. Han menar ocksa att man kan se hur
barnet utvecklas och jamfora detta med andra barn. Suppes ser lérande som forstarkt
repetition.

Davis skiljer sig, enligt Wellington, fran Suppes, eftersom han ser |arande som upptéckande
snarare an forstarkt repetition. Davis sétt att lara gar ut pa att fa barnen att relatera till nagot de
kande till genom grafik. Grafiken presenterar saker som & naturliga for barn och genom dessa
saker kan barnen léra sig nagot nytt.

Det finns gott om renodlade drill and practiceprogram, men det & numera vanligt att de
erbjuder en viss valmojlighet nér det géller vilken svarighetsgrad man vill ha pa uppgifterna,
vilken sorts uppgifter man vill [6sa, hur manga uppgifter man vill ha, om man vill férsoka
igen na&r man gjort fel, eller om man vill harétt svar direkt osv.

Drill and practiceprogram &r ofta skraddarsydda for dvningar i specifika @mnen. De vanligaste
programmen pa marknaden behandlar:

o Svenska

Matematik

Sprak

Geografi

Naturvetenskap

000D
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4.2 Datorn som verktyg

Den andra extremen nér det galler pedagogisk programvara & de program dér barnen far
anvanda sig av datorn som ett verktyg. Barnet bestammer galv vad det ska anvéanda datorn till
och vilket mdl det har med anvandandet av den.

Enligt foresprakarna for dennatyp av datoranvandning & kunskap inte att man kan rabbla
fakta, utan att man vet hur man kan fa fram fakta om och nér man behtver det.

Wellington tar &ven upp Dwyer som tror t ex pa att om omstandigheterna under inlarning
uppmuntrar till att upptécka nya saker sa far man en effektiv inléarning. Han tror att eleverna
kan lara sig pa egen hand, utan larare, bara de far en dator att arbeta med. Datorn blir da ett
personligt verktyg som man kan anvanda inom manga olika omraden och den ger inspiration
till bade larare och elev. Anvandningen av datorer kan handla om programmering eller
anvandning av fardiga program.

Papert (1984) tror att det & en aktiv miljé som ger den béasta mojligheten for larande. | en
sadan miljo deltar barnen sjalva genom att konstruera objekt. Elevernatillampar dven har
inlarning pa egen hand och man arbetar med projekt som man gélv valt.

4.2.1 Logo och skdldpaddsgeometri

Papert ser pa larande som en konstruktiv process och han menar att barn har teorier om
verkligheten och hur den ser ut. Han menar att barn lar bést nér de far utnyttja sin kunskap for
att skapa nytt. Bl autifran dessateorier utvecklade Papert programmeringsspraket Logo.

Logo & ett programmeringssprak som barn kan anvénda sig av sa snart de kan rékna och kan
lésa enklaord. B | akan man ritalinjer for att gora bilder och ménster som kallas skoldpadds-
grafik eller skdldpaddsgeometri.

Linjerna pa skarmen gors av en liten pil som kallas skoldpadda. Skoldpaddan kan flyttas
genom att anvanda fyra enkla kommandon: FORWARD, BACKWARD for att flytta framat
eller bakédt. LEFT och RIGHT for att vanda pa stéllet. Varje kommando méste foljas av en
siffra som bestammer hur langt skdldpaddan ska flytta sig eller hur mycket den ska vrida sig.
Genom att anvénda sig av dessa kommandon & mycket mgjligt.

Papert menar att barnen blir kreativa och forstar vad de haller pa med nér de arbetar med
skoldpaddan. Detta &r ett sétt att kommain i det matematiska tdnkandet utan att gélv vara
medveten om det och samtidigt verkligen forsta vad man haller pA med, enligt Papert.

Straker (1989) anser att Logo kan vara bra for barn att anvanda eftersom:
o Logo uppmuntrar undersbkande inlérning.

o Logo kan hjdpabarn att forstd matematiska begrepp.

o Logo kan geinsikt om hur kraftfullt programmering kan vara.

4.2.2 Dokumentera- presentera- kommunicera

| dennatyp av anvandning anvander man sig forst och framst av program for ordbehandling,
kalkylering, ritning, databashantering och kommunikation. Eleverna kan med hjélp av dessa
program producera skriftliga arbeten, gora berdkningar och strukturerainformation i register.
Ett exempel kan vara att anvanda sig av en databas for att lagra fakta eleven tagit reda pa
galv. Eleven kan aven formulera fragor som den egentillverkade databasen far svarapa. Pa
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detta sétt 1ar sig barnet medan det tillverkar sin databas. | vilken man databasen blir anvand
senare & mindre viktigt. Det & under galva processen barnet l&r sig.

4.2.3 Soka information

Om barnen gor enskilda arbeten eller far i uppgift att ta reda pa nagot sarskilt kan de stka
information med hjdp av datorn. Ett exempel kan vara att anvanda sig av ett uppslagsverk pa
CD- rom.

Ett annat séit att sbka information &r via databaser, World Wide Web (WWW) och arkiv av
olikaslag paInternet. Internet kraver ocksa att man kan vélja ut vilken information man anser
vara viktig.

4.2.4 Skapande program

Program med vars hjélp eleven sjalv ska skapa nagot stéller krav pa elevens kreativa férmaga.
Sédana program kan ge mycket goda resultat. Denna sorts program inkluderar bl a
forfattarprogram, redigeringsprogram for film- och video- produktion samt program for
musikproduktion.
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5 Barn, datorer och skolan

5.1 Datorer-tvang i skolan- roligt pa fritiden

Quarsall presenterar i sin bok en handlingsmodell for barn (Se figur 5.1):

BORA\
FORSOKA T, HANDLA
/V RELATION TILL
ONSKA / VARLDEN OMKRING
VETANDE —® KUNNA

REFLEKTION KRING
UPPGIFTENS ART ERFARENHETER

~__~

Figur 5.1

Skissen visar att barnet maste kunna och forsoka handla for utbyta erfarenheter och darmed
lara sig nagot. For att man ska kunna maste man tolka uppgiftens art och bedéma om den &
mojlig att tackla. Om man kan tackla den eller inte beror till stor del pa tidigare kunskap,
vetande, enligt Qvarsell. For att man ska handlai en viss situation, kravs att man forsoker.
Dettai sin tur kraver att man 6nskar och/ eller att man kanner krav pasig, att man bor. |
alméanhet verkar bada krafterna, bade bora och 6nska. Hur roligt barnen tycker det &r beror pa
om de bor géra négot, eller om de 6nskar att gora det. Det & har man kommer in pa I T, enligt
Qvarsall.

Alldeles for ofta, menar Qvarsell, tror man att datornsintag i skolan kommer att gora att barn
kommer att ha saroligt att de lar sig oandligt mycket med hjélp av den nya teknologin. Hon
tror i stéllet att barn skiljer pa skola och fritid. Det lustfyllda associeras till fritiden, det man
maste gora hor ihop med skolan. Qvarsell menar att Papert och manga andra som tror att
datorerna kommer att revolutionera var skola, maste hai atanke att det kan bli svart att
Overbrygga denna klyfta mellan béra och 6nska, fritid och skola.
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5.2 Datorer mojliggor en ny form av undervisning

Manga av de mera nytankande satten att anvanda sig av datorer i skolan passar intein i
kursplanen. Det &r l&tt att anvanda ett sk drill and practice- program fér da vet man vad man
far. Man vet precis vad eleverna gor och man kan tom skriva ut deras resultat. Det & svarare
att motiverat ex databasprogram gentemot kursplanen. Detta fria sdtt att arbeta finns det
kanske inte plats for i den redan hart pressade kursplanen.

Forutséttningen for att man ska kunna borja arbeta med datorer pa allvar i skolorna &r trots allt
att lararna har bra kunskaper. Gjerstad (1997) foresprakar en individualiserad skola dar man
anpassar undervisningen till den enskilda eleven. Som larare maste man vara lyhord for vad
varje barn kan tatill sig och léarasig. En del barn &r inte intresserade av eller motiverade till
att arbeta med en dator. Det finns ingen anledning att tvinga fram ett intresse, det kommer sa
smaningom enligt, Gjerstad.

Anvéandningen av datorer i skolan stéder till stor del den inriktning inom skolan som stravar
efter frihet under ansvar. Med hjélp av datorn far eleverna mojlighet att soka efter
information, lagra uppgifter i databaser osv. Datorn blir ett arbetshjapmedel.

5.2.1 Papert om datorn och larande

Enligt Papert ar larande en aktiv process dar man gor ndgot och tanker pa vad man gor. Man
maste forsta vad man gor och inte bara gora.

Larandet &r alltsa, enligt Papert, en konstruktiv process. Han tror att barn har olika teorier om
varlden. Barnsteorier &r inte alls desamma som vuxnas teorier. Papert diskuterar vilka
upplevelser och vilken kunskap som far barnen att andra sina teorier. Han tror att barn lar bast
nar de blir uppmuntrade att anvanda vad de redan vet och utifran detta, utveckla nyaidéer och
teorier. Enligt Papert kan anvandningen av datorer anvandas for denna typ av inlarning.

Papert menar att vi maste ifragasétta varfor en del inlarning sker satidigt och spontant medan
annan fordrojs manga ar eller inte sker alls utan avsiktlig undervisning. Han tror att
anledningen till att barn inte lar sig t ex matematik spontant, beror pa kulturell blockering och
att barnet inte har det material som behdvs. Papert tror ocksa att det basta séttet att lara ut inte
& att anvanda sig av traditionell undervisning. Han menar att det basta & om barnen far lara
sig annat pa samma sétt som de far lara sig tala, dvs genom en process som & smértfri,
framgangsrik och utan avsiktlig och organiserad undervisning.

Papert gar salangt att han tror att det & majligt att avskaffa skolan:

" Jag tror att nérvaron av datorer kommer att gora det mojligt att forandrainlarningsmiljon utanfor skolan s att
mycket av den kunskap- kanske rentav all kunskap- som skolorna for narvarande forsoker lara ut under sa
mycken vanda, till s3 hdga kostnader och med sa foga framgang, kommer att |&rasin sd som barnet |4 sig tala,
smértfritt, framgangsrikt och utan organiserad undervisning.” (s.17)

Papert ser datorn som ett nytt sétt att lara ut. Datorn kan bli ett instrument for |arande pa ett
mera naturligt sétt. Han designade Logo som ett sprak for larande. Han tillverkade en
skdldpadda, som barnen kan identifiera sig med och utveckla en relation med.
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5.2.2 Lararen i en mera handledande roll

Laurillard (1991) menar att man inte kan lara sig nagot bara genom att lararen talar om hur
nagot forhaller sig. Man maste lara sig genom att sjalv tareda pa hur nagot ligger till. Eleven
maste galv konstruera sina bilder av hur varlden férhaller sig. Hon menar att lararen borde ha
en mera handledande roll och att eleven maste ha mera kontroll 6ver sitt eget larande. Detta
kan eleven fa genom att anvanda sig av program som & konstruerade pa det séttet att eleven
gdlv kan bestdmma vilka uppgifter han/ hon ska fa, vilken svarighetsgrad det hela handlar om
0Sv.

Fraser m fl (1991) studerade klasser som anvande sig av datorer i matematikundervisningen.
De menar att datorn uppfattas av eleverna som en oberoende " person” och Fraser m fl menar
att da kan datorn tillféalligt ersétta lararen dar denna annars skulle blandas in och lararen kan

anta en roll som mera liknar en handledares.

5.3 Skolans sétt att hantera integreringen av datorer

Gjerstad tycker att alla skolor borde ha kommit sa langt att man har mal och riktlinjer klara
for hur man ska forain tekniken i skolan. Att de nyblivna lararnaidag har en bra utbildning i
IT borde vara sjalvklart, enligt Gjerstad. Hon menar ocksa att informationsteknologin inte ska
ses som ett isolerat fenomen i undervisningen. Den ska ses som en integrerad del av
undervisningen.

En undersokning gjord av SITO, visar att en satsning pa | T maste utga ifran skolans egna
visioner och mal. I T- satsningen & ett medel- inte ett mal. Det &r enligt understkningen
viktigt att se pa | T som ett verktyg i undervisningen, inte som ett separat amne. Det innebar
att det ar viktigt att alainblandade, bade larare, elever och 6vrig personal, har enkel och
smidig tillgang till datorer. Om man placerar datorernai enskilda datorsalar eller som helt
fristdende datorer som inte & sammankopplade i natverk i klassrummen, leder dettatill en
begransad anvandning av datorerna.

Rapporten visar &ven pa vad lararna borde kunna for att man ska kunna integrera datorer i
undervisningen:

o Startaoch anvanda en persondator.

o Starta, loggain och anvanda en dator i natverksmiljo.

o Anvanda de vanligaste programmen for ordbehandling, kalkylering, ritning och
kommunikation.

Lagrafiler pa disketter och harddiskar i olika miljoer.

Installera och starta nya program.

Hantera CD- rom.

Hantera verktyg och program som anknyter till det egna &mnet.

000D

5.3.1 Skolorna utgar ifran hardvaran

Gjerstad skriver att skolan ofta gor misstaget att de investerar i hardvarainnan personalen har
tillréckligt med utbildning. Detta &r, enligt Gjerstad ett enormt sloseri med kapital. Nar man
har utbildat personalen maste man dessutom veta hur datorerna ska anvandasii
undervisningen.
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Enligt SITOs undersskning maste man planera for den totala l6sningen nér man planerar sin
| T- strategi, inte bara for hardvaran. Att kdpa hardvara & nagot konkret. Man koper ett antal
datorer med tillbehtr och sétter upp dem nagonstans pa skolan. Efter man kopt hardvaran
undrar man vilka program man kan kopa till datorerna. Man véljer ut ett antal program som
man tror att man kan anvanda sig av.

Ofta & detta ett sétt att visa omgivningen, t ex foréldrar, att vi minsann satsar pa datorer pa
den hér skolan. Tyvarr fastnar manga hér, eftersom man inte har tankt pa hur och varfér man
skaintegrera datorernai undervisningen, utan bara tankt pa hard- och mjukvara.

FOr att integreringen ska lyckas maste man utga fran eleverna och deras behov (sefigur 5.2).
Man ska ocksa som larare fundera 6ver hur datorerna skulle kunna hjdlpa mig i mitt arbete.
N&r man har klart for sig varfor man egentligen vill har datorer i klassrummet kan man bérja
reflektera Over i vilka situationer man har ténkt sig att arbeta med datorerna. Vilket arbetssétt
har man? Pa vilket sitt har man tankt sig att anvanda datorer?

Né&r man vet hur man ska anvanda datorerna kan man fundera 6ver vilka program som skulle
passai den egna miljon, for de egna eleverna och lararna. FOrst nér man valt ut de program
man ténker anvanda kan man fundera 6ver vilken hardvara dessa program kréver for att
kommatill sin rétt.

Information

Aktiviteter

Figur 5.2
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6 Sammanfattning av intervju med Eva Bergek- 99 04 29 !

Eva Bergek driver ett foretag, SKOL- PC AB, i Véstra Frolunda, Goteborg. SKOL- PC séljer
programvara och andra datortillbehtr. Man tillverkar &ven speciaprogram for barn med olika
handikapp och haller kurser for larare. Framst galler kurserna speciallarare och sarskola, men
aven "vanliga” larare.

Eva anser sig vararelativt restriktiv till anvandning av datorer i skolan. Hon tror att datorn
kan vara ett bra hjalpmedel bland andra, t ex for att soka information pa Internet. Den framsta
anledningen till att alla maste fa kontakt med datorer &r att datoranvandningen & sa utbredd i
samhéllet och att man maste beharska datorer for att senare ha mojlighet att fa jobb.

Det absolut viktigaste, enligt Eva, & att barnen kan anvanda sig av ordbehandlingsprogram.
Det &r viktigt att barnen tidigt far lara sig att anvanda tangentbordet och dess funktioner. Detta
for att bli battre pa fingerséttning och for att léra sig de kortkommando som finns. Eva anser
att detta & grundldggande for dvrig datoranvandning. Aven kalkylprogram tycker Eva att
barnen maste fa kontakt med pa ett tidigt stadium.

Nér det géller i vilka @mnen det skulle vara mer eller mindre lampligt att anvanda datorer, tror
Evaatt det inte spelar sa stor roll i vilket &mne man anvander datorerna. Hon betonar déremot
att man maste lara sig att arbeta bade med och utan datorns hjélp.

Evaanser att datorn & ett mycket bra hjalpmedel for barn som har svart att tillgodogora sig
den traditionella undervisningen. Barn som &r rérelsehindrade har kanske |éttare att skrivam
h atangentbordet i stéallet for att skriva for hand. Dyslektiker kan ocksa fa hjalp att 1ara sig att
l&sa och skriva battre med specialtillverkade dataprogram. De elever som har svart att skriva
kan enligt Eva ha stor hjdlp av datorn, eftersom det blir snyggt och eleven behtver inte sitta
och skriva om hela texten om det blivit fel, utan kan gain och gora de andringar som behovs
direkt pa datorn.

Barn som har svért att koncentrera sig pa den vanliga undervisningen, kan vara léttare att
motivera med ett dataprogram med lite roliga bilder, figurer och ljud, tror Eva. Hon séger
ocksa att det viktiga nér det galler datoranvandningen i skolan &r att man maste se till var
elevs behov och intresse. Traditionell undervisning passar en del barn utmérkt, medan andra
hellre arbetar med datorprogram.

Eva &r inte sarskilt orolig for att barnen ska”fastna” framfor datorerna och tappa intresset for
andra manniskor, men istallet & hon orolig for att man glommer innehallet i det barn presterar
och bara ser till de h&ftiga bilderna och ljuden. Hon &r r&dd for att man ska tappa bort det som
egentligen & uppgiften och stirra sig blind pa hur arbetet ser ut pa ytan.

Evatror att datorer kan bidratill klasskillnader bland elever. Detta inte pa grund av tillgangen
till datorer i skolan, utan i hemmet. Det blir stora skillnader pa elever som har tillgang till
datorer hemma och de som inte har det. De som har dator hemma har ofta &ven en férader

! Jag har héar sammanstallt min diskussion med Eva Bergek, SKOL- PC. Bilaga 2 innehéller de frégor pa vilka
intervjun & baserad.

Goteborgs universitet
Institutionen for informatik Forfattare: Katrin Nilsson



20
IT paldg- och mellanstadiet. Hur lyckas man?

som kan hjalpa barnet. Skolan maste se till att alla barn far mojlighet att 1ara sig att hantera
datorer. Man kan da minska klyftan mellan de som har och inte har tillgang till datorer
hemma.

Eva anser att det stora problemet i skolan i dag &r att lararna kan for lite om datorer. De kan
inte lara ut det som behdvs for att eleverna ska fa tillracklig kompetens. Datorer i skolan &ar
aven en ekonomisk fréga, men de larare och rektorer som &r intresserade av att anvanda
datorer i undervisningen skaffar fram pengarna genom exempelvis sponsring.

Evatycker inte att man behdver en dator var, utan att 2- 3 datorer per klassrum kan récka
Eftersom lararna ofta kommer till korta nér det géller datoranvandning, tycker Eva att det kan
vara ett bratillfalle att lyfta fram de elever som eventuellt kan mera an lararen och lata de
hjapa sina klasskamrater.

Eva har ingen erfarenhet av att olika pedagogiska inriktningar har ngon betydelse for
datoranvandningen i skolan. Det som styr & lararens intresse, enligt henne.

Né&r det géller hur miljon i skolan ska se ut for att man ska kunna utnyttja de datorer som finns
pa basta sétt, tror Evainte att det behovs ndgra radikala forandringar. Hon sager att datorsalar
& utedlutet. Datorerna skafinnasi klassrummet, l&tt tillgéngliga for eleverna. Nér det géller
dvrig organisation och administration, menar Eva att problemet dterigen &r lararna och
rektorernas kunskap som spelar en stor roll. N&r det gédller lararna & det viktigt att de géva
anvander sig av datorer vid Sitt administrativa arbete. Det ger en vana vid datorer som l&raren
kan utnyttjai sin undervisning. Den andra stora biten & som vanligt ekonomin.
Laromedelsbudgeten & enligt Eva mycket anstrangd och da skulle lararna kunna anvanda sig
av datorer for att kunna utveckla sitt eget laromedel.

Né&r man ska integrera datorer i skolan & det viktigt, enligt Eva, att man forst ser till elevernas
behov och vad man vill anvanda datorernatill. Det maste man gora innan man skaffar datorer
och dataprogram. Det sker aldeles for ofta att man koper in hardvaratill en skola och forst
nar man star dar med ala datorer funderar man pa vad man ska anvanda dem till. Ofta har
man inte heller det kapital som behtvs for programvara, utbildning av lérare och for
underhdll. Hardvaran &r bara en liten del av den totala kostnaden och man har ingen
anvandning for datorer utan program, som ingen kan anvanda eller underhdlla.

Né&r det géller olika typer av program, tror Eva att det kan vara bra att anvénda sig av lite av
varje. Det & som sagt viktigt att barnen far lara sig ordbehandling forst och framst. Annars
passar det ofta bra med sk drill and practiceprogram foér de yngre barnen, séger Eva. Drill and
practice &r bra eftersom man kan upprepa samma 6vningar flera ganger utan att barnet
trottnar. Det kan vara trakigare att sitta med samma stencil med t ex material flera ganger, tror
Eva

Som avslutning sager Eva att hon saknar en koppling emellan kursplanen och de dataprogram
som finns pa marknaden. Det finns inga program som har den kontinuiteten att det féljer de
olika stegen i léroplanen. Varje program motsvarar en liten, liten del av det barnet skaléra sig.
Det finns inga program som har den spannvidd man 6nskar. Det blir for dyrt for skolorna att
kopain sd manga spel att de téacker en storre del av laroplanen
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7 BesOk pa Ucklumskolan

For att tadel av lyckat inférande av IT i undervisningen var jag och besokte klass 4 i
Ucklumskolan utanfor Stenungsund. Ucklumskolan har integrerat datorer i s gott som ala
amnen. T o m sl6jden har sin egen databas. Skolklasserna har 3 datorer i klassrummet pa
lagstadiet och 4 st pa mellanstadiet. Alla & kopplade via server och eleverna har egna
kataloger med |6senord. Datorerna & direktkoppade till Internet och varje elev har en egen e-
post adress. Man har aven scanner, digital kamera och skrivare.

Larareni klass 4 heter Kerstin Eriksson. Hon anvander sig av datorn som ett pedagogiskt
hjdlpmedel i klassrummet. Kerstin sager att for att fa alla elever att anvanda datorn frivilligt i
sitt arbete, maste de ha en grundkunskap. Denna far de genom att Kerstin lagger in
obligatoriska datoruppgifter i alla &mnen.

Anledningen till att just Ucklumskolan fick bidrag fran KK- stiftelsen berodde, enligt Kerstin
troligen bl a pa att rektorn var mycket intresserad av att integrera datorer i skolan. Han hade
redan tidigare ordnat att Kerstin och flera andra larare pa skolan gétt en grundkursii
datoranvandning.

Barnen i klass 4 arbetar inte som manga andra med sérskilda lektioner for varje amne. Kerstin
tror pa frihet under ansvar och eleverna arbetar med sk beting dar det stér vad var och en ska
hinnamed i varje damne under en viss period. En arbetsperiod & ca 4- 8 veckor och under
dennatidsperiod far barnen planera sin tid géva.

Manga barn &r fardiga med de uppgifter de far pa betinget fore den beréknade tiden . Dessa
elever kan om de vill fa extrauppgifter , eller hitta pa ndgot annat att gora. De kan t ex soka
information om ndgot de tycker &r roligt och gora ett arbete av det. Det &r frivilligt vad man
vill hitta p4, men Kerstin maste godkanna det eleven vill gora.

Kerstin menar ocksa att med det fria arbetssdtt hon anvander, far hon mera tid med de elever
som har det svart i skolan. Hon behdver inte stressa, utan kan i lugn och ro férklara medan de
andra jobbar med sina uppgifter.

Forutom betinget far barnen bl a goéra ” veckans sokning”, som innebér att barnen varje
mandag far en fraga som de ska tareda pa svaret pavia Internet. Nar de hittat rétt svar ska de
viska svaret till Kerstin. Barnen tycker det &r roligt och de lar sig att soka pa Internet utan att
de tanker pa det, sager Kerstin. Barnen har &ven vanner i fleralander som de mailar till, t ex
Irland, USA, Finland, Frankrike Nya Zeeland och Sverige. Genom detta l&r de sig otroligt
mycket bade om andra lander och deras kulturer, samtidigt som de far 6va att skriva pa
svenska och engelska. Klassen har &en en hemsida dér eleverna bl aredovisar egna
forskningar, skriver beréttelser osv.

Barnen anvander inte bara Internet, utan &en andra pedagogiska dataprogram for t ex matte,
geografi och engelska. Det finns s manga pedagogiska dataprogram som bade barnen och jag
trottnar snabbt pd, sager Kerstin. For att fa fram program som bade hon och barnen tycker om
har Kerstin laddat ner olika demoversioner fran Internet. Om barnen tyckt om dem har man
antingen kopt programmet, eller behdllit demoversionen som den &r.

Né&r man ser barnen jobba, mérker man tydligt att de & vana vid datorn och dess funktioner,
men dven att de hanterar tangentbordet pa ett imponerande sétt. For att barnen ska fa rétt
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fingersattning pa tangentbordet tranar man fran forsta klass i samband med att man l&r sig en
ny bokstav. Detta gor att det blir helt naturligt for eleverna att skriva pa tangentbordet .

Kergtin har ett "rastshema’ déar eleverna far mojlighet att sittainne pa rasten och anvanda sig
av datorerna. Det finns 7 grupper med 4 elever i varje och veckans alla raster & inbokade.
Eleverna far vélja sdlva om de vill utnyttja sin tid eller inte, men de far inte byta tider med
nagon annan. Det &r i alafall aldrig tomt vid datorerna pa rasten...

For att ytterligare intressera elever och forddrar for datorer, far barnen l1ana hem datorer en
manad i taget. | dessa datorer finns ordbehandlingsprogram och program for matte, engelska
och geografi. Ucklumskolan har 20 datorer som barnen har mgjlighet att fa lana hem. Att
detta & majligt beror pa att Kerstin fick reda pa att ett foretag, Borealis, skulle danga ett antal
datorer. Kerstin ringde upp foretaget och fragade om de inte ville donera datorerna till skolan
i stéllet. Av sasmmanlagt 55 datorer som donerades, hamnade 20 i Ucklum. For att ytterligare
uppmuntra foraldrar, ger lararna pa skolan kurser om ordbehandling, Internet osv for dem.

Kerstin siger att eleverna kanske inte lar sig mer med en dator &n utan, men de l&r sig pa ett
annat satt. Hon avslutar med att saga: " Forr var kunskap makt. Nu ligger makten i att kunna
finna information och tolka den.”
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8 Diskussion

| min diskussion kommer jag framforallt att jamfora vad jag kommit fram till med hjdp av
litteraturen med vad jag iakttagit vid mitt besok pa Ucklumskolan. Min intervju med Eva
Bergek ligger till grund for mycket av det jag kommit fram till. Jag utgér i diskussionen fran
de frégestallningar jag tidigare presenterat.

8.1 Vilken relation har barn till datorer? Finns det en risk att barnet isolerar
sig med sin dator och pa sa satt far en begransad social samvaro?

Barnen pa Ucklumskolan anvéande datorn i sitt skolarbete precis som de anvande bocker och
annat material. Som jag tolkade deras relation med datorerna sa sag de datorn som ett
hjalpmedel som alla andra. De arbetade tillsammans eller ensamma med datorerna. Ingen sag
ut att varasainnei datorns vérld att de inte visste vad kompisarna gjorde eller vad som héande
runt omkring dem.

Alla barn som anvander sig av datorer regelbundet utvecklar ndgon sorts relation med dem. Ju
mer barnet vet om hur datorn egentligen fungerar, desto naturligare blir relationen, tror jag.
Barnen maste fa lara sig att datorn kan man anvanda som vilket verktyg som helst for att leta
information, spela spel osv. Om de vet hur datorn egentligen fungerar kommer de inte att
vdlja den fére sina kompisar, utan anvanda den som ett verktyg i och utanfor skolan. Datorn
ar bara & en programmerad maskin, inte en van.

8.2 Vad finns det for olika slags programvara och vilka teorier ligger bakom
dem?

Det finns tva extremer nar det galler programvara och anvandningen av den. De flesta
program ligger nagonstans emellan dessa tva inriktningar, men dessa tva & ytterligheterna nar
det gdller programvara. Drill and practice & den forsta extremen. Dessa program stddjer den
sortens inlérning som innebér repetition och utantillinl&rning.

Den andra extremen innebér att man anvander sig av datorn som ett verktyg, t ex
ordbehandlingsprogram och Internet. Dessa program stodjer en merafri inlarningsmiljo, dar
barnen anvander sig av datorn som ett hjélpmedel i undervisningen.

Pa Ucklumskolan bedriver Kerstin Eriksson en mycket fri undervisning dar eleverna far ta
eget ansvar for Sitt eget arbete. Hon anvander sig mycket av Internet, ordbehandling och aven
redigeringsprogram av olika slag i sin undervisning. Detta &r, enligt litteraturen helt naturligt
for Kerstins typ av undervisning. Eleverna pa Ucklumskolan anvander sig dock aven mycket
av sk drill and practiceprogram i undervisningen. Detta visar att bara for att man anvander sig
av drill and practiceprogram behdver man inte ha en strikt inlérningsmilj6. Jag tror att man
sakert kan anvanda sig av verktygsprogram i en strikt arbetsmiljé ocksa. Det hela ar upp till
lararen. Man méste forsoka att se mojligheterna med datoranvandningen, inte
begrénsningarna.
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8.3 Kan man anvénda datorer i all slags undervisning?

Utifran vad jag last i bocker och sett i verkligheten, kan man i stort sett anvanda sig av datorer
i alla@mnen. Detta oberoende av vilken typ av undervisning man bedriver. Hur man bedriver
sin undervisning kommer déremot troligen att paverkaval av programvara och sittet man
anvander datorerna pa.

8.4 Kan datorer forandra vart séatt att undervisa?

Jag anser att datorernas styrka ligger i huvudsak i att man kan hantera sa mycket information
m h a dem. Detta kan hjdpa skolorna mycket i sitt arbete. Om man anvander sig mycket av
drill and practiceprogram, fortsétter man i gamla spar och da kan man om man harddrar det
lika gérna anvanda sig av en glosbok, .

| och for sig satror jag att drill and practice- program kan vara bra att anvanda i
undervisningen, eftersom datorer tenderar att inspirera barnen. Jag tror déremot inte att denna
sorts program kommer att leda till ndgon fundamental forandring i skolans sétt att undervisa.

Datorernas formaga att kunna hantera information tror jag daremot kommer att bli avgorande
for skolans sétt att utvecklas. Om man i skolan borjar att anvanda datorn for
informationsstkning och hantering av data pa olika sétt, tror jag att detta kommer att ledatill
en ny sorts, friare, undervisning, dér barnen anvander datorn som ett hjdpmedel i skolarbetet.

8.5 Vad ar viktigt att tanka pa nar man integrerar datorer i skolan?

Det viktigaste att tanka pa nér man arbetar med barn och datorer &ar att varje barn & en enskild
individ och att alla lérare har sin egen typ av undervisning. Darfor kan man inte generalisera
panagot sétt nér det galler barns forhadlningssatt till datorer eller hur man ska gatill vaga nar
man vill integrera datorer i sin undervisning. Varje larare maste utga fran varje enskild elev
och sin egen undervisning for att kunna integrera datorer pa ett naturligt sétt. Det maste vara
upp till varje enskild larare pa vilket sitt man ska anvanda datorer i undervisningen.
Datorundervisning ska dock inte vara ett amne for sig, utan man maste anvanda datorn som
ett hjdlpmedel i resten av undervisningen for att den ska kommartill sin rétt. Att placera
datorer i en datorsal eller dylikt & domt att misslyckas.

Man maste alltid utga ifran elevernas behov nér man ska integrera datorer i undervisningen.
Om man koper datorer utan att veta vad man ska ha dem till kommer de troligen aldrig att
anvandas. Lé&rarna maste aven ha en bra grundutbildning i datoranvandning for att de ska
kunna l&ra eleverna nagot. De maste kunna |6sa enklare problem som uppstar i samband med
datoranvandningen.

Bara om man som lérare & engagerad och verkligen vill anvanda sig av datorer i
undervisningen kommer man sékert att lyckas bra. Om man har en sund och positiv
installning till datorer, smittar det av sig pa barnen och barnen och lararen kommer alla att
léra sig mycket nytt tillsammans.

8.6 Framtida studier

Jag skulle gav garnavilja gora en storre studie av olika skolor som integrerat datorer i
undervisningen. Man far da ett béttre underlag och kan jamféra hur datorer anvands pa olika

Goteborgs universitet
Institutionen for informatik Forfattare: Katrin Nilsson



25
IT paldg- och mellanstadiet. Hur lyckas man?

skolor och jamfora resultatet. Man kan forstas fordjupa sig mycket mer i det mesta jag tagit
upp i uppsatsen, t ex hur barn paverkas av anvandning av datorer, hur den fysiska miljon i
skolan ska se ut, osv.

Jag tycker aven att det skulle varaintressant att ta upp konsskillnader, eller att jamfora
Sverige med andra l&nder, nér det géller datoranvandning i skolan.
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10 Bilagor

10.1 Intervjufrdgor- Eva Bergek, Skolpc Bilaga 1

Q

| vilka sammanhang tycker du att det & lampligt att anvanda sig av datorer i
skolundervisningen?

Vilka &mnen i skolan passar bast for att anvanda datorer?

Vilka sorts program tror du & bast? De sk Drill and practice eller andra program, t ex
databaser, video, presentationsprogram, ordbehandling osv. Kanske programmering.

Tror du pa mycket datorer rent allmént i skolan, eller barai vissa sammanhang, t ex barn
med |&s- och skrivsvarigheter, handikapp osv.

Kan det passa béttre med datorer enligt vissa pedagogiska inriktningar?
Vad tror du fattasi skolan i dag? Varfor har datorernainte integreratsi storre omfattning?

Kommer det att bli/ & det en frdga om pengar om skolornatar in fler datorer eller inte?
Social fraga?-

Vad ska man sarskilt tdnka pa nar man infor datorer i skolan? Administrativt,
organisatoriskt, miljomassigt osv.

Hur tror du att anvandningen av datorer kan paverka barnen?
Tror du att det finns risk for att barnen ” fastnar” vid datorerna och darmed inte far den

sociala kontakt de behdver? Kan datoranvandningen vara mer till skada an till nytta for
eleverna?
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10.2 Intervjufradgor- Kerstin Eriksson Bilaga 2

o | vilkasammanhang tycker du att det & lampligt att anvanda sig av datorer i
skolundervisningen?

o Vilkaamnen i skolan passar bast for att anvanda datorer?

o Vilkasortsprogramtror du & bast? De sk Drill and practice eller andra program, t ex
databaser, video, presentationsprogram, ordbehandling osv. Kanske programmering.

o Tror du pAmycket datorer rent allmant i skolan, eller barai vissa sammanhang, t ex barn
med |&s- och skrivsvarigheter, handikapp osv.

o Kan det passa béttre med datorer enligt vissa pedagogiska inriktningar?
o Vadtror du fattasi skolani dag? Varfor har datorernainte integreratsi storre omfattning?

o Kommer det att bli/ & det en fraga om pengar om skolornatar in fler datorer eller inte?
Social fraga?-

0 Vad skaman sarskilt tdnka pa nar man infor datorer i skolan? Administrativt,
organisatoriskt, miljomassigt osv.

a  Hur tror du att anvandningen av datorer kan paverka barnen?
o  Tror du att det finns risk for att barnen ” fastnar” vid datorerna och darmed inte far den
sociala kontakt de behdver? Kan datoranvandningen vara mer till skada an till nytta for

eleverna?

o Tror du att datorerna kommer att innebéra fundamentala foérandringar nér det galer
undervisningen?

o Tror du att barn har svért att skilja pa datorn och ménniskan? Tror de att datorn &r
levande?

o Vadtror du om lararens framtid? Kommer Ni att fa en mera handledande roll?

o Hur tycker du att integreringen av datorer har fungerat i Sverige fram till nu?
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