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ABSTRACT

This the’sis aim has been to study elementary school pupils experience of ITiS (information
technology in the school). To investigate this essential interviews has been done with teachers
and more careful questions have been put to pupils to get at picture of their perspective of the
project. Even more information has been collected from classroom observations and valuation
made both by teachers and pupils.

This work includes a background over the projects of computers in the school done by the
government during the years and up to today and it also consists specific information about
the project ITiS contains as well as it’s aim.

According to the teachers their goal with the project has been fulfilled when it comes to new
ways of working and teaching. They also think that the use of computers in the classroom has
increased. They agree that the project has had positive effects on their work in terms of more
use of computers. But the biggest profit has been the development of their own competence of
using the new technology as a tool in schoolwork.

The pupils also speaks positively of the project and specially points out the interaction of ages
and collaboration between levels as motivating and fun. But apart from the teachers they see
no or only a minimal increase in the use of computers. At the time for the interview which
took place about half a year after the project had been concluded they don’t see any remaining
effects in the schoolwork at all. They put it as the teaching has gone back to normal”, which
they indicate is more or less lecturing. But even so they speak positively about entering
another project in the same style.

It seams like the measured effects of the ITiS project only can be find in the increased
individual competence of each teacher and their use and safety in the interaction with
computers. This would be a platform for further development in the school even though it
goes slowly and the road is far before the knowledge within the teachers can be transformed
to something of value for the pupils. There is a common belief that the use of computers will
solve all problems. But after a while with the use of this new technology it’s obvious that the
essential pedagogic problems still remains and has to be count for. There is one more
difficulty to be overcome and that is to get enough money for the needed investments in
computers and new technology. The use of information technology in school is a process that
needs time, reflection, valuation and analysis. Therefore it’1l take time before we know this
projects and similar ones fully effects.
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1 INLEDNING

“Informationstekniken kommer inte bara att férindra hur
man undervisar, utan ocksd vad man undervisar om och
var man undervisar” (Pedersen, J 1998, s. 10).

Det finns inget likhetstecken mellan information och kunskap. Information kan transformeras
till kunskap och det sker ndr den bearbetas och tolkas av en ménsklig hjarna. For att kunna
tillgodogora sig de informationsméngder vi idag har tillgang till kravs i sin tur forkunskap och
forstaelse (Gardenfors (1992) i Pedersen, J 1998).

"Fér mdnga som befinner sig i klientrollen dr IT sannolikt
inget hjdlpmedel utan snarare ett hinder”
(Tengstrom, 1998, 5.75)

Med detta i tankarna ska vi titta ndrmare pa elevernas upplevelser av ITis projektet
(Informationsteknik i Skolan).

2 SYFTE
2.1 Syfte och fragestillningar

Syftet med denna studie &r att undersdka hur elever pa grundskolan arbetar undersékande och
problemorienterat inom ITiS-projektets anda samt deras syn pa projektet. Fokuseringen ligger
pa deras forhéllande till arbetssétt, arbetsprocess, lérarroll, elevroll, kritiska tdnkande,
granskande och reflektion. Vidare dr syftet att utréna om det finns négra kvarstdende effekter
efter det att projektet dr slutfort. Kan eleverna identifiera fordndringar i skolan relaterade till
projektet?

Problemfraga:
Vilken dr elevernas uppfattning om ITiS-projektet med avseende pad arbetssditt, kritiskt
granskande, reflektion, ldrarroll, elevroll samt effekter?



3 METOD
3.1 Undersokningsmetod

I min studie har jag anvédnt mig av en kvalitativ forskningsansats. Jag har bemddat mig att sa
ingdende som mojligt studera undersokningsobjektet for att 6ka forstaelsen for ett visst
skeende. Jag har sett elever och foljt deras utveckling och larande i mitt arbete som
fritidspedagog och senare atervint till en del av dem for att intervjua, folja upp och se deras
utveckling. Min personliga kontakt med manga av eleverna har bidragit till att fa en
avslappnad och otvungen intervjusituation priglad av positiv anda. Det faktum att flera av
eleverna kdnner mig sedan tidigare tror jag hjélper till att fa mer ingdende svar och en vilja att
beritta utforligt. Perspektivet har 1 huvudsak varit elevernas, men i den tolkande analysen har
jag anvint mig av bade mitt forskar perspektiv och dvriga aktdrers perspektiv.

Informationsinsamlingen bestar av filtanteckningar fran deltagande observationer under
elevernas arbete, individuella intervjuer av elever och ndgra enstaka larare, en gruppintervju
av tva larare, samt eleverna och lararnas dokumentation.

En kvalitativ studie &r flexibel sa till vida att man bdde kan dndra och ldgga till fragor under
undersokningens géng. Forskaren dr Oppen och forsoker styra sa lite som mgjligt och
insamlingen sker under vardagliga former. I detta ligger naturligtvis bade en styrka och en
svaghet eftersom det forutsitter att forskaren dr objektiv och behandlar sitt material pa ett
korrekt sétt (Holme & Solvang, 1997).

Forforstaelse dr den uppfattning man har fitt genom tidigare erfarenhet och utbildning. Det dr
omdjligt att gora sig fri dessa referensramar. Man talar inom den kvalitativa forskningen om
en virderingsméssig och en faktamissig uppfattning av en foreteelse. Dessa faktorer ér
sammanvévda i forskningssituationen. I undersokningssituationen har vi saledes med oss véra
egna varderingar, tidigare forstaelse, erfarenhet och kunskap (Ibid).

3.2 Kvalitativ fallstudie
Backman (1998, s. 49) definierar:

... en fallstudie, liksom den kvalitativa strategin, undersoker
ett fenomen i sin realistiska miljo eller i sin kontext, ddr grdinserna
mellan fenomen och kontext inte dr givna”.

Jag har valt fallstudiemetoden eftersom jag vill skaffa mig djupa, genomgaende kunskaper om
en viss situation och hur de inblandade personerna tolkar denna. I tolkningen anvénder jag
mig av min egen erfarenhet och forforstaelse. En fallstudie (case study) ér en undersdkning av
en specifik foreteelse. Den kan utgéra en organisation, en hindelse eller social grupp. Fokus
ligger pd processen snarare dn resultatet. En kvalitativ fallstudie &r en holistisk beskrivning
och analys av ett praktiskt problem. Man vill skapa sig en djupgaende forstaelse for ett
problem eller situation och hur tolkningen ter sig for de inblandade (Merriam 1994).



Merriam menar att en fallundersokning som é&r kvalitativ till sin ansats lampar sig for tolkning
av foreteelser och skeenden av pedagogisk art. Dess styrka ar forméigan att hantera manga
olika typer av empiriskt material och har sin uppenbara relevans vid direkta intervjuer och
undersdkande observationer. I en fallstudie gir det inte att skilja de olika variablerna fran
kontexten. Studien kan 1 huvudsak vara deskriptiv (beskrivande), partikularistisk
(fokuserande), heuristisk (forbattrar forstaelse) och/eller induktiv (sonderande). Det framsta
syftet med det kvalitativa angreppsséttet dr att undersoka en viss upplevelse eller foreteelse
och forsoka forsta inneborden av densamma (Ibid).

3.3 Datainsamling

Det finns olika tekniker for att samla in information. Det kan exempelvis vara via dokument,
dagbocker, intervju, enkit, observationer m m Vi anviander oss av observationer nir vi
forsoker titta professionellt pd en vardaglig situation och samla information om denna.
Observationer kan ocksa ldgga grunden for vidare studier med hjilp av andra tekniker, vilket
var fallet i denna studie. Metodens svaga punkt dr svarigheten att gora en riktig tolkning av
skeenden. Observationer kan utforas pa olika sétt. Dels kan ett observationsschema utarbetas,
vilket bestimmer vad som skall observeras och tillfor da en strukturerad observation, eller sa
kan metoden anvindas for att fa s& mycket information som magjligt kring ett visst
problemomréde och kallas dé for ostrukturerad observation. Viktigt dr att observatoren dr vil
fortrogen med det som skall observeras. Vidare méste vi ta stdllning till vad som skall
observeras, hur det skall registreras och hur vart forhallningsséatt skall vara (Patel 1994).

“Med observationsmetoden kan vi studera beteenden och
skeenden i ett naturligt sammanhang i samma stund som de
intrdffar”.

(Patel 1994, 5.74)

Man skiljer mellan deltagande och icke deltagande observation samt mellan om observatdren
ar kand eller okdnd. For deltagande, kidnd observation kravs att gruppen har accepterat att
ndgon dr med och bade observerar och stéller fragor till deltagarna, men ocksa att han eller
hon anses som opartisk (Ibid).

Jag anvdnde mig av ostrukturerad, deltagande observation och kunde stélla fragor till eleverna
under arbetets gang. Dessutom var jag redan kénd av i stort sett alla elever, vilket underlittade
mitt arbete och enligt min beddmning 6kade svarsfrekvensen. I en deltagande observation
stdlls forskaren ibland infor problemet att aktivt ta del och pdverka eller stélla sig helt utanfor
skeendet. Min ambition har 1 storsta mgjliga man varit att forhalla mig neutral och endast
observera eleverna. Detta tycker jag har gatt Gver forvintan med tanke pd att det dr barn som
undersokts.

Intervjuer innebér oftast att man traffar intervjupersonen personligen, men kan ibland utgoras
av ett frageformulér. Intervjun kan vara strukturerad, och dé anvénds frigor med fasta
svarsalternativ. Anvinder man sig av oppna fragor, utan svarsalternativ, dr graden av
strukturering ldgre. Med ostandardiserade fragor menas att de formuleras eftersom och
anpassas till intervjuperson och situation. Motsvarigheten, standardiserade fragor ar nér
samma frigor stills till alla intervjupersoner i samma ordning. Hog grad av strukturering och
standardisering har en enkdt med fasta svarsalternativ (Ibid).



Mina intervjuer var strukturerade, d v s jag anvinde mig av forberedda fragor och alla fragor
stdlldes i samma ordning till respondenterna. Detta for att senare underldtta en jimforelse om
deras arbetssétt och hur de upplevde processen. Fragorna var till en del standardiserade, da
alla fick samma fragor i samma ordning men ocksa av icke standardiserade eftersom fragorna
var oppna till en del sa att larare och elever fick utveckla och tolka fragorna sa som de ville
utan ndgon styrning fran min sida. Om respondenterna ville delge ndgon ytterligare
information sa gavs utrymme till detta. Fragorna utgjorde alltsd ramen for samtalet, men
dialogen med den intervjuade var sa flexibel som mojligt.

3.4 Urval och kritisk granskning

Vid all datainsamling krivs ett kritiskt forhdllningssétt. Det géller att trainga in bakom
informationen och forsoka se dess syfte, malgrupp och omstiandigheter. Men det handlar
ocksa om urval d v s vilka kéllor man véljer for att fa en réttvisande bild av det man
undersoker (Patel 1994).

I min undersokning har jag haft tillgang till priméarkallor vid intervju och observation. Vad
betraffar urval for intervjuer och observationer har tillgangen fétt styra. Jag har vid kontakter
med enheter savil som personer stott pd manniskor som inte vill 1ata sig undersokas eller inte
vill medverka p g a olika skal.

“Det dr sannolikt svdrt for en forskare eller student som genomfor
ett mindre projekt att fd ett riktigt slumpmdssigt urval. I dessa fall
tvingas man ofta néja sig med att utfrdga de personer fran den totala

populationen som gdr att fa tag i och som dr villiga att stdilla upp”.
(Bell, 2000, s. 111)

Valet har vidare styrts av praktiska aspekter. Har kan ndmnas att skolan eller skolorna méste
uppfylla vissa kriterier for att kunna undersokas. Dessa skulle da vara att man genomfort
ITiS-projekt vid skolan, att man hade moéjlighet att ta emot mig vissa forutbestimda veckor
men ocksé att de geografiskt ar lokaliserade inom ett rimligt avstand.

"Valet baseras pa en unik eller sdllsynt egenskap som finns
for handen i en viss population t ex en ovanlig undervisningsmetod

eller en ovanlig sammansdttning av elever.
(Merriam, 1994, s. 63)

Med avseende pa urval av litteratur har jag last allt material; litteratur, tidningsartiklar mm
som jag kunnat komma 6ver och pé sa vis forsokt skaffa mig en holistisk bild 6ver mitt
undersokningsomréde. Detta for att genom den kunskapen kunna formedla en sé réttvisande
bild som mgjligt. Jag har 1 mitt arbete lagt ned stor mdda pa att forhalla mig objektiv.



3.5 Begreppsdefinitioner
ITiS star for Informationsteknik i skolan, vilket bade forklaras och utreds ndrmare inom
uppsatsen.

I arbetet anvénds IT — informationsteknik och IKT — informations- och
kommunikationsteknik. Dessa tva begrepp star for samma sak, &ven om ménga vill gora
gillande att IKT &r en utvidgning av begreppet IT. Anledningen till att IKT anvénds i
uppsatsen dr for att Riis brukar just det begreppet i sin bok /7 i skolan mellan vision och
praktik. En forskingséversikt.” (2000) och vid hdnvisningarna till hennes bok kidnns det
naturligt att begagna sig av samma uttryck som hon.

For att beskriva arbetsséttet 1 studien anvénder jag en rad termer sdsom problemorienterat,
problemldsande, elevaktivt, processinriktat respektive sjilvstindigt arbete. Alla dessa termer
definieras var for sig men star d&ndé for en helhet vilken dr undersdkande arbete.

Eleverna soker information i1 bocker, databaser och pa Internet och nér den enskilde eleven
omvandlar informationen, tillsammans med tidigare erfarenheter och kunskaper, blir den till
en ny kunskap. Enligt Lpf 94 kommer begreppet kunskap till uttryck i olika former: fakta,
forstaelse, fardigheter och fortrogenhet. Alla delar ér lika mycket varda. Kunskapsutveckling
sker inte bara genom skolan utan 1 symbios med det omgivande samhéllet samt elevens egen
erfarenhetsvirld och tidigare kunskap (Lpo 94, 1994).

Niér jag 1 min studie anvénder ordet Internet, menar jag det globala nétverk av datorer som
finns 1 vilket eleverna kan soka olika kéllor. Sidorna som hittas i1 ndtverket kallar jag
webbsidor eller hemsidor. Eleverna har dven anvint sig av informationssékning inom
kommunens nétverk.

Arbetslaget dr det team av pedagoger som samarbetar kring en grupp elever. Ett spar dr de
elever vilka arbetslaget har sérskilt ansvar for.

3.6 Studiens genomforande; insamling av empiri

Jag har besokt skolan vid fem tillféllen. Alla besoken gjordes inom loppet av en
treveckorsperiod. Jag forberedde elever samt deras fordldrar pa den kommande
undersdkningen genom att 1dmna ut lappar till eleverna att ta med hem dér jag beréttade om
mig, min utbildning och vad intervjuerna syftade till. P& detta papper fanns mojligheter att
kontakta mig om man hade fragor eller inviandningar mot att delta i undersdkningen.
Intervjuerna av liararna (Bilaga 1) genomfordes for att jag personligen skulle 6ka min
forstaelse och fi en bild av deras syn pa projektarbetet, dess mél och forutsittningar. Denna
information har mestadels fatt utgéra den beskrivande delen av projektet i kombination med
lararnas och elevernas egna skrivna rapporter. Eftersom merparten av ldrarna (7 av 8) inte
ville lata sig spelas in under intervjun, beslutade jag att endast ta anteckningar fran dessa
intervjuer. Orsaken till att de inte ville bli inspelade menades vara att de tyckte att
inspelningar inte gér dem rattvisa, att allt skrivs ner, harklingar, upprepningar o.dyl. Alla
larare, frnsett en, fick intervjufrdgorna i forviag och hélften hade vid virt mote skrivit ner sina
svar och tankar pa mina fragestillningar.



Inte heller elevernas intervjuer (Bilaga 2) bandades, detta dock beroende av annan orsak.
Innan sjilva undersdkningen gjorde jag ett antal forsoksintervjuer med barn i liknande éldrar.
Jag upptickte dé att bandspelaren nidstan undantagslost storde eleverna i deras forklaringar
och svar. Jag provade di ytterligare ett antal intervjuer men utan bandspelare och sag en
markbar positiv skillnad 1 friga om svarens mer ingaende karaktir och ldngd. Baserat pa detta
gjordes mina intervjuer av eleverna med endast block och penna. I nagra fall har jag darfor
behovt aterkomma till nadgon elev for att fa fortydligat ndgot av svaren. Detta har inte
inneburit ndgra problem utan snarare kénts som om eleven tyckt sig positivt uppmérksammad
och att dennes svar varit speciellt viktigt.

Perspektivet har 1 huvudsak varit elevernas och jag har forsokt att observera hur de arbetar,
laser, och genom att samtala med dem och lyssna péd deras synpunkter fa en bild av deras syn
pa ITiS-projektet. Men dven genom att anvinda lararnas och mitt eget perspektiv forsoka
tolka och vérdera elevernas arbete. I resultatredovisningen namnger jag varken staden eller
skolan. Flera av ldrarna frdgade mig ocksa speciellt om de garanterades anonymitet.

3.7 Validitet och reliabilitet

Undersokningen maste ha god validitet, vilket innebar att vi undersoker det vi verkligen avser
att undersoka och ha god reliabilitet, d.v.s. att vi gor det pa ett tillforlitligt sétt. Genom att t ex
spela in intervjuer pa band, tillforsdkrar vi oss en hog reliabilitet. Men tillforlitligheten &r
ocksa beroende av att informanterna forstar vad som forvantas av dem (Merriam, 1994).

Jag vill pasta att reliabiliteten dr relativt hog i studien trots att intervjuerna inte spelats in pé
band. Jag grundar detta pé att jag gjort ett antal undersékande intervjuer innan starten for
studien och att jag noga avvigt mina beslut. Dessutom har jag foljt upp svaren i de fall de
varit oklara. Aven validiteten #r enligt mig god d4 jag anvint mig av olika undersoknings-
metoder (triangulering) och sa nira som mojligt studerat mitt problem. Jag tror ocksa att
medvetenheten om att man sjdlv tillfor erfarenhet, forstdelse och kunskap vid sina tolkningar
bidrar till att man vid analysen mer ifrdgasétter samt har en mer flexibel, lyhord, objektiv och
analyserande forhallande till de data man inhdmtar.

3.8 Avgransningar

Studien har till avsikt att undersoka elevernas upplevelse av ITiS-projektet. Den vill skildra
hur eleverna upplevt olika faktorer i arbetet, sdsom arbetssitt, samarbete, elevroll, lararroll,
anvindning av IT-teknik m m. Den vill vidare visa hur eleverna gér till vdga i ett sjalvstandigt
undersdkande arbete och vad som paverkar dem. Fokuseringen ligger pa processen.

Studien utgdr endast en liten grupps arbete, ett spar elever om 54 elever, med dess specifika
forutséttningar och kan darfor inte ligga till grund for nagra generella slutsatser. I det aktuella
sparet gir elever fran 6-11ar d v s forskoleklass till arskurs fem. Eftersom det &r tva ar sedan
de gjorde sitt projekt innebar det att inga sexaringar eller sjuaringar av de nuvarande i sparet
har deltagit i projektet. Darfor undersoktes endast drskurs tva till fem. Antalet elever mdjliga
for intervju begrdansades darfor till 39 respondenter, varav 36 var tillgangliga vid mina besok.



3.9 Disposition

Arbetet bestar av en kort inledning och dérefter syfte och metod (Kap 1 t.o.m. 3). I
referensramen ges en kort bakgrund under rubrikerna Informationssamhéllet och
Forandringsprocessen (avsnitt 4.1 och 4.2). Direfter 0vergar jag till ITiS-projetet, dess tankar,
bakgrund och genomforande i skolan (avsnitt 4.3 och 4.4). Denna beskrivning mynnar ut 1
etik, moral och kallkritik (avsnitt 4.5). Slutligen tar jag upp larande i olika former (avsnitt 4.6
t.o.m. 4.8) Resultatet presenteras under rubrik 5. Presentation utifrdn ldrarintervjuer, rapporter
och utvirderingar (avsnitt 5.1), sedan elevernas uppfattningar (5.2) och slutligen forsoker jag
mig pé en analys bade specifik samt en mer allmén av insamlat datamaterial (avsnitt 5.3.).
Arbetet summeras och avslutas under 5.5.

I bilagor presenteras dels intervjufragorna till lararna (Bilaga 1) samt intervjufragorna till
eleverna (Bilaga 2).



4 REFERENSRAM

4.1 Informationssamhillet

Vart moderna samhaélle kdnnetecknas av den hoga tillgangen till information. For att bemistra
informationen maste vi ldra oss soka och tillgodogdra oss det vi behdver genom urval samt
transformera den till kunskap (Gérdenfors, 1996). Vi har inte ldngre problemet att fa tag i
information utan snarare hur vi kan vérja oss mot den. Eftersom vi inte kan ta in allt vi
kommer i kontakt med kan for mycket information orsaka stress och ddrmed ett fenomen som
kallas ”Information Overload” (Pettersson, 1998). Den méanskliga hjdrnan ar konstruerad att
forsoka se samband i informationen och ge den en betydelse sé att vi kan forsta och
Overblicka den (Gérdenfors, 1996).

I laroplanen finns mal av tva slag: mal att strdva mot samt mal att uppnd. Den visar att skolans
huvuduppgift gér ut pa att i samarbete med hemmen formedla kunskaper och 6verfora
essentiella virden till eleven vilka i sin kommer bidra till utveckling av eleverna till
ansvarsfulla manniskor i samhéllet dir de ska leva och verka (Lpo 94).

“Eleverna ska kunna orientera sig i en komplex verklighet med ett stort
informationsfléde och en snabb fordndringstakt. Studiefdrdigheter och
metoder att tilldgna sig och anvinda ny kunskap blir ddrfor viktiga.
Det dr ocksd nodvindigt att eleverna utvecklar sin formdga att kritiskt
granska fakta och forhallanden och att inse konsekvenser av olika alternativ.
En viktig uppgift for skolan dr att ge overblick och sammanhang. Eleverna
skall fa mojligheter att ta initiativ och ansvar. De skall ges forutsdttningar
att utveckla sin formdga att arbeta sjdlvstandigt och losa problem. 1
undervisningen i alla skolans dmnen dr det angeldiget att anldgga vissa
overgripande perspektiv.

(Lpo 94, 1994, s. 7)

Informationssamhéllet ger indirekt signaler om ett forédndrat arbetssitt i skolan for att tackla
informationsmingden. Séttet att arbeta 1 skolan méste bli mer problemorienterat och
elevcentrerat for att mota informationsflodet pa ett vettigt sitt. Detta ligger i linje med
laroplanens syn pé inldrning som en aktiv skapande process starkt kopplad till elevers
verklighet och vardag (Larsson, 2001).

Samhéllsforandringen har bidragit till att férandra skolans kunskapsuppdrag fran formedlande
av kunskap till att 1ira eleverna soka den. For att kunna anvinda informationen de kommer
over forutsétts de kunna kritiskt granska, sovra och tolka. Informationstillgangen ar dock inte
enbart av godo. De pedagogiska problemen kvarstir sdsom att vardera och att anvinda
relevant information. Aven ldrarrollen forindras fran direkt till indirekt pdverkan genom att
stéllning bor tas till vilket innehall undervisningen ska ha samt vilken milj6 som &r lampligast
for inldrning. Lararen blir mer handledande och krav stélls pd skolledningen att skapa
forutséttningar for att genomfora detsamma (Skolverket, 1996).

Vissa forskare menar att genom att inrikta sig pa sjdlva kunskapen och dess hantering med
hjélp av tankeprocesser ges en mojlig vég att bemata informationsexplosionen (Skolverket,
1996).



4.1.2 Datorer och IT i skolan

Redan pé 1960-talet lades den forsta motionen fram i Sveriges riksdag om nddvindigheten av
att introducera datorteknik i skolan. P& 70-talet gav riksdagen Skolverstyrelsen (SO) i
uppdrag att inleda forsok med datorbaserad undervisning. Resultatet visade pad mojligheten att
anvénda datorer 1 skolan men att det dnnu inte var ekonomiskt mgjligt. Nasta decennium
undervisade skolor om datorteknik men inte som ett integrerat &mne i dvrig undervisning och
1984 togs beslut om den forsta satsningen att anvanda datortekniken som ett hjdlpmedel i
skolundervisningen. Staten avsatte 20 miljoner till ett stimulansbidrag dver tre &r med krav
om att kommunerna skulle skjuta till samma belopp och pengarna var mérkta att anvéndas till
datorinkdp vid hogstadieskolor. SO utarbetade en kravspecifikation och ESSELTE fick
uppdraget att tillverka en skoldator. Fortbildning f6r en ldrare per skola skulle utféras och en
lokal plan for undervisningen skulle formuleras. Datorn integrerades i matematikdmnet. En
mjukvarusatsning foljde vid slutet av 80-talet (Riis, 2000).

“Ldrarna behover inte bara kunna anvinda datorn praktiskt utan de
behéver dven veta ndr de ska anvinda den, till vad och varfor. Svaren
pd fragorna ndr, var och varfor krdver insikt, reflektion och sjilvkdinsla.
Ddrmed tar det tid for den enskilda ldraren att skaffa sig ett eget,
professionellt 6vervigt forhallande till datoranvindningen i

undervisningen.”
(Riis, 2000, s. 14)

4.1.3 Teknologisk pull och push

Eftersom inte den tekniska utvecklingen efterfragats bland skolorna — teknologiskt pull, s& ar
anvindandet av datorn i skolan ett typiskt fall av teknologiskt push. Med det avses att
tekniken vilken &r formad av ingenjorers kunskap, kreativitet och uppfinningsrikedom finner
sina egna anvéindare och anvindning och ett forsok gors till forandring genom att placera ut
tekniken i de ldrande systemen (Riis, 2000).

Under perioden 1984-1993 investerade staten ca 240 miljoner pé datoriseringen i skolan och
kommunerna ungefér lika mycket for att erhalla statsbidragen. Trots denna enorma
ekonomiska satsning gavs en begriansad spridning och datorerna man anvént sig av ansags
foraldrade vid 80-talets slut. Stiftelsen for Kunskap- och Kompetensutveckling - KK-
stiftelsen - bildades 1994. Denna stiftelse har sammanlagt placerat 1,5 miljarder pé olika IT-
projekt i skolan, men till skillnad fran tidigare har satsningarna syftat till att kompetensutbilda
lirare. Aven fortsittningsvis fick kommunerna ga in med motsvarande summa for att fa
tillgang till utvecklingspengarna och strategin visade sig ha klart storre utdelning &n tidigare
(Ibid).

1998 initierades ett nationellt program kallat Ldrandets verktyg — nationellt program for IT i
skolan - av regeringen och overldmnades till riksdagen. Programmet innehdll en
tidsbegrinsad, projicerad, omfattande forstiarkning av IT-utvecklingen i skolan och syftade 1
forsta hand till att inspirera skolhuvudménnen till satsningar pa IT-utveckling. For att borga
for fordndring hinvisades tydligt till lararstod. Lararna skulle fa talrika mojligheter via
seminarier, intesivkurser, distansutbildning, studiecirklar m.m. att skaffa kunskap om IT som
pedagogiskt verktyg. Enligt skrivelsen skulle varje pedagog som genomgatt utbildning fa
disponera en dator i hemmet samt tilldelas ett IT-certifikat. En speciell delegation utsags for
att handha ansvar samt planering av programmets genomforande. Alla landets skolor
inkluderades fran forskoleklass till gymnasieskola, men ocksa specialskola, sameskola och
sdrskola (Appelberg & Eriksson, 1999).



4.2 Foridndringsprocessen

Fordndrat innehall och arbetssétt gar i datorernas kolvatten. For manga pedagoger ér datorer
inte till fullo behirskade men de paverkar likvil ldrarrollen och verksamheten. I regeringens
skrivelse 1997/98 poédngteras dock de pedagogiska mdjligheterna som ett av de viktigaste
skdlen med IT-anviandningen i skolan.

“Informationstekniken kan bidra till att utveckla undervisningen

och nya roller for elever och larare. Genom IT vidgas skolans klassrum.
Undervisningen kan utvecklas till ett mer elevaktivt arbetssditt och ett
fornyat pedagogiskt forhadllningssdtt” (Skolverket 1996, s.16)

Forst ndr man har tillrdcklig kompetens att anvinda datorn kan det géras med medvetenhet
och pedagogik. Ofta far vi signaler fran féltet att man i skolan har svart att fa tiden att rdcka
till att sjdlv utveckla sin kompetens vid datorn (Appelberg & Eriksson, 1999).

Fran att fokus har stétt pd tekniken runt datoranvindningen, har den idag forskjutits till att
gélla human-computer interaction d v s interaktionen mellan ménniska och dator. Vi talar allt
mer om kommunikation i IT-sammanhang. Samarbetet 6kar vid datoranvindning och barn
ska inte behova koa for att fa tillgang till datorer, men att det heller inte 4r nddvéndigt att alla
barn har var sin eller att datortitheten i de l4gre &ldrarna ir lika stor. Alla barn, pojkar som
flickor ska i ett lekfullt och meningsfullt sammanhang fa lara sig att handha datorn som
hjalpmedel for att den ska integreras hos dem sd att den positivt stoder deras utveckling och
blir ett naturligt hjalpmedel (Ibid).

Skolans styrdokument trycker sérskilt pd tdnkande, kritisk granskning och ett vetenskapligt
arbetssitt. Informationstekniken paverkar inte bara arbetssittet och elevernas inlérning men
ocksa ldrar- och elevroll. Begrepp for att visa pd detta nya ldrande &r livslangt larande, ett
undersdkande ldrande, lirande organisation och elevaktivitet (Jedeskog 1998).

Manga ginger saknas en plan och medveten strategi for 16pande utveckling av datorn som
hjdlpmedel i skolan. Alltfor ofta satsas resurserna pa dataldrare som ansvarar for att eleverna
tar ett s.k. ”datakorkort”. P4 sikt gor detta tinkande mer skada dn nytta och blir dessutom en
kostsam historia och darfor ett sloseri med resurser. Eleverna fér visserligen de tekniska
fardigheter de behdver men de lir sig inte se ndgon naturlig integration mellan datorn och
amnena 1 skolan. Ett sétt att tackla problemet ar istillet att utveckla undervisningen
kontinuerligt for alla pedagoger (Ohman & Ehnstrém, 2000).

4.3 ITiS

4.3.1 Bakgrunden till ITiS

1998 initierades projektet InformationsTeknik 1 Skolan (ITiS) med skrivelsen ”Lérandets
verktyg — nationellt program for IT i skolan, 1998/98:176” av regeringen. Riksdagen
beslutade om att tillsétta en delegation vilken skulle planera och genomfora en nationell
satsning pa IT i skolan (ITiS). Programmet omfattade allt fran forskoleklass till
gymnasieskolan och inkluderade dven sirskola, sameskola och specialskola samt erbjods till
alla Sveriges kommuner for att genomforas 1999-2001 (Bjessmo & Karlsson, 2001).
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ITiS fyra hornstenar &r:

e kompetensutveckling och skolutveckling av larare
e kvalitet och likvérdighet for eleverna
e {Orstarkning och komplettering av utférda och planerade satsningar inom IT-omradet
inom kommunerna
e en Okning av tillgéngligheten till e-post och Internet pa skolorna
(Bjessmo & Karlsson, 2001)

KK-stiftelsens satsningar genomfordes 1 27 kommuner. I utgangspunkterna for dessa projekt
uttrycktes att IT skall medverka till att fordndra skolan. Elevaktivitet, ett undersokande och
forskande arbetssitt, lararens handledande roll samt viljan att foréindra struktur 1
undervisningens innehéll och arbetsformer skulle uppmérksammas (Appelberg & Eriksson,
1999).

ITiS satsning planerades i tva steg. Forst en betydande satsning pa pedagogerna under tiden
de arbetar med sin undervisning och sedan lata dem utveckla sina arbetssitt och ta hjélp av
den nya kunskap de ftt sig till livs genom att inkludera eleverna i projektet (Ohman &
Ehnstrom, 2000).

For att kunna genomfora en satsning i storlek med ITiS &r det viktigt att beakta att man ser till
IT-organisationen pé alla nivéer sésom kommun, skolor, enskilda enheter, klasser och dnda
ner till individniva. Effekten uteblir om négon niva fattas. En utveckling av arbetsformer och
arbetssdtt kan ses som ett starkt samband till fungerande teknik i form av en IT-organisation
och struktur representerat av en utveckling av skolans utbyggnad. Kommunens ansvar blir
investeringar vilket grundar for skolutveckling i framtiden. Varje skolas ansvar ar att uppritta
en [T-plan, att IT anvdnds som ett pedagogiskt verktyg samt att indamalsenliga program kops
in. En IT-ledare bor finnas pa varje skola, detta kan vara rektorn om denne/denna innehar
adekvat kunskap eller uppgiften kan delegeras till en annan person med 6nskad kompetens.
IT-ledaren ansvarar for dvergripande datapedagogiska fragor och ska utifrin ett pedagogiskt
perspektiv fora IT-utvecklingen framéat. Den enskilde ldraren har tillsammans med sina elever
utformat tankar och idéer vilka utgor deras IT-ansvar. Elevens ansvar blir alltsa att utarbeta
egna dataregler, och att gemensamt med ldraren utforma verksamheten samt vara delaktig i
besluten (Ibid).

Innehéllet 1 ITiS hade en mélséttning om att engagera 40 % av landets ldrare. P4 kommunens
ansvar lades ocksé att alla elever skulle fa del 1 investeringen pa lika villkor (Bjessmo &
Karlsson, 2001).

ITiS ambition dr att ldrarnas kompetens om IT som ett pedagogiskt verktyg kan anvéndas sa
att undervisning och lirande utvecklas fran var och ens individuella niva. De bor fordjupa
sina kunskaper 1 Information och Kommunikationstekniken (IKT) och med hjélp av den
uppfylla de individuella och nationella mal som finns fastlagda for svenska elever i
laroplanen. Léararnas kompetensutveckling inom projektet motsvarar tre veckors arbetstid och
genomfors till storsta delen som ldrande i arbetet. Projektet tidsbegrinsas av arbetslaget sjdlvt
med riktmédrke pa en termin. Arbetslaget skriver ihop en ansdkan om att delta i projektet i
enlighet med ITiS intentioner (Bjessmo & Karlsson, 2001).

11



Arbetslaget, handledaren och seminariet ér de tre huvudansvariga aktorerna i ITiS vilka
ansvarar for planering, genomforande samt utvirdering. En representant for lararutbildningen
utgdr en extern resurs som samtalspartner for att kommentera didaktiska tankar,
arbetsprocessen samt projektets utvecklingspedagogiska profil. Arbetssittet skall vara
elevorienterat, dmnesévergripande och problembaserat (se figur nedan). Ambitionen med
seminariet dr att sékerstilla en kvalitativ skolutveckling (Bjessmo & Karlsson, 2001).

4.3.2 ITiS didaktiska profil

Problembaserat
- Kursplanen
- Dold kunskap
- Samhdllskrav
Elevorienterat Amnesovergripande
- Demokrati - Amnesbaserat
- Identitet - Klassbaserat
- Representation - Arbetslagsbaserat

(fritt efter Bjessmo & Karlsson, 2001, s. 14).

Formedlingspedagogiken har ldnge hérskat 1 vara skolor. Utvecklingen idag gér mot
elevaktivitet, samarbete och projektbaserat ldrande. Detta stéller storre krav pa eleverna att ta
ansvar for sitt eget larande och ett vetenskapligt forhéllningssatt. Elev och lararroller
foridndras och IT-anvindningen dkar. Aven den fysiska miljon maste anpassas med
exempelvis fler arbetsrum, for att kunna méta nya behov om informationssdkning, samarbete,
diskussion och tillgang till datorer. Detta bidrar till 6nskemél om d&ndamalsenliga
skolbibliotek (Bjessmo, 1997).

4.4 ITiS tre aktorer

4.4.1 Handledaren

Handledaren i ITiS-projektet dr en person som har genomgétt en handledarutbildning samt har
omfattande kunskap om teknik och didaktik i ljuset av IT. Dessa har vidare erfarenhet av
larande grundat pé IT-teknik. De kommer frén alla projektets engagerade delar i skolan och
alla har lararutbildning. Deras handledarskap ska framst utveckla det IT-baserade arbetet 1
skolans arbetslag samt fungera som en resurs i seminariet (Bjessmo & Karlsson, 2001).

Hos handledaren finns en forméga att inspirera samt att {4 arbetslaget att analysera larandet
med hjélp av datorteknik, vilka konsekvenser det medfor 1 undervisningen vad géller former
och innehall samt att reflektera dver detta. Detta uppnas av diskussioner inom d@mnesomradet
dir man speciellt pekar pa IT-verktygets mangsidighet i larandesituationen, d v s som ett
redskap for elevens formaga till samarbete, kommunikation, kreativitet och mojligheter att
paverka (Ibid).
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ITiS-handledaren har betydelse for att hjdlpa personalen att dverfora erfarenheter och
kunskaper mellan medlemmarna inom samt mellan olika arbetslag. Han eller hon kan ocksé
vara behjélplig i att visa pa ramar och regelbundenhet for arbetet 1 arbetslaget. Att initiera och
leda en didaktisk diskussion dr en av ITiS-handledarens viktigaste uppgifter. (Bjessmo &
Karlsson, 2001).

I Sverige ser man ofta handledare som namn pa en ldrare som har till uppgift att undervisa
elever med hjélp av IT-teknik. Det insinuerar en fordndring av den traditionella lararrollen
fran formedlare till vigvisare (Pedersen, J 1998).

4.4.2 Arbetslaget och dess sammansiittning

Ett bra samarbete har betydelse for ett framgangsrikt fordndringsarbete. Sammanhallning och
stark kollegialitet dr bidragande faktorer som pédverkar ldrarens engagemang i sitt arbete. En
sddan miljo befrdmjar personlig tillvaxt och ldrande, liksom uppfinningsrikedom och
entusiasm. Passivitet och uppgivenhet kan uppsta nir sammanhéllningen kollegor emellan &r
svag. Vidare pekas p4, att det tar tid att fa till stdnd ett fungerande samarbete och att
samarbete idag ibland ar otillfredsstdllande, ytligt och t o0 m resultatlost (Jedeskog, 1996).

Gemensamma pedagogiska referensramar och terminologi dr goda forutséttningar for att de
vuxnas samarbete skall lyckas, vilket inte betyder att pedagogerna skall vara identiska i sina
reaktioner och handlingar. Var for sig har pedagogerna olika starka och svaga sidor, olika
skicklighet och kunskap. Dessa skillnader tas bést tillvara om personalen kan samarbeta.
Erfarenhet finns av att datorimplementeringen ofta haft positiv inverkan pa samarbete, kanske
dérfor att arbetet med datorn handlat om en ny foreteelse som ingen i ett arbetslag redan édger.
Det ar viktigt att premisserna for arbetet dr tydliga, bl a vad géller den enskildes
ansvarsomrade (Appelberg & Eriksson, 1999).

Handledningen i ITiS riktar sig till skolans arbetslag, da projektet stdller som krav att just
arbetslagsarbete dr en didaktisk nodvandighet for deltagande i projektet. I dessa arbetslag
ingdr larare med skilda kompetenser och utbildningsbakgrund samt med olika erfarenhet av
IT som verktyg. Den ultimata sammanséttningen av ett arbetslag dr ett sa brett spektra av
kompetens som mojligt. Storleken bor begrinsas till mellan fyra och fem medarbetare
arbetandes med en gemensam elevgrupp. Handledningens innehall varierar darfor beroende
pa det aktuella arbetslagets sammanséttning och tidigare kunskaper, men inom ITiS finns ett
tydligt didaktiskt fokus. Individerna 1 arbetslaget ska dock examineras, muntligt och skriftligt.
Denna redovisning av projektet ska klart visa arbetslagets reflektioner och slutsatser av ITiS
samt hur arbetet ska foras vidare. De mdjligheter datatekniken 6ppnar upp for som ett
didaktiskt verktyg och uppfinningsrikedom bor tydligt visas pa i arbetslagen, vilken vidare
forstarks av tankeutbytet dir (Bjessmo & Karlsson, 2001).

Det ér av yttersta vikt att arbetet dr vdlplanerat och att man édgnat tid at urvalsproblematik och
fragestillningar baserat i ett problemorienterat perspektiv. For att kunna reflektera och
diskutera didaktiskt kring processen méste denna tydliga koppling mellan avgransade,
genomtinkta malsittningar och genomarbetade, tydliga redovisningar finnas. Forst ndr man
ser processen kan man fi insikt om hur arbetet ska foras vidare (Ibid).
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For att arbetslagen ska kunna genomfora ITiS-satsningen med ett 6nskat positivt resultat sa
behovs tid avsittas i relativt stora méangder. Troligtvis behdvs dven tid utéver den som stélls
till forfogande 1 skolan. Arbetet maste ses som kompetensutveckling och en elevgrupp bor
knytas till varje arbetslag. Konferenstid och annan fri skoltid kan med fordel anvéndas till
diskussioner om sammansittning av elevgrupp savil som arbetsgrupp. Behovet kommer
ocksa att finnas av gemensam tid med elever som ingar i satsningen samt gemensam lérartid.
(Bjessmo & Karlsson, 2001).

Den pedagogiska enhet som arbetslaget utgdr dr den riktigt stora behéllningen av ITiS-
satsningen, da den ger lérare tillfille att samarbeta och att utveckla varandra och arbetssitt i
skolan. Tiden kdnns dessvirre inte alltid tillrdcklig. Andra fordelar med arbetslagsarbetet dr
den friare roll eleven erhaller, relationerna till elever och elevgrupper samt att ldrare delar péd
ansvaret for larande. Det nya verktyg for elevernas larande som datorer representerar i manga
skolor dr ocksa av vikt. Transformation av kunskap mellan kollegor, ldrare till elev och
mellan elever &r ytterligare vinster och att elevernas egna arbete ockséd gors i arbetslag (Ibid).

Den pedagogiska organisationens struktur gor skillnad i skol- och kompetensutveckling. En
friare struktur tros gynna denna utveckling och en kombination av fasta och temporira
arbetslag kan vara ett forslag till 16sning. Att som individ fa prova sig fram i olika
sammansatta grupper kan ge nya uppslag till strategier for arbetet. Aven ITiS
amnesovergripande inriktning hjéilper till att skapa nya konstellationer (Ibid).

Det ar latt att dras med 1 negativa vibrationer i en arbetsgrupp och negativa tankar sprider sig
med ljusets hastighet. Det finns uppenbara svarigheter att std emot dessa negativa
tankestrukturer och som individ ga emot det kollektiv som gruppen utgér. Som individer har
vi ockséd en mérklig formaga att hitta det negativa och inte det konstruktiva vilket litt ger en
negativ spiral av tankar. Men dven det motsatta fungerar d v s att ett positivt klimat av
arbetsglddje, motivation och kreativitet ofta foder ett fortsatt positivt klimat liksom att
framgang ger ytterligare framgang. I en stédjande arbetsmiljé med positiva tankar, dar man
sporrar och inspirerar varandra uppnas synergieffekter. Senge forklarar det och séger att med
okad insikt:

”...kommer vi att bli medvetna om att helheten dr overldgsen
summan av delarna” (Senge, 2000, s. 24)

Det kan fortydligas med att den totala effekten av denna positiva miljo blir mycket storre dn
summan av vad varje individ skulle kunna dstadkomma var for sig (Bostrom, 1998).

Pé sa vis blir inte bara arbetsgruppen effektivare och produktivare utan mar ocksé battre
psykosocialt. Vad som ska till &r att varje individ tar ansvar for sig sjilv och sitt ténkande for
att styra det i positiv riktning (Ibid).

Att jobba i arbetslag eller team innebir att det fors en dialog ddr avsikten &r att lara
tillsammans. Dialogos ér ett grekiskt ord vilket betyder meningsutbyte 1 grupp. Dialogen ger
arbetslaget kunskaper och insikter som de inte kunde ha uppnatt sjélva. Lirande 1 arbetslag &r
en integrerad del av dagens moderna organisationer, och man anser att grupputveckling ir en
forutséttning for organisationsutveckling (jmf skolutveckling). Vad som hénder i
arbetsgruppen ar att man far mojligheten att tinka om (Senge, 2000).
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“Olika mdnniskor i likartade strukturer tenderar att
producera kvalitativt liknande resultat.”
(Senge, 2000, s. 47)

Nar vi inte uppnér vad vi tdnkt oss och det tillstdter problem utser vi en syndabock. Men
orsaken till problemen ligger i systemen, och inte i individers misstag eller okdnda krafter.
Strukturen paverkar beteendet, beslutsfattande, normer, méal och iakttagelser samt vér tolkning
av dessa i system formade av ménniskan. Ménniskor tenderar att bara vara medvetna om sina
egna beslut och inte hur de paverkar andra. Denna inskriankthet far till f61jd att de bara kan
paverka och forenkla i system i1 begransad utstrackning. Vi maste lira oss att se helheter och
sammanhang (Senge, 2000).

For att det didaktiska spraket ska utvecklas och medlemmarna i arbetslaget ska ta till sig den
nya tekniken dr kommunikationen dem emellan essentiell. Kommunikation handlar &ven om
sociala relationer och att de maste fungera for att resultat ska kunna uppnas i arbetet. ITiS
fokuserar inte pd undervisning utan pa /drande. Arbetslaget har en kollektiv roll medan den
enskilde deltagarens roll dr individuell. Darfor torde en arbetsuppgiftsuppdelning vara majlig.
Eftersom flera larare delar pa ldrandet, skapar det en friare roll for eleverna. Arbetet méste
dock utarbeta mal som utvdrderas med jamna mellanrum. Varje elev och elevgrupp far en
unik relation till arbetslaget. Datorn blir en kontaktskapande link mellan elev och larare med
hjélp av e-post men dven mellan elever da de arbetar tillsammans vid datorn. Att delta i ITiS-
projektet dr frivilligt, varje enhet maste gora en ansdkan, pa detta sétt skapas motivation och
arbetet blir lustfyllt (Bjessmo & Karlsson, 2001).

4.4.3 Seminariet

Tanken med seminariet dr att alla som ingér i ITiS-projektet ska traffas under ett antal méten
for praktisk och teoretisk reflektion. Motena har sin borjan fore projektets igangséttande och
pagar sdvil under som efter skolsatsningens slut. Vanligtvis sammantrdder seminariet under
tidsrymden av en termin. Seminarierna blir vad deltagarna gor dem till eftersom de ocksé har
kommer med sin egen erfarenhet och sina egna reflektioner. Diskussionen kan ocksa baseras
pa litteratur tillhandahallen av ITiS-delegationen, vilken dr pé tre huvudteman med IT 1
praktiken, IT och ldarande samt IT i virlden (Ibid).

Deltagarna i seminariet har en gemensam referensram i och med sin anknytning till
undervisning av elever i skolan. Man kan associera till sin profession och det finns en del
yrkeserfarenheter som dverensstimmer dven om det ocksa finns skillnader. Alla har en
virdegrund och kunskapssyn att luta sig mot som hir omnamns som yrkesdidaktik. Denna
didaktiska vetenskap &r for en pedagog formagan att 16sa problem, kommunicera och att
kunna se och utveckla sin egen kompetens. Deltagarna i seminariet mots genom sina
arbetslagserfarenheter med IT som ett nytt verktyg for ldrande (Ibid).

En viktig diskussionsfrdga for seminariet ar att belysa problematiken kring det

problembaserade ldrandet i forhéllande till kraven om skoldmnenas innehall i ldroplanen.
(Ibid).
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4.5 Etik, moral och kallkritik

Internet ar en gigantisk informationsenhet bestaende av databaser. Dér finns exempelvis
tillgang till ofantliga miangder musik, enorma bildarkiv och givetvis information och éter
information. Eftersom kvalitetsgranskning saknas kan starkt diskriminerande innehall finnas,
ren desinformation och dessutom sidor dér bristen pé kvalitet gar dver gransen till att klassas
som skrédp. Lararen har ansvar for att elever inte tar skada. Orsaken till detta dr att vem som
helst kan skriva och publicera sina tankar och texter pa Internet. En del forsoker utnyttja
niamnda media for egen vinning och/eller propaganda. Essentiellt dr da att vi ldr oss att kritiskt
granska vad som ar objektivt/subjektivt, sant/falskt, information respektive propaganda. Vi
maste forsoka se syftet med sidan och ifrdgasétta informationen som ges dar. Ett bra sétt att
Oka sdkerheten dr att dubbelkontrollera uppgifter mot nagon annan oberoende kélla. Tva
fragor hjélper oss med detta: Vem dr sdndaren och vem &r den tdnkta mottagaren? Med andra
ord stélls stora krav pa brukaren av systemet att denne besitter kunskap om savél kéllkritik
som sokprocesser (Ohman & Ehnstrom, 2000).

Att ldra eleverna ta emot och kritiskt granska multimediala budskap &r ett ansvar skolan méste
ta pa sig. Eleverna bor ocksd kunna bedoma kvalitet och ha diskuterat och reflekterat dver hur
vi kan skydda oss mot propaganda, vald, pornografi och liknande tvivelaktigt innehall nér de
slutar skolan (Riis, 2000).

Trots denna komplexitet och otillforlitlighet som nétet innebar kan dven de yngsta barnen
inom skolan s6ka kunskap och anviinda sig av Internet. An en géng ir det friga om
pedagogiken bakom anvidndandet och att man da utvecklar tillgdngligheten med 6kande alder
till att exempelvis omfatta engelsksprikiga sidor och mer eget arbete. Grundldggande dr dock
att informationen man hittar bearbetas genom diskussioner och reflektion (Ohman &
Ehnstrém, 2000).

4.6 Arbete och larande

“Tanken pa tekniken som en katalysator som fordndrar
skolan dr inte ny eller originell for var tid.”
(Pedersen, J 1998, s.19).

Via Internet har vi fatt en stindigt tillgdnglig kommunikationsmojlighet med vérlden. Vi kan
komma ndra ménniskor fran vérldens alla horn och den positiva effekten av det skulle kunna
bli en storre forstaelse och en verklig tillgang 1 undervisningen. Uppenbara fordelar kan ses 1
dmnen som geografi och samhéllskunskap, men dven sprék. Kunskapen kan levandegoras
genom upplevelser av foreteelser och miljoer som omtalas pa lektionerna. Risken ar dock att
man endast far kontakt med de ekonomiskt vilbédrgade eftersom endast de har tillgang till
datorer och darfor kan en skev vérldsbild formas. Detta ldgger en ny dimension av ansvar pa
pedagogerna att gora eleverna medvetna (Riis, 2000).

Riis utvidgar begreppet IT till att 4ven infatta Kommunikation och kallar det foljaktligen IKT
vilket d& betyder Informations- och kommunikationsteknik. IKT &r omtalad for att frimja
skolutveckling och forvéntas skapa nya forutsittningar for skolarbetet och leda till foréndrade
arbetssétt. Lararen ska ikldda sig en ny roll som handledare nir eleverna s6ker kunskap via
exempelvis Internet. Forvéantade effekter ar ocksa att kvaliteten pé elevarbeten vésentligt
kommer att forbittras och tidsitgdngen minskas. Aven individualiseringen i skolan tros
underldttas av IKT och likasa samarbetet mellan ldrare i olika &mnen. Visionen tycks vara att
ett forbattrat larande ska bli resultatet av det &ndrade arbetssétten som IKT ger (Ibid).
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Men fragan ér:

“Hur gor vi for att ldrarna ska bli “dgare” till processen,
vilket dr en nédvindig forutsdttning for skolutveckling
med hjdlp av IKT.”

(Riis, 2000, s. 66)

Det finns inte ndgot som helst tvivel om att IKT kommer att forédndra skolan. Vi vet bara inte i
vilken utstrackning, pa vilket sitt, med vilken kraft och hur lang tid det tar. Lararna maste
sjdlva ta ansvar och initiativ till bruket av IKT 1 skolan (Ibid).

Fallstudier fran 1998 visar dock att faktorer som inlirning, lararroll, elevroll och arbetssétt
inte forandrats ndmnvért vid inforandet av IKT. De inhdmtade kunskaperna hos eleverna ér
varken djupare eller mer effektiva, &ven om layouten &r béttre. Det har framhéllits att
tillgdngen till farska uppgifter &r en tillgang och att mojligheten till individanpassad
undervisning har forbéttrats ndgot. Men kidnda pedagogiska problem som att elever vid
forskande skriver av information 1 stor utstrdckning kvarstar fortfarande. Ny
arbetsorganisation dr skonjbara effekter av IKT-anvéndningen i vissa fall, men detta kan ses
som en effekt av begrinsad tillgang till datorer. Andra faktorer som ocksa troligtvis paverkat
utvecklingen édr 6vergangen till arbetslag, IKT-utvecklingen i samhéllet, arbetstidsavtalet,
forandringar 1 ldroplanen och ungdomars 6kade erfarenheter av IKT utanfor skolan (Ibid).

Den vanligaste 16sningen for IT-implementeringen 1 skolan &r datasalar 1 kombination med ett
IT-pedagogiskt centrum for radgivning och support. En del skolor har valt att forstarka
biblioteket och placerat det centralt 1 skolan. Det finns en signifikant skillnad mellan lirare
vad betréffar att behdrska datorredskapet (ofta ldrare i naturvetenskap och matematik) mot att
ldra sig anvdnda datorn som ett redskap 1 undervisningen (vanligen lérare i samhillskunskap
och sprak). Kulturen i skolan verkar ha inverkan pa elevernas mdjligheter att anvéinda datorer
utanfor lektionstid, vilket har ett stort variationsspektra. Ibland har skolor infort betydande
restriktioner p g a skadegorelse eller stold (Ibid).

I grund och botten handlar ITiS-satsningen om att elevernas undervisning maste innehélla en
forberedelse for samhéllet. Studenterna ska forberedas 1 att hantera de enormt stora mangder
information som genomflyter samhaéllet idag. Arbetssattet ska vara elevorienterat. De maste
med kunnande om modern datorteknik trénas 1 att vélja ut kéllor, kritiskt granska och
reflektera over innehéllet ur demokratiskt, etiskt och kulturellt perspektiv. De bor trénas i
presentation, strukturering, problemldsning, organisation och genomforande av skolarbetet
och 1 detta dven fa ge uttryck for sin skapande forméga. Eleverna maste ocksa kénna att de
kan identifiera sig med innehéllet i undervisningen (Bjessmo & Karlsson, 2001).

Tanken med ITiS dr utvecklingen mot ett processinriktat lirande. Kompetensutvecklingen for
att na detta &r ett larande 1 arbetet, att fokusera pa hur eleverna lar istillet for hur
undervisningen dr utformad samt en valfrihet som medel att nd malet (Nydal (2000) i Bjessmo
& Karlsson, 2001).
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Teorin vilken ITiS lutar sig mot dr den om erfarenhetsbaserat ldrande, d v s att aktivt halla sig
a jour med vad kollegor kan och gor. Detta dr ténkt att ske konsekvent genom att skriva
loggbok, som 1 sin tur kan ligga till grund for reflektion och diskussioner, for att pé s vis enas
om gemensamma tolkningar. Kopplingen i arbetet till IT syftar till att bredda elevernas
datorkunnande och visa dem pd nya mojligheter till kunskap med hjalp av datorer. Detta ger
en storre frihet i att utforma exempelvis redovisningar, men ocksa ett stdrre utbud av fakta
genom sokning, bearbetning och tillgangen till exempelvis skanner, videokamera,
digitalkamera och dataprogramvaror (Bjessmo & Karlsson, 2001).

Léraren maste kunna inspirera och vicka intresse d v s besitta en didaktisk forméga och
anvénda den till att aktivera elevernas kunskapstorst. Viktig dr ocksé pedagogens sociala
kompetens och forméga att sitta sig in 1 sina elevers larsituation. Informationstekniken
kommer snart att vara ett hjdlpmedel bland ménga och kommer inte alls att revolutionera
skolan pé ndgot vis. Det klassiska problemet med inlédrning kan inte 16sas med hjélp av
datorer utan att en assimilering av tekniken i etablerad praxis dr det mest forvéntade. Daremot
forvéntas att IT startar en diskussion om arbetssétt och arbetsformer i skolan och att det i en
forlangning kan leda till fordndringsprocesser. Men det inte dr tekniken 1 sig som kommer att
hgja larararbetets status utan kopplingen till det pedagogiska sammanhang dir tekniken
anvénds (Tengstrom, 1997, Pedersen, 1998).

Tanken med ITiS dr att nya arbetsformer ska utvecklas och att eleverna d& anviands som
resurser. Datorn i sig frimjar nya arbetssitt, da den naturligt ger ldraren en roll som vigvisare
och handledare. Vad som hindrar denna utveckling ar att tillgangen till datorer dnnu inte nétt
en tillrdcklig niva och att eleverna &r véldigt olika nér det géller fortrogenhet med den nya
tekniken. Det sistndmnda kan eventuellt utnyttjas genom att lata elever med stor IT-
kompetens hjilpa mindre kunniga elever som kamratstodjare (Ohman & Ehnstrom).

”Informationstekniken kan ocksa medfora att liraren byter

bort pedagogiskt virdefull aktivitet mot arbetet framfor datorn.

Det dr inte heller sjdlvklart att ldrarrollen borde vara annorlunda.’
(Pedersen, J 1998, s. 29)

’

4.7 Ett lirande klimat

Nyckeln till ett ldirande klimat heter flexibilitet. Denna férmaga att anpassa sitt intellekt borjar
1 vara sinnen och vart tinkande och bor komma till uttryck vid arbetssitt, arbetsmilj6, metodik
och ledarskap. I en organisation ska finnas en tilldtande struktur d v s att individen kinner
tillatelse att géra misstag. For vad betraffar flexibilitet och att vdga prova nya vdgar méste
risken kalkyleras dven for misstag och att testa sddant som man stiller sig tveksam till. Den
verkliga kreativiteten flodar vid tinkande i flera olika riktningar - lateralt och inte
enkelsparigt i samma banor - vertikalt (Bostrom, 1998).

Vart samhélle har fordndrats frén industri- till informationssamhélle. Detta medfor
forandringar pa alla plan i1 samhéllet, sa dven 1 vart tinkande. Det racker inte med att vara
flexibel utan vart tinkande maéste utvecklas till att inkludera fornuft, detaljer, fokus, intuition,
kreativitet, fantasi och avvikelser — synvergent tinkande. Detta tinkande kan ses som en sorts
komplext sétt att tinka vilket kan hjélpa oss att styra vara liv i tider av fordndring. Flexibilitet
bor ocksa prigla motet med eleverna for att ge motivation och trivsel. Om ldraren kan anpassa
metoderna till enskilda elever okar tillfredsstéllelsen och ddrmed prestationerna hos dem,
vilket 1 en forlingning ger dem en bittre forberedelse att méta dagens samhélle (Ibid).
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4.8 Undersokande arbetssitt

4.8.1 Problembaserat lirande

Ett problemorienterat ldrande har sin grund i elevernas egen kunskap och forstaelse. Utifrdn
en fragestéllning eller problem som de formulerar sjdlva ska de aktivt soka kunskap, svar och
forstaelse for detta problem (Larsson, 2001).

Det problembaserade larandet grundar sig i elevernas redan forviarvade kunskaper,
erfarenheter och forestéllningar. Alla i gruppen ska enas runt en fragestillning for att sedan
soka svar pa densamma. Lpo —94 talar om helhetssyn pa ldrandet och foresprakar
amnesintegrering. ITiS visar har att ldrandet kan ske pd manga skilda sétt och r ett verktyg
som underléttar vid &mnesintegrering. Om IT-tekniken ska kunna utnyttjas maximalt krivs ett
vidare samarbete mellan skilda lararkompetenser. En stor del av anvédndarens begavning tas 1
ansprik sdsom kommunikativ, social, skapande, teknisk samt formégan till kritisk granskning,
urval och till inhdmtande av kunskap. Problembaserat ldrande forutsétter omvandling fran inre
till yttre kunskap och det samhélle dagens elever ska mota stéller krav pa andra kompetenser
och fardigheter d4n vad som behdvs idag. Idag talar vi om tala, skriva och ldsa som tre
basfardigheter. I framtiden kommer behovet av att vara kommunikativ, att utveckla larandet i
ett socialt sammanhang att ldggas till som en fjérde fardighet (Bjessmo & Karlsson, 2001).

For att kunna uppna detta kravs att eleven behirskar sokning och urval. Informationskéllorna
kan forutom elektroniska och skriftliga kéllor ocksé utgoras av experiment, intervjuer och
observationer. Innan materialet ar fardigt for redovisning maste det bedomas, bearbetas och
sammanstéllas (Limberg, 1998).

Arbetssitt och uppgift kan utformas av sévil elev som lérare eller i kombination av bdda
enligt nedan:

Lararstyrd uppgift
1. jobba med den hér 2. jobba med den hér uppgiften
uppgiften och gor sé hir och gor som du vill
Lararstyrt
arbetssitt
3. gor vad du vill men 4. gor vad du vill
jobba sé hir och gor hur du vill

(Jedeskog, 1998, s. 22)
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Olika forhallanden kan gilla for olika uppgifter. Laroplanen foresprakar att eleven arbetar
utifran falt tva 1 diagrammet pé foregaende sida. Om man roar sig med att byta ut ldrarstyrd
uppgift mot IT-anviandning kan man konstatera att s k drillprogram placerar sig i filt ett och
tvd. Dir anvinds IT som ett i méngden av hjdlpmedel. Under falt tre hamnar den IT-
anvindning som inte ses som ett medel utan som ett mél medan eleven bestimmer bade
arbetssitt och arbetsuppgift i falt fyra (Jedeskog 1998).

Om ldraren sétter upp moment och &mnesinnehall styrs eleverna i hog grad av detta. Det
géller att en balans uppnas mellan fri forskning och medveten styrning fran lararen (Limberg
1996). I flera fall kan elever fi hjélp i informationssdkningen vid sidan av sokmaskiner och
lanktips av skolans eller skolbibliotekets hemsida dar man presenterar en guide att folja. (Se
exempelvis: http://sandbacka.arvidsjaur.se/~sandbacka/bibl.htm)

4.8.2 Processinriktat lirande

Att ldrandet 1 ITiS ar processinriktat innebér att arbetslagsarbetet borjar med en formulering
av problemfrigan, for att sedan ga vidare med att samla in material s att fragan besvaras.
Daérefter gors ett urval och en analys vad betrdffar kunskapskéllor och slutligen redovisas
kunskaperna genom att besvara formuleringsfragan. Att formulera problemfragan &r svart
eftersom den ligger till grund for kollektiv och social inldrning och inte bara individuell.
Ibland har inriktningen pa problemfragan korrigerats ldngst véigen, eller nya fragestillningar
uppstatt. Under processens gang hiander oforutsedda saker och viktigare mél kan synliggoras
(Bjessmo & Karlsson, 2001).

Underlaget for arbetet kan utgdras av bocker av olika slag, IT-baserade killor, tryckta kéllor
sasom arsbocker, tidsskrifter, speciallitteratur och/eller 6vriga kéllor vilka da dr exempelvis
studiebesok, intervjuer och enkater. Svérigheten &r att 6verblicka underlaget, men med hjélp
av problemfragan ringas den information in som man letar efter. Néasta steg &r urvalet och
dven da bor problemfragan styra, men dven diskussion och analys kring den under
arbetsprocessen. Materialet ska sedan sammanstéllas, kritiskt granskas, rensas fran redundans
(6verflod), sorteras, struktureras, graderas, klassificeras samt bedomas. ITiS en aktivitets-
skapande ldroprocess. Av och till bor dock datorn stdngas av och tid bor avslas till att
fordjupa sig 1 insamlade kunskaper. IT &r visserligen ett lustfyllt verktyg men sjdlva
”grovarbetet” forsvinner inte for att en dator anvinds vid insamlandet av informationen.
Fordelen dr dock att man vinner i variationsmdjligheter. Analysen av IT-kéllor blir en
komplicerad uppgift. Svarast dr detta for de yngre eleverna. Men vid tidig introduktion av
kdllanalys om sidndare, budskap, malgrupp och paverkan, sa blir detta snarare till vinst dn
forlust (Ibid).

Hela det problembaserade arbetet bygger pa att alla engagerar sig och tar del i arbetet. En del
av detta arbete blir da 6verforing av kunskaper. Detta kan utvecklas av den digitala tekniken
genom att exempelvis koppla ihop arbetsgruppens datorer, sa att var och en kan folja alla
deltagares arbete under processens géng och inte bara ta del av slutprodukten. Pé detta vis far
eleverna inflytande 6ver den totala kunskapsprocessen och utvecklar ett socialt larande, vilket
visat sig valdigt effektivt. Hur arbetet 1 skolan ska organiseras i ljuset av vara kunskaper om
IT-tekniken dr en viktig fraga for framtida skolutveckling. Dess implementering i skolan kan
bli avgorande for undervisningens framtida utformning (Ibid).
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ITiS-satsningen é&r ett sétt att visa pa processinriktat larande 1 arbetet. Bade ldroplan och ITiS
trycker pa betydelsen av att arbeta i1 arbetslag, med den skillnaden att ITiS ser
arbetslagsarbetet som en forutsdttning for att kunna deltaga 1 projektet. Satsningen podngterar
ocksa vikten av att anvinda sig av IT som kunskapskalla i undervisningen for att utveckla
skolan (Bjessmo & Karlsson, 2001).

En undersokning som talar emot att 6kad datoranvindning ger ett mer processinriktat ldrande
ar en etnografisk studie av Maria Bergman (1999). Den handlar om hogstadieelevers
Internetanvindning och visar att arbetet séllan ledde till analys eller bearbetning av den
information man funnit utan eleverna blev mer inriktad pa fardigstillande av fardiga
produkter &n pé processer. Vidare fann Bergman att eleverna séllan forkastade eller fastnade
for webbsidor pa grund av informationen dér, oavsett om den var pd engelska eller svenska,
utan att de mest styrdes av sidornas layout (Bergman (1999) i Riis, 2000).

4.8.3 Amnesévergripande lirande

ITiS berdr en gammal stotesten i skolan, ndmligen motsittningen mellan klasslérarsyn och
amnesldrarsyn, vilka idag bdda representeras i skolan. ITiS malséttning &r att 1 detta skapa nya
synsatt och 6kad forstaelse vad géller innehall. Detta kan med fordel ske inom ITiS-
seminariets ramar (Bjessmo & Karlsson, 2001).

Idag 6veroses vi av information och kunskaper kan inhdmtas pa ett flertal olika stillen. Detta
ar grunden till &mnesintegreringsprincipen. Elever och lirare tvingas att anvinda sig av ett
flertal killor sdsom bocker, tidsskrifter, hemsidor m m. En stor del av informationen finns
idag att tillgd pd Internet och tillfér inhdmtandet av kunskaps verklig aktivitet. Den
datorbaserade undervisningen blir till utmanande och spinnande verklighetsanknytning
speciellt 1 sprak, samhélls- och naturorienterande &mnen. Att jobba &mnesdvergripande l4r
elever att kritiskt granska, analysera och strukturera eftersom det dr intimt kopplat till att
anvinda sig av Internet i sitt ldrande (Ibid).

4.8.4 Elevorienterat lirande

ITiS har tre demokratiska ledstjarnor vilka &r skolutveckling, kvalitet och likvirdighet. 1T-
tekniken bidrar till demokrati genom att oka tillgangligheten till information via datorer och
dess olika kanaler. Informationstekniken gynnar dven elevers ansvarstagande, engagemang
och inflytande i det dagliga skolarbetet och pé detta vis ocksd mdjligheten att paverka och
agera. Méanga barn och ungdomar dgnar en stor del av sin fritid till beréringspunkter med den
nya tekniken, att da bli delaktig 1 och kunna paverka den som kunskapsprocess kénns
betydande. Allt detta sammantaget 6kar lusten i larandet (Ibid).

Informationstekniken &r enligt ITiS ett verktyg i1 larandet vilket synliggdr ldrarens ldrande.
Datorn kan da anvéndas for kunskapsinhdmtande och som ett medel eller instrument for
kontextrelaterat ldrande och fardighetstraning. Baskunskaper i skolan sdsom ldsning,
skrivning och ridkning kan med fordel 6vas med hjdlp av datorn och verktygsprogrammen dér
for exempelvis ordbehandling, grafik och kalkyl. Ytterligare hjdlpmedel pa datorn dr CD-
ROM-skivor for tillgang till ytterligare program. Det sociala sammanhangets betydelse for
inldrning kan utvecklas genom de kommunikationsprogram som finns att tillgd (Ibid).
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Fokus ska sittas pa eleverna och arbetslagen méste vara medvetna och 6verens om detta
elevorienterade perspektiv. Undervisning och ldrande paverkas av den nya tekniken liksom
larar- och elevroll. Genom ITiS far eleverna ldra sig mer om att anvénda Internet som
kunskapskalla, hur man sdker, gor urval, bearbetar, forbereder redovisningar bland mycket
annat. Den sociala kompetensen, yrkeskompetensen, pedagogiken, eleverna och
amneskunskaperna dr det som styr arbetslaget i dess kollektiva roll (Ibid).

I denna elevaktiva inldrningsprocess maste eleverna léra sig att kritiskt granska, vérdera och
reflektera 6ver den information de vaskar fram (Limberg, 1998).

Elevrollen samt arbetslagets relation till eleverna ska synliggoras. Att ge elever ansvar ar att
arbeta elevorienterat. Detta kan till en borjan kénnas besvirligt av en del elever, men innebér
ocksa en frihet, vilket dppnar upp for sjélvstindighet, inspiration och motivation att sjilv soka
sin kunskap (Bjessmo & Karlsson, 2001).

Att arbetssittet ger effekter for eleverna har ndmnts tidigare men det paverkar forstds dven
skolans larare och 6vrig personal samt dess organisation. Man fragar sig om eleverna har
fardigheter att klara av ett undersdkande lirande och inte om vilka redskap och fardigheter
som behovs (Larsson, 2001).

Det handlar om att utveckla elevernas kompetens att analysera, strukturera och ifrdgasétta
perspektiv och fakta. Men ocksa att 6ka deras formaga att skapa sig en 6verblick dver olika
kunskapsomraden, ett helhetstinkande (Pedersen, J 1998).

4.8.4.1 Portfolio

Portfolio &r en metod dér eleverna sjélva kan se sin utveckling i lirandet. Man sparar en del
av det eleven astadkommer i skolarbetet, men endast sddant som hon eller han dr n6jd med
sjdlva for att senare kunna plocka fram och jimféra med den nya nivan som eleven befinner
sig pa, detta for att tydliggora ldrandet. Det vanligaste dr att modellen &r analog och att man
sparar handframstillda alster av olika slag i en mapp. Aven inspelning av ljud eller pa video
kan anviindas som portfolio men ir inte si vanligt i de analoga mapparna (Ohman &
Ehnstrém, 2000).

Fritiden bor dven den finnas med i Portfolio for att géra metoden komplett. Fritiden paverkar
skolan och omvént, darfor dr den lediga tiden ett komplement till arbetet i skolan. Portfolio
individualiserar och lyfter fram varje enskild elev. For att 16sa det praktiskt bor det finnas
tillgang till dator med mikrofon, in- och uppspelningsmdjligheter, hogtalare (eller headset)
och ett ljudkort. Ytterligare tillbehor for att underlitta arbetet dr en skanner och en
digitalkamera, men gédrna ocksa en digital videokamera eller en dito stillbildskamera med
filmfunktioner. Finns det ocksa en storbildsprojektor kan man forevisa materialet for manga
personer samtidigt och om man har tillgang till CD-brannare kan stora mingder data sparas.
Exempelvis kan elevens hela arsproduktion sparas pd CD-skiva. Allt det sparade materialet
syftar till att gora hela elevens utveckling tydlig (Ibid).

Arbetssittet 1 Portfolio r elevorienterat och det dr eleven som skapar och sétter upp
kortsiktiga mal sdsom en termin for sitt arbete. Dessa mél baseras pa utvecklingssamtalen
med ldraren och denne ser till att de ligger 1 linje med mélen 1 laroplan, skolplan och den egna
skolans verksamhetsplan (Ibid).
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Portfolio kan dven lagras digitalt pa en dator och kallas d& foljaktligen Digital Portfolio. De
texter som skrivs i datorn kan sparas direkt och de som dr handskrivna skannas in liksom
malningar, fotografier och annat. Aven ljudinspelningar av eleven vid héglisning och
videofilm frn dennes vardag kan utnyttjas for att visa pa utveckling (Ibid).

Eftersom Portfoliometoden tar mycket tid i ansprék &r dess planering a och o. Kanske maste
man utesluta ndgot annat eftersom man i skolan av erfarenhet vet att man inte bara kan lagga
till nya moment i undervisningen. Aven sjilva tekniken att anviinda datorn i arbetet kriver sin
organisation samt dr tidskrdvande. Men erfarenheter av Portfolio visar att det kan vara virt
bade besvir och tidsatgdng. Man menar att metoden skapar en individualiserad undervisning
och gor eleven ansvarig for sitt eget larande. Eleverna tycker att de lar sig ndgot eftersom de
med metodens hjilp kan se sin kunskapsutveckling tydligare (Ohman & Ehnstrém, 2000).
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5 RESULTAT

5.1 Resultatbeskrivning

Forst presenteras projektet utifrén ldrare och elevers projektbeskrivning samt utvérdering (se
avsnitt 5.2). Darefter foljer elevernas syn pa projektet i dag baserat pa mina intervjuer och
observationer (se avsnitt 5.3). Resultaten analyseras och tolkas samt belyses genom koppling
till teori och forskning (se avsnitt 5.4).

5.2 Projektbeskrivning

Undersokningen har utforts pd en skola i ett invandrartitt omrade i en medelstor svensk stad.
Skolan bestar av forskoleklass till &r fem. Jobbet dr organiserat i arbetslag, vilka arbetar inom
tre spar. Aven inom ITiS-projektet har denna sparorganisation behallits men med
aldersblandning som ny ingrediens. Sparet bestar av 54 barn och 5 vuxna. De vuxna fordelas
over en mellanstadieldrare (4-9 ldrare), tva lagstadieldrare (1-7 larare) samt tva forskollérare.
Malet for arbetet dr kunskapssokande, att anvdnda IT som verktyg, att arbeta kreativt,
aldersblandat samt att tréna sin fantasi. Under arbetets gdng formades ett rum inom arbetets
tema for gemensamma moten.

5.2.1 Tema och syfte

Lérarnas arbetslag vaskade fram ett tema vars intention var att det skulle tilltala alla de olika
aldersgrupperna. Deras ambition var att temat skulle bli en inspirationskélla for
kunskapssokning och stimulans av elevernas fantasi sa att de skulle lockas att tdnja pa
verklighetsgranserna. Larare och elever skulle tillsammans forsoka besvara fragor inom
temat. Syftet med projektet var att genom att anvéinda ett fornyat arbetssitt gora IT-verktyg
till naturliga inslag i undervisningen. Ytterligare malséttning var att 6ka samarbetet mellan
elever och lirare, men ocksa inom arbetslaget av lérare.

5.2.2 Genomforande

Projektet forlades till en dag 1 veckan da hela skolan jobbade med ITiS. Allt som allt pagick
arbetet i atta veckor under varterminen. Eleverna delades in i tre grupper, vilka fick namnet
matematik- och no(naturorientering) /teknikverkstad, vilken leddes av en mellanstadieldrare
(4-9 larare), skriv- och lasverkstad, dir tva lagstadieldrare (1-7 ldrare) styrde arbetet samt
bild- och formverkstad dér de bdda forskolldrarna verkade. Introduktionen bestod av en
dramatiserad héndelse framford av ldrarna sjélva, vilken videofilmades. Dérefter gjordes en
brainstorming tillsammans med eleverna klassvis. Vad som kom fram fick utgéra grunden till
fortsatt arbete. Frdgorna plastades och kopierades for att eleverna pé sé vis skulle ha tillgdng
till dem.

Varje arbetstillfalle inleddes alltid pa samma vis med en gemensam samling. Denna samvaro
for alla deltagare i sparet kunde innehélla film, musikutdvande eller repetition av tidigare
tillfallen. Déarefter gick eleverna till sina respektive grupper. Eleverna fran arskurs ettt o m
fem skulle vid minst tva tillfdllen bevista varje verkstad medan forskoleeleverna endast skulle
vistas 1 bild- och formverkstaden. Allteftersom alster blev fardiga i bild- och formverkstaden
anvindes de som utsmyckning i det gemensamma samlingsrummet, dir &ven dagens arbete
avslutades med att beskada arbetets fortskridande och med att 14sa en saga.

Vid ett av de atta tillfallena gjordes ett studiebesok. Projektarbetet dokumenterades med
digital- och videokamera dér bade elever och ldrare hanterat kamerorna.
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5.2.3 Matematik/no-verkstad

Vid forsta tillfallet diskuterades begrepp och barnen fick skriva om dmnet utifran de frigor
som kommit fram vid introduktionen. Ytterligare fragor och litteratur hade framtagits av
lararen och eleverna hade tillging till tva datorer varav en med Internetuppkoppling.
Grupperna éldersblandades for att de yngre skulle kunna fa hjélp av de édldre. Att soka och
dokumentera information krdvde bade 14s- och skrivkunnighet, vilket forsvarade det
aldersblandade arbetet enligt lararen. Darfor foreslogs efter tva tillfallen en gruppandring
vilken fick till f6]jd att endast &rskurs fyra och fem fortsittningsvis arbetade i matematik/no-
verkstaden och arskurs ett till tre i skriv- och ldsverkstaden. Resterande fem tillfdllen inleddes
vanligast med ett experiment eller undersdkning av nagot slag i helgrupp, vilket byggde pa
elevernas fragor for att sedan dokumenteras eller utvecklas vidare. Dokumentationen gjordes
framst pa datorn men en liten del dven som bilduppgift. Datorn anvindes framst till himtning
av bilder, s6kning och ordbehandling. Alla elever fick mdjlighet att studera ett specifikt
program pé Internet inom temat.

5.2.4 Skriv- och lisverkstad

Aven hir &ldersblandades grupperna for att kunna utnyttja ildre elever som resurser.
Framforallt var tanken att de yngre eleverna skulle f& hjélp med s6kning pa datorn eftersom
ettor och tvior dnnu inte borjat anvdnda dator i skolarbetet varken som ordbehandlare eller
sokverktyg. Vid forsta tillfdllet och ytterligare fyra visades en fakta-serie pa tv inom temat
som inledning till verkstaden. Arbetet baserades sedan pa att inom bild bearbeta programmen
och med hjélp av de formulerade fragorna sdka svar. Lararna hade dven i denna verkstad
forberett med bocker fran stads- och skolbiblioteket och gruppen forfogade 6ver en dator med
Internetuppkoppling. Alla elever instruerades i hur s6kning gér till pa nitet. Lararna var av
uppfattningen att eleverna ldrde detta snabbt och att de av intresse forsokte tillimpa sina
kunskaper mellan passen i hemmet. Inom gruppen redovisades skriftligt och med bilder.

Vid omfordelningen av grupperna fran tredje tillfdllet och framat tyckte ldrarna i denna
verkstad att deras roll &ndrade karaktér frin att ha varit handledare till att ocksa behdva ldsa
och skriva at barnen. Tvaor och treor borjade skriva sagor baserade pa fantasi medan ettorna
fortsatte att arbeta faktabaserat och svara pa uppstillda fragor. Ettor och tvior anvidnde sig av
handskrivna dokument medan treorna skrev ut sina texter pa datorn infor redovisningen.

5.2.5 Bild- och formverkstaden

I denna verkstad tillbringade sexaringarna alla tillfillen men dven andra elever fréan ett till
arskurs fem besokte verkstaden. Gruppen bestod av ca 23 barn per tillfdlle. Datorn som IT-
verktyg anvindes inte i denna grupp men eleverna hade istéllet haft tillgang till digitalkamera
och dven forsokt filma med videokamera. Arbetet fokuserades pa att kreativt omsétta idéer
och tankar skapade i de 6vriga verkstdder inom bild- och form. Lararna anser sig ha
uppmuntrat problemldsning hos eleverna.
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5.2.6 Projektresultat

Lérarna menar i sin utvirdering att deras uppsatta mal (se avsnitt 5.2) har uppnétts. De
upplever vidare att det storsta problemet var den begrinsade tillgangen till datorer, vilket
gjorde att sokning och dokumentation fick fordelas dver flera dagar. En positiv effekt av
projektet var enligt pedagogerna att vuxna och elever lart kdnna varandra béttre.

Eleverna fick utvérdera arbetet 1 matematik/no-verkstaden med en enkéit innehéllande atta
fragor med tre svarsalternativ (déligt, ganska bra, mycket bra eller inget alls, lite grann och
mycket). Fragor som behandlades var samarbete, dldersblandning, kunskapssokande,
faktakunskap, datoranvindning, faktasokning pa Internet, cd-rom anvindning samt
upplevelsen av datorutveckling. Enkétsvaren var genomgaende positiva. Majoriteten av
eleverna upplevde att samarbete och att arbeta &ldersblandat fungerat bra eller mycket bra. Ett
fatal betecknade det som daligt. Datorn hade anvénts av alla men enligt lararens observationer
mestadels av pojkarna. Eleverna tyckte att de blivit béttre pa datoranvéndning och att de lart
sig mycket om temat.

I skriv- och ldsarverkstaden utviarderade endast arskurs tre arbetet med anledning av att de
hade bevistat matematik/no-verkstaden. Eleverna ansig sig ndjda med genomforandet av
arbetet 1 grupperna. De tyckte att de lért sig allt fran lite grann till mycket och att dtta av nio
elever upplevde att de blivit duktigare pa att anviinda dator. Arskurs ett och tva utvirderades
endast genom samtal. Lérarna framholl dock att den férdndrade gruppindelningen efter andra
tillfallet minskade dynamiken i smigrupperna. Vilket i sin tur medforde att de dels fick kliva
tillbaka fran sin handledande roll och hjilpa de mindre med ldsning och skrivning men ocksé
att den onskade effekten av att dldre elever hjdlper yngre inte kunde uppnés i 6nskad
omfattning.

I bild- och formverkstaden har endast forskolldrarna formedlat sina tankar. De tyckte att
denna typ av verkstad ldmpat sig vl for dldersintegrerat arbete och att arbetssittet frimjat
elevers larande. Dar har ibland omvénda forhéllanden skett att yngre hjélpt de dldre,
framforallt med inspiration och fantasi. Ddremot har tid for planering och efterarbete inte
rickt till utan tid har fatt tagits frin annan verksamhet. Aven att finna en limplig lokal for ett
stort antal elever under samma tid upplevdes som ett problem.

Gemensamt tyckte lararna att de var for f4 vuxna i projektet for att ett dldersblandat arbete
inom det aktuella dldersspannet skulle fungera vil. Med avseende pa den fordndring som
genomfordes skriver ldrarna i sin utvardering:

“Det har ocksa visat sig att dndring av upprdttad planering
far konsekvenser, som man inte alltid kan forutse. Det dr ddrfor
mycket viktigt att alla i arbetslaget dr 6verens om en dndring for
att pd sd sdtt eliminera det mesta av risken for kullkastning
av det fran borjan planerade”.
(gemensam ldraranalys)

Vidare anser lirarna att man méaste vara flexibel och dndra hellre &n att kora pa i nagot som
inte fungerar tillfredsstillande for alla 1 arbetslaget. De konstaterar ocksa att 1 ett arbetslag ar
det viktigt att man stravar at samma hall och att man darfor maste géra kompromisser som
upplevs positivt for vissa men inte lika upplyftande for andra.
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Pedagogerna har haft svarigheter att hitta gemensam planeringstid. Detta har kints som ett
stort hinder och forsvérat arbetet. ITiS har dnda enligt ldrarna medverkat till 6kat samarbete
inom arbetslaget men begréinsats av olika yrkeskategoriers arbetstider. Projektet har inneburit
mer aldersblandat och IT-baserat arbete och barnen har fatt fler ndra vuxenkontakter enligt
lararna. Men tillgangen till datorer har varit starkt begrinsad, endast fyra datorer har funnits
att tillga varav tre anvénts aktivt av eleverna och den fjirde i bild- och formverkstaden endast
till dokumentation gjord av vuxna. Forutom fler datorer efterlyser man uppgradering av bade
mjukvaror och minneskapacitet.

Lérarna tror att effekterna av projektet kommer bli att IT-verktygen kommer att bli ett mer
naturligt inslag i kunskapssokandet i och med att elever och ldrare lart sig ett nytt sétt att soka.

En av ldrarna tar 1 sina personliga reflektioner upp att det dr viktigt att ITiS-utbildningens
datakunskaper f6ljs upp och forbéttras kontinuerligt i férhallande till den snabba utvecklingen
1 samhdllet. Annars anser hon att satsningen varit bortkastad. Som ett led 1 det menar hon att
all IT-utbildning skulle legat forst och att man dérefter skulle genomfort projektet med
eleverna.

“Detta hade formodligen givit ett dnnu bdttre resultat pa alla
plan, i och med att den 6kande arbetsbelastningen spridits ut
over lingre tid, och man da ocksad hunnit tillgogogora sig den
egna utbildningen bdttre infor projektarbetet.”

(enskild lararanalys)

5.3 Presentation och analys av empiri

5.3.1 Introduktion och tidplan

Introduktionen pa ITiS-projektet uppfattades som bra och inspirerande av bdde larare och
elever. Samarbetet mellan ldrarna var enligt eleverna bra. Men till en borjan kdnde de att
instruktionerna var otydliga och de inte riktigt visste uppgiften. Projektet tedde sig
oorganiserat och forvirrat. Darfor tyckte manga elever att det var svért att komma igang.
Vissa elever sags som spontana handledare, speciellt gillde detta elever med béttre datorvana
an genomsnittet och kunskap om hur man séker pa ett natverk.

Tidplanen kéndes for de flesta elever diffus. De arbetade med projektet en gang per vecka
men sa sig inte ha ndgon kunskap om hur lénge projektet skulle pdgd. Nir ldrarna borjade
prata om redovisning 6kade tidspressen eftersom eleverna da kunde se en slutpunkt for
arbetet. Ca en tredjedel (14 st.) av respondenterna tyckte att projektet var langtrékigt och
enformigt och pétalade att de hellre velat varva det med “vanliga” lektioner dér det enligt
eleverna stilldes lagre krav. Det fanns en uppfattning hos var tredje respondent (13 st.) att en
uppdelning av arbetet skulle varit béttre s att det inte var sa lite att gora till en borjan i
projektet och sa mycket arbete mot slutet. De efterfragade struktur fran lararnas sida.

5.3.2 Krav och ansvar

Eleverna var osékra pé vilka krav de skulle na upp till och 1 vilken utstrackning de
forvantades att jobba sjélvstandigt. En majoritet av eleverna tyckte till en borjan att kraven
var for hdga och svara for att klara av och att olika ldrare stillde differentierade krav. Aven
lararnas forvéntningar pa elevernas arbetsinsats kéndes for eleverna som véldigt varierande
och skapade osdkerhet infor vad som géllde 1 olika sammanhang.
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Ansvarstagandet hade de flesta inte funderat 6ver sd mycket. Flertalet tyckte att det var
lararens ansvar att arbetet blev genomfort och att hjilpa till nar eleverna kort fast. Ddremot
patalade hilften av barnen att man ville gora ett arbete som man kunde vara n6jd med sa att
de skulle slippa skdmmas vid redovisningen. Det fanns en vilja att ta ansvar och inte smita
ifran. For ménga blev detta ansvar en realitet forst vid slutskedet av projektet ndr man sag att
tiden borjade bli knapp infor redovisningstillfillet.

5.3.3 Samarbete och planering

En stor majoritet av eleverna (33 st.) tyckte att samarbetet elever emellan fungerade bra eller
mycket bra. Oftast arbetade de tva och tva. Det var roligt att grupperna var aldersblandade och
det gav en ny lardom och erfarenhet enligt eleverna. I vissa grupper tyckte nagra elever att
samarbetet fungerade mindre bra beroende pd att ndgon var lat, att ndgon elev man jobbade
med arbetade vidare utan att ta sig tid att forklara vid svérigheter eller att ndgon bestdmde for
mycket.

Fyra av eleverna patalade att planeringen inte varit sd god eftersom det blev sa mycket arbete
mot slutet av projektet i samband med redovisningen. Eleverna foreslog dessutom sjdlva
ndgra losningar pa problemet och menade att man skulle kunna delat projektet i delar och
redovisat en bit 1 taget. De ndmnde ocksa att om de fatt béttre information till en borjan av
projektperioden och hjilp att ligga upp arbetet, sa skulle de anvéant tiden battre. Daremot var
den allménna uppfattningen att eleverna inte ansag sig behdva planera utan att det var lararens
uppgift. Nagra patalade att viss planering skett tillsammans 1 hela gruppen, men att ldraren
initierade, genomforde och sag till att den slutfordes. Eleverna ansédg inte heller att de kunde
komma med egna fragor att soka svar pd inom projektets ram. Ungefar hélften ansdg dock att
de fick vilja men att det var ldraren som satte upp alternativen. Manga grupper delade upp
arbetet individuellt.

5.3.4 Informationssokning, kritiskt tinkande och granskning

Enligt respondenterna plockade lararna fram den dverviagande delen av bocker och material.
Eleverna fick vélja kéllor sjélva bland det utbud som fanns i klassrummet. Ett fatal elever gick
till biblioteket for att soka bocker. Datoranvdndningen varierade stort mellan de olika
verkstidderna. I matematik/no-verkstaden anvinde alla elever datorn &tminstone en gang (pé
atta veckor). Internet anvindes endast 1 liten utstrackning och da ofta av elever som redan
behirskade datorn som redskap. Dessa elever anvinde dock nétet som huvudsaklig
kunskapskalla.

I skriv- och ldsarverkstaden anvéndes datorn mest till ordbehandling och bildhdmtning och
huvudsakligen av arskurs tre vilka ocksa dokumenterade sina arbeten pa datorn. Alla barn fick
dock genomgang om sokning via datorn i denna verkstad.

Manga av eleverna anvinde inte datorn alls under projektet. Framforallt gillde detta
sexaringar och de flesta ettor och tvéor. Nér datorn anvéndes hdmtades i huvudsak text och
bilder frin ndtets databaser eller det interna nétet. Datoranvdndarna sokte pa det interna nétet
men anvinde sig exempelvis inte av Artikelsok, Mediaarkiv, Power-Point presentationer,
simuleringar eller liknande. Detta var givetvis foljden av det lilla utbudet datorer som stod till
forfogande men ocksa till viss del av personalens osdkerhet och ovana infér anvdandandet av
datorn som pedagogiskt verktyg.
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Datorn brukades framst som ordbehandlare och informationen skrevs ut direkt eller sparades
pa diskett. I de allra flesta fall hade eleverna skrivit forst for hand och flyttade sedan dver sin
insamlade information till datorn. Stads- och skolbiblioteket anvindes av ldrarna sjélva och
dérfor i en forlingning av eleverna, men endast ett fital elever besokte biblioteket sjdlva.

De elever som anvinde datorn fick hjilp av ldraren att soka, hitta och avgriansa relevant
information. Dessa elever stdllde dock stor tillit till sin egen formaga att bedoma en kélla. Om
det som ndgon uttryckte det later bra” det som skrivs sd var det nog en bra killa. Fér mycket
bilder och tvivelaktiga sddana liksom blinkande ljus och grd, trakiga sidor uppfattades som
oseridsa. Eleverna verkade inte reflektera dver sitt eget arbete mer én att forsoka hinna klart
inom utsatt tid. Daremot innehdllet och informationen de hittade skrevs oftast av utan att vara
foremal for ndgot storre kritiskt tdnkande.

5.3.5 Arbetssiitt och arbetsprocess

Eleverna forstod inte till en borjan vad arbetet skulle ga ut pa. Arbetssittet upplevdes som
annorlunda och friare med en stdrre mojlighet att pdverka och bestimma om sitt eget arbete.
Att arbeta aldersblandat tyckte alla elever i min unders6kning var roligt och inspirerande. De
tyckte dock att det var viktigast med mal och resultat snarare @n arbetsprocessen.
Redovisningen ansags som central. De elever som anvént datorer vittnade om att de hdmtat
hela texter fran nétet och pa s vis inte behovt skriva s mycket eftersom de anvinde texten
som den var. Aven majoriteten av 6vriga elever talade om att de skrivit av frin bocker och fatt
hjélp av ldraren att hitta bilder som sedan klistrades in i arbetet.

5.3.6 Lirarroll och elevroll

Lirarna framforallt 1 skriv- och ldsverkstaden berdttar om hur de till en borjan agerade som
handledare och dven eleverna formedlar denna bild. Eleverna tycker att lararrollen under
projektet fordndrades till att mer finnas till hands och hjilpa till. En del av eleverna liksom
lararna talar om att de dnskade att det funnits fler vuxna och att de ibland fick vinta langa
stunder pa hjélp. Men de ansag samtidigt att kommunikationen mellan ldrare och elever varit
god, men begrinsad. Eleverna tyckte sig i stort fi den hjdlp de behdvde.

Elevrollen berors knappast alls i varken ldrarintervjuer eller deras rapport och utvérdering.
Den finns dir ndrmast som sjélvklar. Endast vid en av lararintervjuerna berérs den grundligt
och det &r av tva ldrare som arbetar med portfolio. Har koncentreras istéllet arbetet runt
elevrollen och undervisningens individualisering.

5.3.7 Redovisning

Redovisningens existens var nagot eleverna upptiackte under arbetets gang. Fran borjan
upplevde de stora oklarheter vartat arbetet skulle syfta. Men i och med att redovisningen blev
klar f6r dem uppfattade de den som sjélva arbetets mal.

Eleverna upplevde presentationen som mest lustfylld. De kénde stolthet Gver sitt arbete och
tyckte de ldrt sig mycket under projektets gang. De flesta av eleverna nimnde glassen de
blivit bjudna pé vid det avslutande tillfallet och tyckte det kindes extra festligt. Nagra tyckte
att det kdndes lite pirrigt att presentera, men att det roliga dvervigde genom att de samtidigt
fick hora om sina kamraters arbeten.
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5.3.8 Kvarstiaende effekter

Vad giller kvarstdende effekter av ITiS-projektet &r eleverna rorande Gverens om att det
mesta 1 undervisningen har gatt tillbaka till hur det fungerade innan projektet. Detta giller
bade arbetssitt, samarbete, aldersintegration och mojligheter att pdverka. Nagra av eleverna
tycker att datoranvdndningen i1 klassrummet 6kat nagot, men att bristen pa datorer fortfarande
utgor ett gissel. De flesta respondenterna bland eleverna siger sig anvénda datorn som mest
en gang i veckan och det dr oftast under fritt arbete. I ndgra amnen sdsom matematik och
engelska har eleverna fatt anvdnda datorprogram och en del elever som fér hjilp av
hemsprékslarare eller specialldrare berdttar om att bruket av datorer oftast dr knutet dit.
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6 DISKUSSION OCH TOLKANDE ANALYS

Om vi applicerar denna undersdkning pa modellen som presenteras pa sidan 17 (Jedeskog,
1998), sé kan det konstateras att projektet hamnar under félt tva d v s att uppgiften var
lararstyrd om vi ser till utformning och ramar, redovisningen var bestimd men arbetsséttet var
flexibelt och paverkbart for eleverna. Aven ldroplanen foresprakar filt tva och menar att IT
ska anvindas som ett i mdngden av hjidlpmedel.

IT-anvindning far aldrig bli ett sjdlvindamdl! Det dr viktigt att det anvdnds pa ett
pedagogiskt vis och har en naturlig integrerad del i undervisningen. Det finns ingenting som
indikerar att IT dr till hjdlp vid skolutveckling bara genom att finnas ddr. Det visar dven det
faktum att relativt stora satsningar har gjorts genom dren pa IT-utveckling av skolan, men de
onskade effekterna har ldtit viinta pa sig. Detta beror givetvis pad att det inférandet av ny
teknik dr en process vilken inte fungerar tillfredsstdillande 6ver en natt eftersom det dr manga
delar sdasom fortbildning av ldrare, tillgang till datorer m m som styr resultatet av
satsningarna.

6.1 Sjilvstindighet, elevroll och elevinflytande

Skolans fostransuppdrag har fordndrats med samhillet till att den idag ska bidra till individer
med forméaga till forstaelse och respekt for andra och som ar mer sjilvstdandiga (Skolverket,
1996).

Vad betriffar sjilvstandigheten hos eleverna i min undersékning fungerade det forhallandevis
bra under projektet. Eleverna kinde sig relativt sjdlvgaende dven om de till en borjan inte
forstod uppgiften och dess mal. De kéinde stor tilltro till sin egen formaga att genomfora
projektet.

Arbetsformer fordndras i dagens skola vilket innebér att eleverna blir mer delaktiga i
planering och genomférande. Men att eleverna blir aktiva leder i sig inte till att de lar sig
battre. Manga ganger finns forum i skolan for elevdemokrati men inflytandet har en mer
formell 4n funktionell betydelse. Man kan dock se en tendens till att elever har mer att sdga
till om vad géller arbetssétt &n innehall (Skolverket, 1996).

Eleverna pa den undersokta skolan var till en borjan inte delaktiga i valet av arbetsomrade och
inte heller i valet av litteratur. De fick utifran givna forutséttningar vélja. Material och bocker
var ndstan uteslutande framtaget av ldrarna. En mindre del soktes pa nétet. Ddremot var
eleverna aktiva i utformningen av de problemfrigor de sedan sokte svar pd inom projektets
ram. Arbetet upplevdes som lustfyllt och fritt att utforma vilket gav effekt i form av
’sjalvgdende ” elevaktivitet.

Medbestimmande dr en viktig kdlla till motivation. Motivation innebdr i sin tur en glddje i
ldrandet som otvivelaktigt inverkar pd resultatet vad gdller tilldgnad kunskap. Att elever far
ta eget ansvar och far méjlighet att vara med och paverka sina studier dr en viktig del i deras
utveckling. Ju tidigare de far chansen att sjdilva planera, desto storre erfarenhet far de och av
det far de ldrdomar som kommer att vara dem till gagn under hela livet. Vi omgdrdas idag av
ett informationssamhdlle ddr vi maste ldra oss att vilja och strukturera. Detta dr nagot
eleverna behéver fa med sig redan i de tidiga drskurserna i skolan.
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6.2 Lararroll
Lérarrollen verkar vara under fordndring frdn ndgon som lér ut eller formedlar kunskaper till
nagon som hjdlper elever att ldra in (Skolverket, 1996).

Ambitionen hos ménga av lararna &r skonjbar som en vilja att fungera mer som handledare 1
sin ldrarroll. Denna process gar dock olika fort i olika kommuner, skolor, spér, arbetslag och
ner till individniva.

Overgadngen frdn formedlingspedagogik till att vara handledare och mentor dr en tydlig trend
i dagens skola. Flertalet skolor formerar sitt arbete i arbetslag, team eller s k spar for att
uppnd ett bdttre erfarenhetsutbyte, en naturlig enhet for diskussioner, en gemensam
helhetssyn pad eleverna och inldrningssituationen, trygghet m m Denna arbetsprocess ligger
dock inom ett stort spektra med avseende pa hur langt man har kommit. I och med detta
fordndras ocksa skolans arbetssdtt och blir mer problemorienterat. Det finns en tendens att
bli mer individorienterad och att anpassa sin undervisning utifrdan den grupp och de individer
som ingar i den. Detta torde ocksd ge mer flexibilitet vad gidller arbetssdtt och innehall.

6.3 Upplevda krav, tidplan och teknologisk push

De krav som ldraren stéller upp paverkar elevernas arbete i lika stor utstrackning som intresse
och motivation for &mnet samt vad de finner nér de soker. Tydliga instruktioner forefaller d&
som dn mer viktigt (Limberg 1996).

Barnen kédnde inga storre krav pa varken ansvar eller prestation under projektarbetet, mer dn
nér det drog ihop sig till redovisning. En orsak till detta kan vara att det inte fanns ndgon
skriftlig instruktion som beréttade om uppgiften och tankarna med projektet. En skriftlig
planering av nagot slag skulle ockséd kunnat vara till stor hjélp for lararlaget vid utformningen
och vid elevernas stindiga fragor. En bakomvarande orsak kan kanske ocksé finnas i det
faktum att ITiS-projektet inte initierades av lararna sjélva utan var ett resultat av statens
teknologiska push-metod (se avsnitt 4.1.3). Visserligen maste ldrarlaget ansdka om att fa delta
1 projektet men det kan @nda till viss del anses patvingat och darfor var kanske ldrarna riktigt
till fullo pa det klara med projektets mening och syfte sjilva.

Varken schema eller tiden bor paverka arbetet. Tiden kénns ofta knapp 1 skolans vérld och
den uppenbara risken for elevernas del dr att deras forskande bryts sonder av schemat (Kiihne,
1993).

I detta projekt var tiden knapp men planerad (enligt ldrarna). Schemat paverkade inte
forskandet nér det géller olika &mnesomraden men dock vad betréffar tid for lektionerna som
bibeholls under projektet. Slutprodukten var mélet inte processen enligt bdde elever och
larare.
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Att stilla krav pa eleverna dr att bade strukturera samt att visa pd grdnser inom den uppsatta
tidsplanen. Det ska vara till hjdlp for dem att avgrdnsa sig, men ocksd en sporre att arbete for
och med. Svarigheten dr att anpassa dessa krav sd att de kdnns lagom drivande, inte for
pressande men heller inte for ldttvindiga att utfora. Detta dr att individualisera eller
gruppanpassa. I en ldrosituation dr det inte bara ldrandet som styr utan dven andra faktorer
sdasom miljé och inte minst malgruppen. I ambitionerna att astadkomma inldrning hos
eleverna mdste alla inldrningsfaktorer beaktas och gruppen med dess individer representerar
dd en viktig faktor. Liraren bor sedan anpassa tid till arbetet och vice versa och hjdlpa
eleverna att begrdnsa omfanget pa sina arbeten. Men ocksa lira studenterna sjdlva att
planera sin arbetsmdngd i forhdllande till tiden som stdllts till forfogande och underlitta i
detta genom att ldta dem strukturera upp delmal.

6.4 Problemorientering och planering

Det dr uppenbara svarigheter att stilla relevanta fragor till den kunskap man soker
(Skolverket, 1996).Gapet mellan anvéndarens kunskap och vad denne behdver veta for att
16sa problemet dr sjdlva informationsbehovet (Kuhlthau, 1996).

Vad giller det problemsdkande arbetssittet underléttades det genom att man gemensamt
vaskade fram fragor. Att stilla fragor ar svart nar omradet man ska undersoka inte ryms inom
elevernas referensram.

Samplanering dr av yttersta vikt for att inte ett projekt ska misslyckas. (Limberg, 1996). Att
motverka frdgor och forvirring visar sig vara ett stort dilemma. Att prova nagonting nytt
préglas ofta av kaos eftersom det hamnar utanfor individens och arbetslagets referensramar.
Forskning visar att fastdn elever fatt tydliga anvisningar s priaglas dnda arbetet till en borjan
av irritation, forvirring och oro (Kuhlthaus, 1994).

Den friare arbetsformen som ett projekt utgoér medfor att eleverna har behov av att
kommunicera med sin omgivning. I denna kommunikation finns sjélva larandet vilket kan
utnyttjas med hjilp av diskussion och reflektion. De behdver viga den nya informationen mot
sin erfarenhet samt tidigare kunskap. Sjdlva samtalet blir darfor lika viktigt som sékningen.

1 all sorts arbete, men framforallt i projektarbete dr planeringsstadiet essentiellt. Om man
ldgger stor vikt och energi i planeringsstadiet dr min erfarenhet att de 6vriga stadierna med
informationsinhdmtning, bearbetning, analys, diskussion samt resultat i form av rapport eller
redovisning effektiviseras. I planeringsstadiet ingar da att definiera ett problemomrdde,
sedan skumma information for att fd tillrdcklig kunskap for att kunna precisera en
problemformulering och dédrmed avgrdinsa sitt undersékningsomrdde.

En annan viktig aspekt dr helhetssynen, att nagon eller nagra har en overgripande bild av
projektet eller uppgiften, vad den syftar till och i vilket sammanhang den ingdr, sd att
helheten bibehdalls och inte innehdllet drar ivdg utanfor det avsedda omrddet. Detta gdller
givetvis ocksd i ett storre sammanhang att eget arbete eller gruppens kanske ocksda samtidigt
ingar i en storre enhet vilken mdste ldnkas till andra grupper och sammanhang och att man
har de sambanden klara for sig.
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Att utveckling sker i samarbete med andra, genom diskussioner och analys ddr deltagarna far
en mojlighet att prova teser gentemot varandra, men ocksd att bidra med sin kompetens till
det gemensamma arbetet dr ndgot vi idag dr tamligen 6verens om. Att denna blandning av
begdavningar ocksa ger upphov till synergieffekter d v s att den gemensamma kunskapen blir
storre tillsammans dn var och en for sig dr ocksd ndagot som forefaller rimligt och
obestridbart.

6.5 Kritiskt tinkande och granskning

Viéra styrdokument menar att eleverna tidigt bor introduceras 1 att ldra sig att anvinda
kunskaper som redskap for att kritiskt vardera och granska forhallanden och péstdenden, 16sa
problem, prova hypoteser, formulera sig samt reflektera 6ver egen kunskap och erfarenheter
d.v.s. utveckla ett vetenskapligt arbetssétt. Att slutfora uppgifter av problemlosande karaktar
ter sig viktigare dn forstdelse och innehall. (Lpo 94, 1994). Bristen hos eleverna av
helhetsoverblick och formagan att uppfatta system som delar och helhet &r en viktig insikt.
(www.skolverket.se).

Vad betrdffar min undersdkning tolkar jag det som att arbetet med att utveckla ett
vetenskapligt arbetssitt bara har borjat. Bade vuxna och elever har i dagsldget fullt upp med
att lara sig behérska tekniken pa ett tillfredsstédllande sétt. Bristen pd datorer och gemensam
diskussion samt genomgang av funnet material gor att det kritiska tankandet inte
uppmuntrades under projektet. Samtidigt verkade det finnas ett motstand hos eleverna till att
frdga om hjalp vid datorsokningen. Hellre fragade man sina kompisar eller sina syskon och
fordldrar hemma som om detta var ndgot man redan skulle kunna. Léararna upplevde skriv-
och ldssvéarigheter speciellt hos de yngre men dven bland en del av de dldre eleverna som ett
stort hinder 1 elevernas arbete vid datorn. Det 6kade belastningen pa de vuxna att hinna med.
Materialet som togs fram var i stort sett inte foremél for granskning och mestadels fran en och
samma kélla. Det skrevs av, man hiamtade sjélv eller fick hjélp att finna en bild pa nétet som
sattes in 1 arbetet, vilket sedan redovisades vid slutet av projektet. Istéllet for att soka
ytterligare kéllor, fortsatte eleverna att besvara ytterligare fragor. Eleverna varken sovrade,
jamforde, analyserade, reflekterade eller granskade.

Elevernas bristande forstéelse for att det var informationen i sig som var viktig och inte hur
den anvéndes visade sig vid deras sokning och senare presentation. De hade lika mycket
insamlad fakta som inte var av vikt for 16sningen av forskarfragan som de presenterade
relevant information. Darfor upplevdes ocksa informationssokningen som litt och styrde
inriktningen pa arbetet.

1 dagens samhdlle overdses vi med sa mycket information dagligen att vi mdste ldra oss att
sovra och sortera. For att inte "drunkna” i allt som formedlas till oss genom olika medier dr
Jjust urval och kritisk granskning ovdrderliga verktyg vi mdste utveckla for att hitta kvalitet i
informationsutbudet. Just ddrfor bor kompetensen av att hantera information pd olika vis
paborjas redan i de ldgre skolaren for att sedan utvecklas ytterligare i skolan pa vig mot
vuxen dlder.
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6.6 Utvirdering som ett forsta steg till skolutveckling

Att utvidrdera &r att i efterhand uttala sig om ett program eller moment i en verksamhet.
Utvérderingen kan sedan tjina som underlag till att forbattra eller utveckla verksamheten.
Funktionell utvdrdering ar fortfarande ett av skolans stora problem att leva upp till. Ansvaret
for uppfoljning ar utlagt pa kommunen och dérfor indirekt skolledningen pa varje enhet. Men
formagan att anpassa insatser och ta vara pa kunskaper av utvarderingar &r bristfillig 1 de fall
den verkligen utfors. (www.skolverket.se).

Arbete under ITiS-projektet utvirderades av mindre &n hélften av de berdrda elevernad v s
arskurs tre till fem. Funktionen av utvdrderingen &r oklar, kanske var motivet att den i ndgon
form skulle finnas med i den slutliga rapporten om projektet vilken personalen var alagd att
skriva. Personligen tror jag ocksa att bristande kunskap 6ver hur fragor ska formuleras och
vilket syfte utvarderingen ska uppfylla starkt bidrar till vilken genomslagskraft den far for det
fortsatta arbetet. Om man exempelvis fragar hur samarbetet fungerat och barnen svara daligt,
ganska bra eller mycket bra undrar jag vad det dr man tycker sig mita. En djupare insikt om
vad som upplevdes som positivt respektive problem skulle ddremot kunna bidra till en
utveckling. Mer kunskap om utvirderingar efterlyses, men ocksa att man rutinmassigt gor
dem och sedan analyserar och reflekterar 6ver dem. Manga ginger idag upplever jag att tid
som bristvara 1 dagens skola forhindrar just denna typ av pedagogisk uppfoljning.

Det dr med utvirdering som med IT i skolan d v s att en utvirdering for dess egen skull dr
meningslos. For att en utvdrdering ska vara till nytta mdste de pedagogiska aspekterna
beaktas. Med det menar jag att vi mdste se till vad som ska utvirderas och vad det ska syfta
till. Vad kan vi sedan anvinda utvirderingen till? En utvdrdering dr vérdefull forst om den
kan ligga till grund for ldrande och utveckling. Det dr dérfor oerhort viktigt hur man mditer,
hur man fragar och hur man virderar. Om en utvdrdering dr vil utford kan var och en som
tar del av den utldsa vad som specifikt var bra eller mindre bra, vad som skulle kunna
forbdttra, vad som fungerade tillfredsstdillande m m Detta dr den kunskap som bor ligga till
grund vid ndsta planering av projekt, undervisning e dyl
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7 SUMMERING OCH AVSLUTNING

Att de dnskade effekterna av ITiS-projektet till stor del uteblivit p4 den undersokta skolan har
olika orsaker. Projektet holls igang endast under atta veckor istéllet for den rekommenderade
tiden som var en termin. Trots att arbetslaget samlats for en projektansokan och planering
efter det att ansokan fatt bifall, vittnar de sjdlva om svérigheter att hitta gemensam tid. Detta
visar sig senare i att arbetslaget inte lyckas bibehélla sin planering och inte heller &r Gverens
om att dndra den efter de tvé inledande tillfdllena. Det verkar ocksd som om individerna i
arbetslaget har olika vérderingar, visioner och syn pé syftet med projektet och vad det ska
innehalla. Jag tanker da exempelvis pa att brainstorming utfordes klassvis och inte
aldersblandat, att bild- och formgruppen pé négot vis jobbade for sig och i utkanten av
projektet eftersom sexaringarna endast dterfanns ddr. Men ocksa att bristen pd datorer och
anviandningen av desamma inte verkade ha diskuterats ndrmare och att man darfor inte hade
nagon gemensam strategi for arbete eller arbetssitt. Inte heller alla elever nyttjade datorer som
pedagogiskt redskap inom projektet eller fick ndgon introduktion i hur de skulle anvéndas.
Kaéllsokningen var inte bara begrinsad vad géller tillgangen och mojligheten att bruka datorer
utan ocksd att imne, material och bocker valdes av de vuxna och att eleverna fick vélja utifrén
detta utbud.

Trots ovanstaende var eleverna positiva till projektet. De upplevde ett friare arbetssétt dir de
sjdlva kunde paverka mer och arbeta mer sjdlvstindigt. De tyckte att de valde till storre del,
men inte att de kunde komma med sina egna fragor till undervisningen och finna svar pa dem.
Alla barnen 1 undersokningen uttalade sig positivt om datoranvdndning och en dnskan om att
fa storre tillgdng och mer tid vid datorer, bade inom undervisning, men ocksa for att skicka
mail och annan mer privat aktivitet. De ansdg inte att ITiS-projektet permanent fordndrat
arbetsséttet 1 skolan utan att det mesta idag var tillbaka vid det gamla. De sdg 6verhuvudtaget
inga kvarstaende effekter pd skolutveckling sprungen ur projektet men majoriteten onskade
sig i alla fall fler projekt i ITiS anda.

Detta visar pa trogheten 1 fordndringsarbete. Men ocksa att det finns ett stort glapp mellan
forskning och praktik. Vi kan se att skolan fordndras men att det gar langsamt. Den mérkbara
forandringen pa skolan 1 studien var att lararna nu anviande sig av nétet i stor utstrackning for
informationsutbyte. Detta &r ett steg i rétt riktning, men det &r létt att bli lite for
utvecklingsoptimistisk. Det d&r manga faktorer som spelar in vad géller forandringen 1 skolan.
Att anvénda sig av push-teknologi kan vara verkbart i liten skala, men om initiativ till
forandring kommer fran lérarna sjdlva sa gar den givetvis bade fortare och mer friktionsfritt.

Det ar heller inte skéligt att forvénta sig att sammanlagt atta dagar med projektarbete ska
kunna f nigra kvarstiende effekter. Aven om ambitionerna sikerligen var goda ir
omfattningen sa liten att det &r risk att den kommer bort vid jamforelsen med all 6vrig tid som
anvinds pa det vis som gjorts under lang tid. Nér sjidlva grundplaneringen med bl a
aldersintegrering inte heller nyttjades vid mer &n sammanlagt tva dagar s& kan vem som helst
se att hér inte finns underlag for ndgra mirakel.

Det ar givetvis ocksa sa att ITiS projektet redan genom sitt namn indikerar ett anvindande av
informationsteknik och datorer. Men i detta fall dér tillgingen endast bestod av fyra datorer
samt att en av dem inte ens anvéndes av eleverna sa ér det svért om inte sagt omdjligt att
svara upp till projektets intentioner. Det dr ockséd sa som ndmnts tidigare i1 detta arbete att
anvindningen av datorer inte dr sjdlvuppfyllande. Samma pedagogiska problem kvarstér. Det
ar meningen att tekniken ska kunna anvindas som ett av flera verktyg i arbetet. Dérfor
ifrdgasitter jag starkt ndr man anvénder datorer till storsta delen som en ordbehandlare dar
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man renskriver sitt material for att fa snyggare layout eller utskrift. Visserligen ér det
sdkerligen ett av sdtten att f4 barn och ungdomar att vixa, men de uppenbara fordelar som
tillgdngen till datorer och Internet gér enligt min mening férlorade. Det fanns dock en kortare
genomgang av sokning pé nétet i en av grupperna vilket r positivt, och det far ses som ett
steg 1 ratt riktning. Dessvirre verkar det inte som om man anvénde sig praktiskt av denna
kunskap.

Utveckling ér en process som maéste fa ta tid. Troligtvis dr denna undersokta skola och méinga
med den bara 1 borjan av denna process vad giller informationsteknik och dess anvéndande.
Inom projektet har det till storsta delen satsas pa kompetensutveckling hos personalen och det
kanske ocksa dr dér den stora behéllningen gjorts. Om det nu &r sé att 1drarna far bittre
kunskap s kommer detta i en forléingning eleverna till gagn. En process ir repitativ, d v s
standigt &terkommande, utan borjan och slut. Med det séttet att se sd &r skolan 1 stindig
utveckling, &ven om den inte alltid &r hogaktuell s& har den forhoppningsvis inte stagnerat,
och 1 detta arbete &dr det vigen och inte mélet som dr mddan vérd.
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BILAGA 1

Intervjufragor till liirarna om ITiS

Deltog anviandarna i konstruktion och planering av ITiS-systemet?

Pé vilket sétt fordndrar IT-systemet anvidndarnas arbete, handlande och beteende?
Péverkar IT-SYSTEMET anvéndarens egenkontroll i arbetet d.v.s. sjilvstindighet, ansvar
och befogenheter? (stoder/hindrar)

Hur mycket fordndrar IT-systemet samarbetet mellan anvdndaren och andra manniskor
inom arbetsplatsen?

Péverkar IT-systemet anvdndarens samarbete och samordning med sina arbetskamrater?
(underlattar/forhindrar)

Hur fungerar IT-systemet inom organisationens formella struktur och hierarki?

Pé vilket sétt paverkar IT-systemet anvindarens mentala och fysiska belastning?
Kommer det att skapas eller har det skapats vilfungerande processer och rutiner som
kontinuerligt kan hantera problem som kan uppsta i samband med anvdndningen av IT-
systemet? Hur exakt kommer dessa att se ut (alt. ser ut)?

Vilka atgarder dr lampliga att vidta for att sékerstélla IT-systemets optimala anvindning
nér det géller verksamhet, samarbete och samordning?

Ar anviindarna allmént datorintresserade? Vilken attityd har de till IT?

Har anvédndarna de nédvandiga kunskaperna och fardigheterna for att anvianda IT-
systemet effektivt samt att hantera andra situationer och problem som kan uppsta ex
samordning, konflikter o.dyl?

Fick personalen ritt introduktionsutbildning vad géller omfattning och kvalitet samt
tillrackligt med tid for att trdna pa IT-systemet sjdlva eller tillsammans med andra
anvandare?

Ar det litt for anvindarna att sjilva justera, anpassa och forindra IT-systemet vid behov?
Forekommer informellt kunskapsstdd mellan anvédndarna? Finns tid och tillatande
organisation till detta?

Finns det tillfredsstéllande och vélfungerande pappersmanualer eller elektroniska
hjalpmedel till forfogande? (ex on-line stéd, wit-skiva o.dyl) Finns teknisk support av
experter pa plats eller via telefon (kan vara andra anvéindare eller arbetskamrater) som
tacker behovet?

Vilka atgérder &r lampliga att vidta for att sakerstélla IT-systemets optimala anvéindning
vad géller utbildning, ldrande och kompetensutveckling?

Uppstér etiska problem och konflikter i verksamhet dar ITiS ska anvidndas? Etiska
konflikter p.g.a. ITiS-systemet?

Vilka har intresse eller blir padverkade av IT-systemets existens, utveckling, anvindning?
Vilka vérderingar, intressen, plikter, stdllningstaganden och attityder finns i samband med
anvindningen av IT-systemet?

Vad kommer IT-systemet att gora exakt, vad dr mojligt att det gor, pa vilket sitt anvénds
det och vad kommer anvandningen att leda till?

Vilka atgérder dr lampliga att vidta for att sakerstélla IT-systemets optimala anvéindning
nér det géller etik?

Vad anser sig eleverna ldra av cd-rom skivor?

Hur anvénder de Internet?

Ar arbetssittet annorlunda med IT? I s4 fall hur?

Ténker man pa annat vis nir man anvinder sig av informationsteknik som pedagogiskt
verktyg? I sé fall hur?

Ar det ndgon skillnad i val av arbetsomrade?



Hur ser elevinflytandet och delaktighet ut jamfort med traditionella arbetssitt?
Finns nagon skillnad 1 relationen till lararen?

Fér eleverna den hjélp de tycker sig behdva? Finns hir skillnader mot tidigare?
Finns det ndgot 6vrigt du vill berdtta om?



BILAGA 2

Intervjufragor till eleverna om ITiS

Vad jobbade ni med under ITiS-projektet?

Hur, pa vilket sitt jobbade ni?

Hur, pa vilket sitt jobbar ni nu?

Finns det skillnader i hur ni jobbar nu jdmf{ort med nér ni jobbade med ITiS?
Vilka hjélpmedel anvinde ni er av i arbetet under projektet?
Anvinde ni er av tekniska hjdlpmedel sdsom datorer under projektet?
Anvinder ni er av tekniska hjdlpmedel i undervisningen nu?

Hade ni ndgot utbyte med andra skolor under projektet?

Var eleverna med och planerade under ITiS?

Ar eleverna delaktiga i planering av skolarbetet nu?

Finns nagon beldning i skolan fér dem som jobbar bra, eller lyckas vil med en uppgift?
Under ITiS eller nu?

e Bygger ni kunskap pé vad ni lart er tidigare? Under ITiS eller nu?



