TAPETMONSTER

-en kollektion av form & farg i rum

Anna Johansson
Hogskolan for design och konsthantverk, Goteborgs universitet
Goteborg
Termin 6, 2008
Examensprojekt 15 hp, konstnarligt kandidatprogram i design



ABSTRACT

The character of a pattern carries through to the context in which it
is placed. Each pattern tells a story. By interpreting our surrounding
environments we become inspired, and the patterns in turn can
become part of our own narratives.

This project was fuelled by my fascination and desire to explore
patterns. My method of exploration was based on prior knowledge of
patterns and interior design.

The question became how can I apply my knowledge of interior
design to pattern design and how could I best translate the brief into
a language of colour and shapes?

The aim was to develop my knowledge of pattern design as well as
to use this opportunity to combine my design methods with those of
a professional designer.

In search of a suitable form of expression for my patterns, I began
the project with a period of intuitive sketch work in response to the
initial brief. I view pattern as an interesting tool when creating a
room as well as potentially the basic element from which to develop
an interior.

My project resulted in six wallpaper designs created for a specific
collection and brand. The resulting collection embodies my
interpretation of the brief and is made up of a cohesive set of patterns
that are linked by their form and colour schemes. It is a balanced
collection that includes a mixture of discreet and structured patterns
as well as more playful designs.
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pattern design, wallpaper, expression, impression, interior design.
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INLEDNING

...oférutsdgbar men igenkdnnande..

Jag ser mig s6kande omkring i rummet och tapeterna svarar mig;
avgransat, fixerat, intensivt, fantasifullt. Berattelsen jag far genom
de monster som omger mig ar oandlig, och jag tror for var och en
av oss unik. Min blick dras alltid dit ett mdnster finns. Blommigt
eller randigt, kraftigt eller vagt. Min blick dras dit for ett monster
berattar och uttrycker alltid nagot. Det har en karaktar och satter
sin karaktar pa kontexten den appliceras till.

Lat dig inspireras och berattelsen kan bli din egen, om du sa
Onskar.

BAKGRUND

Projektidéns ursprung

Under min utbildning p& HDK har fokus legat pd rumsgestaltning
och inredningsarkitektur. Ett hos mig alltid drivande intresse
for monsterformgivning har utvecklats och vuxit sig starkare i
kombination med att jag funnit ett for mig intressant forhallningssatt
mellan rummet och monstrets arenor. Jag ser moénster som ett
spannande verktyg att skapa med i rum och samtidigt ett element
att skapa rum ifran. Jag fascineras av monsters férmaga att kunna
kommunicera och hur de kan anvandas till att skapa intryck och
uttryck.

Genom flertalet projekt under min utbildningstid har jag arbetat
understkande med tillampningar av monster och farg i varierande
teman for rumsgestaltning. Jag har intresserat mig for hur moénster
p%verkar i rum, samt rummets inverkan p5 ett ménster. I mitt
examensprojekt ville jag gora ett fortsatt undersékande inom detta
med fordjupning pa monsterformgivning. Mina tidigare kunskaper
av rum, farg och form har fatt vara utgdngspunkten i arbetet. Fokus
i projektet har lagts p& att finna formsprak med kvalitéer att fungera
som tapetmonster.

Tema och inspirationskélla

Efter avslutad praktik pd Eco-Borastapeter hdsten 2007 fick jag
forfrdégan om att via mitt examensprojekt samarbeta i en av deras
kommande kollektioner. Jag sag detta som ett bra tillfalle att tillampa
en fordjupning i min utbildning. Samtidigt var det en given mdéjlighet
till inblick i yrkeslivet och en chans till samarbete med professionell
uppdragsgivare. Jag har skapat mina ménster utifrén en tilldelad
brief som beskrev det uppsatta temat for kollektionen. Jag sig
informationen i briefen som givha ramar for projektet och dessa
kom att fungera som verktyg och inspirationskalla fér mig genom
processen av monsterformgivningen.

Briefen

"En trendig kollektion fér varumarket eco.”
- Utstickande men kommersiell...

- Maskulin men inte for mycket...

- Fargstark men &nda lugn...

- Of6rutsagbar men igenkannande...

- Lekfull men stram...

“Linjer ska anvéndas som ett genomgaende tema. Det kan vara allt
ifrén rander, blommor, ytor mm. Men allt & uppbyggt av linjer och
streck. Farger skall vara grafiska, jordiga, metalliska. Kollektionen
kan ses som en ersattare till befintliga “eco front”. Ménstren ska
komplettera och férnya dagens utbud under varumarket eco.”



Fr8gestéllningar

Genom projektet bar jag med mig tvd huvudsakliga fragor stillda
till mig sjalv.

Hur tolkar och omsétter jag briefens ledord till ett formspr8k?

Hur tilldmpar jag mina tidigare rumsliga erfarenheter och kunskaper
i min ménsterformgivning?

Inledande avgrédnsningar

Jag hade inte kravet pd mig att leverera produktionsklara monster.
Men av personligt intresse ville jag att projektet skulle ligga néra en
verklighetsbaserad 6vning. Darfor utgick jag ifran tanken att pa ett
professionellt satt kunna genomféra uppdraget.

D& utvarderingen av hur monstren skulle fungera i det upplevda
rummet var beroende av mangden utskrivet tapetmaterial
avgransades den undersdkande delen fran det fysiska rummet till
digital tillampning. Monstrens rumsliga varden skulle undersokas i
rapportutskrifter i skala 1:1 samt i digitala fotomontage av rum.

P& grund av tidsbrist skulle resultatet inte kunna redovisas i
producerade tryckta tapeter. Istdllet skulle tapeterna presenteras
genom att visualiseras digitalt tillampade i fotomontage av rum,
samt i en kartbok och begransad yta av plotter utskrifter.

Mal

Malet med mitt examensprojekt har varit att med utgdngspunkt
frdn det givna temat i briefen formge fem tapetménster skapade
for specifik kollektion hos Eco-Bordstapeter under varumarket eco.
M3lsattningen var att monstren skulle spegla den brief jag tolkade
och arbetade utifran, samt kunskap om komponenter som krévs for
ett fungerande tapetmonster.

Syfte
Projektets konkreta syfte var att tolka angiven brief for att sedan
formge tapetmonster.

Personligt syfte

Genom projektet ©nskade jag att starka mina kunskaper i
monsterformgivning och utveckla dem tillsammans med mina
kunskaper i rumsgestaltning. Jag ville applicera mitt rumsliga vetande
i en process av moénsterformgivning. Samtidigt gav projektet mig en
mojlighet att utveckla och tillampa min arbetsmetod i att arbeta
utifrén brief, mot uppdragsgivare och kund.
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METOD

Jag hade tva onskningar infor projektet. Genom att forhalla mig
metodiskt till uppgiften ville jag skapa utrymme for att utveckla mitt
eget tvadimensionella bildsprak. Jag satte av tid i bérjan av projektet
for att kdnna in temat och fritt kunna prova mig fram formmassigt.
Jag ansag att detta var kanske den viktigaste delen i projektet och att
den skulle vara grundldggande for resterande arbete. Darfor ville jag
kanna att jag kunde ldgga tid pa detta och arbeta utan p&verkande
stress. Att resultatet skulle visa pa ett val genomfort uppdrag och
fullbordad ménsterformgivning, var ocksa viktigt for mig.

For att nd mina 6nskningar, kom arbetet att delas upp i tva kreativa
faser. I den forsta fasen var arbetet utforskande, skissartat och
ganska fritt. Andra fasen av projektet skulle innehdlla utrymme for
vidareutveckling av materialet framstallt under fas ett. Eftersom
arbetsmetoden var ny fér mig och temat fran borjan okant, var det
viktigt for mig att ha en uppstyrd arbetsprocess. Det metodiska
upplagget blev en bra ingdng i projektet och gav mig en trygghet i
att tanka och arbeta.

FAS 1: inspiration, idé och skiss

Informationsinsamling och analys

Innan sjalva kursperioden for examensprojektet startade hade
jag gjort tvd delmoment som var viktiga fér ingangen till arbetet,
informationsinsamling och analys. Under terminen innan projektets
start gjorde jag praktik pd Eco-Borastapeter. Tiden p& foretaget
gav mig bra introduktion i verksamheten. Efter avslutad praktik
sammanstéllde jag en rapport gallande foretagets designprocess,
varumarke, malgrupp, strategi och bransch. Det sparade mig mycket
tid i projektet att jag redan gjort informationsinsamling och da var
bekant med grunderna till befintliga och kommande kollektioner.

Det andra forberedande momentet var en tva veckors synopsis kurs
dar jag arbetade med att analysera briefen som jag tilldelats. Redan
frén borjan kdndes briefen som en riktig utmaning. Meningarna av
motsatsord tycktes obegripliga och svartolkade. Det gick &t mycket
tankeprocess att satta fingret p& vad den beskrev. Genom collage
och teckning gjorde jag tio bilder som skulle identifiera karnan i
projektet. Jag sokte bland ord och synonymer, bladdrade, klippte
och klistrade i magasin. Bilderna blev till personliga moodboards
som hjalpte mig att beskriva briefens innehdll tydligare i mitt
eget sprak. Ett inspirationsmaterial som jag skulle forhalla mig
till ndr jag formgav. Aven detta arbetsmaterial gav mig mer tid
3t kreativt arbete med monsterformgivningen. Fér mig beskrev
briefen en sammanfattning av helheten for vad kollektionen skulle
vara. Separata monster, kombinerbara via formsprdk och farg
skulle utgdra kollektionen. Innehdllet skulle visa pa en helhet dar
kollektionens monster fungerade ihop utan att nédvandigtvis hora
ihop. Delarna ur briefen skulle inte sta tydligt utskrivna, utan finnas
som en igenkannande underton i resultatet.



monsterskiss

Att hitta ett formsprék

I den forsta kreativa fasen i projektet arbetade jag med att tolka
briefen subjektivt och illustrativt. Detta gjorde jag genom att ha en
skissprocess for att finna formsprak, karaktar och uppbyggnad till
monster som svarade for temat av briefen. Jag ville halla skissandet
dppet och fritt s& lange som mojligt for att inte utesluta eller
riskera att missa ndgot intressant genom att ta for tidiga beslut.
Jag skissade bade i datorn och for hand, skannade in och skrev ut
om vart annat. Jag arbetade forvirrat i min egen linje och teckning
efter vad det kunde vara som jag sokte. Vad var det for uttryck
och intryck jag ville 8t? Vad skulle mina ménster bara for karaktar?
Upprepade ganger fick jag falla tillbaka och soka efter svar i min
analys av briefen.

.lekfull, oforutsdagbar, linjer, streck,
utstickande, kommersiell, stram, igenkdnnande..

D& jag fann nagot i ett formsprak som fangat mitt intresse, provade
jag det i enklare rapporteringar i skala 1:1. Jag kunde bryta ner ett
monster for att finna en fungerande stomme, for att sedan kla pa
det igen med samma streck och linjer. Blev jag néjd med nagonting
skot jag det at sidan for ett tag, satte sedan upp det pd vaggen
for att betrakta och reflektera. Jag vagade aldrig riktigt lita p& min
forsta intuition.

Jag fortsatte sedan med ett nytt monster samtidigt som jag bar pa
iakttagelserna fran de tidigare i bakhuvudet. Arbetsmetoden blev
ett bra satt att halla igdng skissandet, ndgot som jag kan tycka &r
svart ibland. Det blev ett ettrigt och envetet arbete, ibland lustfullt
ibland fortvivlat. I sokandet av att I3ta linjerna bygga upp nagonting
kunde tiden bara rinna ivag. Arbetet tillat tankarna delaktighet och
samtidigt att vara n%gon annanstans.
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ménsterskisser



Slutligen hade jag en bred samling av cirka 15 modnster som jag
delat upp i tre arbetsgrupper; en grupp av grafiska ménster med ett
mer stramt uttryck, en grupp abstrakta utstickande monster samt
en grupp monster med spar av klassisk igenkannande karaktar.

Respons och beslut

Under min skissprocess har jag bett folk i min omgivning att kritiskt
granska mina monster, ovetandes briefens innehdll. Det k&ndes
viktigt att fa se och héra andras reaktioner eftersom dessa personer
kunde ses som den tankta malgruppen. I en dialog med dem kunde
jag soka om jag var pa ratt spar. De flesta upplevde samma saker
nar de sdg pd dem och det stdamde val in pd egenskaperna jag
forsokt ge mina monster, sdsom uttryck, riktning, karaktarer och
rorelser. Handledning och diskussioner gav mig manga utvecklande
synpunkter. Jag tog med mig allt som konstruktiv kritik in i det
fortsatta arbetet av monsterformgivningen.

Hittills hade jag arbetat sjalvstandigt fran uppdragsgivaren for att
inte 13ta mig paverkas eller styras in p& nagot forhastat formbeslut.
Jag ville ha spelrum for att kunna skapa anpassade monster utifran
bl;iefen och samtidigt finna utrymme for att satta personlig pragel
pa dem.

Vid mitt forsta mote for avstamning med uppdragsgivaren hade
jag en visning av mina monsterskisser utan inbérdes ordning.
Fem monster valdes gemensamt ut. Dessa fem plockades fran de
olika arbetsgrupperna. Diskussionen kring valen handlade om att
det i detta fall inte var monstrens likheter i uttryck och motiv som
kunde ge en intressant kollektion. Styrkan |1&g i den kombinerbara
variationen, och det var detta jag skulle arbeta vidare pa. Det
faststalldes att den igenkannande linjen i mitt formsprak var ett
element som gav kollektionen ett intressant uttryck. Kollektionen
skulle bygga pa& ménstren som kunde fungera bade tillsammans
och separat. Fargstallningen skulle bli ett ytterligare verktyg i det
utvecklande arbetet med monsterformgivningen.

moénsterskiss
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de utvalda ménstren fr8n fas 1
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FAS 2: utveckling och tillampning

Materialval och anpassning

Materialet framstallt i fas 1 togs med in i fas 2. I andra fasen foljde ett
arbete med vidareutveckling av de utvalda monstren. Mitt formsprak
var en brygga mellan dessa monster. Utveckling av kollektionens
fargstallningar skulle balansera och vava samman, samtidigt som
de skulle ge individualism och valmdjligheter inom kollektionen.
Krav och forutsattningar av rapportering, kolorering, tryckteknik och
rumsliga egenskaper skulle ligga till grund for det fortsatta arbetet
av monsterformgivningen.

Arbetsmetod vid ménsterutveckling och rapportering
Ett sjatte monster hade skapats och fyllde en tidigare dold plats
i kollektionen. Utifrdn en detalj av ett tidigare ménster fungerade
det nya som ett kombinationsmdnster alternativt som separat yta. I
detta skede i projektet hade jag monstrens grundlaggande stomme,
uttryck och formsprak klart for mig. Jag hade hittat en mjuk och
lekfull linje som jag tecknat i kombination mot en mer stram och
upprepad rand. Detta blev ett uttryck som gick igen i samtliga
monster pd varierat sitt. Genom liknande metod som i fas 1. klddde
jag av och pa och mdblerade om bland mdnsterelementen. Utifran
monstrens stomme sokte jag efter en fungerande rapportering. Jag
ville hitta riktning och balans s& vél som handelse och karaktar hos
monstren. Jag arbetade med utskrifter i skala 1:1 som nalades upp
p& vagg for att fa en kansla av skala och storlek i férhallande till mig
sjalv och till rummet. Genom att testa rapporteringar i skissartade
fotomontage fick jag en tydligare bild och intryck om hur helheten
forholl sig rumsligt.

Under utvecklingen |opte arbetet med kolorering och rapportering
hand i hand och vaxlades om vart annat. Genom att jag fran bérjan
hade skissat mina ménster huvudsakligen i graskala med skillnader
i kontrast for tankta fargfalt, fungerade det val nar jag fargsatte
utifrén dessa nyanserade valdrer. I arbetet med att fargsatta ett
monster kunde jag 4nda hitta detaljer som jag inte tyckte fungerade.
D3 gick jag tillbaka for att justera moénstrets grunder i svartvitt.

Uttryck i farg och form

Arbetet kunde tidvis kannas véldigt svargreppbart och flyktigt,
darfor sag jag det som en lattnad och utmaning att lyckas fanga in
mitt formsprak i en fungerande fargsattning. Att lyckas f& monstrets
formsprak och uttryck att leva kvar aven i ett bredare sammanhang.
Jag hade riktlinjer till kollektionens farger angivna i briefen. Kulérerna
som skulle tillampas skulle vara jordiga, grafiska och metalliska.
Fargskalan byggde p8 de trendanalyser som uppdragsgivaren hade
tagit del av da de planerat kollektionen. Jag It mig inspireras av en
fargpalett med fysiska namn s& som lakrits, anis, betong, tulpan,
aubergin m.fl. Aven h&r anvénde jag mig av collageteknik, en metod
som jag nu kanner mig trygg i och som flyter fritt och kreativt. I
arbetet med att hitta en fargsattning som kandes bra till kollektionen
skissade jag p& méanga olika fargkombinationer. I skissandet
upptéckte jag mojligheten att med farg fa vissa monster att pa ett
lekfullt satt synas mer an andra. Jag ville samtidigt anvdanda mig
av nyanserade farger for att ge kollektionen en sammanhangande
helhet.

Farger ar subjektiva och det finns enligt min mening inte tva
mé&nniskor som ser en och samma farg pa samma satt. Det finns
dock nagra grundlaggande principer 6ver hur farg kan anvéandas for
att skapa generella upplevelser och uttryck i inredning. Alla farger
har sina dolda 6vertoner och beroende p& hur de tillampas kan de
ge olika intryck i ett rum. Nar jag kommer in i ett rum kan fargen
vara det forsta jag lagger marke till. Jag upplever att en farg sallan
fungerar riktigt bra ensam, utan det ar kombinationen som ger det
lyckade resultatet. Det var av betydelse vilka toner och nyanser jag
skulle anvédnda. Att fa det ratt var bade spannande och givande.
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RESULTAT

OVERGRIPANDE KOMMENTAR

Resultatet av mitt arbete bestar av sex tapetménster, skapade for
specifik kollektion &t Eco-Bordstapeter under varumarket eco.

Jag vill att mina moénster ska kunna komplettera varandra, anvdndas
tillsammans eller separat. Det ar en blandning av monster dar vissa
har ett neutralt och stramt uttryck och andra bar pa nagot mer
oforutsagbart och lekfullt. Bladdrar du igenom kollektionen ska det
erbjudas ett innehdll av individuellt starka ménster, kombinerbara
genom sitt gemensamma form- och fargsprak.

UNDERSOKANDE TILLAMPNING

For att kunna utvardera resultatet av mina monster behévde jag
placera dem i ett rumsligt sammanhang. Miljoerna fick vara generella
och jag valde att anvanda mig av den bildbank dar varumarket
eco visualiserar sin malgrupp. Dessa rumsmiljéer symboliserar en
schablonbild av ett modernt hem. Hur mdnstrens faktiska tillampning
skulle bli som sé&ljande produkt ar ndgot som jag som formgivare
inte kan radda over. Med digitala fotomontage sokte jag svaren till
utvarderande fragestallningar géllande rumsliga egenskaper:

Vad gav ménstrens fdrg och form fér uttryck i rummet?
Fungerar de som ytménster eller fondtapet?

Hur g&r de att kombinera?

Vilken relation har ménstren inom kollektionen?

13



MONSTER: Linjeblom

I Linjeblom ville jag 8stadkomma en lek mellan den mjuka linjen och det
strama strecket. Den figurativa blomsterslingan klattrar uppat och ger en
vertikal riktning forstarkt av randerna. Det sobra monstret underordnar
sig rummet med ett uttryck som ar stramt och stiligt. Tillsammans med
kombinationsmonstret Podsol kan de tillampas pa flera vdggar i samma
rum. Det &r ingen sjilvklar fondtapet. Fantasi och kreativitet far styra
kombinationerna.

14



Linjeblom skala 1:1




MONSTER: Klittra

Kldttra ar ett monster dar jag
satte ihop en enkel rapporte-
ring for att kunna skapa storre
sammanhangande ytor. Form-
spréket &r grafiskt och igenkén-
nande. Jag tycker att riktningar
b&de vertikalt och horisontalt i
monstret ger en balanserad yta
med handelse. Moénstret kan
fungera lika val som diskret
fondtapet som pd stérre ytor.
Flera vaggar kan kombineras
med dvriga alternativ i kollek-
tionen.
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MONSTER: Melodi

N&r jag skissade p& monstret Melodi ténkte jag
fondtapet. Det blev ett piggt monster med rorel-
se. Riktningen ar tydlig pa diagonalen. Randerna
i bakgrunden talar om en riktning horisontalt el-
ler vertikalt beroende p& hur den tapetseras. Med
sina mjuka former, lager pd lager och nyanse-
ringar tycker jag att den pd ett forsynt satt tar
sin plats i rummet. Med lekfullheten i ménstret
ville jag inspirera till varierad tillampning. Mdnst-
ret fungerar bra som hel vagg eller som detalj till
enfargade ytor.

18



Melodi skala 1:1



MONSTER: Glimmerskiffer

N&r jag bérjade skissa pa detta ménster var jag tidigt ute efter en fondtapet. Ndgot som
skulle sticka ut men som ocksa kunde g& att kombinera. Ménstret som &r inspirerat av nat
ligger I&tt utanpd bakgrunden, som i sin tur inspirerat till det kompletterande ménstret
Yta. Mellanrumsformerna och blommotiven samspelar i sin klattrande rérelse och ger en
vaxande yta. Jag tycker att ménstret ger ett livfullt intryck nar den tapetseras pa en hel
vagg. I mindre mingd kan den fungera som en dekorativ detalj och ses pa som ett smycke
till rummet.
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MONSTER:
Yta & Podsol

Dessa tvad ytmonster byg-
ger pd detaljer ur tapeterna
Glimmerskiffer och Linje-
| blom. Jag ser dem som kom-
B binationsménster till dessa,
! men ocks3 att kunna funge-
ra separat eller tillsammans
ovriga monster i kollektio-
nen. Sammansattningen av
| linjer och streck i tapeterna
| Yta och Podsol ger en ran-
dig optisk effekt. Jag upp-
lever att en randig vaggyta
il kan fungera som harmonisk
bas i ett rum. Det ar en ba-
lansgdng av hur riktningen
i monstret kan ta Overtaget
i rummet. Med mdblering
och 06vrig interior kan en
randig tapet kombineras p3
spannande satt bade till att
kunna samspela i riktningen
eller att bryta av helt. >



podsol skala 1:1
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yta skala 1
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FARG: vit, svart, gr8, dun, lakrits & asfalt..
Dessa farger upplever jag som neutrala nyanser av kulérta
farger. Jag tycker de ger uttryck som blir mer lugnande an
stela. Vitt ar ursprungligt, frascht och rent. I kombination
med varma farger blir den vita fargen mjuk. Ju narmare
svart en grd farg befinner sig desto mer ljus absorberar
den och desto mer kraver den av sin omgivning. En gra
farg som innehaller mer vitt tycks bli mer tillgdnglig men
kallare. Jag upplever att de nyanserade fargtonerna gor
sig val i kombination till morkt tra, polerade material och i
konstrast till ytstrukturer.
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FARG: brun, guld, kamel, porter, chai & stré..
Bruna farger &r fér mig nyanser fran naturens fargskala.
Varma toner av mérkt brunsvart évergar till nyanser av
gult och kramfargat. I vissa kombinationer tycker jag att
bruna farger kan se trdkiga och menlésa ut. Nyanserna
har stor spannvidd, de kan vara mjuka, varma, skarpa
och kalla. Jag tycker brunt gor sig bast nar det kombineras
med delar fran hela den bruna fargskalan. Inredningsde-
taljer i trd, behandlade ytor, matt och blankt &r sadant
jag skulle satta tillsammans med dessa farger. Guld har
formagan att latta upp kraften och styrkan i andra farger.
Den ar praktfull och exotisk, fungerar bra till att bryta av
och markera. Jag upplever att dven en tunn linje av guld

= kan ge fyllighet och djup 3t en kulér farg.
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FARG: grén, turkos, smaragd, ocean & oktan..
De groéna nyanserna finns i en omfattande och harmonierad farg-
skala. Varma grona férger kan ha inslag av rott, gult och brunt.
Gragron, gulgron eller bldgron &r kallare nyanser av firgen. Jag
tycker grona farger ar tacksamma att arbeta med. Till kombination
av gront satter jag varma rédbruna toner, tra moébler, parkettgolv,
matta ytor och kontrasterande farger i lila, blatt, gult och rétt. Det
mesta gar enligt min mening att kombinera till nyanser av gront.




FARG: purpurréd, rosa, tulpan & plommon..

Jag upplever att starka klara farger kraver uppmarksamhet. Det ar farger som ger intryck och tar
plats i rummet. Réda skiftningar &r stimulerande och kan upptréda i m&nga nyanser. De rosa ny-
anserna bygger pa rétt som tunnats ut med vitt, ibland i nyans av bldtt och gult. Darfér fungerar
just dessa farger bra som accentfarger till de roéda. Flera klara fargtoner i for stor mangd tycker
jag fortar varandra snarare an att framhdva. R6da och rosa farger har en tendens att studsa direkt
tillbaka frén vaggen och far ytorna runt om kring att spegla en nyans av fargen.




REFLEKTION OCH SLUTSATS

Syfte och malsattning var att skapa tapetmdnster utifran angiven brief
och presentera en monsterkollektion. Processen genom projektet
skulle starka och utveckla mina kunskaper i monsterformgivning
och rumsgestaltning. Arbetet skulle aven ge 0vning i metod av att
samarbeta med uppdragsgivare.

Mitt resultat bestdr av sex tapetmdnster gjorda for en kollektion
som speglar den brief jag formgivit utifrén. Kollektionen erbjuder
individuellt starka monster som ar kombinerbara genom sitt form-
och fargsprak. Jag tycker sjalv att jag lyckats hitta det formsprak som
haller genom kollektionen. I fargsattning har monstren ytterligare
besldktats. Kollektionen innehdller en balanserad blandning av
monster. Nagra uttrycker sig diskret och stramt tillsammans med
andra mer utstickande och lekfulla. Resultatet ar en kollektion dar
monstren lyfter varandra, samspelar och tar plats.

I kartboken mots en kollektion som med fondtapeter och ytmdénster
visar en spannande helhet. Upptack inspirerande kombinationer av
hur tapeterna kan komplettera varandra, d& de kan anvandas bade
tillsammans eller separat.

Att arbeta utifr@n en brief har varit en utmaning som blev till ny
erfarenhet. Den satte mig p& prov genom sina svavande riktlinjer.
Jag har lart mig att vdga tro pa den egna tolkningen och férmedla
uppfattningen av innehdllet. Med en brief av tydligt uppradade
kriterier hade min process troligen varit mindre understkande. Det
har legat en spanning i sokandet efter svar och losningar. Dessa
fanns sjalvklart inte fran bérjan, utan ar det som jag sjalv har skapat
och presenterat genom mitt arbete.

Metodiskt har det varit en resa bland berg och dalar. Det har bitvis
kants svart och forvirrat men jag har ocksa upplevt en gladje nar jag
kommit fram till ett dnskvart resultat. De brister jag upplevt i min
arbetsmetod har grundats pa orutin, tekniska begransningar och min
svarighet i att vdga ta beslut. De moment som jag har kant frustration
Over ser jag nu i efterhand som sjalvklara delar i larandeprocessen.
Tillampandet av mina tidigare rumsliga erfarenheter har inte spelat
sa stor roll i ménsterformgivningen som jag kanske forst trodde. Jag
har under hela processen burit pa ett rumsligt tdnkande i bakhuvudet.
Men tycker &nd& att jag till storst del skapat mina monster utifran
kdnsla och intuition. De rumsgestaltande vardena kom forst till bruk
i fas 2 och i den tillampande undersokningen. Jag upplevde da att
det var intressant och utvecklande att se hur monstren fungerade
i rum.

Det &r ifrégasattandet och undersékandet som genererat en positiv
vidareutveckling av mitt material. Jag har férhallit mig metodiskt till
uppgiften och arbetat utforskande, skissartat och ganska fritt for att
sedan i nasta fas dgna mig at vidareutveckling. Det blev slutligen
ett resultat som svarar fér mina ambitioner av att tolka och omsatta
briefens ledord till ett formsprak. Att resan dit stundtals blev for tuff
berodde p& min malmedvetenhet och férmaga att ofta ldgga ribban
ndgot for hogt.

Samarbetet med uppdragsgivaren har fungerat mycket val.
Kommunikationen har varit givande och tydlig. Jag har kant ett
stort spelrum for eget uttryck och det har uppmuntrat till personlig
utveckling. Arbetsmetoden tilltalar mig d& delmomenten hela tiden
satter varandra pa prov och genererar utveckling.

Projektets tio veckor har varit en kort och intensiv tid. Storre
tidsutrymme i varje fas hade tillatit djupare forandringar mellan skiss
och resultat. Framfor allt i koloreringen skulle jag 6énskat haft mer
tid att testa intressanta kombinationer. Starkt av detta projekt lever
min gladje och motivation till att kunna arbeta inom rumsgestaltning
och ménsterformgivning vidare. Jag kanner mig néjd med vad jag
inom projektets ramar lyckats uppnad bade i kunskap och i produkt.
Jag kan stolt presentera min forsta tapetkollektion.
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HALLBARHET

Jag ser det som en sjdlvklarhet att genom medvetna val bidra till
att goéra sambhallet mer hallbart ur miljésynpunkt. Jag har i mitt
examensprojekt samarbetat med foretaget Eco-Borastapeter som &r
certifierade enligt ISO 90001, ett kvalitetssystem enligt internationellt
regelverk. Detta sags reglera hanteringen av ravaror, minskar
kassationer och spill och eliminerar onddigt resurssléseri, forutom
att det aven ger produkterna en hog kvallitet. Miljétankandet boérjar
redan vid valet av rdvaror. Den pappersleverantér som anvands
pastds idag bedriva ett av varldens miljévénligaste skogsbruk, med
kravenlig 5terp|antering av uttagen skog.
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