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Syfte

Vart syfte med detta examensarbete var att undersoka Internetvanorna hos barn i skolaren 3-5. Vi syftade till att
fa en inblick i deras tankar och upplevelser kring sitt Internetanvindande. Vi avsag att undersdka den
kommunikation som sker och pa vilket sédtt barn kommunicerar samt vilka olika konsekvenser deras
Internetvanor medfor.

Metod
Vi genomforde en webbaserad enkdtundersokning med 60 elever i skolar 3-5 och dérefter uppfoljande intervjuer
i en fokusgrupp med tva pojkar och tva flickor i skolar 3.

Resultat

Barn anvinder Internet i allt storre utstrickning. Manga &dgnar sin tid pa Internet &t att spela spel och at att
kommunicera pa olika moétesplatser och chattsidor. Den textbaserade kommunikation som sker pa Internet ser
ofta annorlunda ut i jimforelse med formellt skriven text. Mestadels kommunicerar barn med personer som de
redan kénner men det skapas dven nya kontakter. Barn &r ofta medvetna om de risker som Internetanvéndandet
medfor men de vet inte alltid hur de ska skydda sig. Dessa risker kan exempelvis vara digital mobbning eller att
vuxna soker kontakt med barn pa Internet i sexuellt syfte, sa kallad grooming. Det ar viktigt att vuxna, savil i
skolan som i hemmet, &r vl insatta i hur barnens vardag ser ut for att kunna ge dem trygghet pa Internet. For att
skapa de bista forutsittningarna for larande bor skolan ta tillvara pa det informella larande som sker i barns méote
med den digitala vérlden.

Betydelse for liraryrket

Det &r skolans uppgift att se till elevernas forutsittningar och behov. For att frdmja ldarande och
kunskapsutveckling skall ldraren ha elevernas bakgrund, tidigare erfarenheter, sprdk och kunskaper som
utgéngspunkt. Eleverna forvintas efter genomgangen grundskola att beméstra informationstekniken som ett
redskap i sokandet av information och i larprocessen.



Forord

Vi dr tva studenter vid Goteborgs universitet som tillsammans har skrivit detta examens-
arbete. Vi har bade arbetat tillsammans och enskilt, varpd vi har ldst och kommenterat
varandras texter. For att underlitta arbetet har vi haft olika ansvarsomraden, bade i
insamlandet av data samt i skrivprocessen. Ju lingre in i skrivprocessen vi har befunnit oss
desto mer har vi suttit och gemensamt utformat vart arbete. Vi har lanat litteratur pa bibliotek
och av védnner samt anvdnt oss av det material vi har hemma sedan tidigare. Vi har dven
anvént Internet som en kélla i insamlandet av litteratur och forskningsmaterial. Vi vill tacka
de som har hjélpt oss under arbetets gang, bland annat elever och pedagoger pa skolan dér vi
genomforde var studie, Sara J som har lanat oss litteratur samt andra vdnner och nirstdende
som har hjélpt till att 1dsa och kommentera vért arbete.

Malin Wimby och Anna Oquist
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1 Inledning

Datorer far allt storre plats i var vardag. For minga, frimst barn och unga, dr det idag en
sjdlvklarhet att varje dag fa ldsa sin e-post, chatta eller spela onlinespel. Jonas Linderoth
hénvisar i sin doktorsavhandling om barns datorspelande (2004, s. 9) till Drotners studie fran
2001 som visar att svenska barn i dldrarna 9-16 ar i snitt sitter 97 minuter om dagen framfor
datorn. Detta dr en indikation pa att datorer och Internet dr en stor del av barns och ungas
vardag. ”Barn och ungdomar har ett mer naturligt och okonstlat forhallande till tekniken dn vi
vuxna” (Erlandsson, 2006, s. 26). Barn idag ar uppvéxta i en datoriserad miljo och for dem &r
kommunikation via Internet ofta lika sjdlvklar som kommunikation ansikte mot ansikte. De
som dr fodda innan Internets genombrott, i slutet av 80-talet och i borjan pa 90-talet, ser inte
alltid den digitala kommunikationen som lika sjdlvklar. Som citatet i titeln antyder &r barns
Internetanvindande inte bara en lek utan det medfor dven risker vilket vi kommer att ta upp i
bland annat kapitel 5.2.4.

Under var ldrarutbildning mot tidigare aldrar vid Goteborgs universitet har vi fascinerats over
hur mycket som har fordndrats sedan vi sjdlva gick i grundskolan. Detta har vi frimst mérkt
av under vr verksamhetsforlagda utbildning [VFU]. Dér har vi hort barn tala om Internet,
datorer och spel pé ett sétt som dr frimmande for oss. Vi vill vi ta reda pa mer om barns vanor
pa Internet samt deras tankar och upplevelser kring dessa. Vi anser att detta &r ett
betydelsefullt &mne att studera eftersom undervisningen enligt Ldroplan for det obligatoriska
skolvdsendet, forskoleklassen och fritidshemmet (Utbildningsdepartementet, 1994) [Lpo 94]
’skall anpassas till varje elevs forutsittningar och behov. Den skall med utgangspunkt i
elevernas bakgrund, tidigare erfarenheter, sprak och kunskaper frimja elevernas fortsatta
lirande och kunskapsutveckling” (s. 4). Vi som ldrare bor alltsd vara insatta i elevernas
situation och deras intressen for att ge dem bidsta mojliga forutséttningar for ldrande. Enligt
Lpo 94 ska skolan ansvara for att varje elev efter genomgéngen grundskola kan anvinda
informationsteknik som ett verktyg for kunskapssdkande och larande” (ibid., s. 10).



2 Syfte och fragestallning

Vart syfte med detta examensarbete dr att genom en webbaserad enkdtundersokning och
dérefter uppfoljande intervjuer i en fokusgrupp undersoka Internetvanorna hos barn i skolaren
3-5. Pa sa sitt syftar vi till att fiA en inblick i deras tankar och upplevelser kring sitt
Internetanvindande. Vi avser att undersoka den kommunikation som sker och pa vilket sitt
barn kommunicerar samt vilka olika konsekvenser deras Internetvanor medfor. For att ta reda
pa detta anvinder vi oss av foljande fragestallning:

* Vad gor barn pa Internet?

* P4 vilket sitt anvinder barn Internet som ett kommunikationsredskap?

* Vilka konsekvenser medfor barns Internetvanor for den pedagogiska verksamheten
samt for barnen sjilva?



3 Bakgrund

Hiar kommer vi att g igenom litteratur, forskning och teorier som vi funnit anvéndbara och
relevanta for vir undersdkning.

3.1 Begreppsgenomgang

Forst vill vi ga igenom begrepp och termer som vi kommer att anvinda oss av i denna rapport.
Manga av begreppen dr sjélvklara for de barn och unga som anvinder Internet dagligen men
de kanske inte &r lika sjélvklara for alla ldsare av denna rapport. Vi véljer dérfor att géra en
genomgang av begreppen for att fortydliga och forklara.

Chatta ér ett snabbt sitt att kommunicera textbaserat via Internet ddr meddelandena levereras
omedelbart. Det kan goras via olika program eller via sidor pa webben. Ordet chatta kommer
fran engelskans chat som betyder prata eller pratstund (Jacquemot, 2002, s. 174). 1 var
uppsats anvéinder vi ordet chatta bade for den kommunikation som sker péd chattsidor pa
Internet dir meddelanden sénds till manga, samt den kommunikation som sker via Instant
Messaging-program [IM] didr meddelanden sédnds mellan tva parter.

ICQ ér ett IM-program (chattprogram) som var mycket populdrt for ndgra r sedan men som
numera inte har sérskilt ménga aktiva anvindare. Man kan med hjdlp av detta program chatta
med sina vdnner och dessutom se nir de ar online. Instant Messaging betyder att meddeland-
ena overfors omedelbart (http:/sv.wikipedia.org/wiki/ICQ).

MSN Messenger (numera Windows Live Messenger) ir ett IM-program (chattprogram) som
har tagit over efter ICQ som det ledande pa marknaden. Liksom dess foregdngare kan man se
vilka av ens vdnner som dr online (http://sv.wikipedia.org/wiki/Windows Live Messenger).

Community ar en motesplats (ibland dven kallad ndtgemenskap) pa Internet, ddr madnniskor
kan motas och chatta, ladda upp bilder med mera. Vissa communities dr inriktade pa
ménniskors intressen, arbeten eller liknande (Jacquemot, 2002, s. 175).

Online betyder att datorn &r uppkopplad pd Internet. Motsatsen till online &r offline, vilket
betyder att datorn ar frdnkopplad (http://sv.wikipedia.org/wiki/Online).

Onlinespel ar spel som man spelar mot andra dver Internet och som sker i realtid. Spelen kan
finnas pd datorn eller pd en sida pa Internet. Spel som man spelar pé Internet utan att méta
andra kallas vanligtvis inte for onlinespel, trots att man dr online nidr man spelar dem
(http://sv.wikipedia.org/wiki/Onlinespel).

Onlinevdn dr en vdn som man har stiftat bekantskap med via Internet och som man inte har
traffat 1 verkligheten och dédr all kommunikation sker via Internet. E-postvinner och
chattvénner &r olika former av onlinevénner. Onlinevédnskap kan sedan utvecklas till vinskap i
det verkliga livet genom att man tréffas ansikte mot ansikte (Véldsskildringsrddet, 2003, s.
18).



3.2 Tidigare forskning om barns Internetvanor

Hir gar vi igenom litteratur och tidigare forskning som behandlar barns Internetvanor samt
den kommunikation och det ldrande som sker.

3.2.1 Informationsteknikens genombrott

Under 50-talet, nér datorn fick sitt genombrott, trodde man att den artificiella intelligens som
nu kunde produceras av datorer var mer komplicerad dn ménniskans tidnkande. Man
forestdllde sig datorn som en “tinkande” maskin som kunde anvdnda sina tidigare
erfarenheter och med hjilp av dessa gora justeringar i nya berdkningar (Bard & Soderqvist,
2001, s. 99). Uppstandelsen var stor nér schackspelaren och virldsméstaren Garry Kasparov
for forsta gangen 1 historien blev besegrad av en dator i en turnering i maj 1997 (ibid., s. 30).
Datorn ténkte man sig vara till for att producera kunskap, men idag har vi en annan syn pé
datorns anvdndning och mojligheter. Datorn ger oss mojlighet att utféra komplicerade
berdkningar som tidigare varit for tidskrdvande eller omdjliga att utfora manuellt. Det virlds-
omspédnnande nétverk som introduktionen av informationsteknik [IT] har gett upphov till ger
oss ocksd mojlighet att kommunicera med var omvérld pa ett helt nytt sitt som inte tidigare
var mojligt.

Introduktionen av IT ses som en fjarde revolution inom informationshantering efter det
talade, det skrivna och det tryckta ordet (ibid., s. 42-43). Man anser att introduktionen av IT
ger upphov till en grundlidggande foréndring i hur samhillet fungerar och i hur vérlden ser ut
idag. Till skillnad frdn andra medier, sisom TV eller radio, 4r man sjilv aktivt sokande av
information och material vilket medfor ett mer individualiserat och privat anvindande av
Internet (Bjornstad & Ellingsen, s. 5). Fordndringen pdgar och kommer att skapa ett nytt sétt
att se virlden. Vi befinner oss i ett paradigmskifte dar gammal kunskap blivit inaktuell och
inte ldngre passar in i1 dagens verklighet. Vara forestéllningar om hur virlden ser ut stdmmer
inte alltid ldngre (ibid., s. 39). Christer Marking (Véldsskildringsradet, 2003) anser att

Vi vet att ungdomar anvénder nétet kolossalt mycket och att detta kommer att betyda nagonting om tio ar nér
de inte ldngre &r barn och ungdomar utan star mitt i vuxenlivet. Vi kan nog séga att mycket kommer att
fordndras med den erfarenhet de har i dag. Nétet &r en mycket viktig miljé for den uppvéxande generationen,
priaglad av nya attityder, normer, forestillningar och processer som vi dldre kanske inte riktigt & medvetna
om. Det hér behdver vi forsta battre. Den hér utvecklingen kommer att betyda mycket fér samhallet och det
ar viktigt att begripa nadgonting av detta nu (s. 9).

Barn gor samma saker nu som forr, men idag sker det digitalt, interaktivt och man gor flera
saker samtidigt (Erlandsson, 2006, s. 5). Marc Prensky (2001, s. 1) har &sikten att den vérld
dagens unga generation véxer upp 1 dr sd annorlunda i forhallande till forr att skolan inte
lingre dr anpassad att undervisa dessa barn. Prensky beskriver dagens unga generation som
digital natives. Att vara en digital native innebdr att man &r f6dd in 1 ett samhélle dér datorn
och Internet &r en naturlig del i deras tillvaro. Sprak och teknik relaterad till datorer och
Internet kommer pa sa sitt ocksd att bli ndgot som hor till vardagen. Denna generation har inte
heller tidigare alternativ att jimfora med. Den éldre generationen kallar Prensky for digital
immigrants. Svarigheten med att vara en immigrant &r att anpassa sig till ndgot nytt. Att man
har olika sétt att forhalla sig till det nya forklarar Prensky pé foljande sétt:

Kids born into any new culture learn the new language easily, and forcefully resist using the old. Smart adult
immigrants accept that they don’t know about their new world and take advantage of their kids to help them
learn and integrate. Not-so-smart (or not-so-flexible) immigrants spend most of their time grousing about
how good things were in the ”old country” (s. 3).



I moten med den &ldre generationen har AnnBritt Enochsson (2006, s. 103) lagt mérke till
fordomar om ungdomars nétkultur. En fordom ér att alla ungdomar idag dr intresserade av
teknik. Enochsson (ibid., s. 104) hinvisar till en intervjustudie som Patrik Hernwall utfort dar
resultatet visar att det inte &r tekniken barn och ungdomar intresserar sig mest for. Att
bemistra datorer och mobiltelefoners teknik ger dem tillgang till den interaktion med
varandra som de i sjdlva verket hyser det storsta intresset for.

3.2.2 Kommunikation

Ulrika Sjoberg (Valdsskildringsradet, 2003, s. 14) har genomfort en studie dar hon kom i
kontakt med omkring 1 800 barn i &ldrarna 9-15 ar. Hon genomforde sin studie med hjélp av
enkédtundersokningar, intervjuer och hon lit dven barn fora dagboksanteckningar om sina liv
under en vecka for att fa klarhet i vilken roll olika media spelar i barnens vardag. I sin studie
kom Sjoberg till slutsatsen att olika medier fungerar som ett komplement till varandra snarare
an att konkurrera. Barn och ungdomar anvinder sig av olika media som ett sitt att skapa nya
upplevelser. Att chatta kan vara en arena for olika sétt att hantera konflikter och relationer. I
den virtuella vdrlden har man en mojlighet att experimentera med sin identitet, nagot som
Sjoberg menar att ungdomar gjort sedan langt tillbaka. Det dr vanligt att man utger sig for att
vara ndgon annan for att testa nya identiteter och risken att bli avslojad anses vara liten.
Sjoberg hdvdar att:

Sedan barnen &r sma blir de ju uppfostrade till att inte ljuga och att ta ansvar for sina handlingar. Men nér det
géller chatt menar barnen sjdlva att det inte & samma sak, att ljuga ar spelets regler. Det dr ingen som
forvéntar sig att man talar sanning, for ingen annan gor det. For de flesta 4r inte syftet med chattandet att
traffa en riktig vén, dem har man i skolan, klasskamraterna man triaffar varje dag ansikte mot ansikte. Pa
chatten ddremot ljuger man och ddrmed har man inte intresse av att triffa en riktig vén (s. 18).

Eftersom man pa Internet litt kan utge sig for att vara ndgon annan rdknar man inte heller med
att andra &r drliga om sin identitet. Den virtuella virlden ses som ett forum didr man kan leka
med roller och identiteter och barnen dr medvetna om att man inte kan lita pa att de personer
man moter hdr talar sanning. Nir man chattar har man en mdjlighet att utge sig for att vara
ndgon annan och darfor dr inte heller syftet att hitta nya riktiga vdnner. Sjoberg beskriver
véanner pa Internet som underhéllning och en konsumtionsvara och menar att barnen sjilva gor
en skillnad i riktiga vinner och onlinevinner (ibid., s. 18). Man &r ocksd medveten om risken
med att tréffa personer man lért kdnna via Internet och om man bestdmt traff med ndgon gar
man ofta tillsammans med vénner till métet. Sjoberg uttrycker detta med orden:

En e-postvdn dr mer &n en chattvin, det dr en person som man kanske chattat med en ldngre tid och sedan har
man bytt e-postadresser. Men fortfarande drar man en stark skiljelinje mellan en riktig vin som man har i
skolan och en man umgés med pa nitet (s.18).

Sjoberg hdvdar att de relationer barnen upprittat via chatten ses som en slags underhdllning
eller konsumtionsvara. Att kommunicera med andra via chatt ger anvéndaren chansen att
gomma sig bakom texten och att leka med sin identitet (Hard af Segerstad, 2002, s. 73-75).
De redskap vi anvinder ndr vi kommunicerar paverkar var interaktion i olika stor omfattning.
Likasa paverkas reglerna och forutséttningarna for interaktionen av kommunikationens syfte
(ibid., s. 17). Datorn, som ett medierande kommunikationsredskap, tillater oss att gora flera
saker samtidigt och till och med kommunicera med flera personer samtidigt. Som vi skrev i
kapitel 3.2 menar Erlandsson (2006, s. 5) att barn gor samma saker nu som forr men pa ett
annat sdtt. Forutsdttningarna och redskapen har fordndrat vért sitt att kommunicera och
interagera.



Den norska medieforskaren Taran Bjornstad har tillsammans med psykologen Tom Ellingsen
gjort en kvalitativ studie av ungdomars Internetvanor. Rapporten som é&r ett uppdrag av norska
Filmtilsynet heter Nettsvermere och bygger pa djupintervjuer med 40 skolungdomar i aldern
12—15 ar. De har 1 sin studie kommit fram till att en skillnad i vad ungdomar méter i andra
medier jAmfort med Internet dr vuxenvérldens reaktioner pd innehdllet. P& Internet far barnet
sjalv orientera sig och vuxenvérldens insyn &r liten. En film kan, om innehallet anses vara for
en vuxen publik, visa formaningar om aldergrins eller varna for en viss typ av innehall. Man
kan ocksa uppleva reaktioner genom recensioner eller kommentarer om innehdall genom andra
media. Pa Internet har barnen sig sjdlva att forlita sig pa (Véldsskildringsrddet, 2003, s. 21).

Undersokningar om hur barn uppfattar och forstar innehallet i vad de méter pé Internet ar fa. I
Bjornstad och Ellingsens studie (ud, s. 8) visar det sig att Internet kan ses som ett alternativ
till den offentliga vérlden och en arena dér barn och unga kan agera utan vuxnas insyn. Hér
kan de kommunicera ifred och ta del av material som vuxna egentligen vill skydda barnen
fran (ibid., s. 115). Bjornstad betonar att det dr viktigt att man som vuxen sétter sig in i vad
som héinder pd Internet och att man for samtal om vad som sker utan att for den sakens skull
overvaka sina barn. Hon séger vidare att trots att barn idag har mer kompetens om de tekniska
finesserna si har vuxna en livserfarenhet som ar viktig att dela med sig av (Véldsskildrings-
radet, 2003, s. 27).

Malin Sveningsson (2006, s. 120) hinvisar till Sproull och Kiesler som beskriver en teori som
man kallar ’social context cues” som innebér att den kommunikation som sker via datorn har
ett minde socioemotionellt innehdll &n den som sker 6ga mot 6ga. Detta innebér alltsa att man
skulle kdnna sig mer anonym vid en datoriserad interaktion ddr vi inte kan anvdnda sinnen
som horsel eller syn. Sproulls och Kieslers studie fran 1991 motsdgs idag d4 man anvénder
datorn som ett medel just for att kommunicera i sociala sammanhang. Trots ett bortfall av
sinnesintryck kan man alltsd inte sidga att interaktion via datorn &r opersonlig eller mindre
social. Idag finns manga sitt att uttrycka sig personligt eller att &ndra tonfall i en konversation
genom paralingvistiska signaler som exempelvis smileys (Hérd af Segerstad & Sofkova
Hashemi, 2005, s. 126).

Postmodernistiska forskare presenterar en annan teori om anonymitet didr man beskriver
identitetsskapande pa Internet som ett sétt att frigora sig frdn den fysiska verkligheten. Dir &r
man befriad frdn vad som kan uppfattas som hinder eller fordelar i den fysiska vérlden. En
person som har svérigheter att skapa kontakter pd grund av exempelvis ett fysiskt
tillkortakommande har pa Internet mojlighet att utelimna information om detta. Som en
konsekvens skulle Internet vara mer jimstéllt. Den kritik som riktas mot denna teori pekar i
forsta hand pa att friheten ar en illusion. Att vi kan utge oss for att vara ndgon annan innebér
inte att vi blir ndgon annan. Det dr inte heller sidkert att det skulle bli en mer jimstélld miljé da
alla har en mgjlighet att framstélla sig 1 battre dager (Sveningsson, 2006, s. 121-122).

En tredje teori beskriver hur anonymiteten ger en kénsla av trygghet som ger oss mojlighet att
vdga ta ut svidngarna. Nir vi sitter vid en dator och inte har en fysisk ndrvaro av den vi
kommunicerar med, exempelvis ndgon man kénner via en spel- eller chattsida, kan det vara
lattare att uttrycka sig. Man menar att kommunikation via Internet till en viss del minskar
respekten for auktoriteter och regler. Dock kan kinslan av anonymitet vara en falsk trygghet
dé du faktiskt trots allt &r identifierbar (ibid., s. 124-125). Att ha mdjligheten att vara anonym
Oppnar nya mojligheter i kommunikationen. Det 4r distansen mellan de kommunicerande
barnen som gor att de kinner nirhet och trygghet och dirmed végar dppna sig, visa kidnslor
och delge tankar utan att behdva kdnna att det &r pinsamt (Hernwall, 2002, s. 304).



3.2.3 Relationer

66 % av barnen i Medierddets (2006, s. 7) undersdkning anser sig aldrig ha rdkat ut for
kréankningar pa Internet, medan 16 % har varit med om det minst en gang. "Mobbning &r att
utsdtta nagon for krinkande behandling vare sig det ror sig om fysisk eller psykisk
misshandel” (Erdis, 2000, s. 83-84). Mobbning ir i sig inte ett brott. Daremot kan det leda till
misshandel, olaga tvang eller olaga hot som &r olika brottsrubriceringar (Erdis, 2000, s. 83).

Barnens rétt i samhéllet [BRIS] gor varje &r en sammanstéllning av telefon- och mailkontakter
man har haft med barn under aret. Barnen tar sjdlva kontakt via BRIS-mailen eller Barnens
Hjélptelefon. Ur en rapport (BRIS, 2006, s. 3) framkommer att 1 130 av kontakterna, 5 % var
IT-relaterade. Av dessa handlar 19 % om kridnkningar och hot via Internet eller mobiltelefon.
Storre delen av den kriankande behandlingen som sker pa Internet sker via mail, chatt eller
communities. Det kan handla om falsk ryktesspridning, att ndgon utger sig for att vara nagon
annan, hot om att sprida bilder, att nadgon fatt krinkande kommentarer via chatt, mail eller
gastbocker. Enligt undersokningen dr det samma typ av mobbning som sker i skolan men att
mobbningen bytt arena. Skillnaden &r dock att den kridnkande behandlingen nu kan ske nér
som helst pd dygnet (ibid., s. 13).

Enochsson (2006, s. 104) menar att en av fordomarna kring barns Internetanvindande &r att
de har svart att skydda sig pa Internet. Enligt foretaget Netscan (www.netscan.se) fanns det ar
2005 ungefir 4 000 mdn som sokte kontakt med barn pad Internet. Mats Andersson som
arbetar pd Netscan hdvdar att dessa mén dr experter pa att uttrycka sig pé ett trovérdigt sitt for
att skapa kontakt med barn och ungdomar. Andersson ér sjilv aktiv pd chattsidor dér han
utger sig for att vara en pojke eller flicka i trettonarsdldern for att locka till sig dessa mén.
Minnen kontaktar han sedan via brev dér han beréttar for dem att det inte &r en tonéring de
har chattat med utan istillet en anstilld pa foretaget Netscan. Det dr i dagsldget inte olagligt
att kontakta barn via Internet i sexuellt syfte men uppgifter om ménnen ldmnas vidare av
Netscan till polismyndigheten for vidare utredning. I sitt arbete pa foretaget Netscan har
Andersson kommit fram till att merparten av barn och unga idag &ar duktiga pé att skydda sig
och att de snabbt brukar inse om en “’ful gubbe” tar kontakt med dem (ibid., s. 104-105). En
positiv effekt av att barn och ungdomar kommunicerar med varandra pa Internet dr att de
skapar en jargong och en kultur inom skriftspraket som gor att de har littare att avgdra nér det
ar en vuxen man chattar med (ibid., s. 105).

Att vuxna tar kontakt med barn i sexuellt syfte &r inte olagligt enligt svensk lag. Riksdklagare
Fredrik Wersall har foreslagit att man dndrar lagstiftningen till att det ska vara straftbart att ta
kontakt med barn under 15 &r om det finns syfte att begd sexualbrott. Det lindrigare straffet
innebir boter medan det i allvarligare fall kan utdomas fangelsestraff i upp till ett ar. Werséll
foreslér att det ska vara oberoende av pé vilket sétt kontakten tagits och det skall inte finnas
krav pd att kunna styrka vilken typ av brott som varit avsikten (Regeringskansliet,
Justitiedepartementet, 2007, s. 137-138).

Att vuxna soker kontakt med barn pa Internet kallas for grooming och innebér att den vuxne
tar kontakt med barnet via en chattsida for att s smaningom forsoka stdimma mote eller fa tag
1 bilder pa barnet. Dessa personer &dr ocksa villiga att ldgga ner mycket tid, pengar och energi
pa att finga barnets intresse. Processen borjar med att den vuxne successivt vinner barnets
fortroende for att dver tid manipulera barnet att ingd en sexuell relation. Att relationen leder
till sexuellt utnyttjande utanfor Internet kallas sexuell grooming. Forovaren borjar fora in
sexuella inslag i konversationen sdsom prat om sex eller pornografiska bilder med malet &r att
normalisera en sexuell kontakt mellan barnet och den vuxne. Genom att manipulera barnet



och bryta ner hinder for sexuella kontakter kan den vuxne successivt overgd till fysiska
overgrepp (FBI Publications; Bra, 2007, s. 21-22).

I manga fall har barnet varit vdl medvetet om att det &r en vuxen person man har kontakt med.
Det utsatta barnet har ofta sett den vuxne som sin ”vuxna kompis” som ger uppmarksamhet
och lyssnar. Det dr inte ovanligt att barnet har ett problematiskt forflutet dir man exempelvis
har blivit utsatt for mobbning eller har problem inom familjen. Barnet &r i1 detta ldge extra
sarbar och har ett behov av att f prata med ndgon som lyssnar (Bra, 2007, s. 13).

Foretaget Netscan arbetar for en tryggare vardag for barn och unga som anvénder Internet.
Enligt Netscan finns det idag i Sverige cirka 4 000 pedofiler som genom communities
forsoker ta kontakt med barn och unga i1 sexuellt syfte. Pedofilerna &r vil insatta i jargongen
pa de communities de besdker och kan létt lura ett barn att de 4r en jimnarig, eftersom de ofta
ar vil orienterade i1 barn och ungas kultur. Det kan handla om att de uttrycker sig pa ett
ungdomligt sdtt, har kunskap om den senaste musiken eller de populdraste intressena.
Enochsson (2007, s. 15) menar att vana Internetanvindare verkar ha utvecklat en formaga att
tolka text som skickas pé Internet och pé sé sitt fa fram underliggande meningar och signaler.
Denna tolkning kan liknas vid den tolkning vi gor av en persons kroppssprak vid ett mote
ansikte mot ansikte. Tolkningen kan ocksé avsloja exempelvis hur gammal en person &r trots
att han eller hon har utgett sig for att ha en annan dlder &n den faktiska. Manga barn och unga
besitter denna tolkningsformaga och kan latt avgéra om 15-aringen de pratar med faktiskt ar
en 15-dring.

Skolan har i uppdrag att dverfora grundliggande vdrden och frdmja elevernas ldrande for att darigenom
forbereda dem for att leva och verka i samhéllet. Skolan skall férmedla de mer bestdndiga kunskaper som
utgér den gemensamma referensram alla i samhéllet behover. Eleverna skall kunna orientera sig i en komplex
verklighet, med ett stort informationsflode och en snabb fordndringstakt. Studieférdigheter och metoder att
tilldgna sig och anvénda ny kunskap blir dérfor viktiga. Det &r ocksd nodvéndigt att eleverna utvecklar sin
formaga att kritiskt granska fakta och forhéllanden och att inse konsekvenserna av olika alternativ
(Utbildningsdepartementet, 1994, s. 5).

Det &r en angeldgenhet att géra barn uppmirksamma pé de risker de dr utsatta for pa Internet
och man bdr dirfor sa tidigt som mdjligt borja informera och utbilda barn och unga i hur de
anvinder Internet pa ett sdkert sétt. Enligt en webbundersdkning gjord av Brottsforebyggande
radet svarar 70 % av barnen att man inte fatt undervisning i skolan om hur man pé ett sikert
satt anvdnder Internet. De barn som svarar att man fitt undervisning anser att den var
otillracklig (Bra, 2007, s. 69-70).

3.2.4 Larande

Elza Dunkels (2000, s. 44) skriver i sin artikel The Digital Native as a Student - Implications
for Teacher Education om hur det informella ldrandet 6kat i och med anvindandet av datorer
och Internet och hur vér kollektiva kunskap okar. Dunkels baserar sina teorier pd en
intervjustudie av dver hundra barn i skolar 6. Dunkels sjidlv anser sig ha ett konstruktivistiskt
synsatt pa barns larandeprocess, ndgot hon anser dr ett optimistiskt synsitt dé lirande kommer
att ske naturligt med rétt forutsdttningar. Dunkels hdnvisar till Laves och Wengers definition
av situationsbetingat lirande “learners inevitably participate in communities of practitioners
and that the mastery of knowledge and skill requires newcomers to move toward full
participation in the sociocultural practices of a community” (Dunkels, 2006, s. 45). Av citatet
kan man utldsa att man som nyborjare ldr av dem som redan praktiserar kunskapen. Man
deltar i gemenskapen och ldrandet sker i ett socialt sammanhang. Dunkels beskriver i sin
artikel hur dagens édldre generation har helt andra forkunskaper och erfarenheter och att det ar



denna &ldre generation som upprétthdller dagens skolsystem for en generation av helt andra
och nya forutséttningar.

Dunkels hédnvisar till en europeisk studie fran 2003 kallad Safety, Awareness, Facts, and
Tools [SAFT] som visar att 87 % av svenska barn i dldrarna 9-16 ar har tillgang till Internet i
hemmet. Dédremot &r Dunkels skeptisk till att dra slutsatser om huruvida detta paverkar
barnens liv i betydande skala. Enligt hennes egen slutsats har detta dock en betydelse i
forutséttning for lirande och kommunikation bland dagens barn och unga. I artikeln
presenterar Dunkels konkreta fall som behandlar barns anvdndande av Internet eftersom hon
vill belysa olika strategier och handlingsmonster (ibid., s. 46).

I ett av fallen (ibid., s. 46-47) handlar det om Oliver som &r 14 &r gammal och som kommer
hem efter en resa och loggar in med chattprogrammet MSN. Istéllet for att kontakta sina
vanner via telefon viljer Oliver att annonsera sin hemkomst genom att dndra sitt
anvindarnamn pd MSN. Han later ddrmed védnnerna se att han & hemma och ger dem
mojligheten att kontakta honom. Dunkels menar att da Oliver inte har ett nira kontaktnit av
véanner har han skapat en ny arena dér kontaktsokandet &r mindre riskfyllt och mer passivt.

I artikeln presenterar Dunkels fem olika teman (ibid., s. 48). De tre forsta ér naturligt ldrande,
informellt ldrande och kollektivt lirande som é&r olika bilder av lirandeprocessen medan de
tvd sista, oppenhet och synlighet &r representativa for kommunikation via datoriserad media.
Med naturligt lirande menar Dunkels inte att det skulle vara fritt frdn kulturell paverkan, utan
att det dr en naturlig process. Hon hivdar att ldraren i en ldrandesituation kan styra eleven att
lara sig matematiska tankesitt trots att eleven sjilv exempelvis har ett spel for gonen och inte
sjalv dr medveten om det lirande som sker.

Informellt ldrande definieras som en process som sker utanfor skolans undervisning. Som
exempel ndmner Dunkels tidigare undervisning i datorkunskap dér man lérde sig att hélla
fingrarna ritt pa tangentbordet for att sedan gora prov pd tid ddr man utan att titta pd
tangentbordet skulle skriva av en text. Dagens ungdom har ofta ett naturligt sdtt att placera
sina hdnder och dr snabba i att skriva pd datorn, vilket kan ses som en konsekvens av ett
naturligt anvindande av datorn som media (ibid., s. 49). Dunkels (ibid., s. 50) beskriver en
femtondrig flickas intresse av ett program som heter Adobe Photoshop som ér ett program dér
man kan redigera foton. Flickan som heter Elvira har inte godkint i alla &mnen, bland annat
bild. Trots detta dr hon duktig pa att redigera bilder i programmet Adobe Photoshop, vilka
hon sedan publicerar pd Internet. For att bemédstra nya funktioner i programmet sdker Elvira
information 1 instruktioner som méinga génger dr bade komplicerade och skrivna pa engelska.

Det kollektiva larandet och den kollektiva kunskapen ger Dunkels (ibid., s. 50) en bild av i sin
beskrivning av det digitala uppslagsverket Wikipedia. Hiar kan den som har fakta att dela med
sig av, publicera denna i1 uppslagsverket. Dunkels stiller fragan hur ett uppslagsverk dér alla
kan bidra med inslag kan ha ndgot riktigt virde for ndgon, och svarar med att det &r just
allmdnhetens bidrag som gor Wikipedia vardefullt. I sina sokningar kan man f& bade ytlig och
djupgaende information och fler vinklar pd samma omrade. Dunkels citerar Pierre Levy som
beskriver kollektiv kunskap med orden ”No one knows everything, everyone knows
something, all knowledge resides in humanity” (Dunkels, 2006, s. 51). Ett digitalt
uppslagsverk som Wikipedia krdver dock att man intar ett kritiskt forhallningssitt till
informationen som publiceras.



Synlighet (ibid., s. 51) dr ndgot som kommunikation via Internet och textmeddelanden som
sms ger upphov till. Fenomen som digital mobbning kan direkt gdras synliga och i viss man
aterskapas i efterhand. En annan effekt av synlighet &r att man via Internet kan ta del av andra
personers asikter om exempelvis kurser, ldrare eller séljare. Man kan idag fa information
direkt till sin mobiltelefon eller soka information om exempelvis en vara genom att skanna en
streckkod. Synligheten har att gora med i forsta hand mediet i sig till skillnad frén 6ppenhet
dir anvindaren #r fokus. Oppenheten (ibid., s. 52) kan vi se i exempelvis bloggar och
dagbdcker online. Via dessa sidor kan man publicera personlig information om sig sjélv och
sitt privatliv. Dunkels pekar hér pa en negativ konsekvens dir pedofiler tagit tillvara pé
information 1 eget syfte men tar ocksd upp fordelen av att som liarare kunna kommunicera med
sina elever via datorn. Dunkels fragar sig om man sdkert kan veta att en elev dr mindre
fokuserad pa skolarbetet om han eller hon samtidigt dr uppkopplad pa Internet eller ldser sms.
I manga skolor ser man ett parallellt anvindande av dessa media som ett storande moment och
som ett respektlost handlande. Darfor forbjuds manga ganger mobiltelefoner och uppkoppling
till communities.

Dunkels skriver om det parallella lirandet (ibid., s. 54) och om huruvida barn som nér hogre
arskurser kommer att acceptera att deras kunskap inte réknas och finna nya végar i
utbildningen. Hon anser att vi istéllet for att ligga energi pa att motverka utvecklingen som
sker utanfor skolan, ska ta till oss och dra nytta av den. Vi ska inte som vuxna avfarda den
teknik de yngre dr mer bekant med utan acceptera att vi har olika forutsittningar. Att stélla sig
vid sidan menar Dunkels &r att ge barn och ungdomar ett alltfor stort ansvar att axla. Trots att
vi har vara begrinsningar i anvindning och forstéelsen av den nya tekniken behdver barn och
ungdomar vuxnas kompetens och guidning. Vi kan hjdlpa unga idag genom att ta upp och
synliggdra vad som sker och skapa ett forum for diskussion och samtal.

Jobring, Carlén och Bergenholtz (2006, s. 16) definierar karaktdrsdraget i larprocesser pa
Internet som det aktiva deltagandet. Istéllet for att ta del av ett redan definierat material s6ker
man sig till métesplatser didr man kan dela med sig av kunskap om olika intressen. For att se
till att det inte sprids exempelvis rasistiska budskap pd motesplatserna har man nagot som
kallas gudfidder, webbmostrar och snackvirdar (Carlén & Bergenholtz, 2006, s. 37). Dessa har
1 uppgift att dvervaka och kontrollera att innehéllet i det som skrivs inte vicker anstdt eller ar
kriankande. Dessa kan delta i diskussioner och fungera som en moderator pa sidan. Ofta har
man redan ndr man blivit medlem i motesplatsen fatt godkénna regler som giller vid
deltagande pé& motesplatsen. Om man Overtrdder dessa kan man bli blockerad frén
motesplatsen och fa sin IP-adress spérrad.

Rickard Ericsson som &r en av grundarna till den Internetbaserade métesplatsen Lunarstorm
berdttar att man har sex heltidsanstdllda 1 arbete med att ta emot anmdlningar fran
motesplatsens medlemmar. Att ha en personlig nérvaro och ndgon som medlemmarna kan
véanda sig till skapar en trygghet och ett trevligt klimat pa sidan (Carlén & Bergenholtz, 2006,
s. 39). Enochsson (2006, s. 93) skriver i kapitlet ”Lara i Lunarstorm” att man i skolans vérld
mots av en attityd som inte dr positivt instdlld till att frimja kommunikation via Internet. Man
forsoker istéllet visa alternativ till Internet och foresprakar moten 6ga mot dga.

Enochsson (2006, s. 94) hivdar att vuxna har en negativ bild av Internetanvindning och att
ménga grundar sin skepsis pa kvillstidningsrubriker. Ett exempel dr att man ofta felaktigt
forknippar sidan Lunarstorm med porr eller dppna chattrum. Att barn och ungdomar idag ser
kommunikation via Internet som en naturlig del av sin vardag menar Enochsson dr en
anledning for skolan att sdtta sig in i dessa forum. ”Léraren skall organisera och genomfora
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arbetet si att eleven far stdod i sin sprik- och kommunikationsutveckling” (Utbildnings-
departementet, 1994, s. 12). Enochsson skriver om mdjligheten for larare och fordldrar att
sjdlva delta i diskussioner och olika forum pa Lunarstorm. Hiar kan man méta sina elever och i
vissa fall anvéinda Lunarstorm som ett verktyg i undervisningen.

3.2.5 Skriftspraksutveckling

Under senare tid har skriftspraket fordndrats visentligt, vilket till storsta del beror pa vira nya
informations- och kommunikationsmedier (Hard af Segerstad & Sofkova Hashemi, 2005, s.
119). Négra exempel pa sdédana medier dr sms och chatt. I Medierddets undersokning (2006)
var det 51 % av barnen som dgnade sig at att chatta. Man skulle foljaktligen kunna séga att
over hélften av barnen i Sverige i dldern 9-11 &r kommunicerar med andra via chatt. Att det ar
s4 manga idag som kommunicerar via skrift beror enligt Hard af Segerstad och Sofkova
Hashemi (2005, s. 119) pa att den nya tekniken gor det sd litt for oss att skapa text. Enligt
Enochsson (2006, s. 108) dr det manga lérare som é&r oroliga for den skriftsprakliga utveckling
som IT-kulturen innebdr och dessa ldrare anser att den gor vart sprdk sdmre. Den
kommunikation som chattande innebér ses ibland som en blandning mellan muntlig och
skriftlig kommunikation (Hérd af Segerstad, 2002, s. 35). Den har ofta inslag av talsprék samt
ar tdmligen lekfull jaimfort med formell text, men den skiljer sig samtidigt frdn muntlig
kommunikation.

Nér barn lér sig att skriva gor de ofta detta genom att imitera talspraket och att skriva ”som
det later” utan att ta hdnsyn till ndgra skriftspraksregler (Hard af Segerstad & Sofkova
Hashemi, 2005, s. 121). Allt eftersom barnen kommer ldngre i skrivutvecklingen anpassar de
sig béttre och bittre efter skriftsprakets regler. Detta kan liknas vid den anpassning barn maste
gora nir de kommunicerar via exempelvis chatt. Varje skrivsituation har sina begrénsningar
och mdjligheter och det giller for anvdndaren att anpassa sig efter dessa om han eller hon vill
att mottagaren ska forstd budskapet. De begridnsningar man maste ta hdnsyn till nir man
chattar &r bland annat lingden pd meddelandena samt tidsatgéngen (ibid., s. 125).

Att chatta med ett begransat utrymme och pé en begrinsad tid leder till att texten ofta bestar
av forkortningar och sprakliga dndringar i forhdllande till formellt skriven text. Chattext
innehéller ofta si kallade smileys' som ytterligare forkortar meddelandestorleken. Andra
skriftspraksregler, som exempelvis stavning eller anvdndning av stor bokstav i borjan pa
meningar, anses inte vara lika viktiga i chattsammanhang som i formellt skriven text, till
exempel i skoluppgifter (ibid., s. 126).

Hard af Segerstad och Sofkova Hashemi argumenterar for att skriften “anvdnds péd ett
okonventionellt sitt som uttrycker badde det spontana, informella och talsprékliga i situationen
och relationen mellan deltagarna” (ibid., s. 128). For att klara av alla sprékliga begridnsningar
som chattande innebdr krdvs en hel del uppfinningsrikedom och experimenterande av
anviandaren. Genom att chatta utvecklas séledes det sprakliga tdnkandet, men ar detta en
positiv utveckling? De flesta elever ar sjdlva medvetna om att de skriver olika i informella
sammanhang, exempelvis chatt, och i formella sammanhang, exempelvis skoluppgifter. De
menar att det inte dr svért att skifta mellan de olika skrivsdtten och att de vet ndr de ska
anvinda vilket sitt (ibid., s. 128). Om detta stimmer kan utvecklingen tolkas som positiv
eftersom chattandet medfor att eleverna sjdlva dr kreativa i sina skriftspriksstrategier.

" En smiley ér en figur som kan ha olika ansiktsuttryck, exempelvis glad © eller ledsen ®. Genom att anvinda
smileys formedlar man kénslouttryck pa ett véldigt kort och effektivt sitt jamfort med om man skulle beskriva
sina kénslor i ord.
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Att eleverna faktiskt kan skilja pd olika skriftsprdkssammanhang verkar enligt Hard af
Segerstad och Sotkova Hashemi stdmma bra. De kan i sina undersdkningar inte finna nagot
som tyder pa att elevernas bruk av standardskriftspraket, alltsd det sprdk som anvinds i
skolsammanhang, forsdmras genom att de chattar eller skriver sms i stor omfattning (ibid., s.
132).

3.2.6 Statistik over barns Internetvanor
Hir foljer en redogorelse over den statistik som Medierddet presenterar.

Rédet mot skadliga véldsskildringar, kallat Medieradet, lyder under Kulturdepartementet och
arbetar med fragor som ror barns mediesituation. Nedan visas vad rddet har i uppgift:

— Vara experter pa medieutvecklingen och dess konsekvenser for barn och unga

— Folja forskningen om mediepaverkan samt sprida fakta och ge vigledning

— Driva pa branschernas sjélvreglering

— Verka for 6kad mediekunskap i skolan

— Skydda och stérka barn i det nya medielandskapet i samarbete med andra aktorer

— Fo6lja den internationella utvecklingen och delta i internationellt samarbete pad omradet

Via Medieradets hemsida, (www.medieradet.se) kan man bland annat ta del av rapporter och
publikationer som ror barns medieanvdndning. I tva av rédets rapporter som heter Ungar &
medier (Medieradet, 2005; 2006) undersdker man om synen pd barnens medieanvindning
som problematisk dr rattvisande. Man genomforde tva studier; en studie genomfordes ar 2005
och en uppfoljande studie genomfordes ar 2006. I vardera studien deltog tusen barn i dldrarna
9till 11 ar.

Undersokningen fran 2006 visar att anvdndningen av Internet har okat kraftigt och att det ar
storre andel barn och unga som anvénder Internet dagligen. Enligt rapporterna har barn idag
storre mojlighet att anvinda olika medier privat och det dr vanligt att man har tillgdng till
dessa i sitt rum i hemmet. I rapporten fran 2005 (s. 11) svarar 35 % av barnen att de har dator
pa sitt rum. Motsvarande siffra fran 2006 (s. 16) dr 32 %. Bland barnen i1 undersokningarna
uppger méinga att de oftast 4r ensamma nér de spelar datorspel och anvénder Internet (se figur
3.1). Nastan alla barnen i undersdkningarna har regler for hur de fir anvidnda Internet i
hemmet.
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Figur 3.1 Tillgang till Internet

I undersokningarna (2005, s. 40; 2006, s. 44) svarar i genomsnitt 48 % att de har regler for hur
mycket tid de fir spendera pd Internet. I snitt har 65 % av de tillfragade regler for vad de far
gora pé Internet och 45 % har regler for bade tid och vad de fir gora. 8 % av barnen anser sig
inte ha néagra regler for hur de far anvinda Internet. Bdde barn och unga upplever nu i hogre
grad att det finns regler for anvidndningen av Internet i hemmet (2006, s. 44). Enligt
undersokningen fran 2006 (s. 22) spenderar unga i dldrarna 12-16 ar betydligt mer tid pa
Internet dn barn i aldrarna 9-11 ar. 54 % av de unga och 28 % av barnen uppger att de
anvinder Internet varje dag.

I figur 3.2 redovisas vad Medieradet fick for svar i de bada studierna pa frdgan om vad barn
gor pa Internet. I de tvd undersdkningarna kan man se en 0kning i barnens Internetspelande
med 8 procentenheter och en 6kning i andel elever som chattar med 11 procentenheter pé ett
ar.

62%
94% 51%
40%

@ 2005
0O 2006

7% 7%

Besoker Spelar spel Chattar

motesplatser

Figur 3.2 Vad barn gér pa Internet
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Chattar man sa ar det oftast med personer som man kénner (se figur 3.3) men ungefir 6 % av
barnen chattar med personer som de aldrig har traffat (2005, s. 43). 1 % av barnen har uppgett
att de dven har triffat en person som de har lirt kinna via Internet (2005, s. 43). I 2006 ars
studie dr det 45 % av de tillfrdgade som chattar genom chattprogram. 47 % chattar med
personer som de redan kdnner och 4 % chattar for att lira kdnna nya ménniskor. 3 % har
traffat nagon som de har lart kiinna via Internet medan 40 % uppger att de inte chattar alls. Att
man tréffar en person man har lart kénna via Internet har blivit vanligare men att g ensam till
detta mote dr ovanligare.

51%

47%
= 2005
0 2006
19 3%
— ]
Chattar Chattar med Har traffat en
personer de onlinevan i
kénner verkliga livet

Figur 3.3 Barns chattvanor

I undersokningen fran 2006 (s. 48) svarar 11 % av barnen att de ndgon gang har varit med om
att ndgon har varit elak mot dem pa Internet. 22 % av barnen pratar ofta med sina foréldrar om
vad de upplever pa Internet. 25 % gor det ibland och 19 % gor det ndgon enstaka gang. Det dr
saledes 47 % av barnen som gor det frekvent (s. 57).

Ungefdr hilften av barnen i undersokningen fran 2006 (s. 19) uppger att de “haller pa med
Internet, surfar och chattar”. Man kan inte utrona ndgra skillnader i barnens Internetvanor
beroende pé var i landet de bor, oavsett om de bor i stad eller pa landsbygd.

3.3 Teoretisk utgangspunkt for var studie

Vi har tidigare skrivit om vad barn och unga gor pa Internet, exempelvis spelar och chattar.
Niér barn och unga kommunicerar via exempelvis chatt sker ett dolt lirande. Detta ldrande kan
vara allt ifrdn hur ett visst ord stavas till moraliska betankligheter. Larande bor alltsa inte ses
som ndgot som nddvindigtvis maste ske inom ramarna for skola och utbildning utan istéillet
som ndgot som uppkommer genom interaktion mellan ménniskor, vilket chattande ar ett
exempel pa (Siljo, 2000, s. 12).

Kommunikationen och interaktionen mellan ménniskor ar nigra av de grundstenar som
kénnetecknar det sociokulturella perspektivet och det &r just dérfor vi véljer att ha det som var
teoretiska utgéngspunkt. Inom det sociokulturella perspektivet ser man “kunskap som
distribuerad mellan ménniskor och deras miljoer, inklusive objekt, artefakter och sociala
praktiker” (Linderoth, 2004, s. 55). Dessa ménniskor, miljoer, objekt, artefakter och sociala
praktiker skapar sammanhang i vilka kunskaper fir mening. Kunskap ses som situerad, vilket
innebdr att den forstds och blir meningsfull i just den situation den &r avsedd for.
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Situationerna, sammanhangen och forutsittningarna bildar tillsammans de sociokulturella
betingelser som krévs for att ldrande ska ske (Séljo, 2000, s. 141-142).

For att vi ska kunna forstd omvérlden och pé sa vis ldra oss om den behdver vi verktyg eller
redskap till var hjélp. Dessa kulturella redskap behdver nddvindigtvis inte vara fysiska utan
kan dven vara intellektuella, det vill sidga sprakliga. Redskapen hjdlper oss att skapa och
bibehélla kunskaper som den ménskliga hjérnan inte klarar av. Ett bra exempel pa ett sddant
redskap dr datorn, som tillater oss att lagra information som vi annars kanske skulle ha gétt
miste om. Alla de kunskaper som finns i samhéllet méste pa nadgot vis foras vidare, annars
skulle inte utvecklingen ga framét. Om varje generation var tvungen att aterigen uppfinna hur
man gjorde upp eld skulle samhéllet std och trampa pd samma stélle ar ut och ar in (ibid., s.
20).

Saljo (ibid., s. 29-30) anvénder begreppet kultur som ett samlingsnamn for de resurser som
finns hos oss individer, i den sociala interaktionen och i den materiella vérlden runt omkring
oss. Motsatsen till kulturella resurser dr biologiska resurser, vilka dr skapade i naturen. I
kulturen som skapats av ménniskan, ingdr dven kunskaper, vdrderingar och idéer som vi
tillignar oss genom interaktion med omvirlden. De fysiska redskap som skapats av
ménniskan kallas artefakter, vilket betyder konstgjorda foremal. Vi utvecklar och fordndrar
standigt redskapen till att bli béttre och mer specialiserade. Tack vare att de kulturella
redskapen forbéttras sa utvecklas och fordndras dven manniskans kunskaper och intellektuella
formaga. Dessa kunskaper och formagor leder i sin tur till att redskapen kan utvecklas
ytterligare. Man kan sédga att utveckling ger utveckling (ibid., s. 71). Idag dr ménskligheten
helt beroende av de artefakter vi har utvecklat under &rtusenden. Bara i vart hem finns
méngder med artefakter som vi dr mer eller mindre beroende av, exempelvis kylskap, telefon,
bil med mera (ibid., s. 74).

Sprakliga eller intellektuella redskap far ofta sta i skuggan av fysiska redskap, vilket kan bero
pa att spriket dr mer abstrakt och dirfor ses som “mindre verkligt”. I sjdlva verket &r spriket
”den mest unika bestandsdelen i minsklig kunskapsbildning och, mer generellt, i var formaga
att samla och kommunicera erfarenheter med varandra” (ibid., s. 82). Det &r enligt Siljo
(ibid., s. 82) spriket som medierar omvérlden for oss och gor sa att vi forstdr den samt de
ménniskor, objekt och sociala praktiker som omger oss. Vart sprdk utvecklas dock inte
parallellt med vér tanke. De tva har istéllet olika utvecklingskurvor som kan korsa varandra
eller stundtals 16pa parallellt, men de avviker alltid frdn varandra s& sminingom (Vygotskij,
1962, s. 33).
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4 Metod

Hir redovisar vi de metoder vi har anvént ndr vi har genomfort var enkdtundersdokning och var
intervjustudie.

4.1 Beskrivning av skolan

Eleverna som svarade pa enkédten gar pd en skola som ligger centralt i en storre stad i1 véstra
Sverige. Skolan dédr undersdkningen genomfordes valdes med anledning av att en av oss
under utbildningen har haft kontakt med skolan vilket gav oss mojligheten att g& in pd
lektionstid och genomfora undersokningen. Skolan &r en F-5-skola med ca 200 elever. Pa
skolan finns fyra F-2-klasser, tva tredje- respektive fjardeklasser samt en femteklass. I varje
klass gar ca 20 elever med undantag for F-2-klasserna dér det &r drygt 30 elever 1 varje klass.

4.2 Urval

Eftersom var ldrarutbildning riktar sig mot grundskolans tidigare aldrar kidndes det relevant att
gora en undersdkning med elever i dldrarna 9-11 ar. I vért inledande arbete lade vi mirke till
att liknande studier har gjorts dér man har studerat samma aldersgrupp. Enligt var erfarenhet
ar det forst i skolar 2 eller 3 som de flesta elever borjar upptdcka Internet och dess
kommunikationsmdjligheter. Vi valde dirfor att gora undersdkningen med flickor och pojkar i
skolér 3 till och med 5 (se tabell 4.1). Innan undersdkningen genomfordes fick eleverna med
sig en tillstdndsblankett hem for fordldrarna att fylla i. Dér kunde de vélja om de ville ge sitt
tillstdnd till att deras barn deltog i undersdokningen. De fick dven information om syftet med
studien och att unders6kningen skulle ske anonymt och frivilligt, dér eleven nir som helst har
ritt att dra sig ur samt att materialet vi samlat in i undersokningen endast ska anvdndas i just
detta syfte och inte spridas vidare.

Tabell 4.1 Antal elever i unders6kningsgruppen uppdelat pa skolar och kén.

Skolar 3 Skolar 4 Skolar 5 Totalt
Flickor 10 12 6 28
Pojkar 11 13 8 32
Totalt 21 25 14 60

4.3 Enkatundersékning

Vi valde att gora en enkiét- eller en sa kallad surveyundersdkning (se bilaga A) med 60 elever
i skoldren 3-5 dir eleverna anonymt fick svara pd 10 fragor om deras vanor pa Internet.
Anledningen till att vi valde att gora en enkdtundersdkning var att vi ville f en 6verblick dver
vad barn faktiskt gor pd Internet. Att fd samma Overblick genom att anvinda intervjuer skulle
ha varit alltfor tidskrdvande och inte rymts inom ramen for ett arbete av den hidr omfattningen.
Vart val av undersdkningsmetod styrks ytterligare i att flera liknande studier kring &mnet har
gjorts pa samma sétt, exempelvis Sjoberg (Valdsskildringsradet, 2003) och Medierddet (2005;
2006). Nar vi skapade enkiten anvdnde vi oss av det digitala webbverktyget Surveymonkey
(www.surveymonkey.com). Verktyget fungerar som en mall for enkdtundersokningar, dir
man matar in sina frigor och svarsalternativ medan Surveymonkey skoter layout och
liknande. Man viljer sjdlv vilken typ av frdgor och svarsalternativ man vill anvénda,
exempelvis om de svarande ska kunna fylla i flera eller endast ett svarsalternativ. Vi varierade
mellan de olika sétten beroende pa vad frdgan handlade om. Exempelvis nér vi fraigade om
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den svarande var en flicka eller pojke var det ldmpligast att det endast gick att vdlja ett av
svarsalternativen. Néar vi sedan frdgade vilken eller vilka motesplatser den svarande besoker
var det nddvindigt att han eller hon kunde fylla i flera svarsalternativ. For att enkéten skulle
riknas som ifylld krdvdes det att eleven svarade pa alla fragor. Vid utformandet av frigorna
till enkéten tittade vi pa hur tidigare undersdkningar har sett ut, framforallt Medierddet (2005;
2006). For att hitta lampliga svarsalternativ anvinde vi oss av Internet och framforallt
sOkmotorn Google (www.google.se) dir vi sdkte pa ord som community, chatt med mera. Vi
forsokte i storsta man utforma fragorna pa s sétt att de inte kunde misstolkas av eller vara
svérlista for eleverna.

Efter att vi hade matat in alla frdgor och svarsalternativ i Surveymonkey skapades det en ldnk
till webbsidan dér enkéten 1ag. Det var den webbsidan som eleverna sedan fick gé in pa for att
svara péd enkiten. Undersdkningen skedde uteslutande pa skoltid och vid skolans datorer. En
av oss fanns tillgdnglig som handledare for eleverna under tiden som de fyllde i enkéten
utifall att det var ndgon fraga som de inte forstod.

Nir alla eleverna hade svarat pa enkéten borjade vi att gora tabeller och diagram dver svaren
for att kunna analysera resultaten. Vi gick igenom varje elevs svar for sig for att se vilket
skolar han eller hon gick i nér vi tittade pa siffrorna frén de olika frdgorna. Vi anvénde
gratisversionen av Surveymonkey, vilket innebar att vi inte kunde sortera elevernas svar
utifran deras svar pa en tidigare frdga utan fick ga igenom varje elevs svar for sig for att géra
egna tabeller och utrdkningar. Att uppgradera till Surveymonkeys fulla version med alla dess
funktioner hade inneburit en kostnad. Nér vi analyserade resultaten frdn enkdtundersdokningen
tittade vi frimst pd om det var ndgot som utmarkte sig genom att ha ett vildigt hogt eller ett
vildigt 14gt virde inom ett visst skoldr. Vi tittade &ven pa om resultaten stimde dverens med
véra forvintningar och vér forforstaelse.

4.4 Intervjustudie

Nér enkdtmaterialet var insamlat och analyserat valde vi att gora tva fordjupande intervjuer i
en fokusgrupp (se bilaga B) med fyra av eleverna i skolar 3, tva flickor och tva pojkar, som
tidigare hade svarat pa enkéten. Dessa elever valdes ut bland dem som anmalt sig frivilligt. Vi
valde elever som vi visste var engagerade och som gillade att prata om just detta &mne och
som hade tillgdng till Internet hemma. Vi ville ocksé att de skulle vara engagerade i antingen
chatt, onlinespel eller communities. Medan enkdten gav oss en god Overblick Over vért
dmnesomrade gav intervjuerna oss djupare kunskaper med chans att stilla foljdfragor.

Intervjuerna spelades in med hjélp av en MP3-spelare. Ljudfilerna forde vi sedan dver till en
dator och transkriberade. Under intervjuerna fick eleverna sjélva vilja varsitt fingerat namn
som vi anvdnde ndr vi transkriberade, eftersom vi inte ville riskera att elevernas identiteter
skulle kunna sparas. De fyra eleverna satt jimnt fordelade runt ett bord eftersom vi ville att
alla skulle kunna ha Ogonkontakt med varandra och dessutom horas lika bra pa
ljudupptagningen. Vi ville dven att ingen skulle kénna sig utanfor och dérfor inte f& chansen
att svara om han eller hon satt for langt bort.

En av oss kénner eleverna sedan tidigare och vi valde dérfor att hon skulle agera intervjuare.
Vi antog att detta skulle gora eleverna mer avslappnade och mer pratsamma én om vi bada
hade deltagit. Mats Ekholm och Anders Fransson (1994, s. 39) skriver att det 4r en nackdel
om svararen inte kénner intervjuaren eftersom det da finns en risk att svararen upplever krav
som inte stdlls. Vi hade 1 forvig skrivit en frageguide, dock anade vi att vi formodligen inte
skulle hinna med att stdlla alla frdgor. Vi ville att eleverna sjélva skulle driva intervjun framat
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och pa sa vis paverka vilken fraga som intervjuaren stillde. Vi hade pa forhand inte bestimt i
vilken ordning fragorna skulle stillas utan hade en ostrukturerad, detta for att fa intervjun mer
avslappnad och med bittre flyt. Intervjuaren stillde ofta foljdfragor for att f4 reda pa mer om
det eleverna pratade om. Dessa foljdfrdgor var inte konstruerade pa forhand. De fragor vi
hade var en blandning av direkta och indirekta fragor. Vir ambition var att inte stdlla ndgra
ledande frigor eftersom vi inte ville pdverka eleverna i en viss riktning.

4.5 Tillférlitlighet
4.5.1 Reliabilitet

En svaghet i studien dr urvalsgruppens storlek som begrénsas av examensarbetets omfattning.
Tillforlitligheten hade blivit hdgre om urvalsgruppen hade varit storre. Likasd om vi hade valt
elever fran olika skolor och olika stadsdelar. For att 6ka reliabiliteten pa studien forsokte vi
utforma véra fragor sa att de inte kunde feltolkas. Detta kridvde att vi satte oss in i elevernas
situation for att veta pa vilken niva vi skulle ldgga exempelvis spraket. Samtidigt som studien
genomfordes hade eleverna i ar 5 nationella prov, vilket kan ha pdverkat deras koncentrations-
formaga. Om vi hade haft mer tid till var studie hade vi velat testa vira enkét- och intervju-
fragor pd nagra forsokspersoner innan undersdkningens borjan. De kunde d& ha pédpekat
brister i1 fragorna och i1 utformningen i stort och framforallt redogjort for, om ndgon eller ndgra
av frdgorna var svara att forstd, eftersom en misstolkad fraga kan ge ett mycket missvisande
resultat. Ett relativt stort bortfall orsakades av att fordldrar inte gav sitt tillstdnd och att elever
var franvarande pd grund av sjukdom men framforallt var orsaken att elever hade glomt att ta
med sig lappen till skolan. Bortfallet var forhdllandevis jimnt fordelat vad géller alder och
kon. I tabell 4.2 redovisar vi antalet flickor och pojkar i de olika skoldren som inte deltog i
studien. Det totala antalet elever som gick i de tre aktuella skoldren var 96. Antalet som deltog
1 studien var 60, vilket innebar att bortfallet var 36 elever.

4.2 Antal elever i bortfallet uppdelat pa skolar och kén

Skolar 3 Skolar 4 Skolar 5 Totalt
Flickor 10 5 2 17
Pojkar 7 5 7 19
Totalt 17 10 9 36
4.5.2 Validitet

Stukat (2005, s. 126-128) betonar vikten av att man undersoker och mater det man faktiskt
vill ta reda pd. Undersoker man ett for stort omrade inom dmnet ar risken att resultatet inte
bara visar det tdnkta undersokningsomradet utan dven tdcker in faktorer som paverkar
resultatet men som inte &r relevanta i sammanhanget. Risken ar dven att man missar ndgon av
de saker man faktiskt syftade till att undersoka. Om man istillet undersdker ett for litet
omréde &r risken att man tappar, for studien, virdefull information. For att minimera dessa
risker utgick vi fran vart syfte nir vi konstruerade vara enkit- och intervjufragor. Vi forsokte i
storsta man fokusera pa det undersdkningsomrdde vi ville studera istéllet for att undersoka ett
storre eller mindre omrade vilket som sagt kan ge ett missvisande resultat.
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4.5.3 Generaliserbarhet

Eftersom vér studie dr gjord pa en begrinsad méingd elever i ett begransat geografiskt omrade
kan vi inte generalisera resultaten. Studien &r representativ for den specifika skolan men kan
inte ses som representativ studie i dvrigt. Vi kan dock jamfora vara resultat med de resultat
andra forskare och institutioner har gjort samt tidigare studier.

4.6 Etiska hansyn

Tillstandsblanketten som skrevs pa av elevernas fordldrar har vi hanterat med forsiktighet
eftersom den innehdller personuppgifter. Blanketterna och ljudfilerna frdn intervjuerna
forvaras hemma hos en av oss pé en skyddad plats. For att ytterligare skydda identiteterna fick
de fyra eleverna som deltog i intervjuerna védlja varsin pseudonym. Vi ville att de skulle
anvinda dessa redan under intervjuerna och inte bara nir vi transkriberade. Detta gjorde vi
eftersom vi ville att eleverna skulle vara sd svara att identifiera som mojligt.
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5 Resultat

Vi kommer forst att redogdra for de data vi har samlat in under vir enkdtundersdkning och
dérefter for vér intervjustudie. Nar vi redovisar siffrorna frin var enkdtundersokning gor vi
detta i procentform eftersom det dd blir mer 6verskddligt och léttare att jimfora med tidigare
forskning. Internetadresser till de motesplatser/communities pé Internet samt spelsidor som vi
hénvisar till finns i referenslistan.

5.1 Enkédtundersékning

Hir redogor vi for resultaten frdn var enkdtundersokning som genomfordes med 60 elever i
skolaren 3-5.

5.1.1 Tillgang till Internet

Enligt var enkdtundersokning hade 97 % av de 60 elever som deltog i var undersdkning
tillgdng till Internet hemma. 42 % av de 60 hade dessutom en dator i sitt rum. I Medieradets
(2006, s. 16) undersokning var det 32 % av de tillfragade som hade dator i sitt rum.

5.1.2 Motesplatser

I vér enkit stéillde vi en frdga om vilken eller vilka motesplatser pd Internet som eleverna
besoker. I tabell 5.1 visar vi hur de svarade. Det var 17 % av eleverna i var undersékning som
besokte motesplatser pa Internet. Medieradets (ibid. s. 45) motsvarande siffra med barn i
samma aldrar var 7 %. Eleverna i var undersokning som besdkte motesplatser pa Internet
besokte bara en och inte flera mdtesplatser och det var dirfor ingen av eleverna som fyllde i
fler &n ett svarsalternativ. De fyra elever som svarade Annan motesplats fick dven fylla i vad
den motesplatsen hette. Bland dem var det tva elever, en i skoldr 3 och en i skolar 4, som
besokte KP-webben, en 1 skolar 4 som besokte Stardoll och en i1 skolir 4 som besdkte
Freewebs. Andelen chattande elever i var undersokning 6kade med stigande alder (se figur
5.1).

Tabell 5.1 Métesplatser som eleverna besbdker (%)

Skolar 3 Skolar 4 Skolar 5 Totalt
Lunarstorm 0 3 0 3
Pussas 0 0 0 0
Snicksnack 0 0 0 0
Skunk 0 0 0 0
Bilddagboken 2 0 5 7
Bgsbker inte 32 33 18 83
motesplatser
Annan 2 5 0 7
motesplats
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Figur 5.1 Andel elever som besbker
métesplatser péa Internet

Direfter var vi nyfikna pd vad eleverna gjorde nédr de besokte dessa motesplatser. Tyvarr
missuppfattades denna fradga av de flesta elever, framforallt de som pa foregiende fraga
kryssade i att de inte besdker motesplatser. Tanken var att enbart eleverna som tidigare svarat
att de besoker motesplatser skulle svara vad de gjorde pa dessa medan Ovriga aterigen skulle
fylla i att de inte besdker ndgra motesplatser. Eleverna verkar dock ha tolkat fragan som
hypotetisk och svarat pa vad de skulle goéra om de besokte en mdtesplats och inte vad de
faktiskt gor. Det var betydligt fler elever som fyllde i vad de gor pa motesplatserna dn vad det
var elever som fyllde i att de faktiskt besoker motesplatser, vilket ger ett missvisande resultat
pa frdgan. Vi har dérfor valt att inte ta med detta resultat i var analys.

5.1.3 Spel

Sa& manga som 92 % av de 60 eleverna dgnade sig at att spela spel pa Internet (se tabell 5.2).
Det var manga olika spel och spelsidor som forekom bland svaren och hela 15 olika spel eller
spelsidor fanns representerade. Populdrast bland eleverna var spelsidorna Spela.se samt
Hamsterpaj och de flesta elever besokte fler dn en spelsida alternativt spelade fler spel. I snitt
spelade varje elev tva olika spel och tva av eleverna brukar spela s& méanga som fem olika
spel. Vi fick genom denna fraga inte reda pd hur mycket eleverna spelar utan endast a#t de
spelar och hur manga olika spel de anvinder. Av de fem elever som inte spelar spel gick tre i
skolar 4 och tva i skolar 5. Néstan alla spel hade en jamn éldersfordelning med ungefér lika
ménga spelande elever per skoldr. Endast Spela.se utmirkte sig genom att ha ett lagt
deltagande i skolar 5. Alla de tillfrdgade eleverna i skolar 3 svarade att de spelar minst ett spel
var pd Internet. I skoldr 4 respektive 5 var det ndgra fa i varje skoldr som inte dgnar sig at att
spela alls (se figur 5.2).

Bland de elever som inte spelade spel pa Internet var fyra flickor och en pojke. Pojken gick i
ar 4 liksom tva av flickorna. De tva andra flickorna gick i ar 5. Vi tolkar inte detta som att
pojkar spelar spel pé Internet i storre utstrickning dn vad flickor goér. Déaremot kan
konsfordelningen skilja sig &t pa de olika spelen. Spelen World of Warcraft, Counter-Strike
och Habbo utmérker sig genom att ha ett hogt deltagande av pojkar och ett ldgre deltagande
bland flickor. Spela.se besoktes av hogre andel flickor dn pojkar men det var inte lika stor
skillnad 1 konsfordelning som i de tre ovan ndmnda spelen som dominerades av pojkar.
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Tabell 5.2 Spel som eleverna spelar (%)

Skolar 3 Skolar 4 Skolar 5 Totalt
Blipville 8 7 5 20
Habbo 7 7 2 15
Zorklandet 0 0 0 0
Hamsterpaj 17 15 7 38
Playdo 0 0 2 2
Spela.se 20 22 5 47
Counter-Strike 3 5 3 12
World of Warcraft 3 0 3 7
Spelar inte spel 0 5 3 8
Annat spel 13 13 17 43
100%
88% 86%
Skolar 3 Skolar 4 Skolar 5

Figur 5.2 Andel elever i varje skolar som spelar spel pa Internet

5.1.4 Chatt

Av de 60 eleverna i var undersokning var det 70 % som &dgnade sig &t att chatta pd chattsidor
och/eller via chattprogram. I tabell 5.3 redovisar vi pd vilka chattsidor eller i vilka
chattprogram eleverna chattar. I Medierddets (2006, s. 45) undersokning var andelen
chattande elever 51 % av de tillfragade. I var enkit var det populdraste chattprogrammet
MSN, vilket hade 93 % av de chattande eleverna som anvédndare. Ingen elev i undersdokningen
anvénde sig av chattprogrammet ICQ som for ndgra ar sedan var mycket populdrt. Tva elever
chattade i programmet Skype. Andelen elever i &r 5 som chattade var betydligt hdgre an
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andelen elever i ar 3 och i ar 4 (se figur 5.3).

Tabell 5.3 Chattsidor/program som eleverna anvénder (%)

Skolar 3 Skolar 4 Skolar 5 Totalt
MSN 22 25 18 65
ICQ 0 0 0 0
KP-webben 7 7 5 18
Chattar inte 12 15 3 30
Annan chatt 0 2 2 3
93%
62% 64%
Skolar 3 Skolar 4 Skolar 5

Figur 5.3 Andel elever i varje skolar som
chattar

5.1.5 Onlinevanner

35 % av eleverna i var enkét har sa kallade onlinevanner, alltsa vinner som de har traffat och
stiftat bekantskap med via Internet. Ndgra har sd manga som 200 onlinevdnner medan andra
endast har ndgra stycken. I snitt har varje elev, som har angett att de har onlinevdnner, 40
vanner som de chattar med via Internet men som de inte har tréffat i verkliga livet. Enligt
Erlandsson (2006, s. 27) har de flesta barn ungefir 40 kamrater som de umgés med och som
bor i ndrheten. Samtidigt kan de ha flera hundra kamrater via Internet som de aldrig har tréffat
i verkligheten. De flesta chattande eleverna har dock inte ndgra onlinevdnner utan chattar
endast med viinner de har triffat i verkligheten, exempelvis klasskamrater. Aven Medieradet
(2006, s. 47) har kommit fram till att de flesta barn chattar med andra barn som de redan
kénner och inte stiftar nya bekantskaper pd Internet. Vi frdgade eleverna om de nidgon gang
hade lart kdnna en person via Internet och sedan trdffat denne i verkligheten. Av de 60
eleverna var det 5 % som hade tréffat en eller flera personer. Av dessa gick tvé elever i ir 5
ocheneleviar 3.
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5.2 Intervjustudie

Nedan redovisar vi de resultat vi fick fram under véra tvd intervjutillfillen med vér
fokusgrupp som bestod av tva flickor och tva pojkar i skolar 3.

5.2.1 Regler for Internetanvandning

I intervjuerna beréttade eleverna om vilka regler de hade hemma for anvindandet av Internet.
Tre av de fyra eleverna hade regler som berodde pd véder och tid pa dygnet. Var det daligt
véder fick de vara inne pa Internet och anvénda datorn mer &n nér det var bra vider. Tva av
dessa elever hade ocksa restriktioner angdende vilka sidor de fick besoka. Alla de fyra
eleverna trodde att deras forédldrar hade ndgorlunda god vetskap om vad de gjorde pa Internet,
men tva av eleverna trodde inte att fordldrarna egentligen brydde sig sérskilt mycket. Enligt
Medieradets (2006, s. 44) undersokning upplever drygt 70 % av barnen att de har regler
hemma for hur de far anvénda Internet. Internet kan ses som en arena dér barn kan agera utan
vuxnas insyn. Barn méter vuxnas reaktioner i mindre utstrickning hér 4n i andra media vilket
gor att barnen far forlita sig pa sin egen formaga att bearbeta den information och det material
som de kommer i kontakt med (Valdsskildringsradet, 2003, s. 21).

5.2.2 Onlinevanner

Sjoberg (Valdsskildringsradet, 2003, s. 18) hdvdar att man gor skillnad pa vinner man har pa
Internet och de vdnner man har i verkligheten och att umgas med okdnda personer pd Internet
kan ses som en typ av underhdllning. Enligt var intervjustudie var eleverna medvetna om att
man, precis som man sjilv anvdnder en annan identitet, inte kan vénta sig att personen man
chattar med faktiskt dr vem den utger sig for att vara. Man triaffar sillan de man liar kdnna pé
Internet och har en restriktiv instdllning till ett mote. Ofta umgds man pa Internet med
personer som man redan kénner.

I intervjuerna diskuterade eleverna kring d&mnet onlinevidnner. Alla fyra hade nagon vén pé
Internet som de aldrig hade tréffat. For tva av eleverna hade kontakten tagits via KP-webbens
chatt och de andra tva hade fatt kontakt via spelsidor som Habbo och lkariam. Kontakten
hade borjat med att de hade fétt frigor om intressen och vad de hette. Frén att chatta pd den
aktuella sidan 6vergick sedan kontakten till att ske via MSN. Ingen av de fyra eleverna som
ingick i intervjun hade triffat en onlinevin i verkligheten.

5.2.3 Digital mobbning

I vér intervjustudie tror eleverna att det &r lattare att mobba ndgon via Internet eftersom man
kan vara anonym. Risken att bli avslojad och sedan uppringd och utskilld av den mobbade
personens fordldrar dr mindre om personen inte vet vem man &r, vilket man tror yngre
personer dr fruktar mer. Under intervjun svarar alla fyra elever att de nagon gang stott pa
krinkande kommentarer av personer pa Internet. Det har varit okdnda personer man tréffat pa
chattsidorna KP-webben, Blip och Habbo. En av eleverna menar att det &r jobbigt att hora
taskiga kommentarer i verkligheten men att det dr d&nnu vérre att ldsa orden, och pa sé sétt ar
det vérre att bli mobbad pa Internet. En av eleverna upplever att det inte finns ndgon att vinda
sig till pd Internet. I skolan kan man alltid prata med en vuxen om man kénner sig mobbad for
att fa hjdlp. Tva av eleverna tror att det &r vanligare att man mobbar ndgon man kénner och att
det handlar om ndgot pinsamt som hént i skolan. Det 4r enligt dem inte heller lika farligt att
bli retad pd Internet om man inte kinner personen eftersom krinkningen dé inte upplevs som
lika personlig.
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Manga chattsidor har regler for vilka ord som anses opassande och krdankande. P& en del sidor
har man moderatorer som Overvakar eller deltar i olika chattrum for att se till att
konversationernas innehdll inte dr rasistiska eller nedsédttande. Anvdnder man opassande ord
och uttryck riskerar man att bli avstingd frdn sidan. En av eleverna berdttar hur man pa en
chattsida rdkat ut for att en annan person skrivit svordomar trots att dessa dr forbjudna.
Genom att skriva en punkt mellan varje bokstav i svordomen kunde man undvika att bli
ertappad.

Att man kan 0vervaka vad som skrivs pa sidan beskriver Dunkels (2006) som en mojlighet att
synliggéra mobbning och krinkande behandling. En elev beskriver en krinkande kommentar i
skrift som vérre 4n i tal, men genom kommunikation i skrift kan man f& vad som sagts i
konversationen pa priant langt efter att det faktiskt intrédffat med hjélp av digitala spar som kan
anviandas som bevis.

5.2.4 Grooming

Alla barn och unga ir inte vana Internetanvindare och det dr de mindre vana som ligger i
riskzonen for att bli lurade av vuxna som soker kontakt med barn i sexuellt syfte da de inte
har formégan att direkt avgora hur gammal personen dr. Under intervjuerna talade barnen om
vuxna som utger sig for att vara barn. Alla var medvetna om att den man chattar med inte
nddvindigtvis dr barn och att man innan man traffar personen méste ta reda pd detta. Denna
medvetenhet madrktes tydligt i1 resonemangen kring onlinevanner nir en av eleverna sa “Jag
har en annan kompis ocksé, jag hoppas han &r barn”. Eller som en elev resonerade ” Jag skulle
nog ocksa ha tagit reda pd vem personen var. Och sen skulle jag nog se sé att det inte var sdna
som Anders Eklund, forstdr du det? Han som mordade Engla [...] Man ser sa att de inte har
varit med 1 nat brott eller ndt sant dér [...] Sen skulle jag nog ocksé frdga om telefonnummer,
skola [...] for skolorna har ibland hemsidor och da kan man ga in pé den och s& kan man se
om det dr ndt barn som heter sa”.

Eleverna trodde att ménga vuxna sdker kontakt med barn pé Internet. Dérfor ljuger barnen om
sin dlder, om vilken skola man gar pa, var man bor och vad man heter. Man dr radd att det ar
en vuxen man beridttar privat information till och riskerar dé att bli kidnappad eller mordad.
Eleverna ndmnde ofta ett fall som fatt mycket uppmirksamhet i media dér en flicka blivit
bortford och mordad. Eleverna trodde att flickan hade varit i kontakt med mdrdaren pa
Internet. En av eleverna trodde sig ha blivit kontaktad av en vuxen efter att elevens fordldrar
hade forklarat att kontaktsokandet verkade misstinksamt.

Eleverna resonerade ocksé kring risken med att ha en falsk identitet. Om man ljuger om vem
man ir och var man gér i skola menade de att om det finns nigon vid samma namn pa den
skolan man angivit skulle den personen riskera att bli kidnappad istdllet. Att man ljuger pa
Internet &r ett vanligt fenomen. Enligt eleverna i intervjun ljuger man om vad man heter, var
man bor, hur gammal man &r och vilken skola man gar pd. Man &r forsiktig med att limna ut
den typ av privat information som gor att man kan bli identifierad och i vérsta fall uppsokt av
en pedofil.
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6 Diskussion

Hir diskuterar vi och tar upp de intressanta iakttagelser som vi har gjort och de tankar som har
véackts under arbetets ging. Vi kopplar samman tidigare forskning med resultaten fran var
egen studie.

6.1 Internetvanor

Andelen elever i var undersokning som hade tillgdng till Internet hemma var hog, likasd
andelen elever som hade dator i sitt rum. Bland dem som hade dator i sitt rum var storsta
delen femteklassare, direfter fjdrdeklassare och sist tredjeklassare. Vi tror att orsaken till att
de éldre eleverna i storre utstrdckning hade dator pa sitt rum har ett samband med att man
spenderar mer tid pd Internet ju dldre man blir och att anvdndandet fr en mer privat karaktar
som i sin tur medfor ett storre behov av avskildhet.

I var enkétundersokning finner vi att de yngre barnen spelar spel pd Internet i storre
utstrackning dn de éldre. I jimforelse med Medierddets undersokning (2006, s. 45) ser vi att
dven den visar en tendens till minskning av spelande med stigande dlder. Den spelsida som
var populédrast hos eleverna i var undersdkning var Spela.se. Trots att den var populdrast hade
den en lag andel besokare fran skoldr 5. Troligtvis dr detta en spelsida som riktar sig mot en
yngre publik och som formodligen inte &r lika attraktiv for eleverna i skolar 5.

Under arbetet med vér enkédtundersdkning forvanades vi 6ver det stora antal onlinevénner som
en del av eleverna hade. Négra hade s& manga som 200 onlinevianner. Daremot var det fa
elever som hade tréffat en onlinevén i verkliga livet.

Var enkdtundersokning dverensstimde i relativt stor utstrdckning med de tvd undersdkningar
som genomfordes av Medierddet &r 2005 och 2006. I Medierddets undersokningar kan man se
en dkning av Internetanvdndandet over tid och ndr vi jJAmfor vara resultat ser vi en tendens till
att Internetanvdndandet fortsétter att oka. I figur 6.1 visar vi en jimforelse mellan vér
undersokning och Medieradets tva undersdkningar pd ett dverskadligt sitt.

92%
70%
62% ]
54% | 510
] > P @ Medieradet 2005
350, 42% 40% O Medieradet 2006
32% O Var undersdkning
17%
T%7%
T T T T T '_‘_|_| 1
Har dator i sitt Besoker Spelar spel pa Chattar Har traffat en
rum motesplatser Internet onlinevan i

verkliga livet

Figur 6.1 Jamforelse mellan Medierddets undersdkningar och var egen
underso6kning
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6.2 Digital kommunikation

Niér det géller den andel elever i vdr undersdokning som chattar sag vi tendenser till att andelen
okade med stigande alder. Vi tror att detta beror pé att dessa barn, framforallt 1 skolér 3, ar sa
pass unga att de dr i borjan av sin lds- och skrivutveckling och dirfor inte alltid behdrskar
skriftspraket tillrdckligt for att kunna kommunicera tillfredsstillande i chattsammanhang dér
man kommunicerar i snabb takt. Hard av Segerstad och Sofkova Hashemi (2002, s. 125)
beskriver de svarigheter det innebédr att kommunicera via chatt. De menar att man maste
anpassa sitt sprak efter den tidsram och den storlek pa meddelanden som man har att forhalla
sig till ndr man chattar. Har man ett begrénsat skriftsprak kan det vara en svérighet att skriva
meddelanden pa ett snabbt och effektivt sitt.

6.3 Internets konsekvenser

Under vér intervjustudie lade vi mérke till hur engagerade eleverna var i &mnet och att de mer
dn girna talade om sina upplevelser pd Internet. Bdde var enkidtundersokning och
intervjustudie var en positiv upplevelse d& elevernas tankar och d&sikter om deras
Internetvanor gav oss mycket att fundera over. Vi forvintade oss att eleverna skulle beritta
om hur de hade péhittade identiteter pa Internet och om hur de experimenterade med dessa.
Eleverna berittade att de utger sig for att vara andra personer men att syftet inte var att
experimentera med sin identitet. I intervjuerna ndmner de vid ett flertal tillfallen ett aktuellt
fall dér en man kidnappat och mordat en 10-drig flicka. Uppstandelsen i media har varit stor
kring fallet och man har kunnat folja hdndelserna fran s6kandet av flickan till begravningen
och detta har varit ett samtalsimne pa allas lédppar. Vi kan inte veta vilken inverkan media har
pa barns uppfattning om hur verkligheten ser ut, men vi kan konstatera att barn reflekterar
over vad de upplever och forsoker gora saker begripliga och logiska. Eleverna tror att
mordaren har varit 1 kontakt med flickan pa Internet och att han sedan har sékt upp henne. De
undviker sjdlva att ge ut privat information sdsom namn, dlder, vilken skola de gir pa och
vilken adress de bor pd och anvénder istdllet pahittade identiteter. Barnen talar om att ljuga pa
Internet som ett sétt att skydda sig snarare @n att experimentera med sina identiteter. Man
utger sig for att vara ndgon annan for att inte kunna bli identifierad och uppsokt. Vér
uppfattning &r att eleverna ar vil medvetna om att det finns risker med att chatta med okénda
ménniskor. Eleverna dr rddda for att de ska bli uppsokta av en pedofil som de omedvetet har
chattat med. Man talar till och med om en rddsla for att det ska finnas en person som har den
pahittade identiteten som rdkar ut for ndgot. Detta ger oss anledning att tro att huvudsyftet
med att ljuga om sin identitet inte &r att experimentera med sin identitet, trots att det blir
konsekvensen, utan for att skydda sig.

Det ir bra att eleverna dr medvetna om riskerna, men samtidigt ar det synd att de kédnner en sd
stor oro och réddsla. Vi tror att barn idag dr medvetna om de risker som Internetanvindande
medfor men att de behdver kontinuerlig uppdatering i hur man surfar sdkert for att minimera
riskerna.

Att mobbning sker digitalt ger en mdjlighet att synliggdra situationer som annars skulle ha
varit svéra att upptidcka. En av nackdelarna med att mobbning sker digitalt dr att mobbaren har
en mdjlighet att vara anonym och dirfor &r svir att identifiera. Manga chattsidor har
restriktioner om hur man féar uttrycka sig och om vad man far skriva, men det &r svart att
forhindra att mobbning eller krinkande handlingar sker. Det finns sétt att kringga dessa regler
vilket en av eleverna beskriver i intervjun. Eleven blev krinkt pd en chattsida av en person
som undvek att bli pAkommen genom att denne satte en punkt mellan varje bokstav i de
svordomar och fula ord som denne anvinde.
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Taran Bjornstad och Tom Ellingsen (Valdsskildringsradet, 2003, s. 21) beskriver hur barn har
sig sjdlva att forlita sig pd nédr de surfar pd Internet. De bada poéngterar, precis som Elza
Dunkels (2006, s. 54) hur viktigt det dr att vuxna inte limnar barn vind for vag i cyberrymden
och menar att det dr ett alldeles for stort ansvar for ett barn att ta. Eftersom barn och unga idag
spenderar sd mycket tid pa Internet dr det de vuxnas ansvar ett se till att det &r en séker plats
att vara pa. Mats Andersson, som genom foretaget Netscan arbetar med att soka upp pedofiler,
gor ett uppskattat och bra arbete liksom de Internetsidor dar man anstéllt personer som arbetar
preventivt mot negativt beteende pa olika chattforum. Varje fordlder och lirare bor vara insatt
i och stodja detta arbete. De bor ocksd veta vad man kan gora for att hjdlpa barn och unga att
surfa pa ett sdkert sitt. Vi har lagt till en bilaga med tips pd var man kan hitta information och
material kring att surfa sékert (se bilaga C).

6.3.1 Konsekvenser for den pedagogiska verksamheten

Som vi ndmnde 1 kapitel 3.2.1 hdvdar Prensky (2001, s. 1) att skolan inte &r anpassad till att
undervisa dagens barn och unga som han kallar digital natives. Detta beror pa att dagens unga
generation har helt andra forutsittningar &n nir den dldre generationen véxte upp. I véra
intervjuer beréttar barnen att deras ldrare inte kan ndgot om datorer och Internet. Barnen fér
inte anvinda Internet pa skoltid eftersom pedagogerna, enligt barnens uppfattning, &r ridda
for att fa virus. Det enda de fir géra med datorn i klassrummet &r att skriva 1 programmet
Microsoft Word. Enligt Hard af Segerstad och Sofkova Hashemi (2005, s. 123) anvinds
skoldatorer mest till att renskriva firdiga texter och ibland &dven till Internetsokning, vilket
innebér att skolan i var undersdkning inte verkar vara ndgot undantag fran hur det ser ut i
dagens skolmiljo.

Enligt Hernwall (2002, s. 303) ser minga elever datorn i klassrummet som en fristad frdn det
vanliga skolarbetet eller som ett mellanting mellan skolarbete och fritid. Genom att datorn dr
kopplad till Internet kan man néstan bokstavlig talat kliva ut fran skolans vérld och istillet
kliva in i ”cyberrummets digitala motsvarigheter” (ibid., s. 303).

Vi undrar om det far konsekvenser att som ldrare inte anvénda sig av IT i1 den pedagogiska
verksamheten. Prensky (2001, s. 1) beskriver dagens unga generation som infodda i var tids
digitala samhille och att de inte har nagon tidigare livsstil att jaimfora med. Eftersom dagens
samhélle pd manga sitt 4r annorlunda fran forr dr det svirare for den édldre generationen att
kunna undervisa den yngre idag. Elza Dunkels (2006, s. 54) frdgar sig hur en yngre generation
kommer att acceptera att deras kunskap inte rdknas i skolan och om de kommer att finna
andra vdgar. Exemplet om flickan Elvira i kapitel 3.2.3 visar att skolan inte anser att det
informella ldrandet som sker med hjélp av exempelvis Internet och datorer har samma vérde
som det formella ldrandet som sker i skolan. Avsaknaden av IT 1 skolorna sétter
begransningar for en integration av det informella och det formella larandet.

Att eleverna i var undersdkning sdger att deras larare inte kan ndgot om datorer kan tyda pa att
eleverna kan mer om IT &n sina lérare eller att de har olika kunskaper inom IT-omradet. Detta
ar dven den uppfattning man far ndr man tar del av aktuell forskning kring dmnet, exempelvis
Prenskys (2001). Manga barn och unga har storre kunskaper om datorer och IT &n vad manga
i den éldre generationen har. Enligt Lpo 94 ska ldraren “utgd frdn varje enskild individs
behov, forutsittningar, erfarenheter och tinkande” (Utbildningsdepartementet, 1994, s. 12).
Léraren bor foljaktligen vara insatt i och kunnig om de forutséttningar som dagens elever har
eftersom de till stor del skiljer sig fran hur det sdg ut for nagra decennier sedan. I dessa
forutséttningar ingdr de IT-kunskaper som eleverna besitter. Det finns enligt forsknings-
rapporter stor potential for IT 1 skolan. Dock bor det betonas att tekniken aldrig kommer att
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ersétta ldraren, utan ldraren ska istillet agera handledare at eleverna i deras IT-anvdndande.
For att kunna uppfylla den rollen behdver dagens ldrare fortbildning inom IT-dmnet
(Bergqvist, 2005, s. 18-19).

Att anvinda datorn i den pedagogiska verksamheten kan ocksa goras utanfor skoltid. Tack
vare Internets manga kommunikationsmdjligheter kan ldrare kommunicera med sina elever
dven pa elevernas fritid. Med hjdlp av motesplatser pa Internet kan ldrare skapa ett forum dér
elever och ldarare kan motas. Lararen kan dér exempelvis ldgga ut arbetsuppgifter och material
till eleverna som 1 sin tur kan anvénda forumet till att hjélpa och ta hjélp av varandra. Att ha
digitala ldaxor kan underlitta for eleverna genom att de slipper bdra bocker fram och tillbaka
till skolan och didrmed riskera att glomma dem hemma. Léxor brukar vanligtvis innebdra en
hel del papper och om man istéllet kan anvénda digitala l&xor minskar man pappersmingden
och framjar den hallbara utvecklingen.

Aven forildrarna kan engageras i detta forum vilket ger dem storre inblick i deras barns
skolgdng och kan pa si sitt ge dem mer relevant hjdlp vid till exempel ldxldsning.
Kommunikationen mellan skola och hem samt mellan fordldrarna till barnen i klassen kan
underldttas genom att man har ett gemensamt forum. P& forumet kan léraren etablera en mer
avslappnad relation till sina elever eftersom de oftast upplever Internet som ett informellt
fenomen (Anderhag, Selander & Svirdemo-Aberg, 2002, s. 168-175).

Barn och ungdomar kommer alltid att ha intressen som skiljer sig frdn vuxnas och varje
generation kommer att beklaga sig 0ver den yngre generationens livsstil. Vi har kommit fram
till att barnen faktiskt anvénder datorn till att géra de saker som man forr hade fler redskap till
att utfora, exempelvis behdvde man en stereo for att lyssna pa musik, en penna och papper for
att skriva, en telefon for att kommunicera med sina vinner med mera. Idag lyssnar man pa
musik, spelar spel, tecknar, kommunicerar och gor skolarbeten pd datorn. Att ha allt pd
samma stille gor ocksd att barn idag lart sig att gora fler saker samtidigt.

6.4 Forslag till framtida forskning

Vér studie bestod av en enkét samt intervjuer i en fokusgrupp i syfte att undersdka barns
Internetvanor. Négot vi fann intressant var hur Sjoberg (Véldsskildringsrddet, 2003) hade
kommit fram till sina resultat. Hon hade, liksom vi, anvént sig av enkiter samt intervjuer.
Dessutom hade hon latit barnen fora dagbok i en vecka for att fa storre inblick i1 vad media
hade for roll i deras liv. Vi tror att det hade varit intressant att géra pé liknande sitt med de
barn vi har haft med i var undersdkning. Om barnen sjdlvmant skriver om vad de gor pa
Internet kan man sannolikt fa fram ett helt annat material &n om man fragar dem pa forhand
bestimda fragor.

En mojlighet att utveckla arbetet ytterligare dr att ta ett internationellt perspektiv. Ett annat
alternativ r att vidga omfénget av undersokningen till att ha ett hogre deltagande av elever
fran olika delar av landet.

6.5 Slutord

I vart kapitel 3.2 skriver vi om bade Bards och Sdderquists (2001) och Markings
(Véldsskildringsradet, 2003) uppfattningar om den nya virld vi idag lever i och hur den
paverkar dem som vixer upp i den. Den nya tekniken fortsdtter att utveckla vart samhille och
mycket kommer att hdnda innan véra elever &r vuxna och sjilva ska ut i arbetslivet. Skolan
ska vara i framkant och rikta sig till dagens unga och deras behov, men samtidigt 4r det svért
att veta vilka behoven ér eftersom vi dnnu befinner oss i bdrjan av en informationsrevolution
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som vi inte kan forutspa fortsattningen pa. Att rubba skolans starka traditioner och ramar kan
vara som att flytta ett berg men vi vill trycka pd vikten av att man redan tidigt i sin
lararutbildning l4r sig hantera den nya tekniken och fér forstéelse for barns digitala verklighet
samt de pedagogiska konsekvenser som inforandet av nya verktyg i skolan innebr.

De elever du som ldrare kommer att undervisa kommer formodligen att skriva mycket pa sin
fritid, via ett chattprogram eller genom sms. De kommer att anvinda forkortningar och
uttryckssymboler du inte forstar. De kommer att kommunicera med méinniskor de inte kinner,
trots att de vet att det kan vara en pedofil. De kommer att ljuga om sin identitet for att skydda
sig, men ocksa for att ta tillféllet att vara ndgon annan for en stund. De flesta kommer att stota
pa eller sjélva yttra krdnkande ord. En del elever kommer att uppleva det som vérre dn andra
att det sker pd Internet. Allt detta kommer att paverka din roll som ldrare eftersom detta ar
deras liv och om du inte vet vad de moter kan du inte heller méta eleverna dér de befinner sig.
Skolans roll skall vara vigvisande, men vad hinder ndr vuxenvérlden fordomer den verklighet
som barn och unga lever i? Datorn och IT har foréndrat vart samhélle i grunden. Barnen i
dagens skola dr fodda in i detta samhélle och datorer och Internet dr neutrala objekt for dem.
Idag har eleverna helt andra forutséttningar och en framtid att gé till mtes som vi inte ens kan
forestilla oss. Datorer och IT har fordndrat hur vart samhélle fungerar, sd varfor inte dra nytta
av utvecklingen 1 skolan. Lédrarutbildningen bor se till att alla studenter fir en bra IT-
utbildning och det borde inga i alla kurser. Siledes bor dven skolan ha en kontinuerlig
utbildning av sin personal i den takt som IT-utvecklingen fortgar. Aven styrdokument bdr
anpassas till dagens IT-samhélle for att ge eleverna de bésta forutsittningarna for ett livslangt
och meningsfullt lirande.
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Bilaga A: enkatfragor

1. I vilken klass gar du?
Kryssa i ett alternativ.
) Fan

J 4:an

J 5 an

2. Ar du tjej eller kille?
Kryssa i ett alternativ.
J TiEj

J Kille

3. Har du tillgang till Internet hemma?
Kryssa i ett alternativ.

Ja

) Mej

4. Har du dator i ditt rum?
Kryssa i ett alternativ.

la

) Mei

5. Yilka av dessa mitesplatser/communities pd Internet anvander du?
Kryssa i ett eller flera alternativ.

Lunarstorm
Pussas
Snicksnack
Skunk
Bilddagboken

Jag bestker inga mitesplatser pa Internet

EEEEEEE

Jag besdker en annan mitesplats som heter

6. Om du besoker mitesplatser pd Internet, vad gor du dar?
Kryssa i ett eller flera alternativ.

Jag letar nya vanner
o =
Jag umgas med vanner

Jag bestker inte motesplatser pd Internet

B EE E

Jag gor annat, Yad?




7. Vilket eller vilka av dessa onlinespel spelar du?
Kryssa i ett eller flera alternativ.

Blipwille

Habbo

Zarklandet
Hamsterpaj
Playdo

Spela.ze

Counter Strike
Warld of Warcraft

Jag spelar inte onlinespel

i EE EEEEEEE

Jag spelar ett annat spel som heter

8. Vilken eller vilka av dessa chattsidor/chattprogram anvander du?
Kryssa i ett eller flera alternativ.

MSHAWIndows Live Messenger
Ic0
Kamratpostens chatt

Jag chattar inte.

i EEEE

Jag chattar pd en annan sida/i ett annat program som heter

9. Har du vdnner pd Internet som du inte har traffat i verkligheten?
Kryssa i ett alternativ.

) ME]

) Ja. Hur minga?

10. Har du ldrt kdnna nagon pd Internet som du sedan har traffat | verkligheten?
Kryssa i ett alternativ.

J Nej

) Ja. Hur manga?




Bilaga B: intervjuguide
Dessa frigor stilldes till eleverna under de tva intervjuerna i fokusgruppen:

* Har ni regler for hur du fir anvénda Internet hemma?

* Vet dina fordldrar vad du gor pa Internet?

* Hur kan de veta vad du gor pé Internet?

* Vad gor du nér du surfar pa Internet?

* Om man har vinner pa Internet som man inte har triffat i verkligheten, hur lirde man
kénna varandra?

* Skulle du vaga triffa nigon som du har spelat eller chattat med som du aldrig har
traffat tidigare?

* Tror du att det dr vanligt att man ljuger pa Internet?

* Vad tror du att man ljuger om?

* Tror ni att det dr vanligt att vuxna &r inne pa Internet och forsoker ta kontakt med
barn?

* Tror ni att ni har blivit kontaktad av ndgon vuxen?

* Vad édr det virsta som kan hiinda pé Internet tror ni?

* Tror du att det dr vanligt att man mobbar pé Internet?

* Har du hdrt om nagon som blivit mobbad pa Internet nigon gang?

*  Varfor tror du att man mobbar?

* Har du varit med om att ndgon har skrivit taskiga saker?

* Kinns det mindre om man blir retad pa Internet?

* Anvinder ni Internet i skolan?

* Kan barn mer 4n vuxna om Internet?

* Kan ni ldra er ndgonting pé Internet som ni inte kan léra er i skolan?

e Vad hade ni velat anvidnda datorn till 1 klassrummet?



Bilaga C: tips for sakert surfande

Dessa tips pa lidnkar/litteratur kan vara anvindbara for bade fordldrar och ldrare. Personerna
bakom dessa sidor eller bocker arbetar for att informera om och forebygga de faror som finns
pa Internet.

* Medieridet redovisar undersokningar om barns och ungas Internetvanor som kan
vara intressanta for fordldrar och ldrare att ta del av. Se www.medieradet.se

* Netscan dr ett foretag som arbetar for att gora vardagen sékrare for barn och unga som
anviander Internet. P4 deras hemsida www.netscan.se finns ldsviard information for
framforallt fordldrar.

* FBI Publications skriver i sin A Parent's Guide to Internet Safety om de faror for barn
som lurar pé Internet. Se http://www.fbi.gov/publications/pguide/pguidee.htm

* Barn och Internet dr en Internetsida som “hjélper dig att ta ansvar” dver ditt barns
surfande. Dér tipsas dven om ytterligare litteratur och hemsidor for sikert surfande. Se
deras sida www.barnochinternet.se

* Ingen ir si sot som du ;-) ir en skonlitterdr bok som handlar om en flicka som
genom Internet blir kontaktad av en dldre man som utger sig for att vara en jaimnarig
pojke. Boken kan med fordel anvéndas i skolan med efterfoljande diskussioner, dock
ej med for unga elever. I slutet av boken finns tips till bdde barn och fordldrar om hur
man ska agera om négon tar kontakt med barn i sexuellt syfte. Boken &r skriven av Siv
Widerberg och Mats Andersson (grundaren bakom Netscan).

* Barn, unga och Internet. Allt med alla alltid ar ett hifte som redovisar statistik och
intressant information Over barns Internetvanor. Haftet skrevs av Hans Erlandsson
2006.



