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GIS och 3D-teknik som redskap for visuellt och taktilt tillgangliggérande av kulturarv:
Lagesrapport fran projektet Digitala Tidsresor: Nya strategier fér arkeologin och
kulturmiljévdrden?

GOTARC Serie D Arkeologiska Rapporter Nr 70

Per Stenborg, Johan Ling och Liane Thuvander

Sammanfattning

Det av Riksantikvarieimbetet finansierade FoU-projektet Digitala Tidsresor arbetar sedan
varen 2007 med att utveckla datorstodda metoder for formedling, information och
kommunikation inom kulturarvsomradet. Arbetet spanner fran framstillning av digitala
modeller av enskilda artefakter till illustrationer av kultur- och naturlandskapens utveckling
fran tidig forhistorisk tid till nutid. Ett vil fungerande samarbete har byggt upp med Lodose
Museum och Vistarvet. Formedlings och kommunikationsarbetet riktas dels mot
museibesokare och internetanvindare i allminhet, dels mot de tva specifika malgrupperna
skolungdomar och personer med olika grad av synnedsittning. For projektets arbete med
tillgdngliggoérande av kulturarv for synskadade har ekonomiskt stod beviljats fran foreningen
”De Blindas Vinner”. Samarbeten pagar dven med Vitlycke Museum och med Historiska
Museet 1 Stockholm.

Projektets sammansittning och kontext

Projektet dr ett samarbetsprojekt mellan 1) Institutionen for Arkeologi och Antikens Kultur
vid GU (http://hum.gu.se/institutioner/arkeologi/), 2) Institutionen for Arkitektur vid
Chalmers (http://www.chalmers.se/arch/SV/) och 3) Institutionen fér Markvetenskap vid
Sveriges Lantbruksuniversitet, SLU i1 Skara (http://www.chalmers.se/arch/SV/).

Projektgruppen bestar i nulédget av:

) )

Per Stenborg (projektledare)l), Johan Lingl), Chris Sevaral, Liane Thuvanderz, Jonas

Tornberg® och Mats Séderstrom®.

Projektet finansieras av Riksantikvarieimbetet (RAA), som ett FoU-projekt (Forskning och
Utveckling).

I projektets omviérld finns andra projekt, institutioner, myndigheter, intresseorganisationer och
forskningscentra. Namnas kan projektet “Svenskt Hillristnings Forsknings Arkiv’ (SHFA)
vid Institutionen for Arkeologi och Antikens Kultur i Goteborg. Da SHFA:s arbete
huvudsakligen ér inriktat mot dokumentation och digitalisering, oppnas mojligheter for en
samverkan mellan projekten, da dessa arbetar med olika men kompletterande delar av digitala
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tillampningar inom arkeologi och kulturmiljovard. Ett sdrskilt samarbete har inletts med
Synskadades Riksforbund, vilka sedan tidigare arbetar tillsammans med Lodose Museum.

Som bakgrund till “Digitala Tidsrese-projektet” kan ndmnas att arkeologi och
Kulturmiljovard hor till de omraden dar mycket har fordndrats till foljd av de senaste
decenniernas tekniska utveckling. Digitala tillimpningar har haft ett stort genomslag inte
minst ndr det giller sittet pa vilket data samlas in och dokumenteras i filt.

Problemformulering, syften och malséttningar

I projektets grundldggande syfte ingar dels att prova nya végar och tekniker for formedling,
kommunikation och tillgingliggorande av arkeologins och kulturmiljovardens produkter, dels
att utvdrdera denna verksamhet. I utvdrderingen skall respons inhdmtas fran savil publik
(museibesokare, besokare pa var web-domén), som personal pa de kulturarvsinstitutioner
projektet samverkar med, samt fran projektgruppen.

Bland projektets fragestillningar mérks:

A. Modellering:

« Vad Oppnar nya digitala tillimpningar for mgjligheter till nya former av publik delaktighet
och interaktion?

o Gar det att finna mojligheter att lata publik/anvindare sjdlva definiera de villkor som
exempelvis rekonstruktioner och visualiseringar baseras pa genom att interagera och
manipulera modellen, reglera spatiala parametrar och tidsdjup etc.?

« Kan overtygande/pedagogiska visualiseringar (t.ex. 3D rekonstruktioner) anvindas for att
belysa mangfalden hos tolkningsmojligheterna snarare dn for att befdsta gingse
uppfattningar?

« Hur skall empirisk saklighet och autenticitet balanseras mot visuell trovirdighet och
upplevelse? Projektarbetet innebédr en slags balansgang avseende hur mycket tid och
arbete som ldggs pa att skapa tilltalande visualiseringar, 3D-modeller etc. och hur mycket
tid som ldggs pa insamling och bearbetning av grunddata, samt pa kommunikation,
insamling av respons, analyser av utfall mm. Visualiseringar och modeller maste halla viss
designmaéssig kvalitet for att respons etc. skall bli relevant, lika viktigt dr dock att lyfta
fram innehallet, det vill sdga, den information (empiri) som pa detta sitt formedlas och
kommuniceras. Viktigt dr ocksa att understryka att projektets “slutprodukt” dr de
erfarenheter som verksamheten genererar, snarare #n de digitala modellerna eller
visualiseringarna i sig.
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B. Strategiska fragor och forsknings-/formedlings-implikationer:

o Gar det att undvika att en “mer rationell” arkeologi och kulturmiljévard (i sparen av en
Okad datorisering och “digitalisering” av verksamheten) medfor en betoning av rationella
egenskaper hos forhistoriska samhéllen och ménniskor?

« Gar det att finna nya fragestillningar utifran digitala modeller?
« Hur kan digitala metoder och modeller bidra till langsiktighet inom samhillsplanering?

« Vilka slutsatser kan dras utifran projektets eget arbete med avseende pa digitala redskap
och metoder for formedling och kommunikation inom kulturmiljdomradet?

Geografiska informationssystem

Mycket av det arbete som utfors inom projektet baseras pa GIS- (geografiska
informationssystem)- data och utnyttjar GIS-teknologi for framstédllning av modeller,
visualiseringar etc. (se dven Stenborg 2007a, Stenborg 2007b).

Ett geografiskt informationssystem kan kortfattat beskrivas som en mjukvara dér information
om egenskaper hos rumsliga objekt (kallat attributdata), kan linkas samman med angivelser
av deras beldgenhet i rummet (dvs. i nagon form av koordinatsystem). Jimfort med data i en
“traditionell databas”, som innehaller information om egenskaper hos de objekt, eller poster,
som databasen omfattar och avbildningar av innehaller data i ett GIS dven information om
objektens placering i det geografiska rummet och deras inbordes rumsliga forhallanden
(bendmnt topologi” - ett objekt kan exempelvis grénsa till, eller innesluta ett annat). Ett GIS
skapar en modell av ett omrade av jordytan — eller av hela jordklotet, men GIS lagrar dven
information om de objekt som patriffas pa jordytan.

Med syfte analysera eller illustrera rumsliga férhallandena mellan olika kategorier av data kan
kombinera olika lager kombineras med varandra, varvid korrelationer mellan objekt i olika
lager kan undersokas och spatiala monster kan analyseras och askadliggoras. Mera utforligt
kan ett GIS darfor beskrivas som ett datorbaserat system for att samla in, lagra, analysera och
presentera ldgesbunden information.  GIS anvénds alltsa for att skapa, manipulera och
utforska geografisk information. Mojligheten att lata analyser spdnna Gver savél rumsliga
forhallanden som egenskaper (attribut) hos objekten i GIS-databaser har gjort att GIS idag
anvinds flitigt inom manga delar av samhillsforvaltning och néringsliv. For att mojliggora
visualisering av forlopp och fordndringsprocesser maste tids-dimensionen pa nagot sitt
integreras i ett geografiskt informationssystem. Ett GIS som kan hantera tids-dimensionen gar
under flera bendmns bl.a. Spatio-temporal GIS, eller TGIS (jfr. Christiakos et al 2002; Ott och
Swiaczny 2001; Tang et al. 2007). Ett exempel pa en TGIS tillimpning &ar den nedan
beskrivna modellen 6ver Gota Alvlandskapets utveckling fran 10500 fKr. till nutid som
utvecklas inom projektet.

Det produceras idag stora midngder digitala grunddata (inte minst inom
kulturmiljovardsomradet). Delar av dessa grunddata bearbetas, analyseras sedan pa olika sitt
och 1 olika syften och kommer 1 viss utstrdckning att ligga till grund for olika former av
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presentation, formedling, kommunikation etc. Detta dr dock ingen sjdlvklarhet, utan mycket
information riskerar att bli liggande pa harddiskar eller dataskivor. Nagot generaliserat kan
man hivda att medan filtdokumentationen i1 dagsléget till storsta delen sker med digitala och
datorstodda metoder, sa anvinds motsvarande tekniker endast i begrinsad utstrickning for
presentation av resultat, modeller och teorier.

Fran insamling till tillgingliggorande

En grundtanke med projektet &r att prova sitt att i hogre utstrickning gora bruk av den méngd
digital information som produceras vid férmedling och kommunikation och att hirvidlag dven
generera erfarenheter som kan aterforas till insamlings och bearbetnings-verksamheterna. Det
finns en given logik i att valet av data for insamling avgor vad som sedan kan goras med
denna (analys/bearbetning), och foljaktligen att produkterna av dessa bada steg sedan
bestimmer vad som kan presenteras: Den information man bestimmer sig for att samla in och
det sitt pa vilket denna information struktureras, exempelvis i databaser, &r alltsa avgorande
for hur den kan bearbetas och analyseras och for vad som kan formedlas och kommuniceras.

Tankbara végar for presentation/kommunikation mm:

* Genom digitala och digitalt framstdllda komplement till utstdllningar, utvecklade i
samarbete med museer, frimst i Vistsverige.

* Genom seminarier, konferenser etc. olika typer (bl.a. arkeologi, GIS-katografi och
’visualisering”).

* Via internet. Internet dr idag den viktigaste kanalen for spridning av information och
innebir dven mojligheter att na grupper som séllan besoker museer.

* Via mobiltelefoniteknik: I takt med att 3G-ndtet byggs ut, samtidigt som
mobiltelefoner far allt bittre displayer kommer information att pa ett allt mer effektivt
sitt kunna formedlas via 3G-teknik.

Tillvigagangssitt

Inom ramen for projektet utvecklas samarbeten med museer, framforallt 1 Vistsverige. Ett
samarbete har byggts upp med Lodose Museum (dér projektets publika verksamhet inleddes 1
samband med museets vernissage pa utstillningen ”Bilder av vara forfider”, kring Gota
dlvdalsomradets forhistoria och historia).

For att kunna prova digitala metoder och instrument inom formedlings- och
kommunikationsverksamheter beh6vs nagon form av scen eller kanal for att na en publik.
Som framgatt ovan ir tanken i projektet att anvinda flera vigar:

* Ta fram och utprova metoder i samarbete med museer och andra aktorer” inom
kulturmiljovarden. Har &4r det viktigt att “hamna i fas” med museernas egna
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verksamheter och projekt. Ett viktigt skil for valet att arbeta med Lodose Museum &r
att de i november 2007 6ppnade en ny basutstillning, "Moten med vara forfader”,
behandlande Gota dlvdalsomradets historia och utveckling (samt forskningshistoria
kring dessa teman). Genom en rad moéten med museet har det blivit mojligt att
successivt definiera och konkretisera mojliga komplement till museets utstédllning
(Figur 1). Dessa beskrivs nedan.

Figur 1. Bild fran projektets forsta mote med Lidose Museum, 2007-05-08. Foto Jonas Tornberg.

Ett samarbete med Vitlycke Museum etablerades redan 2006, genom Johan Lings
forskning om héllristningar och landskap i Bohusldn (Ling 2008) (se Figur 2).
Projektet har nu inlett i ett mer fordjupad samarbete med Vitlycke museum samt med
SHFA (Svenskt Hallristnings Forsknings Arkiv). Den nuvarande utstillningen pa
Vitlycke Museum kommer framover att utvecklas och omarbetas, och projektets
arbete kan dédrigenom bli en del av detta utvecklingsarbete.
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Figur 2. Hiillristningslokaler i Tanums Viirldsarvsomrade. Strandlinjen stod 13m hégre dn idag. Av Johan
Ling.

* Projektet har byggt upp en egen internetdomin (www.time-travels.org) som tjdnar
flera syften inom projektets verksamhet, bl.a. 4 webdominen en kanal for
kommunikation och férmedling, savil inom projektet som gentemot samarbetspartners
och allménhet. Till viss del kommer samma material sannolikt att vara tillgéngligt via

internetdominen som pa museet.
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Idén dr vidare att lata respons, feedback osv. fa paverka det fortsatta arbetet.
Erfarenheterna vdvs in och bearbetas “under resans gang”. Feedback och respons
samlas in fran savil allmidnhet (genom enkiter mm), som museer etc. (via moten).

Digitala modeller, visualiseringar ses hdr som komplement till andra metoder for
formedling och kommunikation. Darmed undviks onddiga motsittningar mellan t.ex.
foresprakare for digitala respektive “icke-digitala” formedlingsformer.

Aterigen: Det #r viktigt att erinra sig att projektets slutprodukter inte dr modellerna,
visualiseringarna etc. i sig, utan de erfarenheter och slutsatser som kan dras utifran de
forsok med visualiseringar, GIS-modeller etc. som genomfors inom ramen for
projektets samarbeten med kulturmiljovarden aktorer. Projektets resultat och slutsatser
ar alltsa tdnkta att vara en slags utvirdering av de forsok med dator/digitalt-stodd
formedling och kommunikation som genomfors. Vigen dit gar via de “fallstudier”
som formuleras i samarbete med museer och andra aktorer in kulturmiljovards- och
arkeologi-sektorerna.

Tillvdagagangssittet syftar till att bygga ett erfarenhetskapital for framtiden (Figur 3).
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Figur 3. Genom att prova viagar for digital presentation och digitalt tillgdngliggorande av kulturarv syftar projektet till att
skapa ett erfarenhetskapital for framtida strategival avseende hela processen, fran insamling till presentation av
kulturarvsinformation. Av Per Stenborg.
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Utfort och pagaende arbete
Sammanfattning av aktivitet 2007-04-01 t.o.m. 2008-06-05

Projektgruppen har under sammantaget 14 interna projektmoten bl.a. gemensamt utarbetat
och faststéllt ansvarsomraden, tidsscheman och milstolpeplaner.

Ett forsta referensgruppsmote holls pa Lodose Museum 2008-06-13.

Moten med foretriadare for kulturarvssektorn i Vistsverige: Sammanlagt 7 moten har hallits
med Lodose Museum mellan 2007-05-08 och 2008-06-09. Mdoten har dven hallits med
Virldskulturmuseet i Goteborg 2007-09-13, Vistergdtlands Museum 2007-09-17 och
Vitlycke Museum/Vistarvet 2008-05-26.

Ovriga méten: Mote med Sveriges Geologiska Undersokning (SGU) i Goteborg 2007-10-08,
samt 2007-11-22, moéte med EON-reality 2007-04-27 och 2008-06-12, mote med
Synskadades riksforbund 2008-04-03 och 2008-05-21, mote med Formakademin i Lidkoping
2008-04-18 och 2008-06-03.

Presentationer och seminarier:

« Projektet presenterades vid ett av Riksantikvarieambetet organiserat FOU-
seminarium, pa SHM i september-07 (PS)

« En 16st hallen presentation skedde i samband med var medverkan vid vernissagen
pa Lodose Museum 2007-11-24 (PS)

« Projektet presenterades pa ett seminarium vid Den Nationella Métesplatsen for
Visualisering, IT-Universitetet pa Lindholmen i G6teborg 2007-12-11 (PS)

« Projektet medverkade med ett anforande pa Kardagarna i Jonkoping 2008-04-16,
under rubriken “Digital Forntid — GIS som redskap vid visualisering av historiska
forlopp” (PS, JT)

« Pa Vetenskapsfestivalen i Goteborg holls ett populidrvetenskapligt anforande kring
projektet betitlat “Inblick i en Virtuell Forntid”, pa Antikmuseet 2008-04-19 (PS)

Publicering:

o I ULI-Aktuellt 2/2007 gavs en kort redogorelse for projektets syfte och
sammansittning i artikeln “Digital Stenalder: Datoralderns kulturmiljovard” (PS).

« “Arkeologen” nr.1/2007 gavs en ldngre redogorelse for projektet och det planerade
arbetet pa Lodose Museum under titeln “Digitala Tidsresor: Presentation av ett
projekt kring digitala metoder for formedling och kommunikation inom arkeologi
och kulturmiljovard” (PS).
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« Digitala publikationer ldggs efter hand ut via var webdomidn (www.time-
travels.org) och via web-forumet (forum.time-travels.org).

Féltarbeten mm:
« 2007-06-12, uppmitningsarbeten pa hill 311 i Tanum.

« Inmitningsarbeten, m.m. vid bildstenslokal Frojel 12:1, Gotland 2007-07-16 till
2007-07-27.

o 3D-scanning av guldféremal fran Vittene, forvarade pa Historiska Museet i
Stockholm 2008-06-23 till 2008-06-25.

Preliminéra resultat och modellskisser for GIS och 3D modeller utifran dessa filtarbeten har
publicerats via projektets web-domén. 3D-skanningen genomférdes 1 samverkan med Lodose
Museum, Historiska Museet i Stockholm och Arkeologiska Forskningslaboratoriet vid
Stockholms Universitet. Malsittningen &r att skapa savil digitala som taktila modeller av
guldféremalen.

Grunddata for GIS och 3d-modellering 6ver Gotaidlvdalen med omnejd har insamlats fran ett
antal kédllor och dr under bearbetning (Chris Sevara Per Stenborg, Mats Soderstrom, Liane
Thuvander). Till de viktigaste killorna hor: FMIS, SGU, Vattenfall och Lantmiteriet. En
oversiktlig modell 6ver landskapets framvixt, baserad pa frimst hojddata samt berdkningar
(bl.a. utifran geologen Tore Passes, SGU, berikningsmodell) av strandlinjens ldagen vid ett
antal tidpunkter fran slutet av den senaste istiden fram tills idag har framstillts av Per
Stenborg och Chris Sevara. Denna modell kommer att kompletteras och utvecklas. Den forsta
versionen av modellen finns att se i Lodose Museum (Figur 4 och 5), samt via projektets web-
domén (www.time-travels.org/stud1_2.html).
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Figur 4. Den forsta versionen av Landskapsanimeringen dver Gota Alvlandskapets utveckling installerad i horsalen, Lodose
Museum i samband med museets vernissage pa utstillningen ”Bilder av vara forfider”, 2007-11-24. Foto Per Stenborg.

LANDSKAPET KRING GOTA ALV VAXER FRAM

Figur 5. ”Stillbilder” frdn animeringen av Géta Alvdalslandskapet. Av Per Stenborg
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Internetdoménen www.time-travels.org har byggts upp med sikte pa att skapa en virtuell miljo
for formedling och kommunikation av projektets idéer, modeller och resultat (Figur 6). Web-
forumet (forum.time-travels.org) avses fungera som ett virtuellt arbetsrum, vilket ir en fordel
da projektgruppen ar utspridd (GU, Chalmers och SLU) och vara samarbetspartners ocksa ir
rumsligt utspridda. Forumet anvinds &n sa lange framst internt och for kommunikation med
samarbetspartners, men planeras dven omfatta en “publik”, allmidn del. Tre nivaer av
behorighet finns saledes for forum-delen: 1) Projektgruppens medlemmar som har full
behorighet (Project Events), 2) Samarbetspartners och referensgruppsmedlemmar (”Project
members and reference group”), vilka kan ldsa allt utom det som postas i den “interna”
projektdelen och 3) dvriga intresserade (General Discussion Area).

’-.

A virtual mod-up of the Géte Alv valley physical model which will be built for the DTT Ladase Museum
installation. Created by Jonas Tornberg.

Latest News
20080416

| »

- Project information has been presented at Kartdagar 2008. Click here to view a
slideshow of the presentation.

m

20071203

- Projektet presenteras i nyhetsbrevet “Arkeologen®, nr. 1 2007. Nyhetsbrevet finns
far nedladdning som PDF. har.

- An article about the project has been published in "Arkeologen”, nr. 1 2007. The
publication (in Swedish) can be downloaded, as a FOF. here.

2007-12-02

- Images of the posters for the Gita Alv valley model at Lodose Museum are up on
our Gita Alv case study page. Click here to be taken directly to them.

® 2008 Digitzl Time Travels Project

Figur 6. Projektets Internetdomdin, april 2008.
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Arbete med komplement till Lodose Museums utstillning “Bilder av vara forfader”
(http://www.lodosemuseum.se/).

De verksamheter som planerats och ir under utarbetande tillsammans med Lodose Museum
ar:

« En o6vergripande ("Tids-GIS”) visualisering 6ver Natur- och kulturlandskapets i
framvixt Gota Alvdalsomradet efter sista istiden (12500BP-). En forsta version
har lagts upp i Lodose Museums horsal, samt pa projektets Internetdoméin:
http://www.time-travels.org/stud1_2.html

« Formedling och kommunikation genom digitala kanaler pa en mera detaljerad
skala — ddr modeller tinks knyta an till specifika platser som tas upp i museets
utstdllning. Utstidllningen tar upp 8 platser: Sandana, Stallbackadarna,
Backadalsgangen, Prisse, Roraboplatsen, Vittene, Ytter Restad, Nodinge kyrka.
Héar kommer arbetet i forsta hand att omfatta information kring Sandarna och
Vittene-lokalerna. Arbetet omfattar dels insamling och urval av information, dels
utveckling av ett grinssnitt, eller "interface” (Figur 7) for formedling av denna
information via stationira datorstationer pa Lodose Museum, samt via Internet.

 WELCOME TOLDIGITAL TIMECTRAVEL 301

TIME - . >
TRE oo RE ARTI e, ML

SEARCH FACTS INFO

Lat: XX.XXXX Long: XX. XXX

Figur 7. En prelimindr skiss over hur ett grinssnitt for formedling av arkeologisk och kulturarvsrelaterad
information kan komma att se ut. Av Chris Sevara.
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» Tillgédngliggérande av information for synskadade i samarbete med Synskadades
riksforbund — Anders Josby. Detta omfattar bl.a. stdd genom beskrivande
speakertexter och anpassning av visualiseringar (val av fidrger mm), och
utformande av en fysisk, taktil modell 6ver Gota Alvdalslandskapet (Thuvander et
al. 2008). Den fysiska modellen &r under framstdllning pa Formakademin i
Lidkoping (Figur 8 och 9).

o 3D-scanning av delar av guldfynden fran Vittene. Materialet finns pa Historiska
Museet i Stockholm och en inledande scanning av delar av materialet genomfordes
i Juni 2008 pa plats med en mobil scanner fran det Arkeologiska
Forskningslaboratoriet vid Stockholms Universitet (Figur 10). Jonas Tornberg har
paborjat arbetet med att utifran 3D-modeller tillverka taktila kopior av guldféremal
fran Vittene.

o Lodose Museum (Lena Stammarnds, Sonia Jeffery, Jenny Englin Ekberg)
framforde pa ett tidigt stadium idén att koppla beskrivningar av landskaps och
fornlamningsmiljoers utveckling till dagsaktuella fragor kring klimat och
miljoforandringar, vixthuseffekt mm. Detta planeras ske pa flera sitt: Jamforelser
gors mellan Oversvallade boplatser (till foljd av transgressionsperioder) fran
Sandarna-tiden och dagens farhagor om okad glacidravsméltning med tidnkbara
hojningar av havsnivaer (dvs. transgressioner). Till modellerna 6ver Gota
Alvlandskapets utveckling liggs ocksa flera hypotetiska framtidsscenarier.

Figur 8. Medlemmar ur projektgruppen, tillsammans med Lena Stammarndis fran Lodose Museum och Anders
Josby fran Synskadades Riksforbund vid besok pa Formakademin i Lidkoping, juni 2008. Foto: Liane Thuvander.
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Figur 9. Skiss over den fysiska-taktila landskapsmodellen som kommer att inrymmas i horsalen pa Loddse
Museum. Av Jonas Tornberg.

Figur 10. Tva Exempel pa 3D-scannade foremal ur Vittene-materialet, samt prelimindra avbildningar av digitala
modeller av dessa. Foto: Per Stenborg och Lena Stammarnds. Avbildningar av 3D-modeller framstdillda av Laila
Kitzler, Arkeologiska Forskningslaboratoriet vid Stockholms Universitet. Foton publicerade med tillstand av
Historiska Museet i Stockholm.
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Tillsammans med Vitlycke Museum diskuteras foljande verksamheter:

« Vitlycke museum planerar bl.a. att inrétta en “station” liknande de som kommer
sta pa Lodose Museum, dér digital information om héllristningar och landskap att
presenteras. I dialog med Vitlycke Museum och SHFA har ett specifikt omrade i
Tanum valts ut for denna “case studie”, vilket redan anviands som
fornlamningsstrak ("vandring i virldsarv”) innefattande héllristningsmiljoerna i
Gerum, Lovasen och Sotetorp. Det inom projektet utarbetade grénssnittet for
datorstationer och Internet blir hir en viktig utgangspunkt. En annan viktigt
komponent dr att anvinda informationen till att testa och utveckla mojligheterna
att sprida denna via mobiltelefoni (3G).
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