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Abstract

Social software is a part of everyday life and the status updates feature within certain
softwares conveys the user's actions and thoughts to the ring of friends. An interesting
phenomenon concerning status updates is that users refer to the music they are currently
listening to in their updates. As the Internet is increasingly moving onto mobile devices, these
social software’s and their accompanying behaviours follow. The sharing of music should
therefore follow the same pattern. The scope of this text is to explore the link between music
and location and if combining them creates a new way to share music.

To support the analysis a prototype mobile application, by the name of TownTracks, has been
developed. TownTracks gives the user the ability to position music pieces at their current
geographical location for other users to find. When another user visits the location, they are
given access to the song and are able to leave a comment about it. The prototype design relies
on several related works, as well as focus groups and an interview.

After a conducted test period of a week with ten testers, interviews were carried out with the
four of them that used it more frequently. The testers value the way music is shared in the
prototype as it helps them find new music they would not otherwise listen to. Places with
interesting people, such as the testers favourite café, increase the interest in music that has
been placed there. Furthermore, the pre-study interviews revealed that the link between music
and location is weak but when it exists it is fundamentally personal, and this is verified in the
prototype evaluation interviews.

This report is written in Swedish.

Keywords: Geotagging, Music sharing, Mobile technology, TownTracks, GPS



Abstrakt

Social mjukvara dr nu for tiden en del av vardagen och dess statusrader formedlar
anvindarens forehavanden och tankar till viankretsen. En intressant foreteelse angaende
statusraden &r att anvdndarna utnyttjar referenser till den musik de for nirvarande lyssnar pa
for att uttrycka sig déri. Eftersom Internet alltmer flyttar ut pd mobila enheter foljer dven
dessa sociala mjukvaror och dess beteenden med. Musikdelning bor darfor folja samma
monster. Denna rapport undersoker om geografisk plats kan anvindas for att dela musik med
mobil teknologi samt om det finns en koppling mellan musik och plats.

For att utforska detta har en prototyp 1 form av en mobilapplikation, med namn TownTracks,
konstruerats. TownTracks ger anvindaren mdjligheten att mdrka sin nuvarande geografiska
placering med en lat sd att andra anvindare kan hitta den. Nér andra anvindare passerar
platsen ges de tillgédng till laten och kan spela upp den samt kommentera den. Prototypens
utformning stddjer sig pd flera relaterade arbeten samt fokusgrupper och en intervju.

Efter en veckas testperiod med tio testpersoner utfordes intervjuer med de fyra som anvint
programmet flitigast. Testarna ser virde i sdttet musiken delas i prototypen dd det underldttar
for dem att hitta ny musik som de annars inte lyssnat pad. Platser med intressanta ménniskor
pa, som t.ex. favoritkaféet, gor att intresset for musik som placerats dér ar storre. Vidare
visade det sig redan 1 forstudiens intervjuer att kopplingen mellan musik och plats inte dr
stark men att da den finns dr den i huvudsak personlig vilket verifieras i
utvirderingsintervjuerna.

Nyckelord: Geotaggning, Musikdelning, Mobilteknologi, TownTracks, GPS
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1 Bakgrund

Internet och sociala webbtjdnster tar allt mer plats 1 véara liv. Mycket av den dagliga
kommunikationen ménniskor emellan sker via direktmeddelandeprogram som Windows Live
Messenger, mikrobloggar (blogg i form av korta statusrader eller inldgg) som Twitter och
sociala communities som Facebook. Ett monster som gér att folja genom dessa tjdnster ar att
anvdndare kan beskriva for sina vinner vad de gor for stunden genom en statusrad (ofta
begrinsad till ett visst antal tecken). En intressant foreteelse ar att kommunikationen som sker
pa dessa statusrader ibland dr vad anvédndarna av dessa tjénster lyssnar pa for musik.

Musikspelarprogrammet Windows Media Player och webbmusiktjédnsten Spotify erbjuder
bada en tjdnst som automatiskt dndrar din statusrad i Windows Live Messenger for att visa
vad du lyssnar péa for musik just nu. Pa Facebook och Twitter delar anvdndare med sig av sin
musik genom att publicera adresser till olika Spotifylinkar och pa s& vis kan andra
Spotifyanvindare snabbt fi tillgang till musiken. En snabb sokning av ordet “Spotify” pa
Facebook 1 maj 2009 ger 260 triaffar bara pd antalet grupper med ordet i namnet och bland
dessa finns flertalet som gar ut pa att dela spellistor med varandra.

Intresset av att dela med sig till andra av sin musik dr stort och mycket av bade
musiklyssnande och kommunikation sker mobilt idag. Genom att flytta de beteenden som
sker framfor datorn, ut ifran hemmet, skapas nya sitt att dela med sig av sin favoritmusik till
varandra. Idén &r att koppla samman musik och geografisk position.

Sedan tidigare finns tjanster som t.ex. Push!Music. Denna tjénst dr ett exempel pd hur mobilt
anvindande kan skapa nya sétt att dela med sig av musik. Tjénsten gar ut pé att via Bluetooth
foresla musik for andra i niarheten (Hékansson et al., 2007). Vidare finns det tjanster som
anvénder sig av geografisk plats for att koppla foton till platsen (Rost et al., 2008) eller nagot
som liknar anteckningar pd Post-It-lappar som ldmnas dar du befinner dig (Espinoza et al,
2001).

Vi vill utforska moéjligheterna att anvinda mobil teknologi och geografisk plats som ett nytt
satt att dela musik med varandra genom vér prototyp TownTracks. Vi vill 1 forldangningen
undersoka om TownTracks kan ge en koppling mellan musik och plats. TownTracks é&r
utvecklad for iPhone och ger anvéndare mojlighet att 1dmna spar av vad de lyssnar pa dér de
befinner sig for stunden. Efter att en anvdndare av TownTracks valt att dela ut sin musik pa en
plats kan sedan andra anvédndare som tar sig till platsen, ta del av musiken. Dérefter finns
mojligheten bide att lyssna pa och kommentera laten.



2 Syfte

Syftet med studien dr att se om viljan att dela med sig av sin favoritmusik gér att flytta ut fran
datorn 1 hemmet till stadens gator och péd sa vis skapa nya sitt att dela och hitta ny musik.
Genom anvéndning av mobil teknik och prototypen TownTracks skapas en koppling mellan
musik och geografisk plats. Vi vill genom TownTracks ocksd utforska om det finns en
koppling mellan musik och plats.

Syftet leder fram till fragestédllningarna:
Kan geografisk plats anvindas for att dela musik med mobil teknologi?

Finns det en koppling mellan musik och geografisk plats?



3 Metod och arbetsprocess

Arbetsprocessen (se Figur 1) inleddes med en forstudie dér syftet var att samla in underlag till
prototypen. Ett antal intervjuer genomférdes med minniskor som har musikintresse och
eventuellt ett teknikintresse. Parallellt utfordes litteraturstudier och flera intressanta artiklar
och texter hittades. Intervjuerna och tidigare relaterade arbeten som gjorts inom omridet
anvandes som underlag for att ta fram en prototyp som testades av anvdndare under en vecka.
Dérefter startade utvarderingen, dér relevanta anvindare valdes ut till intervju, framst utefter
hur mycket de anvidnt programmet. Med forstudie och utvirdering av prototypen har ett
resultat formats som redovisas 1 denna uppsats. Dispositionen foljer i stort arbetsprocessen.

________________________

Prototyp H Utvardering ]

[ Intervjuer

Relaterat Arbete

Resultat ]

Figur 1. Modell av arbetsprocessen

3.1 Forstudie
Forstudien bestod av fokusgrupper, en enskild intervju samt litteraturstudier. En fokusgrupp
ar en sorts intervju men den utfors i grupp och fokuserar pa en viss fragestéillning (Bell &
Nilsson, 2006). Nedan foljer en genomgang av tillvigagangssittet och de grundmetoder som
anviants under arbetet med forstudien.



3.1.1 Intervju och fokusgrupper
I forstudien utfordes tva fokusgrupper och en enskild intervju. Malet var att ta reda pa hur
respondenterna sdg pa musiklyssnande idag och hur de delade med sig av musik. Fokus lag
dven pa att finna vilken koppling intervjupersonerna sdg mellan musik och plats.

Eftersom dmnet musik dr mjukt 1 sin natur utfordes fokusgrupperna och intervjun med
kvalitativ och semi-strukturerad utformning eftersom respondenternas uppfattningar och egna
tankar var viktiga att nd (Bell & Nilsson, 2006). De spelades in med respondenternas
medgivande for att intervjuaren skulle kunna dgna full uppmérksamhet at svaren samt for att
underlétta vid analys och utskriften av exakta citat. Efterat har inspelningarna transkriberats
for att underlitta analysen ytterligare (Bell & Nilsson, 2006). Fokusgrupperna holls for att pa
ett enkelt sédtt kunna samla in mer information, 4n om varje enskild person intervjuats, p.g.a.
den knappa tid som fanns till forfogande. Bdda fokusgrupperna bestod av deltagare med
liknande erfarenheter och egenskaper, ndgot som &r virdefullt dd mer ingdende information
sOks (Bell & Nilsson, 2006). Vid analysen strukturerades intervjun och diskussionerna upp 1
olika kategorier. Forstudiekapitlet redogdr for resultatet av intervjufrdgorna.

3.1.2 Litteraturstudier

For att utforska musikdelning samt delning av information med hjilp av geografisk position
paborjades litteraturstudier tidigt, framst 1 elektroniska artikeldatabaser. Flera artiklar inom
omradet har genomgatt granskning men det var tack vare védr handledare, Alexanda
Weilenmann, som vi kom i kontakt med de artiklar som Maria Hakansson och medforfattare
skrivit. Hakansson utvirderar och designar mobila tjdnster som utforskar nya sitt att
distribuera mobil media. Artiklarna har varit till stor hjdlp och inspiration under arbetet men
aven andra artiklar har anvénts och refereras héri. Det ricker dock inte bara med att samla in
och beskriva den litteratur som finns, det dr ocksa tvunget att klassificera och organisera
information 1 sammanhingande mdnster (Bell & Nilsson, 2006), en process som till en borjan
var relativt krdvande men som givit ett bra resultat.

3.2 Prototyp

For att analysera grundidén ar det viktigt att skapa en representation av den, vilket gjordes
med en prototyp. Det ar speciellt viktigt da det inte finns nigon tidigare existerande teknisk
representation som kan underlétta forstaelsen. Prototyper kan ses som representationer av en
design innan den slutgiltiga artefakten existerar och de gor det mojligt att evaluera idén med
testanvdndare. Det ar viktigt att vara klar over prototypens syfte, att den skall ses och
anvédndas som ett redskap att kommunicera med samt vara en generator for idéer, inte att den
skall vara en representation av slutprodukten (Hakansson, 2009). Prototypen dr framtagen for
att testanvindarna ska ges ett mer konkret exempel att forhélla sig till nir det géller musik
kopplad till plats och &r grundstenen 1 utvirderingen av huvudfragan.

3.3 Utvardering

For att ta reda pd hur anvindarna anvént prototypen samt deras tankar kring den sa
genomfordes fyra kvalitativa och semi-strukturerade intervjuer med olika testanvéndare.
Intervjuernas mél var att fanga upp om testarna funderade 6ver kopplingen mellan musiken
och platsen de ljudlade, eller om det var irrelevant for dem. Med logginformation frin servern
som prototypen kommunicerade med har riktade frdgor kunnat stéllas till testanvdndarna
vilket gav ytterligare information. Det dr denna utvirdering och till viss del forstudien som
ligger till grund for diskussion och slutsats.



4 Relaterat arbete

Detta kapitel presenterar olika relaterade arbeten, kategoriserar dem och beskriver hur de ar
relaterade till projektet. Kategorin ”Spridning av musik med hjédlp av ny teknologi” handlar
om pa vilket sitt digitalisering av musik har fordndrat hur musik sprids. Vidare beskrivs en
studie av ett sdtt att utnyttja mobil teknik for att finna ny musik. En studie kring hur webb 2.0
har fordndrat hur anvindare kan paverka kategorisering av musik presenteras &ven,
”Positionera information och Geografiska begransningar”-kategorin beskriver en studie av en
applikation dir digitala Post-it-lappar placeras ut pa geografiska positioner med hjdlp av
mobiltelefon. Vi presenterar ocksa en studie om ett sdtt att utnyttja geografisk position for att
istillet lasa upp och himta information genom att ta sig till platsen. Slutligen beskrivs vissa
musikrelaterade tjanster som bidragit med inspiration till arbetet. Utvecklingen av prototypen
har tagit inspiration frdn dessa relaterade arbeten och de ligger till grund for dess
funktionalitet.

4.1 Spridning av musik med hjilp av ny teknologi
Sattet man finner, delar och lyssnar pa ny musik har fordndrats tack vare Internets intdgande
och det har knappast gatt ndgon obemérkt forbi. Mp3-formatet och andra liknande digitala
format har mojliggjort skickande, kopiering och lagring av musik pé enkla sétt.

Ann Werner har 1 sin artikel Cirkulation av populdrmusik: fildelning, MSN Messenger och
MP3-spelare i ett fordnderligt medielandskap (2007) foljt 24 tjejer mellan 14 och 16 ér i en
mellanstor svensk stad. I studien har fokus legat pa hur nya teknologiska medier paverkar
tjejernas musiklyssnande, skapandet av nitverk (av kompisar och familj) dar musik cirkulerar
och hur upptidckande, inforskaffande och lyssnande pd musik paverkas av detta. Werner
(2007) beskriver hur stor roll MSN Messenger (numera Windows Live Messenger) spelar for
tjejerna nir det géller delandet av musik och hur de véldigt enkelt kan skicka mp3-filer till
varandra. Enkelheten 1 séttet som musiken sprids bland tjejerna gor att de inte som pa
klassiskt vis bygger upp en samling av musik (som i1 en skivsamling) utan att deras
musikarkiv snarare kan liknas vid en strdmning av ny musik som passerar in och ut ur deras
datorer och mp3-spelare. Werner (2007) beskriver ocksd hur musiklyssnande ses som en
social aktivitet. Till exempel beskrivs hur tjejerna 1 hennes studie delar horlurar pa sina mp3-
spelare. Hon beskriver ocksa hur tjejerna delar latar med varandra 6ver Bluetooth péd sina
mobiltelefoner.

Artikeln A4 Survey of Web 2.0 Music Trends and Some Implications for Tertiary Music
Communities (Knowles, 2007) tar upp hur musikindustrin har paverkats av overgangen till
Webb 2.0. Webb 2.0 definieras 1 denna artikel som startandet av bloggar, Facebook, Youtube,
fildelning, Flickr och andra tjdnster som é&r anvindargenererade. Bade produktion och
publiceringen av musik har blivit mindre kostsamt och mer léattvindig. I stort sett vem som
helst kan ge ut sin musik och tillsammans med sociala communities dr det mojligt att né ut till
en mingd konsumenter till en ldgre kostnad.

En aspekt som Knowles (2007) tar upp é&r viljan att “tagga” musik. Anvindare har 1 och med
Webb 2.0 fitt den mojligheten. Med “tagga” menas att ldgga till information till exempelvis
en lat. Det kan handla om att “tagga” vad du tycker om laten eller exempelvis ange vem
artisten dr, om den informationen inte redan &r specificerad. Med hjélp av denna information
kan massvis med olika jamforelser goras, t.ex. gar det att f4 ut musik som du tycker om,
baserat pa andra anvédndares data. P4 sa sitt blir mgjligheten att hitta ny musik valdigt enkel.



I artikeln Gifts from friends and strangers: A study of mobile music sharing har Hikansson et
al. (2007) gjort en undersdokning om hur musik delas mellan vidnner. Hon tar upp att t.ex.
musikskapande och konserter dr en social foreteelse. Daremot har uppkomsten av iPod och
andra musikspelare gjort att méinniskor blir isolerade fran omvérlden i och med att man
lyssnar pd musiken sjdlv utan att interagera med andra manniskor. Det dr en stor fordndring
och har gjort musiklyssnande mer privat én tidigare. Delning av musik har utvecklats i snabb
takt. Fran att ha inneburit att man lanar ut band och skivor finns det nu minga nya sétt att dela
musik péd. Den storsta anledningen till att musikdelning har blivit smidigare &r
digitaliseringen. Det gor att musik kan delas samtidigt som man har den kvar for eget bruk.
Med teknik for trddlos kommunikation som t.ex. Bluetooth och Wifi kan musikdelning
utvecklas mer. Fran att vara en isolerad foreteelse dir ménniskor sjdlva lyssnar pd sin musik,
kan musiklyssnande aterigen bli en social aktivitet. Telekombolagen vill hitta nya sitt att dela
musik mellan anvindare och pa sa sitt skapa en mer social miljo.

For att ta reda pd hur musikdelning anvidnds 1 samhéllet har Hikanson et al. (ibid) studerat
tjdnsten Push!Music under en treveckorsperiod. Tjdnsten later anvindare manuellt foresla
musik at andra 1 nidrheten men kan dven anvéndas automatiskt. P4 det séttet delas musik
mellan anvédndare utan att mérkas. Mainniskor 1 ndrheten kan pa sd sitt utveckla sitt
musiklyssnande och ta del av musik som de annars kanske inte hade upptidckt. Under
undersokningen kunde testanvindarna p.g.a. tekniska problem inte anvdnda sig av den
automatiska musikdelningen. Trots att det var den funktionen som deltagarna var mest
positiva till. Testarna sa att det antagligen dr den automatiska funktionen som kommer att
anvdndas mellan ménniskor som inte kdnner varandra. Varfor den automatiska funktionen var
sa eftertraktad tror Hakanson et al. (ibid) beror pa att det dr ett sétt att fa ta del av ny musik
utan att vara aktiv. Deltagarna menade att de girna ville utveckla sitt lyssnande och ta del av
ny musik men var for lata for att aktivt leta efter det. Fordelen héir dr att anvindarna inte
behover veta vad de letar efter. Nar de tar upp musikspelaren efter en stunds annan aktivitet
kan de ha fatt flera olika alternativ pa ny musik. Forfattarna kom dven fram till att den
automatiska delningen skapar en anonymitet som folk vill uppnéd. Nir man delar musik till
okdnda ménniskor vill man inte ha ansvaret som det medfor utan vill hellre vara anonym.

Baserat pa unders6kningen kom Hékanson et al. (ibid) fram till fyra design-implikationer:

* (Gora det tillatet att kunna vixla mellan manuellt 14ge till automatiskt ldge

* (Gora det tydligare ndr ndgon foreslagit musik samt vem som foreslagit den

* Smidigare delning

* Att kunna hantera identiteter och t.ex. bygga upp ett rykte som "musikspridare"

Det viktigaste forfattarna kom fram till med unders6kningen var att delningsmdjligheterna
inte skapade ndgon direkt koppling mellan okdnda minniskor; funktionen anvéndes framst
inom redan befintliga sociala nitverk. Studien kom fram till att den automatiska funktionen
som inte kunde anvidndas var det deltagarna tyckte var mest intressant for delandet till
framlingar.



4.2 Positionera information och geografisk begransning

I artikeln GeoNotes. Social and Navigational Aspects of Location-Based Information Systems
(Espinoza et al., 2001) har forfattarna undersokt hur Post-it lappar kan digitaliseras och
anvindas pd exempelvis en mobil enhet. Tillsammans med positionering dr det alltsd
meningen att kunna "klistra upp" Post-it lappar 1 digital form. Forfattarna har undersokt
applikationen GeoNotes for att battre forstd hur anvdndarna skulle kunna anvinda ett sddant
system. Problemet de ser med ett digitaliserat system &r att den enkelhet som finns med Post-
it till viss del forsvinner. Post-it kan formedla ett meddelande med négra fa ord genom sin
kontext. Det kan exempelvis sta "Kopiera 15 st. av denna". Sitter dd meddelandet pa ett A4-
ark si forstar de flesta vad som ska goras. Ett digitaliserat system som visar meddelande
utefter position har svirt att beskriva det exakta meddelandet med bara ett par ord. Post-it har
ocksa den fordelen att det inte krdvs nagon hélsningsfras eller liknande vid ett meddelande.
Det kan vara ett resultat av hur Post-it r utformade, det far helt enkelt inte plats.

I artikeln Columbus: Physically Exploring Geo-tagged Photos (Rost et al., 2008) beskrivs
applikationen Columbus som en applikation som gor det mojligt att koppla bilder till en
geografisk plats. Skaparna av applikationen sager att det ibland kan bli for mycket bilder nir
man soker pd exempelvis Flickr — en webbplats for att ldgga upp bilder. Soker du pa en
medelstor stad 1 Sverige s& far du upp vildigt ménga bilder som kan bli svara att sortera.
Dérfor har de valt att begrdnsa bilderna till det geografiska omrade dar bilderna togs. Har du
inte befunnit dig pd en plats s kan du heller inte se bilder dérifran. Idén 4r att med denna
lasningsfunktion skapa en rolig upplevelse for anvdndarna och att applikationen ska kunna
anvdndas som ett mobilt spel. Tanken &r att anvdndarna ska forsoka ta sig till platser de inte
varit pd innan for att fa tillgdng bilderna som hor till platsen.

4.2.1 Inspirerande musikrelaterade tjanster
Forutom relaterade arbeten har musiktjanster som Spotify och Last.fm bidragit till att
inspirera studien.

Spotify

Beskrivs pd deras hemsida (www.spotify.com) som en tjdnst for att lagligt och gratis fa till
tillgang till ett stort musikarkiv. Anvéndare av gratistjinsten blir avbrutna 1 sitt
musiklyssnande av reklam da och da. Vill de vara utan reklam kan de betala for en
”premium’-version. Med ett Spotifykonto kan man sdka pé artister eller latar och far fri
tillgdng till att lyssna ur musikarkivet strommande till sin dator (musiken spelas upp direkt
frdn en server pa Internet och den sparas inte ner till harddisken). Som anvéndare kan du
skapa och dela spellistor med musik. Genom att vilja musikgenre och tidsspann kan du ocksa
skapa en webbradio baserad pé valen.

Last.fm

P& www.lastfm.se gar det att l4sa: “Last.fm rekommenderar musik, videor och spelningar
baserat pa vad du lyssnar pa.”. Det ar tjdnstens huvudfunktion men utéver det gar det att fa
rekommenderad musik strommad till sig lagligt och gratis genom deras hemsida pd samma
satt som med Spotify (dock med ett mindre utbud). Last.fm innehéller ocksa mojligheter att fa
statistik Over sitt lyssnande och har en funktion som liknar de som finns pad ménga Internet-
communities - att kunna lagga till vénner 1 sitt ndtverk. Du kan dven tagga musiken med ord
du tycker é&r relaterat till musikgenren som bland annat kan anviandas for att andra anvéndare
ska kunna finna den.




4.3 Kopplingar till relaterat arbete
De nya digitaliserade musikformaten har paverkat och fordndrat hur vi lyssnar pd/ och delar
musik med varandra och ér en del av bakgrunden till vér idé. Taggning av musik leder till att
anvéandare blir delaktiga 1 att kategorisera musiken och att de far betygsitta den - detta for att
underlétta tillvigagangssittet for att finna ny musik.

Anvéndningen av geografisk plats for att positionera information dr en annan del av var idé. [
exemplet med GeoNotes (Espinoza et al., 2001) och Columbus (Rost et al., 2008) anvinds
geografisk position for att bade ldmna och hdmta/lasa upp information.

I studien undersoks mojligheten att flytta ut musikdelning och spridande till utomhusmiljo,
dir mycket av kommunikation och musiklyssnande sker redan idag. Applikationen
TownTracks mdjliggor spridning och delande av musik baserat pa plats. Till skillnad fran
foton sa har inte musik samma naturliga koppling, som en bild har, till platsen den &r tagen
pa. Aven om bilder 4r nigot man girna delar med sig av och visar for andra si 4r musik #r ett
minst lika starkt media 1 detta avseende. Tjansten Push!Music upplever vi som ett intressant
sdtt att utnyttja mobil teknik for att dela med sig av musik, men den kriver att anvindare av
tjdnsten befinner sig i ndrheten av varandra och &r aktiva under denna period. Vi vill istéllet
lata platsen bdra meddelandet och att det stannar dér. Det séttet som statusrader i social
mjukvara anvidnds pd, krdver inte att anvéndarna interagerar med varandra. Anvédndarna
behodver alltsd inte kommunicera dessa aktivt och de finns kvar tills de tas bort. Dérfor vill vi
att anvindare ska kunna kommentera ldtar pd samma sétt som anvindare exempelvis
kommenterar en statusrad pa Facebook.



5 Intervjuer
Den forstudie som genomfordes innan utvecklingen av prototypen baserades pé intervjuer.
Intervjun besvarade hur respondenterna kopplar samman musik och kénslor och om de ser en
koppling mellan musik och plats. Vidare soktes svar pa hur de anvénder sig av digital teknik
idag for att lyssna och dela med sig av musik till andra. Slutligen fragades respondenterna om
de fann ett ndje 1 att aktivt soka ny musik och om detta gav ett mervirde.

5.1 Tillvdgagangssatt
Intervjuerna bygger pa tvd fokusgrupper och en enskild intervju. Intervjuerna ar kvalitativa
vilket passar for en ldg grad av standardisering, d.v.s. frdgor som kan anpassas under
intervjun (Patel, 2003). Eftersom intervjuerna i huvudsak bygger pa fokusgrupper sd har
diskussionerna dirmed styrts sa lite som mojligt men de har baserats kring dessa fyra olika
kategorier som kombineras med musik:

* Kénslor — Hur de kopplar musik till kdnslor
¢ Plats — Om platser paverkar musiklyssnandet
¢ Socialt — Hur de delar med sig av musik

* Ny musik — Hur de hittar ny musik

Meningen med forstudien var att skapa en forstdelse for hur respondenterna ser pa sitt
musiklyssnande idag och hur de delar med sig av musik till sin bekantskapskrets. Kdnner
intervjupersonerna ndgon koppling mellan musik och plats? Delar av respondenternas svar
anvéndes for att ta fram var prototyp TownTracks.

5.1.1 Urval
Urvalet av deltagare bestar av tva kategorier, “musik som hobby” och “musik som arbete”.
Bada kategorierna har ett stort musikintresse men kategoriseringen ar gjord eftersom intresset
skiljer sig mellan avancerat och inte avancerat. Anledningen till detta &r att kunna véga in data
frdn olika anviandargrupper. Gemensamt for intervjupersonerna dr att de lyssnar pa musik
dagligen.

5.1.2 Beskrivning av respondenter
Intervjuperson 1
Man, 32 ar gammal med ett uttalat stort musikintresse. Spelar trummor 1 ett band och jobbar
ibland som discjockey. Ett av hans stora intressen tidigare har varit att samla skivor, men
denna hobby har avtagit allteftersom han gétt dver till att lyssna pa digitala format.



Fokusgrupp 1

Gruppen bestar av sju medlemmar i ett DJ-kollektiv. Aldern varierar mellan 21 och 27 och
alla dr mén. Kollektivet valdes eftersom badde musik- och teknikintresset r stort 1 gruppen. De
har varit discjockeys 1 kollektivet mellan ett till fem ar. Alla har slutat kdpa fysiska skivor och
konsumerar nu mera bara digitala format.

Fokusgrupp 2

Bestar av tre personer vars musikintresse dr stort men inte avancerat: man pa 22 ir som
dagligen lyssnar pa musik, bade pd sparvagnen till jobbet och dven nir han &dr pa plats.
Kvinna pa 22 ar. Jobbar 1 klddaffar dar musik alltid spelas. Lyssnar annars pa musik sé ofta
hon kan. Kvinna pé 24 ar som ofta lyssnar pd musik. Har spelat fiol och varit aktiv 1 kor.

5.2 Koppling musik och plats/musik och kanslor
I forstudien infor prototyputvecklingen sokte vi fanga om respondenterna idag kopplade
samman musik med plats, om de sag ndagon koppling och pa vilket sdtt de i sda fall hérde
samman. Genom att fraga om hur de ser pd kopplingen mellan musik och kdnslor ville vi fa
dem att tanka efter vad det dr som gor att musik fdar en sammanldnkning till andra intryck.

Det som de intervjuade dr Gverens om &r att kdnslor och musik hor ihop. Respondent 1
beskriver det som att ingen kan lyssna pa musik oberord.

Den koppling respondenterna finner mellan plats och musik idag &r 1 huvudsak via upplevda
kinslor kopplat ett visst tillfdlle och plats. Citat ur fokusgrupp 1:

”Man lyssnar pa olika sitt beroende pa vad man gor [...] Det finns ju bildkarmusik. Kanslan &r
kanske ett resultat av bade musiken och omgivningen.”

En annan av respondenterna forknippar musik mest med personer men da ocksd i
forlangningen till vad de gjorde och var de befann sig.

Kopplingen mellan vad man gor eller vart man befinner sig blir hos en av de andra
respondenterna i gruppen ocksa tydlig.

”Jag lyssnar pé olika musik beroende pa vad jag gor, pa till exempel sparvagnen ér det lugn musik”

Det beskrivs ocksa att pa jobbet lyssnas det pa musik for att gora arbetsdagen roligare, medan
det 1 hemmet finns en storre mdjlighet att leva ut de kénslor som fas av musiken. Respondent
1 berdttar om hur han véljer att lyssna péd radio pa sitt arbete, dd han inte vill stéra sina
kolleger med egen vald musik.

Koppling mellan plats och musik 4r ndgot som inte upplevs direkt konkret. Antingen &r det att
en artist direkt sjunger om en plats eller att platsen kopplas indirekt till musiken via nagot
annat element. En av de intervjuade 1 fokusgrupp 1 kopplar ihop sitt arbete, dir han bar
skyddsdrakt, till gruppen Beastie Boys 14t ”Intergalactic” dar de 1 videon bér skyddsdréikter —
dar ar alltsa kopplingen till det visuella i musikvideon som blir det starka bandet istillet for
musiken.

Nar fokusgrupp 1 dr ute och arbetar som DJ:s s& upplever de att besdkarna pa spelningar med

tema som exempelvis “beach party”-tema dterkopplar till sin charterresa och tycker da att det
blir extra kul. Respondent 1 upplever ocksa att kopplingen till plats hdnger ihop med starka
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minnen dd han upplevt en stark kédnsla vare sig han upplevt det som véldigt jobbigt eller
valdigt kul.

Det vara intervjuer i huvudsak kom fram till var att det fanns en viss koppling mellan musik
och plats, om dn indirekt. Kdnslor och minnen forknippade med en lat knét i huvudsak
samman musik och plats. Vart man befinner sig och ndr spelar ocksa roll. Flera av
respondenterna menade att tid, arstid, vdder, om man dr ledig eller jobbar och att
humor/sinnesstamning, paverkade val av musik i hog utstrdckning.

5.3 Hur digital teknik paverkar musiklyssnande och delande av musik
Hur ser respondenterna pa sitt musiklyssnande, vilka sociala kopplingar finns runt musiken
och vilken teknologi anvinder de sig av for att bade lyssna och dela med sig av musik till
andra?

Att det blivit enklare att dela med sig av musik tack vare ny teknik dr det som far de
intervjuade att gora detta mer idag dn tidigare. Respondent 1 beskriver hur det kunde fungera
tidigare:

”Forut ndr man hade en bra skiva var man tvungen att l&na ut den — for att kunna dela med sig.
Det gjorde man ju ocksa - men det var mycket mer komplicerat”

Vidare beskriver respondenten hur enkelt det nu har blivit att dela med sig till sina vianner av
musik han tycker ér bra.

”Just nu dr det dr det ganska mycket Spotify-lankar som man skickar mellan varandra. Och det ir ett
vildigt enkelt och smidigt sétt att dela musik pa och dessutom véldigt lagligt.”...” Annars kan man
skicka latar - fysiska latar — mellan varandra p4& MSN (Windows Live Messenger)”...”och dven via
Bluetooth mellan telefoner.”

Respondenten beridttar om att han (féorutom via Windows Live Messenger) anvinder
mikrobloggen Twitter for att dela med sig av Spotify-ldnkar och ddrmed kan ldsarna av hans
Twitter-inldgg fa ta del av vad han tycker om att lyssna pa. En annan tjdnst som respondenten
anviander dr att koppla Spotify och Windows Media Player till sin Windows Live Messenger.
Denna koppling gor att det 1 Windows Live Messengers statusfélt visas vilken 1t som han
spelar just nu.

P& fragan om varfor han tror att man vill dela med sig av musik svarar respondent 1:

”Om man aterkommer till kénslorna. Man far ju en viss kinsla av- eller for en 14t. Och den vill man ju
dela med sig - om man tycker den &r bra eller om man tycker den &r dalig och san’t”

Hur Internet pdaverkat sdttet de intervjuade lyssnar pa musik var pdtagligt. Tjdnster som
Spotify och att dela med sig av mp3-filer har gjort musiken mer ldttillgdnglig. Svarigheten att
fa tag i musik ndr den tidigare varit en fysisk produkt dr nagot som knappt upplevs idag.
Respondenterna upplever att om de vill fa tag pd en lat sa gar det.

5.4 Musikens vdarde och anstrangning for att finna ny musik
For att fa fram tankar kring ndjet i att soka ny musik fragades respondenterna om de
upplevde nagon typ av musik som exklusiv i den meningen att den dr svar att finna och om
sokandet i sig gav nagon form av mervdrde for musiken.
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I fokusgrupp 2 beréttade respondenterna att de kdper skivor med de artister de verkligen gillar
och ser som sina favoriter. De koper skivor for att de upplever att musiken fér ett storre varde
ndr den finns som en fysisk vara i stéllet for att bara vara en fil pd datorn. En av deltagarna i
fokusgrupp 1 upplever att mp3-filer inte alls har nagot virde. Om han diaremot far fina bilder
och intressant text med till filen sa kanske ett mervérde skulle upplevas.

Respondent 1 som tidigare samlat mycket skivor och som sett ett stort ndje 1 att leta efter
skivor som dr svara att fa tag 1 tycker snarare tvdartom. Nar han kdper en mp3-fil via Internet
sd bryr han sig inte om att ladda ner omslag. I stillet har han, forutom att képa mp3-filer via
Internet, atergétt till att kopa vinylskivor dd en vinylskiva kidnns mer genuint vérdefull (nir
han inhandlat vinylskivan brukar den mest bara bli liggande - detta trots att han helt frangétt
att inhandla cd-skivor pa grund av platsbrist).

Kénslan av att vara den forsta som hittar ny musik, till exempel en ny lat, dr nigot som
fokusgrupp 1 tar upp diskuterar som nagot de upplever som roligt. Respondent 1 kan i stillet
finna en viss tillfredstillelse 1 att fa tag i1 en specifik 14t som bara séljs pa till exempel brittiska
1Tunes Store (som man med svenskt VISA-kort inte far handla pd) — ndgot som skulle kunna
jamforas med att leta skivor och kriver diarfor ockséd en viss anstrangning. Daremot tillagger
respondenten att han inte finner nagon direkt glddje i att behdva anstrdnga sig — han hade
hellre fatt tillgang till musiken pa ett lattvindigt satt.

5.5 Musik som social féreteelse
Musiklyssnande kan ske i ensamhet som i hemmet, pa jobbet, eller i sin mobila musikspelare
men ses av respondenterna ocksd som en social foreteelse.

I intervjuerna framkommer det att respondenterna ofta lyssnar pa musik tillsammans med
vianner pa fester och ndr man &ker bil tillsammans. Respondent 1 berdttar om hur han
tillsammans med sitt band brukar lyssna pad musik 1 turnébussen. Han beréttar vidare om hur
han tycker om att gora spellistor infor fester. I fokusgrupp 1 berittas ocksd om att ndr man
traffas 1 sdllskap sé finns det for det mesta musik spelandes i1 bakgrunden, d&ven om den inte
star 1 centrum.

Musiken som social foreteelse kan ocksa tydligt ses i behovet av att dela med sig av latar till
varandra som mp3-filer och Spotify-linkar éver Windows Live Messenger och éver andra
véigar pd Internet. Aven om man inte ses 6ga mot éga sd sker delandet av filer och linkar via
kommunikation mellan mdnniskor pa detta sdtt. Digitalt musikdelande skapar pa sd vis en
dialog diir asikter ventileras kring- och om musiken och diskussioner kan uppstd genom svar
med andra ldnkar eller filer.
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5.6 Respons pa prototypforslag

Efter att ha genomfort intervjuerna presenterades idén kring prototypen for respondenterna.
Fokusgrupp 1 sdg fram emot att hora hur det skulle lata kring de olika spédrvagnslinjerna.
Négon uttryckte nojet 1 att fi hora vad ungdomarna pa buss 16 skulle lyssna pa och pa vilket
satt musiken skulle skilja sig mellan stadens olika stadsdelar. Respondent 1 sag idén som
intressant dd han upplevde det som att prototypen skulle ta de monster som idag sker i
hemmet (delande av musik mellan vénner) och plocka ut det pad gatorna. Han ansdg att
manniskors vdxande kontaktberoende och deras behov av att stindig vara uppkopplade och
tillgdngliga skulle kunna gora den intressant.
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6 Prototyp: TownTracks
Prototypen TownTracks (se Figur 2) ar utvecklad for Apples iPhone och flera av dess
funktioner &r inspirerade av forstudien och de relaterade arbeten som tidigare tagits upp.
Huvudtanken med prototypen dr att anvindarna skall kunna ldgga ut och hitta ny musik sé att
idén kan utvdrderas. Nedan foljer en beskrivning av programmet samt de problem och

16sningar som framkommit.
racks

he'Soundtrack to

TownTracks

Figur 2. Startbild som visas nir programmet laddas.

6.1 Designimplikationer utifran forstudie
Viktig respons fran intervjuerna &r att det ska vara enkelt att komma &t den nya musiken
vilket tagits 1 beaktande under utvecklingen av prototypen. Respondenterna vill ta del av ny
musik men vill inte anstringa sig for mycket eftersom de dr vana att ha 1 princip fti tillgdng
till musik.

Det har framkommit att om en anvidndare ska vilja ta sig till en plats for dess musik sa krévs
det att de far tillrdckligt med tillfredstéllelse. Den som lagger ut musiken kan kommentera den
och fa feedback fran andra anvéndare vilket troligtvis Okar denna tillfredstéllelse och
forhoppningsvis okar da viljan att ljudlédgga platser.

Kopplingen musik och plats &r inte naturlig hos respondenterna men den finns dér indirekt.
Exempelvis lyssnar de ofta pd olika sorts musik beroende pa vad de gor och var de befinner
sig, men att det alltsd inte behdver vara ndgot som gors medvetet.

Respondenterna sdger att de ibland kopplar musik till en viss plats tillsammans med en

kdnsla. Daremot tinker de inte pd samma sdtt om hur en speciell 1at passar till platsen de
befinner sig pd for stunden.
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6.2 Designimplikationer utifran relaterat arbete
Under utvecklingen av prototypen fanns de fyra designimplikationerna (manuellt/automatiskt
lage; tydliggora forslag av musik; smidigare delning; hantering av identiteter) som
framkommit kring tjinsten Push!Music 1 atanke (Hékansson et al., 2007). Daremot forsvann
idén om att delning skulle ske automatiskt. Eftersom en musikspelare 1 sig inte kan kombinera
thop en viss lat med en plats sd bestimdes att den automatiska delningen skulle frangés.

Implikationen att ge battre information om vem det dr som foreslagit 1atar och nér nagon gjort
det, har tagits 1 beaktande. En karta har utvecklats, som visar alla platser som ljudlagts inom
det omradet anvindaren befinner sig i. Nar anvindaren kommer tillrickligt nira en 1at visas
en pop-up ruta i telefonen som informerar om vilken 1at som lasts upp och vem som ljudlagt
platsen.

Identiteter &r implementerade genom att varje anviandare har en egen inloggning. Pa sd sitt
skapas merviarde genom att visa information om vem som tagit del av anvidndarens musik
eller kommenterat den. Som anvindare far du respons pa vad som hiander med den musik du
delat ut. Férhoppningen dr att det skapar mer social kontakt och dkar anvdndarglddjen. En
topplista 6ver vem som delar mest musik dr dven implementerad, vilket forhoppningsvis far
anvdndarna att strdva efter en toppnotering och fungera som ett incitament for att vilja
ljudliagga platser.

Inspiration dr hamtad frin artikeln GeoNotes (Espinoza et al, 2001) som grundar sig i att lata
manniskor ta del av information beroende av vilken geografisk position de befinner sig pa.
Anvéandningen av ett slags Post-it system for att kommunicera med andra anvdndare ar
implementerat och kopplat till 1aten. Samtidigt dr tanken att den privata delen med Post-it
lappar ska slopas och mer social kommunikation frdmjas. Skillnaden mot ett Post-it system ar
att ndr du vél hittat” en ljudlagd plats har du tillgang till den musiken vart du &dn gar. Att
behova ta sig till en viss plats varje gang man vill lyssna pa en 14t kan verka himmande.

Fototjansten Columbus (Rost et al., 2008) pdminner mycket om tanken att anvindare ska
kunna fa tillgdng till musik pa en viss plats. Forfattarna sager att applikationen kan bli en rolig
upplevelse for anviandaren och att anvidndaren vill ta sig till platser for fotots skull. Det
framkommer inte i artikeln om anvéndarna verkligen vill anvdnda systemet och ifall de
kommer att anvidnda det. Forfattarna har alltsd inte gjort ndgon utvirdering av systemet. Det
gor att hypotesen att det skulle anvindas som ett spel inte har nagra referenser och kan dérfor
inte anvédndas hér. Vi vill darfor ta reda pa om det dr sa genom att utféra en utviardering pa var
applikation.

En upplasningsfunktion dr implementerad dven i vér applikation, med férhoppning om att
anvindare vill upptécka en plats {for att kunna ta del av dess musik. Skillnaden 1 vér id¢ &r att
musik egentligen inte behover ha en lika stark koppling till en viss plats som ett foto.

6.3 Utvecklingsmetod
Tiden f6r prototyputveckling var tre veckor vilket medférde att huvudfokus legat pa
grundfunktionerna att kunna ljudldgga och hitta ljudlagda platser sd att idén kan utvirderas.
Den korta tiden har gjort att utvecklingsarbetet inte varit kontinuerligt iterativt. Iterativ
utveckling dr att utfora utvecklingen 1 sma repeterande steg for att kunna kontinuerligt
analysera och forbittra sitt arbete vilket annars onskvirt inom systemutveckling (Mathiassen
& Franzén, 2001). Vi har varit tvungna att arbeta med en delfunktion tills den fungerat och
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sedan gétt vidare till nista for att f4 full funktionalitet. Under utvecklingen har programmet
testats ytligt pa egna telefoner for funktionskontroll och det har gett viss feedback. Tyvérr sa
har vi inte hunnit involvera slutanvdndare mer &n tva géanger under utvecklingen och da framst
fatt feedback pé visuella element. Trots avsaknad pa feedback har utvecklingen fullf6ljts och
en fungerande prototyp har distribuerats till testanvindarna.

6.4 Val av plattform

Det fanns tre olika valmojligheter for vilken plattform prototypen skulle utvecklas, Android,
Java telefoner med bidde musikspelare och GPS eller iPhone. Googles Android-plattform har
stora utvecklingsmojligheter men eftersom att den inte séljs 1 Sverige idag, bortsags den fran
utvecklingen av prototypen. Hade vi valt att utveckla for Java Mobile sa var vi rddda for att
prototypen bara fungerat pa viss hardvara och vi hade ddarmed troligtvis fétt problem med
buggsokande. Valet foll da istillet pa Apples iPhone pé grund av att vi ser flera fordelar med
att utveckla prototypen till den:

* Den har en musikspelare som bygger pé iPod och en inbyggd GPS.
* Telefonen har salt vildigt bra och forenklar att hitta testpersoner.

¢ Sluten plattform med endast tvd hirdvaror med liknande specifikation vilket underléttar
buggtestning.

* Tillgdngen pa utvecklingsverktyg (Software Development Kit, SDK).

Val av serverhardvara och mjukvara har inte gjorts utan vi har anvéint den server vi har haft
tillgdng till. Det har inte medfort extra problem for utvecklingen.

6.5 Beskrivning av TownTracks

TownTracks dr utvecklad for Apples iPhone med operativsystem version 2.1.0 och uppét,
dock ej for den kommande version 3.0. Den &r skriven 1 programmeringsmiljon Xcode som
ingdr 1 ”iPhone SDK for iPhone OS 2.2.17 (iPhone Dev Center, 2009) och
programmeringsspraket dr Objective C som &r en vidareutveckling av spraket (ANSI) C med
tilligg fran Smalltalk (The Objective-C 2.0 Programming Language, 2009). Prototypen
fungerar endast pa sé kallade “jailbreakade” telefoner (ett sitt att 1dsa upp filsystemet som
mojliggdr installation av program ej licensierade av Apple). Vissa metoder anvédnds fran
PocketTouch Framework (Cantu, 2009), ett fritt distribuerat ramverk for att fa tillgang till
information om laten som spelas just nu.

Prototypen kommunicerar med en server pd Internet som lagrar all information om
anviandarnas ljudlidggningar, upplasta latar och latdiskussioner 1 en mySQL-databas.
Forfragningar, latuppladdning och latstromming skots via HTTP-protokollet genom php.
Latarna lagras pa servern. Vi har inte tagit hdnsyn till de juridiska och ekonomiska aspekter
som detta innebdr. Forhoppningen var istillet att koppla applikationen till en laglig
strommande tjanst likt Spotify - ndgot som ej var mgjligt vid utvecklandet av applikationen.
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' TELIA = 15.48 > =

Young Love (Featuring Laura Maril...
Twenty One

Tryck pa skivomslaget for att ljudlagga platsen

Senaste ljudlaggningar (totalt 29st)

Dina latar

tim har kommenterat Det Snurrar | Min Sk...
tim har last upp din lat live at the bar...

tim har last upp din lat Young Love (Fea...

Statistik
Flest ljudlagda platser: kim - 16 st
Flest upplasta platser: tim - 7 st

Lat: 57.6719000 Long:11.9291890

Ljudlagga ' ita Latcl lininga
Figur 3. Vy — Ljudléigga, visas nir anvindaren startar programmet.

Forsta vyn som visas nir anvindaren startar programmet ir Ljudligga (se Figur 3). Overst
visas information om laten som just nu spelas i telefonens musikspelare. Rutorna under &r
information och statistik relaterad till ljudldggning och de visas genom en webbvy. Det dr
alltsd en hemsida som visas och kan déarfor fordndras av administratdrer dven efter att
programmet har installerats. Senaste ljudldggningar visar de tre senaste ljudldggningarna som
gjorts 1 systemet med anviandarnamn, lattitel och tidpunkt. Under rubriken Dina Ldtar visas
information relaterad till de latar som anvindaren sjilv ljudlagt platser med. Anvéndaren far
veta om andra har hittat dess lat och om de har kommenterat den. Statistik-rutan visar vem
som har ljudlagt flest platser samt hittat flest platser. Latitud- och longitudsiffrorna som
knappt syns ldngst ner i vyn dr debuginformation som blivit kvar for visa att positionen
fordndras.

17



Ljudlagga

Ljudlagt

Nu kan andra anvandare hitta din

Vill du ljudlagga denna plats med

Young Love (Featuring Laura lat! GI6ém bara inte att ladda upp den

Marling)? nar du kommit hem.

i R—— I —

/| [\
Figur 4. ”Pop up”-rutor vid ljudliggning.

For att ljudldgga sin nuvarande position trycker anvidndaren pd skivomslaget som syns
bredvid latinformationen. Anvandaren far dé feedback genom att skivomslaget animeras och
vinds ett varv samtidigt som en “pop up”-ruta med forfragan “Vill du ljudldgga denna plats
med laten?”(se Figur 4) och valen Ja eller Angra visas. Trycker anvindaren Ok och
ljudlaggningen fungerat visas ndsta “pop up’-ruta: ” Nu kan andra anvédndare hitta din 1at!
Glom bara inte att ladda upp den nir du kommit hem.”(se Figur 4) Ar platsen redan ljudlagd
med samma lat visas istéllet ett meddelande 1 rutan med texten: ” Platsen dr redan ljudlagd
med denna 14t!”.

I botten av alla vyer (se Figur 3) ligger en svart bard (se Figur 5) med fem knappar som

anvéands for att byta mellan programmets olika vyer. Knappen karta har dven en indikation i
rott och vitt som visar hur ménga latar som inte dr upplasta/hittade 1 anvidndarens nérhet.

™

Latchatt Install \ingat
Figur 5. Svart bard som anvénds for att navigera mellan vyerna i programmet.
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Din nuvarande position

Upplast 1at i din nérhet

Last lat i din narhet

Latar aitchatt

Figur 6. Vy — Karta.

1stallningar

Kartvyn (se Figur 6) anvinds for att lattare hitta ljudlagda platser. Kartinformationen laddas
ned fran tjdnsten Google Maps och visas pd skivtallriken pd en bild av en skivspelare.
Ljudlagda platser symboliseras med en vinylsingel som fér ett hdnglas pa sig om laten/platsen
annu inte dr besokt. Anvéndarens position markeras med spelarens centrumpinne och det gar
att interagera med vyn m. h. a. fingrarna for att panorera och zooma kartan. Under bilden av
skivspelaren visas en forklaring av de olika ikonerna som syns pa kartan.
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_all TELA = 11.25 > & .aillSCO... = 11.24 =1

T C—

Aérbdynamic (Daft Pun...
Kookoo

Stereo (Lo-Fi Fnk Remix)

Fascinatéd (Vocal Dub

Rej
Girls And Boys (Picture... _ _
Aerodynamic (Daft Punk Remix)
If You Really Love Me Daft Punk
S " Daft Club

”@ =S -

-

Karta

Latchatt Installningar

€ Latchatt nstallningar
Figur 7. Vy — Latar samt efterfoljande vy da anvindaren tryckt pa ett laitnamn.

Den tredje vyn, Ldtar,(véanstra delen i Figur 7) samlar de latar som anvindaren har hittat. De
placeras under rubriken “Upplasta Latar”. Litar som anvédndaren sjdlv placerat pd olika
platser visas under ”Dina Utplacerade Latar”. Det éar en scrollbar lista. Trycker anvdndaren
sedan pa latnamnet sa visas en vy(hogra delen i Figur 7) dir stromning av laten kan startas
och stoppas. Stromning betyder att anvindaren inte maste vénta pa att hela musikfilen laddas
hem till deras telefon/dator utan kan borja lyssna direkt nar den borjar ta emot datastrémmen.
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_allS CO... & 10.41 == _alSCO.. = 10.43 [

Aerodynamic (Daft Punk Remix) >

Daft Punk tim - 2009-05-11 21:38:58
Rej 5 Chan Chan

Ame kim - 2009-05-12 15:35:51
Alguien Soy Yo > Cuba lover...

Enrique Iglesias

Girls And Boys (Picture This Remix) 5 !e'f - ?0_0_9'05'14 00:03:48
Deepgroove i love iti like it

Det Snurrar | Min Skalle > leif - 2009-05-14 10:45:02
Famijon Sjukt va bra den laten passar med
Umbararauma > platsen!

Simone Moreno

Chan Chan >
Buena Vista Social Club

Beat It >
Michael Jackson

Young Love (Featuring Laura Marling) >

n n

Karta Latar Latchatt Inst

Karta Lata

(e Latchatt Instillningar :
Figur 8. Vy — Latchatt samt efterfoljande vy dia anvindaren tryckt pa ett litnamn.

Vyn Ldtchatt (se vénstra delen Figur 8) listar alla ljudlagda latar i ndrheten som anvidndaren
last upp eller sjilv ljudlagt. Anvindaren kan alltsd bara se och diskutera en 1at genom att
befinna sig i dess narhet. Med ett tryck pa latnamnet visas den diskussion som tillhor laten (se
hogra delen Figur 8). Har skriver anviandaren in sina kommentarer och trycker pa knappen for
att skicka ivdg informationen till servern. Bada dessa vyer &r implementerade genom
webbvyer och gér darfor att fordndra av administratorer i efterhand.

Vyn Instéillningar har inte blivit implementerad och visas ddrfor inte upp.

For mer information om prototypen finns i appendix den instruktionsbok som testanvdindarna
fick ta del av infor testperoiden.
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7 Utvardering av TownTracks

Utvérderingen av applikationen genomfordes 1 form av enskilda intervjuer med fyra av vara
testare. Intervjufragorna fokuserade pé hur testanvindarna uppfattade prototypen och
kopplingen mellan musik och plats. Ser de ndgon naturlig koppling mellan musiken de lyssnar
pa och platsen de befinner sig pa, eller ér platsen inte alls intressant? Finns det fordelar med
att dela musik pa det hér sdttet? For att ta reda pd detta har under en dryg veckas tid, tio
anvandare testat applikationen. Vi har valt att intervjua fyra anvéndare som vi tycker dr
intressanta och som har anvént applikationen 1 sddan utstrickning att de har foOrstétt
applikationens funktionalitet. Tilliggas bor, att vi genom systemloggarna, har mérkt att
intresset for att testa applikationen inte varit s& hog. Det dr anledningen till att vi valt att
intervjua fyra anvindare. Resterande anviandare var inte tillrackligt aktiva 1 systemet for att
vara intressanta att intervjua. Trots omstandigheterna lyckades vi komma 6ver samstimmig
data, med tydliga indikationer, som har hjélpt till att besvara problemstillningen. Lésare bor
dock ha i dtanke att utvirderingen dr utford med ett lagt antal deltagare.

Efter testperioden fingades anvidndarnas tankar och framtida idéer inom omrédet och vad de
tyckte om hur musik och plats kopplats ithop med TownTracks. Under hela testperioden
fordes systemloggar 6ver vad alla anvéndare gjorde 1 systemet. Det var dven loggarna som lag
till grund for vilka testare som var aktuella att intervjua. Urvalet skedde efter hur aktiva
testarna varit 1 systemet. Loggarna skapade mdgjlighet att precisera véra intervjufragor
beroende av intervjupersonen och pa sa sitt béttre folja upp varfor de betedde sig pa ett
speciellt sdtt. Exempel pa fragor kan vara: Vad gjorde att du ljudla just den platsen med den
laten?

7.1 Intervjuer med testare
Testare 1 och 2 har varsin forsta generationens iPhone. Dessa har inte 3G-hastighet och ingen
GPS som navigering. Ingen av dessa testare har anvdnt TownTracks mer dn pé traddlosa
nitverk och har darfor varit begrinsade 1 vart och nir de anvént applikationen. Vi har dnda
valt ut dessa testare for att de har anvént applikationen relativt mycket — bdde genom att
placera ut och kommentera latar.

Testare 3 och 4 har bada andra generationens iPhone. Dessa telefoner anvéinder sig av 3G-
nitet och anvdnder GPS fOr att navigera. Bdda har anvént applikationerna med jimna
mellanrum och har bade placerat ut och hittat musik. Darfor valde vi dessa testare.

7.2 Musikens koppling till platsen
Eftersom ett av huvudsyftena med applikationen var att testa kopplingen mellan plats och
musik ville vi ta reda pd om det fanns ndgon speciell tanke kring de latar som testarna
placerat ut.

Testare 1 sdger att han inte tdnkte sa mycket pd latens koppling till platsen eftersom att han
bara ville testa prototypen. Han valde istdllet latar utifrén vad som fanns tillgingligt 1 hans
spellista pa telefonen och som han samtidigt visste fanns kvar hemma péd datorn — for att
kunna ladda upp ldten efterat. Diaremot tilldgger han:
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”Man tinker lite mer pé det hir hur bra laten passar till platsen men det har jag nog tinkt pa lite innan
ocksa”... "Tycker det dr intressant att hitta latar som har geografisk anknytning till platsen. Tror dven
det kan utveckla mitt musiklyssnande”

Testare 2 tinkte inte pa platsen nar hon ljudlade. Istillet ville hon placera ut s ménga latar
som mojligt for att vinna — d.v.s. att placera ut flest latar. Testare 3 hade heller inga direkta
tankar pa varfor han placerade ut sina latar dar han gjorde:

”Tankte faktiskt inte alls pa hur bra musiken passade till platsen, Ljudlade lite 6verallt bara”

Testare 4 var den ende av de testare vi intervjuade 1 utviarderingen som hade placerat ut en 1t
med tanke pé positionen:

“Jag valde My Family med Looptroop hemma”

Testare 4 laste dven upp en lat 1 Slottsskogen. Han tidnkte dven pa hur vél den stimde in pa
platsen vilken han ansdg var ganska bra. Det var en lat som han skulle kunna lyssna pa
sittandes 1 solen.

7.3 Anstrangningen for att finna ny musik
En funktion med studien av TownTracks var ocksd att ta reda pa om det fanns en vilja att ta
sig till en ljudlagd plats for att ldsa upp laten och fa tillgdng till den.

Testare 4 kénde inte att han hade ett begér av att ta sig till en plats for att lyssna pa musiken
som det sdg ut nu:

”Nej. Hade det funnits fler ljudlagda platser sa hade jag definitivt gjort det. D& skulle jag kunna tinka
mig att ga till ett specifikt café for att se vad andra har lyssnat pa dar”

Testare 1 sdger att &ven han kan ténka sig att ta sig till en plats bara for att se vad méanniskor
lyssnar pa just ddr. Som exempel tar d&ven han upp ett café for att det kan vara intressant att se
vad ménniskor lyssnar pé dér.

Aven testare 3 skulle kunna téinka sig att ta sig till en plats for att lyssna pa en 1at. Han tyckte
diaremot att omradet for att 1asa upp en plats var for litet. Han hade hellre velat kunna lésa upp
en plats pa ett lite langre avstdnd fran var han befann sig. Nir han sdg en dnnu ej upplast 14t
pa kartan resonerade han:

”Jag ville ga till en plats for att ldsa upp den men jag var for lat for att gora det, tyvarr”
Tillaggas bor att varken Testare 1 eller Testare 2 har last upp nagon lat. Bada anvdndarna var
s pass begransade av att de inte kunde utnyttja ndgon annan uppkoppling én tradlosa niatverk

vilket gjorde att de inte kunde rora sig som de ville. Bdda hade sett 1atar men hade varit pa for
langt avstand ifrdn dem for att kunna lasa upp dem.

Déremot gav sjilva kénslan av att 1asa upp en lat gladje till dem som lyckats med det. Testare
4 beskriver:

”Det kéndes faktiskt bra att 1dsa upp en plats. Att jag hade last upp den och kunde lyssna pa den nér jag
kom hem var extra roligt.”
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Vidare ville vi veta pd vilket sdtt TownTracks skulle kunna fordndra testarnas sdtt att lyssna
pd musik — om det pa nagot sdtt skulle kunna utveckla deras musiklyssnande.

Alla testare trodde pa tanken att applikationen skulle kunna utveckla deras musiklyssnande, i
huvudsak nér det géllde att hitta ny musik som de normalt inte lyssnar pa. Testare 3 skulle
vilja anvdnda den for att hitta “ovanlig” musik och Testare 4 tror att hans musiklyssnande
skulle kunna breddas. Testare 2 instimmer och tilligger en dimension:

”Jag tror verkligen att den utvecklar mitt musiklyssnande - eftersom det kdnns oversiktligt. Om man ar
pé en plats finns det nigra latar som ligger dir. Pa Internet dr det for ménga och svart att vélja”

7.4 Sociala aspekter
En stor del av var prototyp bygger pa att mdnniskor interagerar med varandra. Forutom just
delandet av ldtar ville vi veta vad vdra testare tyckte om latchatten (som tillater anvindare att
diskutera ljudlagda platser).

Testare 4 tycker att funktionen att diskutera musiken &r bra. Att kunna beritta for andra
anvéandare varfor han lagt ut laten. Han sédger att det &r roligt att kunna kommentera varfor han
valt just den laten till just den platsen. Han tror ocksé att det sdkert kan komma att bli livliga
diskussioner ibland. Testare 1 tycker att latchatten skulle kunna byggas ut till att ocksd
innehalla ett podngséttningssystem:

”Tycker man skulle kunna bygga ut latchatten till att innehalla ndgot votingsystem med kanske antal
stjarnor”

Testare 2 ar positiv till funktionen att diskutera musiken. Roligt att kunna kontakta anvéndare
som ljudlagt vissa latar, bAde om du tycker dem éar bra eller diliga:

”Alltid bra med kommunikation. I alla fall att ha mgjligheten. Om man tycker att nd’n ldgger upp
manga bra latar som vill man kanske ha kontakt med den. Kan ju skapa virsta dejtingprogrammet!”

7.5 Synpunkter pa prototypen
Vi ville dven veta vad testarna tyckte om TownTracks som applikation. Vad som var bra och
vad som inte var bra, och om det var saker som inte fungerade och pa sa vis begrdnsade
deras anvindning.

Anvindarna hade vissa synpunkter pa prototypen som de tyckte vi kunde forbéttra. I vissa fall
var det sddana brister att anvéindarna inte kunde anvédnda prototypen som det egentligen var
tankt. Testare 2 kunde inte lyssna pd andras litar utan bara se att hon 14st upp dem. Nar hon
ljudlade platser stod det dven ibland att platsen redan var ljudlagd med denna lat.

”Ja, jag kunde inte lyssna pé andras latar. Bara se dom inte spela dom. Problem ibland att ladda kartan,
programmet kraschade. Det stod att platsen ar redan ljudlagd med denna 14t fast den inte var det.”

Testare 1 tar upp att han gérna hade velat kunna ha igdng programmet 1 bakgrunden 1 sin
iPhone. Han tyckte det var jobbigt att behdva starta programmet varje gang han ville leta efter

dnnu ej upplasta latar.

”Synd att det inte finns mdjlighet att kora program i bakgrunden. Lite jobbigt att hela tiden behdva
starta programmet for att se om det finns latar platser att 1asa upp”
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Vidare tyckte han dven det var lite kringligt med uppladdning av musik. Han menade att det
inte dr sdkert att du har kvar musiken pé datorn och pa sa sitt inte kan ladda upp de latar du
har ljudlagt platser med. Han foreslog att koppla prototypen till en strémmande tjanst likt
Spotify, dir anvdndaren redan har tillgang till all musik.

Testare 2 saknade en funktion for att se namnet pa den dnnu ej upplasta laten:

”Jag sag inte vad det var for 1at. DA hade jag kanske gétt en liten omvig for att fA den. Om den var
intressant”

Anvindarnas forsta intryck av prototypen och idén var att den var kul och innovativ.
Testare 3 tyckte det var en rolig och originell idé som han inte sett tidigare. Som
musikskapare sag han har ett nytt sétt att dela med sig av sin egenproducerade musik.

Testare 4 hade till och med borjat fundera pa hur prototypen skulle kunna utvecklas
ytterligare. Han tror att det hade varit roligare att anvinda TownTracks om det hade funnits
fler anvindare och ddrmed fler ljudlagda platser.

”Det ar riktigt hiftigt speciellt om det varit fler anvéndare. Jag borjar spana pd hur man kan gora det
dnnu béttre. Att man skulle kunna lagga ut spellistor inte bara en 1at. Kunna ldgga ut latar utan att lyssna
pa laten just da. Borde vara mer integrerat med iPoden”

7.6 Forslag pa framtida fordandringar i TownTracks
Som applikation tyckte testarna att TownTracks var rolig och nyskapande. Férutom en del
tekniska brister, frimst beroende pa framstressande av utvecklingen, fanns synpunkter och
forslag pa forbattringar.

En av de synpunkter testanvindarna hade var att det var omsténdligt med uppladdandet av
latar, for att det skulle gd att lyssna pa dem. En anvédndare ndmde dven mojligheten att
anvinda sig av Spotify. Aven om det #nnu inte ir mojligt var vér tanke att redan fran borjan
kunna koppla TownTracks till en strommande musiktjanst likt Spotify. Tanken var att alla
anvandare av TownTracks skulle ha tillgang till musiken som delas ut och dédrigenom ocksa
kunna lyssna pd musik utplacerad av andra. Losningen blev istéllet att anvindaren fick ladda
upp musiken manuellt via en hemsida fran sin dator efter att platsen var ljudlagd.
Uppladdandet av musik skapade hinder for anvindaren som inte alltid hade kvar musiken pa
datorn som de hade pa sin telefon. Detta kunde vara ett hinder dels baserat pd egna
erfarenheter, men det stimmer dven kring Werners (2007) resonemang om att digitaliseringen
av musik gor att man inte “samlar” pa den i samma utstrackning som var mer brukligt med
LP- och CD-skivor. Anledningen till valet av denna 16sning var for att testarna skulle kunna
fa lyssna pa upplasta latar. Valet var alltsd medvetet att bortse fran den juridiska aspekten
kring réttigheter och fildelning eftersom en framtida version inte skulle vara uppbyggd pa
samma sitt. Det viktiga 1 utvecklingen av TownTracks var att anvindarna skulle fa prova pa
att anvénda geografisk plats for att dela musik och pa sitt fa en kinsla for idén.

En annan funktion som efterfragades var att kunna kora applikationen TownTracks som ett
program 1 bakgrunden nér telefonen var pa. Detta for att slippa starta programmet for att
kunna hitta latar dar du befinner sig. Denna funktion &r heller inte mojlig att genomfora
tekniskt. Skulle vi utveckla tjansten ytterligare hade den fungerat som en musikspelare med
tillgdng till hela ens musikbibliotek direkt fran TownTracks, som exempelvis via Spotify.
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8 Diskussion

En del av syftet med studien var att utforska hur det gar att anvénda sig av geografisk plats for
att dela musik. I diskussionen soker vi finna péd vilka sdtt vira testare anvint sig av
TownTracks och hur de upplever idén med att anvénda plats for att dela musik.

Som en annan del av syftet ville vi utforska om det finns en koppling mellan musik och plats
och om det dr mojligt att finna denna koppling med hjélp av mobil teknik.

Materialet fran intervjuerna i1 forstudien och relaterat arbete jimfors 1 diskussionen med
materialet fran utvarderingen av TownTracks.

8.1 Att anvanda geografisk plats for att dela musik

Utvérderingen pavisar att mojligheten att dela med sig till andra av sin favoritmusik, med
hjalp av plats, upplevs som innovativt och roligt. Testanvindarna vill anvdnda TownTracks
for att dela med sig av sin musiksmak, som ett sétt for att finna ny musik och for att utforska
vad andra lyssnar pd. Ett exempel dr viljan att fa veta vad folk har f6r musiksmak pé olika
caféer — nigot som tvéd av testarna tog upp som exempel. Det framkom att dvergingen till
digital musik hade péverkat séttet respondenterna i1 forstudien delade musik med vénner.
Sattet liknar det som beskrivs av Werner (2007) — att musiken med enkelhet sprids via social
mjukvara. Vanan att utnyttja social mjukvara som ett sitt att dela musik digitalt mellan vinner
verkar ha smittat av sig och var det som gjorde att TownTracks tilltalade testanvdndarna.

Vidare soktes svar pa om testanvandarna ville ta sig till en plats med en dnnu ej upplast lét, pa
liknande sétt som beskrivs for upplasning av bilder med applikationen Columbus (Rost et al.,
2008). Utvarderingen visade att det fanns en vilja 1 att gora det, men att den inte var
tillriickligt stark for att det i praktiken skulle utfdras. Aven om testarna sdg en 1at pa kartan
och blev intresserade av att fa veta vad det var for musik, s valde de att lata bli. Beteendet
kan aterkopplas till intervjuerna i forstudien dir en av respondenterna beridttade om hur han
fick anstrdnga sig for att fa tag pa vissa latar och att det gav en viss tillfredstillelse, men att
han hellre sluppit anstrdngningen. En av testarna papekade dock att om man fick se littitel
eller kanske genre s skulle det vara ett starkare incitament for att ta sig till platsen.

Aven om viljan att ta sig till en ljudlagd plats var svag sa tyckte testarna sittet att finna ny
musik var innovativt. Alla testare trodde att TownTracks kunde utveckla deras
musiklyssnande och hjidlpa dem att finna ny musik som de inte skulle ha kommit 1 kontakt
med annars. P4 detta sitt pdminner tjdnsten om Push!Music (Hékansson et al., 2007) - att
anvéandare tycker om att fa musik tilldelad till sig som ett sitt att upptdacka ny musik.

Till skillnad fran att I&sa upp latar sa var viljan att ljudldgga platser med latar stark. En av
testarna ville ljudligga med sa mycket latar som mojligt for att leda topplistan 6ver ljudlagda
platser. En annan av testarna tyckte att det var ett bra sétt att sprida sin egenkomponerade
musik till andra anvéndare.

I forstudiens intervjuer framkom att respondenterna med hjdlp av Internet inte har nigra
svarigheter att hitta musik. P4 samma sitt uttrycker en av vara testare 1 utviarderingen att hon
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har tillgang till all musik via Internet, vilket gor det svért att salla ut vad hon ska lyssna pa
eller soka efter. Problematiken liknar den som man 1 applikationen Columbus forsoker
motverka med upplasningsfunktionen (Rost et al., 2008). TownTracks skulle pd samma vis
hjalpa till att gora denna utgallring.

Ett sétt att finna ny musik dr att lata anvéndare tagga musiken (Knowles, 2007). Som ett
substitut for “taggning” utvecklade vi latchatten for att lata testanvdndarna kommentera
ljudlagda platser. Den kan ocksd liknas vid tjansten GeoNotes (Espinoza et al, 2001).
Latchatten kombineras med laten pa platsen och far darfor en naturlig koppling till ndgot
konkret. Detta var nagot som saknades i GeoNotes.

8.2 Koppling mellan musik och plats

Redan 1 intervjuerna 1 forstudien uppticktes att kopplingen musik och plats inte upplevdes
som stark. Det respondenterna var dverens om var att det fanns en koppling men att den var
mer indirekt. Med tanke pé att respondenterna ofta kopplade plats och musik till minnen och
att man lyssnade pa olika sorters musik vid olika tillféllen, sa drar vi slutsatsen att kopplingen
déarfor blir personlig. Med personlig menas att kopplingen plats och musik inte behover
upplevas pa samma sitt av en annan person. | utvirderingen av TownTracks framkom att
endast en av de utvalda testanvindarna hade haft platsen i dtanke nér han placerade ut laten.
Vi tolkar ocksd denna koppling som personlig da testaren placerade ut en lat med titeln My
Family vid sitt hem. Samma testare laste upp en lat 1 parken Slottsskogen och tyckte att den
en solig dag passade in didr ganska bra. Det skulle kunna gora att vider, arstid och dven
tidpunkt pa dagen har en stor paverkan pa hur kopplingen hdnger samman — nagot som till
viss del framkom under intervjuerna 1 forstudien. I utvirderingen sa flera av testarna att de
borjat tdinka mer pa kopplingen musik och plats, men det var inget som de anviande sig av nér
de ljudlade platser med musik. Till skillnad frén fototjdnsten Columbus (Rost et al., 2008) dir
fotografiet har en stark koppling direkt till platsen den &r tagen p4, sd blir kopplingen musik
och plats inte lika enkel att tolka for andra anvéndare och ddrmed heller inte lika stark.

Eftersom var utvédrdering blev begrinsad tack vare antalet aktiva testanvidndare si kan inte
kopplingen mellan musik och plats faststéllas. Om antalet anvéndare av TownTracks varit fler
och testperioden lingre dr det mgjligt att kopplingen hade gatt att finna.

8.3 TownTracks anvindningsomraden

TownTracks har utnyttjats pa olika sitt av testanvindarna. En anvéndare placerade ut musik
beroende pé plats och reflekterade dven dver hur musiken han fann passade till platsen han
fann den pa. En annan testanvindare ville ljudligga sd manga platser som mdjligt for att
hamna hogst upp pa topplistan. En tredje anvéndare sig TownTracks som en mdjlighet for att
sprida sin egenkomponerade musik. Utdver dessa anvidndningsomriaden togs latchatten upp
som en potentiell dejtingtjanst. Dessa anvindningsomrdden uppkom endast fran
utvirderingens fyra testanvindare. Att testanvindarna anvinde TownTracks pé olika sétt gor
att en ldngre testperiod och fler anvindare formodligen skapat fler och tydligare
anvandningsomraden. P4 sd vis skulle TownTracks kunna liknas vid de sédtt som social
mjukvara likt Facebook anvinds idag (Ellison, N. B. Et al., 2007)..
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9 Slutsats
Syftet med studien var att utforska om geografisk plats kan anvéndas for att dela musik med
mobil teknologi samt utforska en eventuell koppling mellan musik och geografisk plats. Som
verktyg har TownTracks utvecklats. Utviarderingen av prototypen samt forstudien har lett
fram till vér slutsats.

* TownTracks grundldggande funktioner ses av testanvindarna som innovativa och kan
anvindas som ett sdtt att finna ny musik samt utforska vad andra lyssnar pd.

*  Geografisk plats kan anvindas for att dela med sig av sin musiksmak till andra inom
och utanfor kompiskretsen likt det sdtt social mjukvara anvdnds idag.

* Testanvindarna kinde inte nagon stark koppling mellan musik och geografisk plats
dd endast en av fyra tdnkte pd hur musiken passade till platsen de befann sig pa.

* [ de fall intervjupersonerna och testanvindarna kdnde en koppling mellan musik och
plats var den personlig och blir dirmed beroende av individ .

En gemensam indikation frin testanvdndarna i var utvédrdering var att sittet att dela musik
genom plats dr innovativt och roligt. Testanvdndarna ville, genom TownTracks, ta reda pa
vilken musik andra ménniskor lyssnar pa samt dela med sig av sin egna musiksmak.
Kopplingen mellan musik och plats finns indirekt men upplevs inte som stark, men med fler
testanvédndare och en ldangre testperiod hade kopplingen kanske gétt att finna.
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11 Appendix: Instruktionsbok for testanvandare

Instruktionsbok for prototypen, skriven for testanviandarna. Startar p.g.a. dess storlek pa
nésta sida.



Appendix: Instruktionsbok for testanvandare

TownTracks

all TELIA & 16.56 o p @ TownTracks &r en applikation till din iPhone som gér det méjligt att placera ut
och ljudlagga platser med musik. Nar du lyssnar pa musik i iPod-delen pa din
| “T :r({ iPhone kan du i TownTracks vélja att placera ut lIaten dar du befinner dig.

Setthe Soundfack {6 Your Town Genom att placera ut laten gor du det méjligt fér andra anvandare att Iasa upp
laten, lyssna pa den och kommentera den. For att lasa upp latar behover du
bara komma tillrackligt néra dar den ar utplacerad. For att kunna kommentera
en lat behover du ocksa befinna dig i narheten av dar den ar utplacerad. For
att kunna veta vart latar ar utplacerade ar du i TownTracks utrustad med en
kartvy som laser in ett omrade runt dar du befinner dig och inom detta omrade
ser du utplacerade latar.

For att andra anvandare ska kunna lyssna pa dina latar sa kravs det i denna
version att du sjalv laddar upp latarna. Detta har vi 16st genom att du loggar in
pa en hemsida som talar om vilka latar du har taggat men annu inte laddat upp.
Nar du laddar upp latarna kopplas dessa automatiskt till dina “ljudlaggningar”
och blir darmed tillgangliga for andra anvandare.

OBS! TownTracks skickar och tar emot stora mangder data. Om du befinner dig pa mobil uppkoppling (framst Edge,
men ibland &ven pa 3G) sa tar alla laddningstider mycket langre tid. Det kan upplevas som att programmet har hangt
sig- men forsok att ha tdlamod nér du bytt vy eller tryckt pa en knapp. Ju sémre uppkoppling eller mottagning du har
kommer ocksa att paverka huruvida musiken du lyssnar pa i TownTracks hackar eller inte. Vi har tyvarr inte hunnit I6sa
dessa problem i denna forsta beta-version, men hoppas att ni som testare kan ha éverseende med detta och anvander
TownTracks sa mycket ni kan och orkar.

Ljudlagga (Startvy)

_all TELIA =

Mason
Exceeder
Hed Kandi - Stereo Sushi 9 Sashimi

N

. Aktuell lat som spelas i iPod. Tryck pa omslaget for
att ljudlagga platsen.

Tryck pa skivomslaget for att ljudlagga platsen
Senaste taggningar (totalt 16st)

2. Visar de senast ljudlagda latarna. “Totalt” visar antalet

‘ ‘ latar som finns utplacerade.
tim: A Thing About You

Dina latar
tim har last upp din lat Easy : 3. Visar vad som sker med dina utplacerade latar- om
im har |ast upp din 1at On And On nagon har last upp dem eller kommenterat dem.

Stat

Ljudlagda platser: 10
Upplasta :

©)

4. Visar statistik 6éver vilka anvandare som varit flitigast
att tagga latar och lasa upp latar.

Ljudligga

Den forsta vyn du moéts av i TownTracks ar “ljudlagga”. Det ar i denna vy du ljudlagger den plats du befinner dig pa.
Overst(1) visas den lat som spelas i din iPod. N&r du trycker pa skivomslaget far du en fraga om du vill ljudldgga den
plats du befinner dig pa med den aktuella laten. | “senaste taggningar’(2) visas vilka de senast taggade latarna ar och
vem som har placerat ut dem. “Dina latar”(3) visar om nagon last upp de latar du placerat ut och aven om nagon har
kommenterat dem. Stat(4) kommer visa topplistor med de flitigaste ljudlaggarna/taggarna och de flitigaste upplasarna.
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Appendix: Instruktionsbok for testanvandare

Uppladdning av latar

Webadress: http://www.canvasframkallning.se/soundtrack/laddamusik.php

Vilj en I4t att ladda upp: (‘Bladdra... ) « 1. Nar du har ljudlagt en plats maste du

(Ladda upp ) ladda upp den lat du valt att ljudlagga
med. Detta gor att andra och aven du
kan lyssna pa laten.

Létar du ljudlagt en plats med men &nnu inte laddat upp:

Titel Artist Album « 2. Har ser du en lista pa de latar du har
Jag arenvampyr  Markus Krunegdrd ~ Markusevangeliet ljudlagt platser med men annu inte
laddat upp.
| detta fallet har du alltsa bara en Iat

som behover laddas upp.

Eftersom uppladdningen inte gar att gora direkt fran telefonen sa maste den goéras genom en dator. Genom att ga in pa
webadressen, http://www.canvasframkallning.se/soundtrack/laddamusik.php, kommer du till en inloggningssida.

Har anger du samma inloggning som du har till din applikation i telefonen. Vidare skickas du till en sida som ser ut
som bilden ovan.

Latar

il TELIA & 16.56 O > =

m-m—« 1. Under “upplésta latar” ||gger de latar du har last upp
N och det &r har du kan lyssna pa dem. Genom att
Big Blue Wall . P .

. R klicka pa latarna far du upp en spelare.

Open Up Your Eyes

Agn nce Lave Pog

a century of love (mold...

Jeta burlacu U 3 contest belgrade 2008

A Little Bit Of Love

Andi Johnson Melodifestivalen 2007

A Thing About You

Roxette t Sor

ABC
Micha acksor The E: tial M k

| Dina Utplacerade Latar « 2. Du har sjalvklart ocksa tillgang till de latar som du
Can You Feel It (Can Yo... sjalv har placerat ut. Dessa grupperas under “dina
Philippe B V. Tadd Hed Kandi - Stereo Sushi B Sash utplacerade latar”.

©)
Latar

Den tredje vyn i TownTracks ar “latar”. Har kan du lyssna pa de latar du har last upp (1) och pa de latar som du sjalv
har valt att ljudlagga olika platser med (2). Det ar alltsa har dina funna latar sparas. Genom att klicka pa den lat du vill
lyssna pa dppnas en spelarvy.
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Appendix: Instruktionsbok for testanvandare

Latchatt

il TELIA & 16.56 0> _all TELIA = 16.56 LN
Latchatt fl | You Feel It (Can You P...

Big Blue Wall >
Agnes kim - 2009-05-08 13:40:05
Can You Feel It (Can You Party) (Tocadisc... 3 Min bastal.
Philippe B Vs. Todd Terry kim - 2009-05-08 13:40:05
Simpler > . . . . Min bastal.
Pete Heller Genom att klicka pa en lat tas du till

latens chatt. dar kan du kommentera

laten och dess placering.

©] n n
Latchatt Latchatt

“Latchatt” ar den fjarde vyn och ger dig som anvandare méjlighet att kommentera de latar som finns i din narhet.
Vilka latar du finner i denna vy beror alltsa pa vart du befinner dig.

Karta

all TELIA =

1. | skivspelaren visas en karta pa vart du befinner dig
och vart i narheten det finns latar utplacerade.

TownTracks,

« 2. Siffran som visas nere pé& kartikonen (e) talar om hur
manga oupplasta latar som finns i din narhet.

Har har vi kartvyn. | mitten pa skivspelaren (1) visas vart du befinner dig (e) och vart i din narhet som lasta (D) och
upplasta ( latar finns. Nar du kommer tillrackligt nara en last Iat kommer du att fa ett meddelande om att du funnit
en ljudlagd plats. Detta sker &ven om du inte befinner dig i kartvyn sa lange du har igang TownTracks. Efter att du hittat
en ny lat kommer denna att laggas till bland dina latar och kunna lyssnas pa (forutsatt att anvandaren som lagt ut laten
har laddat upp den till servern, mer om det senare). Siffran (2) som visas nere pa kartikonen visar hur manga oupplasta
latar som finns i din narhet och uppdateras kontinuerligt beroende pa din position.

34



Appendix: Instruktionsbok for testanvandare

Installningar

_all TELIA &

Nollstill anvindare 1. “Nollstéll anvandare”-knappen anvands om man vill

byta anvandare. Detta ar inget som du som anvan-
Updates dare ska behdva gora- men den finns dar ifall det

skulle bli nagot fel.
2009-05-05 13:34:27 M - M .
Alla maste installera Towntracks 2. “Updates” ar oss utvecklares satt att kommunicera

med anvandarna.

3. Har kommer det att finnas kontaktinformation for att
ni anvandare ska kunna komma i kontakt med oss
som utvecklat programmet om ni har nagra fragor.

3

Instillningar

Den femte och sista vyn ar “instéllningar”. Denna vy innehaller “nollstall anvandare”(1), nagot som ej ska behdva
vara aktuellt men det finns dar i fall man skulle behdva byta anvandare av nagon anledning. “Updates”(2) visar info
som vi utvecklare vill na ut med till anvandare. | faltet under “updates” kommer det att finnas kontaktinformation till
oss som utvecklat programmet ifall ini anvandare stéter pa nagot problem eller har nagra fragor.

IPod

1. Snabbnavigeringsfalt

Det &r ifran iPoden i din iPhone som TownTracks hdmtar sin information. Du véljer alltsa att spela en lat i iPod-delen
for att kunna taggal/ljudlagga med en lat i TownTracks. Ett tips ar att nar du har i gang iPoden kan du genom ett dubbel-
klick pa "home"-knappen komma at ett snabbnavigeringsfalt (1) med "féregaende-nasta-pausa" for det aktuella albumet
eller den playlist som du har valt. Detta direkt ifrdn TownTracks-applikationen.
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