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I manegen

Kandidatarbete av Caroline Backman
HDK Smyckekonst varterminen 2010

Jag har aldrig varit pa cirkus. Inte ens nér jag var liten.
Men jag har en bild av hur det skall vara — dofterna, musiken, firgerna och stimningen.
Allt finns diir, skapat av bickerna jag har list och filmerna jag har sett.
Kanske skiljer sig min bild helt fran hur den verkliga cirkusen ir?



Bakgrund

Nir jag var liten hade jag en brosch i form av et litet paket.
Under paketet hiingde ett snére. Nir man drog i snoret
kom en glad tomte upp ur paketet. Jag tyckte mycket om
broschen och jag har tinkt pa den genom éren. Men tyvirr
verkar det som att den har frsvunnit. Men en dag, for inte
s linge sedan, fann jag till min glidje en exake likadan pa
en auktionssajt.

Jag kopte den sd klart och ndgra dagar senare stod jag dir
med broschen i min hand. Jag drog i snéret, tomten hop-
pade upp och jag slungades tillbaka i tiden. Pl5tsligt var jag
i mitt flickrum pd Valhallagatan 21. Jag sdg mina gosedjur
pa singen, ljuset genom fonstret, tapeterna med alla histaf-
fischer pa.

Jag tilltalas av smycken som pa ndgot vis dr interaktiva.
Smycken dir biraren eller betraktaren kan paverka ut-
trycket. T ex genom l6sa, flyttbara delar eller att nigot
hinder nir man drar i ett snore (som i min barndoms

tomtebrosch). Jag gillar nir smycket dr nigot mer in vad

Val av sammanhang

Det behovdes en rod trad i mitt arbete. En berittelse, en
milj6 eller ett sammanhang for att f4 igdng min kreativitet.
Jag har tidigare i mitt arbete anvint mig av estetiken
fran varieté- och magivirlden. Troligen var det detta som
ledde in mig pa att under kandidatarbetet arbeta under det
besliktade temat cirkus.
Jag kunde ocksi se en tydlig koppling mellan cirkusens
virld och de smycken jag ville skapa. I cirkusen finns balans,

det forst verkar vara. Man kanske

hittar en dold funktion, eller nigot

nytt som framtrider nir man héller "N

upp smycket mot ljuset.
Jag har vid nagra dillfdllen gjort

smycken som fungerar pa detta sitt.

Antingen med hjilp av mekanik,

16sa delar eller att man aktivt

miste tillfora ljus for act man ska se

smycket i sin helhet. Detta dr ndgot

jag vill fordjupa mig i under mitt @

kandidatarbete. a) -
Jag vill skapa smycken dir bi-

raren och betraktaren kan piverka

uttrycket genom interaktivitet. Jag

vill géra mina smycken "levande”

och rorliga. Och detta genom tek-

niska l8sningar.

akrobatik, magi, spinning och skratt. Egenskaper jag vill ge
mina smycken.

Genom att vilja cirkus som tema fanns ett uttryck och
en estetik som jag kunde arbeta med och jag kunde didrmed
koncentrera mig pa kirnan i mitt examensarbete: interakti-
vitet, och hur den skulle 16sas tekniskt.



Uppstart

Jag tittade pa Alexander Calders sitt att arbeta. Han har
bland annat gjort den portabla férestillningen “The Cirque”.
Han har ocksé gjort rorliga skulpturer som grinsar mot det
abstrakta, men man kan dnda se att han har himtat mycket
inspiration fran cirkusens virld.

En annan konstnir, vars arbete jag fascineras av, ir den
nederlindska skulptdren Theo Jansen. Av plastflaskor och
plastslangar skapar han rérliga skulpturer vid havet. De fir
en att tinka pa stora strandmonster nir havets vindar fir
dem att mekaniskt rora sig over strandbidden. Imponerande
och otickt levande. Han 6vervildigar mig med sina tekniske
avancerade skulpturer.

Dessa tva konstnirer ir inspirationskillor som p4 tvé olika
sdtt har skapat levande och rérlig konst. Calder med relativt
enkla och Jansen mycket avancerade l6sningar. Dock med
likheten att resultatet ir effektfullt hos dem bada. Deras arbete
inspirerar mig till att finna egna l8sningar och sitt for att
skapa rorlighet — med maélet att pé sa vis skapa interaktivitet i

mina smycken.

Pé vre bilden syns Alexander Calders cirkusmanege och dirunder syns en av Theo
Jansens rirliga strandskulpturer.







Det finns en tydlig koppling mellan cirkus och de smycken jag
vill skapa. Hir syns ndgra av de bilder jag har inspirerars av

under mitt arbete.
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Above: How the designs of the two sides are placed with respect to each
other.
Below: The combined image when the thaumatrope is twirled.




Teknisk inspiration

Jag samlar ord:

Balans, akrobatik, musik, spinning, tilt, skratt, firger, glidje,
magi, lejon, jonglorer, romber, kanonmannen, lindansare,
sockervadd, direktoren i svart hog hatt, skyddsniit, elefanter,
vita duvor, tunga rida draperier, glitter, cirkusvagnar, clowner,
popcorn, vita galopperande histar, utbrytarkungen, gult och
rétt, sjolejon.

Pi foregiende sida syns nigra av
de inspirationsbilder for tekniska
ldsningar och rirlighet som har
legat till grund for mitt ar-

bete. Till higer syns ndgra av de
mdnga undersikande skisser jag
gjort under arbetet.

For att fi en uppfattning om hur jag kan fi liv i mina
smycken rent tekniske borjade jag med att “samla” pa
tekniska 18sningar:

* Jag studerar marionettdockor och deras uppbyggnad.

* Jag undersoker trileksaker, popup-bécker och gamla
plateksaker.

* Jag tittar pd hur man pa olika sitt kan skapa enkla
animationer.

11
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Fragestallningar och urval

Vilka scener kan utspela sig pd en cirkus?
Vilka egenskaper och rorelser finns och hur
kan jag anvinda dessa i mina smycken?
Detta var nigra av de fragestillningar jag
hade i bérjan av arbetet.

Jag arbetar med papper och penna. For-
soker finga vad som utmirker karaktirerna
och deras attiraljer och egenskaper.

Jag soker i bocker och filmer for ate fi
mer inspiration. Och det finns det ming-
der av. Mitt skissblock fylls av inspirations-
bilder och jag bérjar bygga min cirkusfére-
stillning.

Jag borjar kombinera tekniska 16sningar
jag har funnit tidigare under inspirations-
arbetet med scenerna jag har byggt i mitt
skissblock. De som kindes relevanta och
mest mdjliga att forverkliga testade jag att
bygga i kartong. Fordelen med detta var
att det gick snabbt, och man sig snart om
funktion och teknik fungerade som tinkt.

Kartongbyggandet fick sté for det slut-
giltiga urvalet. Av de idéer som fungerade
bist som kartonprototyp valde jag ut tre
som jag dgnade mitt kandidatarbete 4t att

forverkliga.
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Forestallningen tar form

Jongléren

Jag far idén till jongléren nir jag tittar pi gamla rorliga
vykort: Ett runt vykort har ett litet fonster som forestiller
en griffeltavla. Framfor str en pojke med en krita i han-
den. Nir man snurrar pa ett hjul pa kortets baksida rér sig
pojkens arm runt, runt. Ena stunden skriver han en text pd
tavlan, nista suddar han ut den. Magi!

Jag fastnar for den enkla tekniken bakom tricket. Att
bygga i lager. Overst ligger scenen som déljer 6verraskningen
dirunder. Men nir man snurrar p& undre lagret dyker over-
askningen upp i 6versta lagrets fonster.

Hur kan detta appliceras pa ett smycke? Vilket nummer i
min cirkus passar for att kombineras med tekniken?

Jongloren stir i manegens mitt.

Strilkastaren ir riktad mot honom.

1 en strid strom flyger hans bollar genom lufien
och han hanterar dem med skicklighet.

Tre, fyra, fem bollar. De blir fler och fler.
Publiken héller andan.

Hur fir jag bollarna att snurra? Jag ville ha en rérelse som
ar late, utan motstdnd och som inte kriver anstringning av
biraren. Det skall kiinnas lika litt som det ser ut nir jonglo-
ren kastar sina bollar genom luften. Jag finner 18sningen i
kullager och bygger in detta i smycket.

Lika enkelt som bollarna snurrar vill jag att smycket ska
vara att ta av och pd. De vanliga broschlésningar jag brukar
anvinda kindes fér omstindiga. Detta I6ser jag med att
tillverka ett clip for baksidan av smycket. Denna kan man
ldtt fasta i klidesveck eller i en kavajficka.

For att halla smycket litt arbetar jag i litta metaller som
titan och aluminium. Den snurrande mittplattan ar i alu-
minium och denna anodiserar jag och firgar i elektrolysbad.
Ytan blir slitstark och fir en djup svirta.

Jag jobbar i fa firger: Det gula ljuset, de roda bollarna och

jonglérens svarta siluett.
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Pi foregdende sida syns prov pa fiirgsiittning och pa
denna sida smyckets delar och firdigr smycke.
Material: Titan, aluminium, silver, g

rayfarg.

Maztt: Diameter 78 mm, djup
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Ovan syns skisser och hur smycket tar form. Till higer det firdiga smycket.

Material: Svartbetsad plywood, trii, gardinomtag, fjidrar, magneter, silver och fiirg.
Mitt: Lingd 165 mm, hojd 50 mm, djup 35 mm.

Itusiagade damen
Jag har linge fascinerats magneter och sokt ett sitt att arbeta
med dem.

Under skissarbetet skissar jag den klassiska illusionen
“itusigade damen”. I teckningen ser jag ett halssmycke. Ett
smycke dir illusionstricket dr bdde smycke och las och dir
biraren far rollen av en illusionist.

Den vackra assistenten kryper ner i den tringa lidan.
Hllusionisten tar fram sin sig.

En trumvirvel.

Ett sus gir genom publiken.

Sigen dras genom lidan och sverkropp

skiljs frin underkropp.

Mellan dem stir illusionisten och ler.

Ler gor ocksd den vackra assistenten,

samtidigt som hon vickar pd tirna.

Jag bygger detta smycke frimst i tri. Den handmalade
kvinnan far ett naivt uttryck vilket forstirker smyckets
svarta och bisarra humor. Huvud och fétter ir forankrade i
ladan med hjilp av fjidrar vilka genom birarens réorelser far
kvinnan att rora pd huvudet och vicka pé fétterna. Som for
att visa att hon visst 4r vid liv, trots att hennes kropp befin-
ner sig i tvd skilda lador.

Smycket hills ihop av fyra dolda magneter. Magnetismen
forstirker kdnslan av magi. Ladan hinger runt birarens hals i
ett gardinomtag som ger associationer till en tung sammetsrid.
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Lejonburen

Bakom det stora cirkustiltet stir den vackra lejonburen. mellan tvé bilder. Viktigaste funktionen i smycket ar det

Diir i stér det statliga lejonet — till synes oberird ovintade. Overraskningen nir lejonet kastar sig mot gallret.

av den glada musiken som hors frin tiltet. Gallret déljer den bakomliggande bilden vilken ersitter den

Du gir nirmare. synliga bilden nir den dras it sidan.

Och nérmare. Precis som i de tvd vriga smyckena spelar betraktaren el-

Plossligr gor savannens konung ett utfall mot dig ler béraren en stor roll. Dels genom att tillfora rérelsen men

sd att buren skakar. ocksé for att smycket tappar sin funktion nir det inte finns

1 bakgrunden hirs publikens jubel. ndgon att dverraska.

I skrivande stund pégar arbetet fortfarande med att till-

Lejonburen inspireras av rorliga sagobocker och hur de verka smycket. Men enligt skisser och planering kommer jag
pa ett enkelt vis animerar en rorelse genom att vixla snabbt att bygga smycket i missing och titan. De tva lejonbilderna

klipps ihop till en och monteras pd en platta som gér att dra
it sidan for att sedan dras tillbaka av en fjider. Gallret som
haller lejonet fingen ir i silver. Smycket byggs for att kunna
hingas runt halsen i en kedja. Denna ska forstirka kidnslan
av lejonets fangenskap.

Till viinster syns hur lejonbilden ser ut utan gallret. Lejonbilden bestir av tvi
bilder diir burens galler déljer den del som endast syns néiir man drar bilden dr

sidan. Till hoger syns idéskisser och hur buren kommer att se ut nir den Gr firdig.
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Sammanfattning

Under kandidatarbetet har jag skapat mig en egen cirkus-
forestillning. Tre av cirkusnumren har jag lyft fram som
smycken. I dem kan man tydligt se hur min bild av cirkus
ser ut: fylld av humor, glidje, skratt, dverraskningar och
moten.

De tre smyckena bygger pa tre olika idéer. Jongléren har
i strilkastarens ljus sitt tydliga grafiska uttryck och sina
med litthet flygande bollar. Den itusdgade damen bygger
pa kinslan av en illusion och den roll av illusionist som
biraren fir. I lejonburen har éverraskningseffekten en stor
betydelse i den enkelt uppbyggda animationen.

Trots detta och ganska olika uttryck utseendemissigt,
halls smyckena samman av att utspela sig i samma manege.
I min cirkus finns ménga artister och nummer, och dessa
tre dr bara bérjan. Den roda traden for smyckena dr att de
bygger pé en aktiv birare och betraktare.

Jag ser smyckena som en dialog mellan mig som skapare
av smycket, och birare och betraktare av smycket. En
dialog dir alla har en lika stor roll. Smyckena ir interaktiva
och levande och hills vid liv av den som bir dem. Och med
hjilp av detta skapar de littare moten mellan ménniskor.

Arbetet har resulterat i att jag har fitt en tydligare och bitt-
re kinsla f6r hur man kan skapa rorelse och interaktivitet.

Jag tycker att det har varit intressant att jobba fram mina
idéer pa det siitt som jag har gjort under dessa veckor.
Oftast har man en idé som man forsoker hitta en teknisk
16sning for att kunna forverkliga. Jag har arbetat tvirtom
under mitt kandidatarbete: jag har funnit tekniska 18sning-
ar som har inspirerat mig och har sedan soke efter det ritta
cirkusnumret att applicera tekniken pi. Jag tror att detta dr
ett arbetssitt jag kommer att dterkomma till.

Jag har aldrig varit pé cirkus, inte ens nir jag var liten.
Anda har jag en ganska tydlig bild av hur en cirkus skall
vara. Och tydligare har den blivit under mitt kandidatar-
bete. Kanske ir min bild naiv och férenklad, men det ir en
frihet som fantasin ger.

Jag dr direkedr f6r min egen cirkusforestillning.
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Ursprunglig projektbeskriving

Arbetsnamn:
Interaktivitet

Bakgrund

Nir jag var liten hade jag en brosch i form av ett litet paket.
Under paketet hiingde ett snére. Nir man drog i snéret
kom en glad tomte upp ur paketet. Jag tyckte mycket om
broschen och jag har tinkt pa den genom aren. Men tyvirr
verkar det som att den har férsvunnit. Men en dag, for inte
s linge sedan, fann jag till min glidje en exakt likadan pa
en auktionssajt.

Jag kopte den s3 klart och nigra dagar senare stod jag dir
med broschen i min hand. Jag drog i snéret, tomten hoppade
och jag slungades tillbaka i tiden. Pl5tsligt var jag i mitt flick-
rum pé Valhallagatan 21. Jag sig mina gosedjur pd singen,
ljuset genom fonstret, tapeterna med alla histaffischer pa.

Jag tilltalas av smycken som pa nagot vis ir interaktiva.
Smycken dir biraren eller betraktaren kan péverka uttryck-
et. T ex genom l6sa, flyttbara delar eller att ndgot hinder
nir man drar i ett sndre (som i min barndoms tomte-
brosch). Jag gillar nar smycket dr nigot mer 4n vad det forst

verkar vara. Man kanske hittar en dold funktion, eller nigot
framtrider ndr man héller upp smycket mot ljuset.

Jag har vid nagra tillfillen gjort smycken som fungerar pa
detta sitt. Antingen med hjilp av mekanik, 16sa delar eller
att man aktive maste tillfora ljus for att man ska se smycket i
sin helhet. Detta 4r nagot jag vill férdjupa mig i under mitt
kandidatarbete.

Avgrinsning

Jag kommer att arbeta frimst i metall. Vissa andra material
kan bli aktuella, men de kommer spela en mindre roll. For
att avgrinsa mig kommer jag att arbeta efter ett tema i form

av en historia, saga, sammanhang eller miljs.

Genomférande
For att starta upp arbetet kommer jag vilja en inspirations-
killa. En réd trdd som f6ljer genom arbetet. Det kan vara
en berittelse, ett sammanhang eller en miljé.

Jag kommer undersdka hur rorliga leksaker dr uppbyggda
och titta p4 kinetisk konst for att inspireras av de tekniska
16sningarna.



Jag kommer skissa mycket med penna och papper och

nir jag vill ha med rérelse kommer jag att bygga prototyper

i kartong. Att testa att bygga stort i kartong tror jag 4r det
enklaste sittet for att hitta de bista tekniska 18sningarna.
Jag planerar sedan att bygga mina smycken i metall.

Milsittning

Jag kommer kombinera mitt intresse for metall och tek-
niskt hantverk med min vilja att skapa smycken som skall
kunna forindras. De skall vara interaktiva och levande.
Jag vill inte skapa ett "stumt” smycke. Med hjilp av bland
annat rorliga delar kan birare och betraktare sjilva fi en
storre roll i smyckets uttryck. P4 detta vis vill jag dels ge
smycket ytterligare en dimension och dels skapa ett tydli-
gare band mellan mig som skapare av smycket och bérare
samt betraktare av smycket.

Tidsplan

Jag ser tidsplanen frimst som en struktur som hjilper mitt
arbete framét. Men jag riknar med att jag troligen kommer
behéva justera tidsplanen efter arbetets ging. Jag plane-

rar dock att dela upp kandidatarbetets tio veckor enligt

foljande:

* En vecka research. Jag ska finna den roda triden till mitt
kandidatarbete. Jag skall ocksa studera tekniska [6sningar
som kan hjilpa mig i mitt arbete.

o Tre veckors skissarbete. D4 jag riknar med att tekniska
16sningar och kanske mekanik kommer spela stor roll i
mitt arbete kommer jag ligga stor vikt och mycket tid pa
att skissa och testa att bygga i kartong.

* Fem veckor av tillverkning och materialprover. Jag riknar
med att resultatet av mitt kandidatarbete kommer vara
ganska avancerat rent tekniskt och jag kommer
behéva ligga mycket tid for att tillverka mina smycken.

* En vecka rapport. Denna vecka kommer jag reflektera
over arbetet, gi igenom min loggbok och det jag har
kommit fram till och samla det i kandidatrapporten. Jag
riknar med under arbetet fora loggbok och regelbundet
dokumentera fotografiskt.
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http://calder.org
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