one

En armatur som bdars upp av sin egen ljuskagla.

Gunnar Svensson

Hogskolan fér Design och Konsthantverk, Géteborgs Universitet
Goteborg

6:e terminen, 2010

Examensprojekt 15hp, Konstndarligt kandidatprogram i design 180 hp



Abstract

Inspired by how to sketch a light cone from a flashlight in a comic

| wanted fo create an armature carried only by its own light cone.
To manage this challenge | sketched in an architectural and sculp-
tural wqgl, where | chose to ignore the function of the lamp as long
as possible.

As aresult | developed an armature with a stunning shape, with an
illusion that it was carried by its own ggh’r cone. It could be hanged
on ?hwcf?ll, placed on a table, pushed against a ceiling or standing
on the floor.

Dependin? of its size the light cone from the light source lightens
up the surtace and draws attention to the otherwise forgotten
wallpaper or the undisposed statue in the darkness of the city.
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Bakgrund

Redan innan jag boérjade pd HDK hade jag en idé om att skapa
en lampa som hade en stor kontaktyta mot underlaget och som
steg upp i en konisk form. Férst efter mina snart tre &r p& HDK
kénde jag att jag hade fatt nédvandig kunskap och en tillrdcklig
grund inom design att std pd, for att kunna slutféra detta projekt.

Under min studietiden p& HDK har jag mest intresserat mig for att
planera bostader, alltsd mer arkitektoniska uppgifter. Jag kénde
nu att jag ville skapa en produkt. Det skulle innebdra att jag var
tvungen att gé& ner i skala och arbeta med den problematik som
en produktdesigner fampas med. Jag ville inte IGmna rumsgestalt-
ningen utan istdllet skapa en produkt med ett arkitektoniskt syn-
satt, dar jag ldgger stor vikt pd de rumsliga vérdena. Jag ville att
den skulle ha eftt s& storf rumsligt varde att den dven var tilltalande
slackt. Det skulle visa sig att detta projekt ledde till médnga andra
och vdaldigt intressanta idéer som t. ex. eft

bord med illusioner av en spotlight och

I6sningar pé& problem som hur man skulle

kunna f& ljuset att hélla dven i en storre

version av lampan.

Mina drygt tre &r gamla skisser var p&

en lampa som hade en bas fillverkad i
fanér. P& toppen av lampan satt en synlig
armatur som en 360 gradig ljusk&gla. Nar
jag i boérjan av projektet fittade pd& dessa
skisser, kandes hela formen platt och den
saknade helf kansla av rérelse. Det fanns
inte heller n&gon sp&nning utan allt var
forutséGgbart. For att forsoka hitta span-
ning i den fyrliknande lampan, bérjade
jag rotera pappret och gjorde en under-
sékning av hur man skulle kunna éndra pd Figur 1. borjan av skissstadiet
formen. Jag boérjade skissa dver de gamla akvarellbilderna och forsokte letade jag efter hllbara
gora konens form lutande. Det kdndes éven som att jag var tvun- idéer frén de gamla skisserna
gen atft dndra materialet for att f& ett IGttare formsprdk. Det nya men var 4ven oppen for nya idéer
uttrycket som den lutande konen hade, gillade jag mycket och som ;‘r’fer:;‘tvtizgézte kunde fora
nya idéer tog form i mitt huvud. '

Ljusets som rumslighet och hur det paverkar ett fysiskt rum.

Inom arkitektur har det alltid varit viktigt att se fill rummet och dess
gestalining. | arkitektens arbete har kunskapen om ljusets visuella
egenskaper och hur det fungerari en rumslighet varit bland det
mest vésentliga. Detta gdller bdde dagsliuset som silar in genom
ett fonster och elljuset som tar dver nar morkret faller utomhus.

Aven Inom litteraturen och konsten skildrar man rummen ofta med
hjGlp av ljus, mérker, skuggor och dagrar. Vare sig det dr ett stea-
rinljus som ger eft intimt ljus eller en takbelysning som lyser upp ett
helt rum s& ger det en speciell karaktér (Andersson, 1988).

Ett rum beskrivs for oss genom att det berdr alla véra sinnen: smak,
lukt, kansel, horsel och syn. Inom synsinnet s& dr det erfarenheten
av ljuset, fargen, formen, materialet och texturen som vi uppfattar.
Ljuset skapar b&de en egen rumslighet samtidigt som det beré&ttar
for betraktaren hur deft fysiska rummet ser ut. M&nniskan behover



juset i sitt behov av aft soka klarhet i rummets situation. Detta fér
aft kunna se riktningar, orientera sig och k&nna sékerhet.

Mdé&nniskan har ett utomordentligt val utvecklat synsinne vilket gér
aftt vi kan avldsa och uttolka skillnader i ljus och férg. Kontrasten
mellan ljus och mérker kan uppfattas pd olika satt och ger oss dé
olika information om ljuskd&llan eller den yta som ljuset reflekteras
mot (Andersson, 1988).

Det ar pd grund av det ovan beskrivna som jag ser denna uppgft
som en larorik upplevelse fér min fortsatta utveckling inom arkitek-
furen. Jag ville se hur min lampa skulle géra sig i eft rum och vilket
vackert utryck den fick d& den lyste eller var sléckt och dd belyst
av annan ljuskdalla.

Mal
| mitt examensprojekt inriktade jag mig p& tre mal:

1. Att skapa en lampa med inspiration frén den ljuskagla som bil-
das av en riktad ljuskdlla.

2. Aft se hur denna lampa gér sig i olika varianter som golviampa,
vagglampa och bordslampa.

3. Att undersdka hur man kan anvénda detta formsprdk pd andra
inredningsdetaljer.

Jag valde att ha mal som var valdigt ospecificerade och inte
hade s& manga begrdansningar for att s& ldnge som mojligt ha en
Sppen designprocess med mycket fokus pd skissarbetet.

Min slutprodukt ska inte vara ett fardigt foremal utan bara en
mock-up som visar formgivningen, funktionen och det budskap
jag vill att den ska utstrdla. Efter den avslutade kursen vill jag kunna
besdka en tillverkare och hdlla en presentation om hur jag ténker
mig produkten. Ddremot ska jag i ritningar kunna visa vilka maétt
den tankte produkten ska ha och dven rent tekniskt visa hur man
skall tillverka den. Jag ska ocks& ha gjort materialval och bestamt
vilken den ténkta malgruppen kommer vara.

Syfte

Jag ville utifrdn de kunskaper jag fatt under min tid p& HDK skapa
en produkt som hade eft stort arkitektoniskt varde i sin form och

i sitt utryck. Probleml&sningen och skissning valde jag darfor att
goéra mer utifrén ett arkitektoniskt synsétt an ett designmassigt. Jag
ville skapa en lampa som inte bara i sig sjélv hade en stark rum-
skdnsla utan som dven pd ett bra satt agerade fillsammans med
det rum som den var placerad i. Darfor valde jag att inte férrdn i
slutskedet satta i en ljuskdlla och se hur den fungerade som lampa
och hur dess funktion och design utvecklades.

Jag ville dven underséka hur man inom olika yrkesomrdden ség pd
produkten,vad de tyckte att man skulle ta hdnsyn fill och vad som
var viktigt att framhdava i produkten. Darfor valde jag tre externa
handledare; Mattias Lind som &r arkitekt, Marta Friman som &r
inredningsarkitekt och Joel Karlsson som &r industridesigner. De har
alla tre olika arbeten men de flatar in lite i varandra. Dessutom har
de olika kunskaper nar det gdller aftt fillverka lampor och mébler.



Fragestdllning
Hur stér sig lampan i rumslighet?

Vad éar det som ar avgérande for att produkten ska ha den starka
rumskdnslan?

Finns det andra material som skulle kunna férstarka ljuskéglan pd
ett battre satte

Vad finns det for liknande lampor p& marknaden och hur ser dessa
ut?

Vilka ljuskdallor skulle passa fill mitt projekt?

Gar det att innesluta ljuset innanfér den genomskinliga plasten?
Hur kan man g& vidare med idén?

Avgrdnsningar

Jag hade inte tankt att genomféra mitt projekt tillsammans med
ndgot féretag utan géra det i rent utforskande syfte. Detta var val-
digt viktigt fér mig under arbetsgdngen dé jag inte ville ha négra
begrénsningar utan att idéerna bara skulle f& idda fritt. P& grund
av detta ville jag inte se produkten som en lampa under s& I&ng
tid som mojligt, utan som en rumslighet eller en skulptur s& att jag
kunde anvdnde skissandet fill att leta upp en form.

Det skulle i slutet av projekttiden inte sté en fardig produkt med
helt fardiga I16sningar och en helt faststalld form utan istéllet skulle
det finnas en presentation av det bearbetade skissmaterialet som
skapats under projektet. Jag ville dven ha minst en mock-up mod-
ell av produkten och bilder p& den i olika rumsligheter och bilder
som beskrev olika detaljer och varianter av slutprodukten.

Redan innan projektet bestdmde jag mig dé@remot fér att jag skulle
efter avslutat projekt séka upp och presentera produkten for olika
foretag och producenter. Detta for att se vad produkten kunde
leda till och om det fanns ett intresse att utveckla idén.

Genomférande

Jag borjade mitt arbete med att géra nagra
snabba skisser pd den konformade lampa
som var min grundidé. Jag testade att dra fill
linjerna lite och gjorde en lutande kon. Skissan-
det fortsatte med att jag testade olika hojder
och olika storlekar p& de tvd ovalerna som
fanns i varsin dnda av formen. Jag férsdkte
bortse frdn att det skulle bli en lampa och vad
det dd stdlls for krav pd formgivningen for att
tillfredsstalla produktens funktion. Skisserna
blev darfér valdigt enkla och subfila. Ett form-
sprék som jag gillade valdigt mycket eftersom
det var I&tt att &dndra, snappa upp gamla
idéer och lagga till nya. P4 skisspappret sé
bdrjade mina blyertsskisser avteckna en skulptur som hade kunnat Figur 2. Skissandet tog fart pa
bli en fin skulptur i gummi med harliga runda former med en matt riktigt och pappret borjade fyllas

sa till den grad att konorna gick i
yTO . varandra. Da vicktes en ny idé.

Mitt skissarbete borjade sedan stéllas mot frdgor som; Hur mycket
ska den luta? Hur p&verkar storlekens skillnad pd basen respektive
toppen lampans form?2 Det hela ledde fill flera timmars konritande
och jag boérjade gilla formen mer och mer.



Efter att ha sidor s& fulla med konor att de bérjade gé& dver varan-
dra kom jag pé tanken att jag skulle sétta ihop etft par konor och
se hur de arbetade tillsammans. Av hopslagningen bildades eft fint
avbrott i den annars valdigt lugna och rena formen. Jag kdnde aft
jag inte fick en bra &dverblick dver hur rummen mellan de ihopsatta
konorna blev s& jag boérjade géra 3D-modeller i papp.

| de tredimensionella modellerna gjorde jag olika undersékningar
med olika lutningar och héjder pd konen. De sammansatta kon-
erna drog tankarna fill ljusk&glorna frédn scenlampor som avbildas
i roken under en konsert. Konorna gick ihop och igenom varandra
och det kastades skuggor mellan konorna
vilket skapade lekfulla boljande former.

Tanken pd konen som en ljuskdgla gjorde
att jag letade lite pd& nétet efter bilder

pd Tintin n@r han gdr runt i moérkret med
en ficklampa. Jag gillade idén att gora

en lampa som bestod av en lutande kon
och som illustrerade den ljusk&gla som
bildades av en ficklampa. Mitt skissarbete
Atergick till att goéra fredimensionella mod-
eller i papper av den enkla konen men nu
med inspirafion av en ficklampa.

Pappret gav en valdigt fin naturlig kan-
sla och gav en bGmhet fill formen. Konen
k&ndes som en planta som hade vridit sig
upp ur marken. Jag ville &dven testa hur Figur 3. Hur man i serie-tidningar
det skulle se ut om jag hade genomskinlig plast. Med mina pap- illustrerar ljuskiglorna frin
persskisser som mall gjorde jag tre konor med olika lutning och ficklampor var en stor inspira-
olika plastmaterial. Dessa poppnitade jag fast i ryggen for att de tionskilla.

skulle kunna hélla for stérre p&frestningar.

For att komma vidare med mitt skissarbete med denna idé gick

jag ifr&n den begrénsning jag hade haft angdende atft formen

bara skulle ses som en skulptur och inte som en lampa och satte

en ljuskdlla i foppen. Ljuset innesldts | konen och bildade en ofroligt

fin inramad oval reflektion pd& bordet precis innanfér plastkonen.

Plastens tjocklek férsvann och det skapades en skarp konfrast

mellan ljuset och den bara svagt upplysta

bordsytan utanfér konen. Denna vackra LIUSKALLOR
inneslutning gjorde ett valdigt starkt intryck
pd mig men jag k&nde aftt jag ville se om
jag kunde f& ut ndgra annu battre idéer
eller om mitt skissande kunde leda fill nya
upptéckter sé jag sldppte idén for en kort
stund och férsdkte se om jag kunde vida-
reutveckla den ovala reflekfionsytan.

Den konformade plasten visar p& ndgot
som vi annars inte ser, n@r den gestaltar
ljluskaglan. Nar man har tant en lampa ser
man ljuskallan och reflektionen av ljuset
pd ytan den stdr pd. Med detta i dtanke
s& borjade jag skissa pé eft bord som
skulle ha en illusion av att det ovanfér bor-
det skulle sitta en spotlight och lysa ner pd
bordet fr&n tre olika vinklar fast frdn samma plats. Detta skapade

Figur 4. Skiss pa bordet som
. N - i skulle ge en illusion av att det
fre ovala ljusytor pa bordet som alla hade olika styrka och skéarpa hiingde tre ljuskéllor Sver det.



p& grund av sitt avstdnd fran ljuskallan. Upptackten véckte funder-
ingar om hurvida mdénniskan sjalv kan rkna ut var den ljuskallan
borde sitta genom att bara se var den reflekteras och vilken form
som reflektionen har. S& jag gjorde négra skisser p& hur ett bord
skulle se ut om man hade en skiva med tre
urfrésta ovala 6ppningar med ett fanér
som téckte hela bordskivan. Inuti bordsski-
van fanns det en ljuskdlla som gjorde s&
att det sédg ut som om bordskivan hade
fre spoftlights som var riktade mot den.

Daniel Rybakken, en annan HDK elev, har
gjort eft bord som ocksd arbetade med
illusion. Han hade i projeket "Subconscious
effect of daylight” monterat en projektor
under eft bord. Denna projicerade en illu-
sion av en solkatt som kom in genom eft
fonster och landade under bordet. Han
tyckte att det @r s& mycket vi missar nér
inte solljuset kommer in i rummet. Vi missar
informationen om hur varlden &r utanfor Figur 5. Undersokning av hur

rummet. man skulle skapa illusionerna i
bordet.

Under hela den tid som jag skissade pé& den illusionsbildande
bordsytan s& fanns hela tiden ljuskaglan i tankarna vikket dven
visade sig d& den ofta fanns med pd skisspappret. Det var den
idén jag gillade mest och tyckte passade bdast till de mal och syfte
jag hade med mitt arbete. S& jag fortsatte
mitt skissarbete och gjorde mera djup-
gdende studier i formen och lutningen. D&
jag markte att min placering av ljuskallan

i foppen av den lutande ljuskaglan gjorde
aft tyngdpunkten férflyttades och lampan
valte, 16ste jag detta problem med att se
om man kunde satt ljuskallan i botten av
jluskdglan och sedan ha en spegel i fop-
pen. Det hade totalt forstort det budskap
jag hade velat ha med lampan. Det hade
dessutom varit svért att pd ett snyggt satt
kunna visa upp det upplysta underlaget.
Jag fick d& géra en undersékande form-
analys ddr jag s&g hur mycket man kunde
rata upp konen, fér atft f& in tyngdpunk-
ten mer cenfrerat, innan formen bérjade
forlora sin kansla av rérelse och spdnning.

Jag markte till slut att den skulle behova sté rakt upp for att den Figur 6. For att hitta den ritta
inte skulle ramla. Detta gjorde att jag var tvungen att komma pé ls‘;“;;'}gi" ffeltalr:ﬁa';r?itlfﬁreﬁa
en 16sning ddr jag gav lampan ett stdéd. Det fick inte var ett stéd for att dei skulle bﬁ et intressant
som forstérde de fina formerna eller som bédrjade konkurrera med uttryck sé valde jag tillslut den
den rérelse som den lutande ljusk&glan hade. tjockare konen.

Jag lédmnade detta problem med tankar pd aft jag kanske maste
satta en platta i botten av konen som var gjord av eft fungt mate-
rial. Detta skulle ha forstért hela idén med att det var tapeten pé
vaggen eller en vackert sliten bordsyta som blev upplyst och fram-
héllen. En detalj som jag inte hade réknat med férst men som jag
tyckte forstarkte hela lampans uttryck.

D& det gallde att best@mma vilken vinkel som fungerade bdst



p& min kon s& valde jag att tdcka ljuskdllan med en férgad pap-
perskon som var i vinkel med konens lutning. Det gav eft mycket
mera spdnnande infryck ndr jag testade att ge toppen en paral-
lell linje med bordet. | denna del av skissfasen valde jag dven aft
anvénda mig av en vévd sladd frdn NUD. Den ger en retrokdnsla
som fér tankarna fillbaka till de svartvita vévda sladdarna som
fanns pd& strykjarn en géng i tiden. Nu finns de att kdpa i en stor
mdangd farger vilket gér att de k&nns lite mer aktuella. Jag tyckte
aft de stdmde med mitt projekt just for att de hade den dar tidlésa
kanslan som jag dven tyckte fanns i min produkt.

Jag hade under hela arbetet en radsla for att fastna i mitt skiss-
ande s& varje géng som jag kénde att det var idétorka sé bérjade
jag p& ndgot annat i projektet. Nér jag hade borjat bestémma ut-
seendet p& min lampa men fortfarande hade vissa problem kvar
att 16sa, kdnde jag att min produkt var sé& Idngt kommen att jag nu
kunde géra en marknadsanalys. Detta hade jag inte gjort tidig-
are pd& grund av en rédsla att jag skulle fastna i en redan befintlig
produkt.

Marknadsanalys

Efter att ha fatt igdng mitt skissarbete kande jag atft det var viktigt
att géra en snabb marknadsanalys med tva mail. Forst ville jag se
vad det fanns for lampor p& marknaden som ocksd hade en for-
mgivning med inspiration av ljusk&glan men
jag ville aven p& ett mer omfattande satt se
om det fanns ndgra andra lampor med bra
idéer och tilltalade design.

P& marknaden finns det b&de ett stort antal
lampor som visar pd en riktad ljuskagla, t ex.
AJ som darritade av Arne Jacobsen. Den finns
som golvlampa, bordslampa och végglam-
pa och har en lampskdrm som pdvisar vilken
riktning ljusk&glan har ndr den IGmnar arma-
turen. En annan lampa som for tankarna fill
jusk&glan ar MAYDAY som Konstantin Grcic
har ritat. Den har ett mera rufft utseende én
vad min har och spelar mera pd kanslan av
en byggarbetslampa. Dédremot har Grcic
haft ett valdigt fint och nonchalant hélining-
satt till sladden som han bara har virat upp
P& lampskarmen.

Samtidigt finns det de som visar p& hur en Figur 7. Ajritad av Arne
lampa egentligen ger sitt ljus och som &@r mera spritt och som bér- Jacobsen.

jar som en klar intensiv boll i mitten och sedan tonar ut och férsvin-

ner ut i rummet. Detta har de p& Moooi visat i lampan Random

Light ritad av Bertjan Pot. Lampan &r gjord av glasfibertr&d och for

tankarna ftill ett garnnystan.

Jag fick aven upp intresset for den klasiska PH lampan som &r ritad
av Poul Henningsen. | PH-lampan har man genom att gémma
ljusk&llan och leda ljuset frén den dolda ljuskdllan och ner pd de
konvexa platringarna runt sjdlva kdrna, skapat en kansla av att det
ar just dessa ringar som lyser. Att gdmma ljusk&llan och skapa en
illusion var ndgot jag dven ville testa i min egen produkt. Hur kunde
man skapa en sddan hdr illusiong Detta var tyvarr en idé som inte



ledde fill mycket mer an eft par
snabba skisser.

Efter denna valdigt givande
marknadsanalys kdnde jag att
jag hade tagit ett valbehovligt
avbrott frén skissandet och gett
min lampa tid att véxa till sig. Jag
fortsatte mitt sékande om lam-
pans identitet och forsdkte dd
faststélla en malgrupp.

Malgruppsanalys

Lampan dr infe utformad for att
ge eft bra arbetsljus som behdvs
vid ett arbetsbord, inte heller ett
riktat ljus som behdvs vid en fatolj
dé&r man garna satter sig for att Idsa en bra bok. Istallet &r lampan
tankt att std pd& en byrd i en hall eller pd ett matsalsbord likt en
snygg ljusstake. Den kan dven hdnga pd végg som ett konstverk.
Ljuskaglans traffyta lyser upp sitt underlag och framhdéver hur
vacker en bordsskiva eller ett bord ar. Detta gor att den riktar sig fill
en malgrupp som kdper den fér att den har etft konstnarligt vérde
och inte f&r att den fyller en direkt nddvéndig funktion som t ex.

en student som har en I&g budget hade gjort. Detta gjorde aftt jag
riktade in mig p& en malgrupp éver 30 &r med ekonomi som dr s&
stark att man kan géra sédan hér inkop.

i

Figur 8. PH-lampan ritad av Poul
Henningsen.

Jag ser aven framfér mig hur den kan sté i en offentlig miljd, t ex. i
en hotellfoqjé eller vara en inredningsdetalj i en bilsalong. | det of-
fentliga rummet tror jag att den hade gjort sig batire i en skala dar
den &r lika hdg som betraktarna. Den blir dd verkligen en detalj
som tar for sig i rummet och kan skapa en métesplats eller anvan-
das for att upplysa eller visa vagen till nGgot.

Jag kande att jag nu hade kommit s& I&ngt i min produktframstdll-
ning att jag skulle kunna presentera den for diverse féretag.

Ljuskalla

Eftersom ljuskdllan sitter valdigt omslutet och trédngt i konen s& har
jag valt att anvénda mig av LED-belysning. Den &r dyrare én de
vanlig armaturerna men héller upp till 15 &r. Stromforbrukningen
ar dessutom valdigt 1&g och gor sé att detta ér ett av de mest
miljdvanliga alternativen. LED-tekniken gér valdigt snabbt framat
nu och jag kunde hitta en armatur som gav ett varmt och beha-
gligt ljus vilket gjorde att jag inte behdvde offra designen fér miljo,
vilket gjorde mig valdigt glad.

Tillbaka vid ritbordet kom jag p& att jag skulle ha en sladd som
kom ut i toppen pd& lampan och sedan dinglade ner mot under-
laget och sedan ringlade till vagguttaget. Jag ville inte att sladden
skulle ge eft intfryck av att man hade forsokt gdmma den men inte
lyckats. N&r jag ringde upp NUD for att fréga vad som gdller vid
montering av ljuskdllan till sladden och frdgade lite om héllbarhet
kom jag pd att man i sladden skulle Idgga in ett bockat rér som
1&g runt ledningen och som skulle kunna hélla upp hela armaturen
och avlasta konen.
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Jag frégade kvinnan som jobbade p& NUD och hon ber&ttade att
det var fullt mojligt for dem att satta in ett sddant rér under produk-
tionen. Denna sladdlésning skulle Gven kunna goéra s& att man
skulle kunna fé&sta lampan mot véggen eller i taket utan att behd-
va en platta fér att kunna montera den.
For att det skulle bli skilnad pd lamporna
och ge en storre valmajlighet fér kunde,
s& bérjade jag skissa pd& att man skulle
kunna f& sin lampa med den kon som
tacker ljusk&llan och den vavda sladden i
nastan viken farg man ville.

Resultat och slutsatser

Frdn bérjan var det endast mitt intresse for
en fantastiskt fin form men s& tillkom att
den i ljusets reklefktionsyta gav en impon-
erad upplevelse och ocksd framhdvde
underlaget pd eft infressant satt. Lampan
gick frdn att vara ett bruksféremal till
snygg skulptur nér den var sldkt och som
téand framhd&va och pdvisa en fin tapet
eller en fin bordsyta som lampan alltsé
lyser upp. Lampan ger uppmarksamhet fill
négot som redan finns. En produkt som likt
sin inspirationskalla, ljuskaglan, framhaver
n&got ur morkret och gér det synligt.

. o . o .. Figur 9. Tre lampor med olika
Precis som den pa samma satt fran bor- lutning och som dr gjorda i olika

jan var tankt att stoltsera med sin konformade kropp gick den till plastmaterial.
att framhdva och p&peka det rum som finns mellan ljuskd&llan och

den yta som reflekterar ljuset. Lampan blir uppburen av sin egen

liuskagla. Den gestaltade ljusk&glan gor sé att ljuset blir Gnnu mer

riktat och deft spills inte ut lika mycket ljus utanfér konen. Detta goér

att en s& skarp kontrast bildas att man i moétet mellan lampan och

underlaget inte ser konen.

Mycket av den starka formkdansla som
den lutande konen ger ifrdn sig tror jag
kommer frén det faktum att man ser den
skarpa kontrasten mellan det ljusa och
det morka. Det &@r ju med kontrasterna
som vi samlar information fill synsinnet.

Jag hade lyckats skapa en lampa som
pd grund av sitt formsprdk tog for sig i
rummet och rubbade den balans som
alla vertikala och horisontella linjer skapar.
Genom att stréicka sig upp och bort s&
skapar den en rorelse och en tanke att
den vill &ka ivag upp i luften.

Mina slutliga konor blev 330 mm héga
och basen var 210 mm pd djupast stallet
och de fungerade mycket bra som bordslampor. Jag kunde éven

Figur 10. Cone skulle dven

.. A . . kunna tillverkas i storre skala och
anvanda dem ftill illustrering av hur de skulle se ut som vagglampor, da belysa en bortglomd staty i

vilket de skulle passa valdigt bra som i den storleken. Jag fick hora stadens mérker.
frdn de flesta av mina handledare att jag skulle gbéra nagra i storre
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skala. Jag hade tyvarr inte maj-
lighet att géra det i praktiken men
gjorde ett fotomontage som visar ur
det skulle se ut.

F&r att man skulle kunna géra
konen s& stor och samtidigt hélla
kvar den skarpa reflektionsytan i
botten s& skulle jag bli tvungen av
att anvénda mig av féretaget LDT
AB:s ljusledarteknik. Det var precis i
borjan av projektet som P-O kom ill
mig med denna I6sning som dven
skulle kunna géra sé& att det inte

spilldes ut s& mycket |jUS utanfor Figur 11. Gor man Cone dnnu
konen vilket skapar en &dnnu skarpare konfrast. LDT:s ljusledarteknik storre s skulle man kunna belysa
anvdander sig av olika reflekterande material som gér s& att det ljus en byggnad.

som tappas pd végen ndr det reflekteras ner genom konen gor
en invandig reflektion och stannar kvar i konen. Av all det ljus som
kommer frén ljuskdallan ér det 99 %
som &r kvar nér det ndr underlaget.

Utvdardering

Av de mal jag satte upp i bodrjan
var det ndgra jag fick &éndra p.g.a.
att jag hade gatt lite snabbt fram

i min utveckling av produkten och
hoppat dver det som Iag fill grund
fér mina idéer. Efter att berdttat om
min idé s fick jag ofta frdgan hur |
det hela hade borjat. Jag férstod
dd att jag maste gad tillbaka i tiden
och forklara hela min arbetspro-
cess. Jag fick darigenom sjalv
klarhet i hur jag kom fram till mina
I6sningar och kunde pd s& satt
komma vidare i mina tankebanor.

Vidareutveckling

]
|
©
.
&
.

En av mina avgransningar var att
inte vénda mig fill nédgon produ- \ \ -
cent med min idé utan istéllet bara g L : ‘

fokusera p& att skapa en produkt E E 4 w
utifrdn mina tankar och idéer. Ma- — 1 ‘ 3

terialvalet var darfér baserat p& vad jag tyckte framhd&vde min Figur 12.3 x Cone uppstillda

i hemmiljo. Mellan lamporna
produkt och det budskap som jag forsdkte formedia pd basta satt. skapas et fint rum och lamporna

Jag ar mycket ndjd med formen p& min lampa men det finns fort- spelar bra ot varandia och stir
farande tankar om i vikket material som produkten bdst ska géras :Zﬁlf;; llem:rr;:ol'ﬁmﬁi

i. Nar jag ska presentera den s kommer jag att ge tva forslag,

anfingen i glas som @r lite dyrare och kommer att ge en lite exklu-

sivare kénsla eller i plast vilket ar moderna och billigare. Jag skulle

vilja formspruta den sé jag fér den perfekta formen och slipper

skarvarna och de poppnitarna som jag verkligen inte vill ha med.

Om den ska tillverkas i glas far man gér det med hjdlp av formar

ocksd. Topkonen som tacker ljuskdllan skulle jag vilja ha i pulver-




lackerat aluminium. Detfta med
hdnsyn ftill vilken mélgruppen ar
och vilket utryck jag sjdalv vill att
lampan ska han.

Den lite biligare men modernare
ska vara tillverkad av plexiglas
och ska formsprutas. Konen kom-
mer aftt sprutas i tvd olika delar
och sedan fastas ihop, en ge-
nomskinlig del och en i en fargad
plast som matchar sladden.

| min ritning s& ar det en valdigt
klassisk och latt strombrytare. Jag
skulle har gérna kunna utveckla
négra andra forslag, t ex att man
na&r den kommer i kontakt med
etft underlag sé& boérjar den lysa
och ndr man sedan tar bort den sd slocknar den. Man skulle ocksd Figur 13. Reflektionen av ljuskal-
kunna ha en dimmerfunktion dér man drar fingret Iangs kanten lan gor att viggen och graffit-
mellan den férgade konen och den genomskinliga och det gér s& imélningen framhiys.

atft den tands och sedan dimmras. Det vikfigaste med alla detaljer

ar att de inte tar for stor plats sé& det p&verkar helhetsintrycket utan

héller sig diskret i bakgrunden.

Andra inredningsdetaljer.

Eftersom formen fungerar sd fint i en rumslighet s& hade det varit
mycket intressant att anvénda just detta
formsprék och anpassa det fill inrednings-
detaljer i hemmet, s& som en blandare, ett
bord eller stolsben. Jag skulle &ven vilja ta
de andra idéerna jag kom p& under min
skissperiod och utveckla dem vidare. Det
skulle kunna bli en fantaskiskt fin serie med
olika armaturer som alla &r inspirerade av
och har en 6ppen dialog med ljuskaglan
och dess uttryck. Fér att se lite hur formen
skulle kunna te sig i andra former gjorde
jag dven en prototyp p& en glaskaraff med
tilhérande dricksglas. B&de dessa produk-
ter lutade ocksd vilket gjorde att kénslan
p& bordet forstérktes och det skapades ett
valdigt fin uttryck dér man helt plotsligt fick
en massa olika riktningar i rummet.

Figur 14. Vattenkaraff tillverkad
pa Pukebergs glasbruk, inspir-
erad av den lutande formen i
ljuskéglan.

Hallbarhetsperspektiv

Konen har jag tankt i att fillverka i antingen polymetylmetakrylat,
vilket ar mera kant for allmdanheten som plexiglas eller i glas med
en aluminiumkon som skydd fér att gémma ljuskéllan. Dessa b&da
materialval ér &teranvéndningsbara och kan sldngas vid separa-
tion p& en vanlig &tervinningscentral. Ska man tillverka den i stérre
skala kan man istallet anvénda polykarbonat som ar en stryktdlig
plast. Tyvérr kan denna vara mera gulaktig an plexiglaset.

Lampan dr en s& kallad LED lampa tillverkad av Govena. Den ar
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en av de lampor pd marknaden som har minst energiférirukning
och langst livsldngd, vilket gor att en sGdan hdr lampa som till en
borjar kostar valdigt mycket kommer att betala ftillbaka sig. Den
héller s& pass Idng fid. Lampan som jag har valt att anvanda ar pd
6 W, for att f& en sé skarp bild som mojligt i bordet. Vill man ténka
annu mera pd miljén sé skulle det nog rdcka med bara 4 W. Det
skapas hela tiden ny teknlogi som blir b&ttre och battre fér miljon.
Sladden bestdr av en vanlig lampkabel som dr omgdrdad med

en nylonvav. For att f& den mera hdllbar kan véven bestdllas utan
halogen.

Min arbetsmetod

| mina avgrdnsningar tog jag upp att jag s& ldnge som mojligt ville
avhdlla mig frén att se produkten som en lampa utan istdllet se
den som en rumslighet eller skulptur. Detta gjorde att jag tog fram
en produkt utan att se fill produktens funktion, ett inldgg i design-
metodiken som har blivit véldigt lovordat och som mdnga ser som
en synd om man inte tar med. Jag ville st& utanfdr produktens
funktion och istdllet leta efter en vacker form eller ett intressant
rum. | mitt projekt var det mer av en slump som jag hittade den
ofroligt fina rumslighet som bildades inuti konen ndr jag férsdkte f&
fram en fin form p& konens utsida.

Det var ndr jag tadnde lampan fér att se hur den skulle fungera som
lampa, som jag gjorde den stora upptdckten att det bildats en s&
fin och innesluten reflektionsyta pd underlaget. Denna rumslighet
var en avbildning av armaturens fysiska funktion. Detta gjorde

mig glad for jag tycker att man ska kunna titta pd& en produkt och
tanka att dar stér en lampa. Jag hoppas att ménniskor kommer
tanka nér de ser min produkt; men titta, dar stér en ljuskagla.

Trots ganska stora avgrénsningar p& grund av att jag inte ville
vanda mig till ett féretag s& var det dndd en valdigt stor uppgift
for s& kort tid. Jag kdnde att min tid pd slutet blev valdigt knapp
men jag blev klar med allt jag ville och jag har nu bra skisser och
tydliga modeller av min lampa
som jag kan visa for féretag. Det
finns fortfarande ménga 16sa
trddar men hela tiden skapas det
nya Iésningar och idéer ur orgin-
alidén.

Eftersom jag ville skapa en
produkt som byggde pd ett arki-
tektoniskt synsatt sé valde jag att
ha tre handledare férutom Hen-
ning Eklund som var min interna
handledare och som har stor
kunskap bdde som industride-
signer och som inredningsarki-
tekt. Min tre externa handledare
var Mattias Lind som &r arkitekt
och arbetar p& White Arkitekter,
Marta Friman som &r inrednings

arkitekt och ocksd jobbar p& White Arkitekter och s& hade jag Srg;lgrlssi;oneien storleke som

Joel Karlsson som &r industridesigner och som jobbar pé& Krook och
Tiadder. De olika handledarna fick se mitt arbete under olika peri-
oder och de gav skilda &sikter och synpunkter p& min produkt som
alla var mycket l&rorika.

De hade alla olika och intressanta synsatt pd min lampa. Mattias
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Lind var mest inne p& att han ville se hur flera lampor fungerade
tillsammans och han tyckte ocksd att jag skulle gé upp i skala.
Han ville att jag skulle experimentera med hur de olika objekten
arbetade med varandra och hur man i rummet kunde skapa ett
forhéllande mellan dem. Han
var mycket inne pd att det
skulle se ut som att de anvandes
som ficklampor och att de vari
samma storlek som en mdnniska

s& de tog stor plats i rummet.

Marta Friman var inne lite pd&
samma spdr. Hon ville ocksd se
dem istérre skala och ville att
jag skulle vidareutveckla idén
och géra en serie av manga
jusk&glor med olika lutning och
storlekar pd spridningen av
juskaglan. Hon ville &ven se olika
I6sningar p& en strdmbrytare som
skulle vara elegant nog till denna
form.

Min tredje handledare Joel Karls-
son som dar industridesigner gav
en mer funktionell syn p& mitt
arbete. Han ville se 16sningar pd&
de mera praktiska problemen, t
ex hur jag skulle kunna f& den aftt
st&d. Han var dessutom inne p& och pratade mycket om hur jag ska Figur 16. De tre modellerna, var
presentera den och vad den har fér styrkor som ska framhdvas for och en med olika uttryck.

en bliviande producent.

Jag ar valdigt ndjd med att jag valde s& mdénga olika handledare.
De kom med bra synpunkter fréin olika hdll med tankesétt som
skilde sig &t. Jag kdnde att det &r detta som dr s& bra med att ha
gdtt p& HDK, man f&r en sddan bred utbildning. Jag kunde nu
efter snart fre &r ta mig an denna uppgift och se den frdn manga
héll med olika yrkesglasdégon. Detta gjorde det Gt att inte fastna i
etft problem utan gd vidare.

Ett av lampans grundvdarden ar att den kan dndra karaktdr dé
den dr bdde sléckt och ténd. Detta gjorde mig nyfiken och jag
fordjupade mig i vad som hé&nder ndr en lampa tands och hur
den visar lampans form &ven ndr den ar sléckt. Jag blev valdigt
nojd med mitt arbete och min arbetsprocess eftersom jag har en
storre kunskap i hur man tar fram en produkt och hur man tanker
inom de tre olika yrkesomré&dena som mina handledare hade. Mitt
arbete ledde @ven fill en i mitt tyckte mycket fin produkt som jag
ar valdigt ivrig att & presentera for diverse foretag.
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