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ABSTRACT

Pattern design is a territory which has been widely explored
by many during a long period of time. With this project I
hope to shine a new light on wallpaper design, the area on
which I've applied my patterns to.

The inspiration for this wallpaper collection originated in
a past project in which I experimented with weaving strips
of paper together in different ways. During this time I found
myself curious to investigate how this kind of weaving could
be applied to textiles, wallpapers, etc.

My main focus in this project has been about creating
interesting patterns in which unexpected motifs are woven
together. I've also touched on the subject of creating a kind
of conceptual wallpaper constructed by weaving strips of
wallpaper together.

I based my patterns on a series of drawings that I created
during the course leading up to this project. For example,
one of the four patterns consists of books where the pages
has been cut to strips and then been woven together.

The final result conists of a wallpaper sample book in
which T've collected all four patterns in three colourways
each. For some added value I included two types of hand-
wowen wallpapers in my collection book, as to give a sense

of what might come next.

KEYWORDS

WEAVING, WALLPAPER, PATTERN DESIGN, VAVTAPET, HAND-
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Delar av hostterminens individuella projekt; »Hemvivd«.

INLEDNING

BAKGRUND

Det senaste halvaret har det mesta av mitt designarbete
kretsat kring och priglats av vavning och flitning. Dock inte
i den mest traditionella av bemirkelser som kanske framst
for tankarna till vivstolar och naverkorgar. Det 4r snarare
den klassiska flitade julgranskorgen som kan sparas tillbaka
som den ursprungliga inspirationskaillan f6r de idéer som
har uppstatt.

Det hela bérjade i slutet av hostterminen 2009 under ett
individuellt utformat projekt. Jag hade under en period skis-
sat och pysslat med att vava i papper, bade under idéstadiet
for ett tidigare projekt, men ocksa som en form avrekreation-
saktivitet. Bakgrunden och syftet var att jag ville utforska
vad som kunde dstadkommas med remsor av papper som pa
nagot satt skulle vivas samman. Vad jag kom fram till da var
att det gick att skapa varierande och unika ménster av de
f4 flitningsmetoder som jag anvinde mig av genom att vika
pappersremsorna och variera firgerna pa remsorna nagot.
Mina alster samlade jag i en bok dar tillvigagangssitten for
konstruktionen av vivnaderna kortfattat beskrevs.

Nar jag arbetade med det hir projektet borjade jag ound-
vikligen férestilla mig vivnaderna i textil- och tapetsam-
manhang och kiande darmed att jag inte var helt klar med

amnet.

SYFTE

Det var ganska sjilvklart fér mig fran férsta borjan att jag
skulle géra ménster, men jag ville inledningsvis halla ap-
pliceringsomradet 6ppet sé linge det gick. Anledningen till
det var att det kandes viktigt att det slutgiltiga mediet inte
skulle kunna ifragsittas, vare sig av mig sjalv eller andra.

Tapeter ar ju en valdigt tacksam produkt att arbeta med
eftersom det verkligen sitter monstret i fokus och det ar
enkelt att forhalla sig till vissa matt och restriktioner. Att
gora en tapetkollektion kidndes som det sjilvklara valet i ett
monsterprojekt och just darfor kanske lite for sjilvklart?
Om jag skulle gora tapeter ville jag ha ett sirskilt syfte eller
nagon slags koppling mellan moénstrenas karaktar och me-
diet i friga. D3 jag 6vervigde att rikta in mig pa tapet kom
jag fram till att det &r en produkt i vilken man kan finna
flera associationer till vivning. I ordets betydelse i och med
begrepp som non woven och samhillsméassigt i det stigma
som finns kring vavtapetens vara eller inte vara.



MAL

Mitt mal f6r det hir projektet sag i dess inledande skede ut
som foljande: Arbetet skulle resultera i en tapetkollektion
inspirerad av vavning och flitning. Omfattningen av kollek-
tionen skulle uppga till ungefir fem ménster. Dessa skulle
kompletterasavennysorts»vivtapet«iolikautféranden och
farger, vilka framst skulle fungera som ett slags bonusele-
ment i kollektionen. Samtliga ménster skulle komma att ha
ett viv- eller flatelement i sig. Om jag exempelvis gjorde ett
blomsterménster skulle kanske kronbladen pa vixten vara
ihopvavda och pa sa satt bilda sjalva blomman.

Dessutom skulle jag fortsitta utforska det faktiska vavan-
det somjag paborjade under hostterminen. Som ett komple-
ment till mina ritade ménster sagjag framfér mig en ny sorts
vavtapeter, bestdende av sammanvivda tapetremsor. Dessa
skulle dven fungera som neutrala alternativ i kollektionen,
beroende pa firgvalen. Samtidigt skulle de i egenskap av att
vara vivda ge extra karaktir. Jag forestillde mig en tapet-
kollektion i ganska fa och urtvittade farger per fargstillning
dar det skulle vara de lite ovintade motiven som gjorde att
tapeterna stod ut rent visuellt.

FRAGESTALLNINGAR

Tapet- och monstertillverkningen har en lang historia ba-
kom sig. Ar min ingdng i projektet tillrackligt stark for att
géra mina moénster utmirkande i den enorma mingd exis-
terande monster?

I projektbeskrivningen behandlade flera av mina frage-
stillningar hur stor mojligheten att tillverka tapeter av
flitade pappersremsor var. Skulle sddana tapeter kunna till-
verkas industriellt eller bli en extremt dyr och exklusiv hand-
gjord produkt? Skulle det di innebira att man var tvungen
att skapa ett substitutiform av en flock- eller strukturtapet?
Detta var dock inte grundtanken i projektet, att det till sa
stor del skulle handla om tillverknings- och produktions-
mojligheter, vilket det heller inte har kommit att gora.

En fragestallning som har uppkommit framst vid handled-
ningstillfallena ar huruvida jag arbetar mot en malgrupp
eller om jag 6verhuvudtaget funderar pa hur det jag gor kan

komma att tas emot och bemétas av omvirlden.

AVGRANSNINGAR

Jag var fran bérjan pa det klara med att kollektionen skulle
besta av mojligen fem monster eller en siffra ddromkring.

»Vavtapeterna« skulle fungera som ett komplementerande



bonuselement i kollektionen och darfér framtas for att pas-
sa med och kanske binda samman de konventionella tape-
terna. Med detta menas att jag i férsta hand skulle fokusera
pé tapetmoénstrena for att sedan faststilla vavtapeternas
omfing och utseende utifridn motsvarande f6r monstrena.
Sjalvklart har rapporthéjd och rapportbredd inneburit en
tydlig avgransning. Jag har till den hir kollektionen valt att
arbeta med en kvadratisk rapport vilket i tapetsammanhang
oftast betyder 53 x 53 cm. Ut6ver det har jag under pro-
jektets gang valt att begrinsa antalet firger i monstrenas
fargstallningar till tva eftersom jag ganska langt in i projek-
tet hade planerat att screentrycka ménsterprover (vid hand-
tryckning underlattar det med si fa ramar som mojligt) till
kollektionsboken istillet f6r att skriva ut dem. Detta blir nu

nagot som jag far ta upp efter projektets slut.



En tidig skiss.

GENOMFORANDE

SYNOPSIS

Innan examenprojektet satte igang hélls den tva veckor lan-
ga kursen Synopsis i vilken fem bilder som berittade nigot
om projektet skulle produceras. Dessa var tinkta att fungera
som ett verktyg i utformningsprocessen av examensarbetet
och kanske ocksa en springbrida. Jag hade till en bérjan en
idé om att skapa en monsterkollektion baserad pé stadsdel-
en Hagersten i Stockholm, vilket dr det enda omrade jag har
bott i under min uppvéxtstid. Det var tinkt att varje mon-
ster skulle symbolisera en ort i den stadsdelen dir jag har
bott och att de olika skedena i min barndom skulle aterges
i monstrena. Det stod dock ganska snart klart fér mig att
denna idé var ritt firgad av bade styng av hemldngtan och
ett sling av nostalgi vilket jag har en fallenhet f6r drém mig
bort i. Det hade sikert kunde utvecklas till ett intressant
projekt, men nir jag borjade skissa pa de bilder som skulle
tas fram som synopsis kdnde jag mig spirrad och inget av
det som jag forestillt mig kandes relevant eller fungerande.
Dessutom drogs jag stindigt till att involvera vivning eller
flatning i mina motiv vilket var vad jag nyligen arbetat med
i mitt individuella projekt. Skissen till vinster var det som
ledde in mig pa det spar som till slut blev mitt examenspro-
jekt. Den skulle enligt min férsta idé representera uppvaxt
vilket for kanske framst flickor enkelt kan illustreras med
ens har, hur langt det var under en viss tid, om man hade
Klippt lugg, eller kanske nar man fargade/tonade det for all-
ra férsta gdngen. Hartestarnas sammanflatning skulle sym-
bolisera de olika orterna dir jag bott, dren de representerar,
skolor dir jag gitt, etc.

Inte férran efter att halva kursen gitt, alltsa en vecka in
i kursen Synopsis, kom jag fram till att jag redan hade ett
tacksamt och anvindbart tema fér en monsterkollektion.
Att fortsitta utforska vivning och flitning fran mitt hogst
subjektiva perspektiv behévde inte betyda en upprepning
och en atervinning av en redan genomarbetad uppgift, vilket
var vad jag initiellt fruktade. Genom att teckna och illustrera
vivning och flitning hittade jag en ny och outforskad vag att
ga vilket kom att bli en viktig vindpunkt.

D4 jag till slut hade bestdmt mig for ett tema bérjade jag
skissa och fundera pé vilka andra motiv som det skulle kun-

na infogas vav- eller flitelement i.
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Den forsta versionen av ménstret »Siv«.

MONSTER: SIV

Det hir monstret &r alltsd det som funnits langst, i alla fall
som koncept. Frin bérjan var det nog inte sjalvklart tinkt
att motivet kunde bli ett ménster i sig och jag har fatt préva
mig fram for att hitta det ritta alternativet. Under kursen
Synopsis andra vecka utvecklades den ursprungliga skissen
pa s. 7 till mer av ett emblem dir tre kvinnliga gestalters
harsvall i en japansk flitning (flitning fran tre riktningar
med 60° vinkel sinsemellan) vivdes samman. Den har bilden
bérjade jag kvickt tolka i en ménsterskiss som rapporterad
syns till vinster. I den hir den férsta versionen av ménstret
valdejagattdirekt 6verforabildspraket frin synopsis-bilden.
Vad jag kom fram till efter att jag hade utvirderat ménstret
rapporterat var att sjalva grundbilden inte fungerade ens
som grov skiss. Ansiktena tog alltfér stort utrymme och
de foljsamma och béljande ihopflitningarna i kombination
med detta gjorde ménstret lite oroligt.

Innan jag paborjade min forsta skiss av ménstret hade
jag en idé om att lata delarna dér haren vivs samman hal-
las strikta och symmetriska. Sa jag boérjade om frin bérjan
med en ny version av monstret och tecknade huvudena som
haren hérde till i profil. Detta dels pa grund av att jag eft-
erstravade en battre balans i monstret men ocksa eftersom
jag ville dra uppméirksamheten fran huvudena och dess an-
sikten och lidgga fokus pa vivnaderna av har. I den har ver-
sionen kanns det ocksa lite som att haren vivts samman och
fists pa en vigg genom vilka huvudena sticker fram.

Nar skissen av rapporten var klar lit jag den vila en stund
for att kidnna efter om den stimde eller inte. S har proces-
sen for ovrigt gatt till med samtliga monster, jag vantar helst
tills jag har grunden till alla ménster klara innan jag bérjar
renrita originalen. I det hir fallet fick originalet ett helt an-
nat uttryck 4n det som kanske anades av skissen. Eftersom
jag renritade allt med tuschpenna pa vitt hogblankt papper
sd kan ju aldrig blyertskinslan aterskapas, vilket heller inte
var vad jag efterstravade. Diremot pdminner slutresultatet
om ett grovt trasnitt eller linoleumtryck, vilket gér bilden
mer dramatisk och mindre kinslig.

Sjalvklart dopte jag monstret efter asaguden Tors hustru
Siv, som fick har av rent guld efter att Loke klippt av det.
Detta var det enda ménster som jag kunde komma pa ett
sjalvklart namn at, de 6vriga har helt enkelt fatt namn med

fornordiskt ursprung fér att matcha med Siv.
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En av teckningarna frén kursen Synopsis.

Mallen till den outvecklade versionen av »Astrid«.

MONSTER: ASTRID

Det har monstret dr nog det som mest tid har »slsats« pa,
beroende pa hur man viljer att se det. Det slutade namligen
med att jag férstorade upp synopsis-bilderna den bygger pa,
ritade om den ndgot och sedan gjorde original utav den. Innan
dess hade jag en idé om att géra en rombformad version av
ursprungsteckningen som sedan skulle bli en del i en medal-
jongtapet. Av ndgon anledning fick jag f6r mig att jag behévde
gora banden som flatas ihop mer realistiska och konstruerade
darfor en tredimensionell skiss. I den flitade jag samman pres-
entsnoren enligt samma monster som i teckningen och kru-
sade dandarna med en sax. Sedan faste jag allt vildigt medvetet
pé ett papper som jag fotograferade och speglade i Photoshop.
Denna bild (se nedan till vinster) skrev jag ut med avsikt att
kalkera och géra en ny teckning av. Men den nya bilden levde
aldrig riktigt upp till teckningen vilket antagligen berodde pa
att den blev alltfér utstuderad och dirmed stel. I den forsta
teckningen var jag friare eftersom den inte var tinkt att egent-

ligen »bli« nigot och kunde d4rmed lekas fram.

MONSTER: HOLGER

Det har moénstret har i princip sett likadant ut ifrdn férsta
skiss till och med fardigt resultat. Min intention med det var
att skapa ett lite anonymt inslag som kunde fungera som en
paus i kollektionen. Bilden kommer ursprungligen fran en
av vivnaderna som jag konstruerade under héstterminens
individuella projekt. Det bestod ut vertikala remsor som
viktes sick-sack nerifran och upp och sedan flitades sam-
man. Moénstret dr en illustration av detta dar jag har lagt till

rander pa remsorna for att ge dem mer liv.

MONSTER: ERLAND

Det hiar monstret 4r nog det som funnits i flest varianter och
kravt mest huvudbry. Det bérjade liksom tva av de andra
monstrena som synopsis-bild men har darefter utvecklats
en hel del. Teckningen férestiller ett antal bocker dar vissa
sidor strimlats och vivts samman med varandra.

Den férsta versionen jag gjorde byggde till stor del pa
teckningen, den byggdes helt enkelt bara pa tills det blev en
rapport. Eftersom teckningen var ganska avldng sa krivde
det att det behévdes fyllas pd med vildigt ménga bécker som
i full skala blev ganska sma. Detta myller utplanade béck-
erna i sig, sarskilt i kombination med att sidorna var vikta
och bladdrades pa ett ganska orealistiskt sitt vilket gjorde
att symbolen f6r boken gick férlorad.



En av teckningarna frdn kursen Synopsis.
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Den fiérsta versionen av monstret »Erland«.

I och med det skissade jag upp en ny version med farre
bécker iverklig skala. Den skilde sig egentligen inte s& myck-
et frin den forsta varianten, men for att férstirka intrycket
av bocker valde jag att ge bakgrunden en egen farg. Tyvarr
fungerade inte ménstret rapporterat eftersom jag upplevde
det som alldeles for rutigt. I den férsta versionen férsvann
nastan rapporten i det myller av bécker som blev och eft-
ersom jag i den andra versionen reducerade antalet bocker
blev de och rapporten desto tydligare. Ménstret var vl in-
gen katastof men det gnagde 4nda i mig att det var nagot
som inte stimde.

Det blev till slut en tredje skiss som ocksa kom att bli det
fardiga monstret. Eftersom det var svart att komma ifran
den tydliga rapporten nir béckerna blev storre funderade
jag pa om det skulle gd att framhéava den istillet for att d6lja
den. Detta kunde dstadkommas genom en spegelvind rap-
port dir béckerna skulle fa en mer dekorativ funktion. Jag
var ute efter ett ganska klassiskt uttryck och att béckerna
skulle dra tankarna till l4sning samt litteratur och inte se
ut som kalla, torra dokument vilket jag ansig var vad som
tyngde de tidigare ménstrena. Darfoér var det desto mer pas-
sande att géra en spegelvand rapport eftersom jagien sddan
kunde bygga ménstret pa en uppslagen bok sedd halvt fran
ovan och framfirdn. Detta anser jag vara en vildigt klassisk
symbol foér bocker, litteratur, kunskap, med mera. En kom-
ponent som ytterligare kunde férstirka kinslan av lisning

ir bokmirkena som placerats ut i passande tomrum.

Den andra versionen av ménstret »Erland«.
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Miljosimulering av »Erland«.

Miljssimulering av »Astrid«.

RESULTAT

KOLLEKTIONSBOK

Detta 4r vad som har blivit frukten av mitt arbete, det vill
sdga mitt slutgiltiga verk. En kollektionsbok i vilken samt-
liga monster samlats och presenterats enligt en tydlig mod-
ell. Varje monster inleds med en sida dar tapeten presen-
teras simulerad i en interi6rbild. P4 baksidan av sidan med
miljébilden har ménstret rapporterats i skala 1:5 vilket har
tillatit plats fo6r tva rapporter pa hojden. Detta har gjorts
for att ge en battre uppfattning om tapetens kvaliteter som
monster eftersom boken dr ganska liten och begrinsande
pa det viset. Direfter foljer monstret i tre olika fargstalln-
ingar vilka skiljer sig nagot fran ett monster till ett annat
men som alla féljer en réd trdd. Man kan faktiskt dela upp
fargstallningarna i fyra olika kategorier i och med att de i
grunden forhaller sig till varsin firg. Dessa farger kan man
forenklat siga ar gul, brun, grén och rosa. Den gula tonen
har applicerats pa tre monster, den bruna pa fyra, den gréna
pa tre och den rosa pa tva. Se s. 20.

Jag valde att skriva ut ménstrena pa firgat papper efter-
som kvaliteten pa vanliga utskrifter ofta blir bristfillig. P4
det hir viset blir fargerna inte lika platta som de kan bli nar
man skriver ut ett heltdckande ark och kinslan av ett riktigt
tapetprov forstarks.

I'slutet avboken harlaglagt in mina sa kallade vavtapeter.
Eftersom jag efter hand har valt att inte prioritera den delen
av projektet lika mycket som de vanliga tapeterna har deras
funktion i kollektionen blivit en annan. Jag viljer att se dem
som ett smakprov p& vad som komma skall, som en liten
teaser om man sd vill. De blir lite av ett 6verraskningsmo-
ment i slutet av kollektionen och far fungera som ett slags
bonuselement vilket jag dven beskrev de som under rubrik-
en fér mal i projektbeskrivningen.

Nagot som ar ganska oklart i mitt arbete 4r férstas vilken
tryckteknik det 4r tinkt att tapeterna skulle kunna tryckasi.
Ganska langt in i projektet hade jag hogtflygande planer om
att screentrycka hela kollektionen eftersom jag ville prova
pd att anvidnda mig av metallicfirger. Jag ville dessutom
kunna ta fram en konventionell kollektionsbok i fullformat
samt trycka nagra vider for att f6r en gangs skull kunna
halla i en nist intill komplett produkt. De flesta studiebase-
rade projekt man tar sig an blir ju ganska firgade av kom-
promisser och darfér inte sdrskilt definitiva. Hursomhelst,
om jag hade hunnit screentrycka kollektionen s skulle det

4nd4 inte nodvandigtvis ha betytt att den var dmnad fér
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det. Screentrycket skulle bara ha blivit ett sitt for mig att
presentera och producera kollektionen som en vildigt ty-
dlig prototyp. Kanske 4r det sa att screentryck, flexotryck
eller djuptryck vore de mest lampade teknikerna fér mina
monster eftersom de tilldter vildigt exakta atergivelser av
tryckbilden. Mina monster &r ju relativt detaljerade och fin-
linjerade vilket skulle vara omojligt att helt aterge i limtryck
till exempel. Detta hade forstas kravt nya original som till
skillnad fran de jag nu fatt anpassa efter screentryck be-
hovts justeras och dndras en del. Det hade varit spannande
att se hur monstrena hade tett sig som limtryckta tapeter
eftersom jag medvetet har efterstrivat ett ganska gam-
meldags och »anvant« uttryck i bide kollektionen i sig samt
i formgivningen av dess tillhérande kollektionsbok. Dessa
egenskaper ar for mig ganska synonyma med limtryckets

genuina och opolerade karaktar.

TIDSPLANERING

Sahir sig tidsplanen fran projektbeskrivningen ut:

v.5 Bearbetning och utvecklande av synopsis-bilderna.
v.6 Vidare skissarbete och inspirationsletande.

v.7 Skissarbete och viss fardigstillning av ménster.

v.8 Firdigstilla ménster.

v.9 Koncentration pd vivda ménster.

v.10 Firdigstilla bokens utseende.

v.11 Sammanstilla boken och viss finslipning av ménster.

v.12 Praktiskt arbete samt extra tid dt rapporten.

Jag har liksom under tidigare projekt inte lyckats félja tids-
planen till punkt och pricka. Aven om en strikt tidsplanering
inte brukar fungera f6r mig sa tror jag att sjalva utforandet
av den har hjilpt mig att skapa en bild i huvudet av den tid
jag har. Sedan kan jag pa sitt och vis se hur tiden sakta men
sikert krymper allteftersom tiden gar. Nar jag méste fordela
tiden i en tidsplan far jag namligen en bra uppfattning om
vad jag kan hinna med innan projektet sitter igang.

SLUTSATS

Nar jag ser 6ver mitt projekt som helhet och vad det har
resulterat i finner jag att det bade besitter positiva och neg-
ativa egenskaper. Sett till malen som initiellt bestamdes i
projektbeskrivningen si har jaglyckats uppna dessa bra. Jag
har gjort en tapetkollektion med ungefar fem (fyra) monster
och samtliga har ett element av vivning eller flitning i sig.
Vidare skulle jag utforska pappersflitningen och inkludera
resultatet av detta i kollektionen. Det &r vil hiar som jag
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mdste erkanna att resultatet brister ndgot. Jag har visserli-
gen vavt och flatat ihop tva sorters »vivtapeter«, men de har
inte tillkommit av speciellt avvigd tid till ett undersékande
arbete utav detta. Daremot har de anpassats efter de kon-
ventionella tapeternas utseende.

I fragestillningsdelen i projektbeskrivning var jag val-
digt tydlig med att jag ville ta reda pd om den hir sortens
»vavtapet« pa nigot skulle kunna bli en realistisk produkt.
Jag frigade mig aven om utifall att det var en praktisk
omojlighet da fanns andra alternativ som kunde efterlikna
vaven, sdsom flock- eller strukturtapet. Detta 4r ndgot som
jag faktiskt inte kommit att underséka nagot vidare nam-
nvirt. Jag tror att det var ett misstag att framstalla de har
undringarna som nagra av grundvalarna i examensprojektet
eftersom det inte var i det min huvudsakliga inspiration 1ag.
Det var framforallt lusten till att teckna och utmaningen i
att klura ut motiv som kunde vivas samman till fungerande
monster bade visuellt och idémaéssigt som gackade mig. Det
har med att gora en ny sorts viavtapet var en tanke som fanns
kvar sedan héstens individuella projekt di jag i mitt pap-
persviveri borjade forestilla mig nya l6sningar for textilier,
mobelklidslar och just tapet. Jag tror att jag dels var nyfiken
pé om detta var en mojlighet och dven ville ge projektet lite
extra krydda.

Under handledning har frigan om vem den potentiella
mottagaren f6r min ménster skulle kunna tinkas vara. Den
fragan har jag adderat till mina egna fragestillningar eft-
ersom den oftast gér mig sa 6verrumplad. Varfoér gér den
da det, jo, eftersom jag aldrig tinker ur ett sidant perspe-
ktiv under min kreativa process. I mitt arbete dr det alltid
jag sjalv som dr kunden eftersom jag tycker det ar svart att
med nigon annans 6gon férséka avgoéra om det jag gor ar
bra. Nir projektet dessutom &r sé pass fritt och individuellt
utformat som det hir examensprojektet har varit blir det
nog dnnu mer si att man gar till sig sjalv f6r att bedéma
sitt arbete. Detta 4r ju inte samma sak som att ta emot rad
och synpunkter av andra vilket oftast kan ge helt ovintade
perspektiv och intryck.
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