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Forord
Etinne Wenger (1998) beskriver praktikgemenskapen inledningsvis i en av sina bdcker:

We all belong to communities of practice. At home, at work, at school, in our
hobbies- we belong to several communities of practice at any given time. And
the communities of practice to which we belong change over course of our lives.
In fact, communities of practice are everywhere (1998, s 6).
Nar det nu &r dags att satta punkt for denna tid gar tanken till alla dem som har befunnit sig i
nagra av mina egna praktikgemenskaper. Under den tid som jag har haft férmanen att vara
doktorand vid forskarskolan CUL vid Goteborgs universitet har jag agnat min tid at studier i
pedagogiskt arbete och genomfért ett forskningsprojekt som ror barns vardagsliv i
fritidshemmet. En tidig inspirationskalla blev ett uttalande av professor Solveig H&gglund
(2001) som pekade pa franvaron av studier om barns vardagsliv i skolans icke-offentliga rum.
Mitt intresse vécktes for att ndrma mig denna domén ur barnens perspektiv och jag bestamde
mig for att genomfora en studie om barns egenstyrda verksamhet pa fritidshemmet. Med
vardefullt stod av Marie Wrethander vid mitt planeringsseminarium antog jag utmaningen.

Forst av allt vill jag rikta ett stort tack till mina handledare for den konstruktiva
handledning som jag har fatt méta tillsammans med er. | samband med min huvudhandledare
professor Eva Johanssons gasttjanstgoring vid davarande Hogskolan i Kalmar vacktes idén
om att studera barns samspel och konstruktion av allianser. Du har genom ett idogt
markerande i alla mina versioner av text gjort det som ibland kunde upplevas som omgjligt,
namligen genom att stalla nya fragor fatt mig att utveckla nya verisoner och pa sa vis komma
vidare. Samtidigt vill jag rikta ett lika stort tack till docent Eva Gannerud. Du har bistatt med
kunskaper om forskningsfaltet runt genus och sett till att jag inte har ramlat ner i nagra av de
fallgropar som kan finnas langs végen. Min lokala handledare Anette Emilson har under tiden
fungerat som en lank mellan Goteborg och Kalmar, och dessutom varit ett extra stdd genom
goda rad och snabb feedback.

En annan praktikgemenskap som jag har befunnit mig i under denna tid har existerat pa
kust till kust-taget mellan Kalmar och Gateborg. Tillsammans med mina reskamrater och
doktorandkollegor Anna-Carin, Helena, Lotta och Maria har det blivit manga resor tur och
retur. Tack for ert engagemang som har rort dilemman runt vara olika forskningsprojekt samt
uppgifter som har ingatt i gemensamma kurser.

BBK, Barn och barndomskollegiet, kan ocksa beskrivas som en av mina egna

praktikgemenskaper. | denna forskningsmiljo vid Linnéuniversitetet lyser intresset starkt for



fragor som ror de yngre arens praktiker. Tillsammans med alla er i BBK fortsétter nu ett
standigt utmanande arbete for de frdgor som &r aktuella att belysa inom barn- och
barndomsforskningen.

| en alldeles sarkild praktikgemenskap finns den narmaste familjen som ocksa ar varda ett
tack. Till Jonatan och Linus for snabb IT support, till Emmy for dina analytiska reflektioner
kring fragor om genus forutom alla skrivtekniska rad. Till Bertil, for att det ar okej att ga upp i
egna projekt, trots att det &r kvéll eller helg.

Allra sist och de allra viktigaste att tacka ar alla de barn som gav mig tilltrade till sina
praktikgemenskaper. Visserligen var jag en perifer person som fanns i utkanten under nagra
manader pa fritidshemmet, men ni har gett mig en inblick i er vardag och visat att er tillvaro
ar fylld av meningsfulla handelser och gemenskaper. Jag vill har ocksa rikta ett tack till alla i
personalen pa Kajutan. Ni gor allt om star i er makt for att skapa en utvecklande verksamhet

och en meningsfull fritid for era barn. HEJA ER!

Kalmar i mars, 2011

Marianne Dahl



Del 1 Bakgrund

Inledning

Foreliggande studie tar avstamp i barns sociala liv pa fritidshemmet dér fokus specifikt riktas
mot konstruktion av praktikgemenskaper och allianser samt de genusaspekter som
kommuniceras och blir synliga i barns vardagstillvaro.

Barns sociala liv inrymmer ett pagdende arbete av samspel och av att hantera relationer
(Marie Bliding, 2004). En stor del av barns samspel i ett institutionellt sammanhang péagar
under egna aktiviteter. Fritidshemmet &r en del i grundskolans utbildningssystem och lyder
under skolans laroplan i den skolforelagda delen. 1 den icke skolférlagda delen finns
Allméanna rad och kommentarer for fritidshem som ett stod for verksamheten. | dessa
styrdokument uttrycks bade betraffande skola och fritidshem en intention att barn ska léra sig
att samspela. Inom interaktionsforskning benamns ett sadant samspel som social ordning av
oskrivna regler for hur man ska vara mot varandra (Ann-Carita Evaldsson, 1993). Erving
Goffman (1972) definierar social ordning som rutinierade aktiviteter dar deltagare ar aktorer
och interagerar efter sérskilda monster av beteenden. Genom att studera dessa aktiviteter
oppnas mojligheter for att fa syn pa det sociala livet och det samspel som pagar pa
fritidshemmet. Att skapa mening inom ramen for fritidshemmet sker i en verksamhet som ar
fylld av vardagshandlingar och égonblick dar barn formas och aktivt formar sina sociala liv.
Det ar en tillvaro déar social ordning kan ta sig i olika uttryck.

Teoretiskt hamtas inspiration fran Wengers (1998) sociala teori om larande dar begreppet
praktikgemenskaper brukas for att forstd hur manniskor skapar mening i sin tillvaro. Teorin
har framforallt anvands for att tolka professionellas liv och identitetsskapande pa
arbetsplatsen. Praktikgemenskap kan betraktas som ett minisamhalle d&r individen upplever
det som pagar i det vardagliga livet. | denna studie inryms praktikgemenskaper i
fritidshemmets verksamhet. Som barn kan man tillhéra mer &n en praktikgemenskap. Genom
att studera fritidshemmet via praktikgemenskaper, dar konstruktion av allianser ar en del i
barns meningsskapande, kan denna studie bidra med kunskap om hur barn etablerar relationer
i sin vardag.

| studier om barns sociala liv anvands begreppet allians som ett uttryck for hur grupper
formerar sig, bade tillsammans och mot varandra. Alliansbildning beskrivs da som nagot
sjalvklart som uppstar i barns relationer. Innebdrder i form av varaktighet och karaktar eller
vad som kravs for att fa tilltrade till alliansen framgar inte lika ofta (William Corsaro, 2005;
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Evaldsson, 1993). Ett antagande ar darfor att alliansbegreppet har nagot att bidra med i
foreliggande studie. Genom att studera allianser kan vi synliggora hur barn skapar mening i
sin vardag. | alliansskapande provas sociala identiteter (kon, klass och etnicitet) och uttryck
for vad som betraktas som viktigt och vardefullt i deras tillvaro. Likasa kan barns samspel
synliggoras. Det sker genom att studera hur barn véljer eller undviker att bygga relationer till
andra samt vad aktiviteters betydelser innebar som hjalp for barn att fa kontroll éver sitt
vardagsliv. Enligt Corsaro (2005) kan allianser ocksa ha olika lokala historier vilket kan gora
det svart for dem som befinner sig utanfor. Det kan medverka till att vuxna har svart att forsta
vad som ligger bakom olika handlingar ur ett barns perspektiv.

Genom att studera praktikgemenskaper och allianser ar ett motiv att fanga en
relationsprocess, en process som pagar i barns vardagstillvaro och som sallan problematiseras
utan behandlas pa ett forgivettaget satt i litteraturen. Mia Thorell (1998) menar att en
dimension av att ha roligt i lek &r att konstruera vi och dom. Barnen i hennes studie anvande
flera olika strategier i en process av inkludering och exkludering av deltagare. Det kunde till
exempel ske genom gemensamma skratt eller hemliga 6verenskommelser. Forfattaren menar
att det ar en balans mellan hur mycket och hur lite detta spel kan paga for att barnen inte ska
skada varandra. Enligt Corsaro (2005) skiftar allianser i barns vanskapsgrupper da barns
sociala identiteter provas.

Vidare &r en intention i studien att vinna kunskap om vilka genusrelaterade forestéliningar
och handlingar som visar sig i praktikgemenskaper hos barn i nioarsaldern.
Studien har inspirerats av begrepp fran Carrie Paechters (2007), Bronwyn Davies (2003),
Barrie Thornes (1993) och Sandra Hardings (1986) teoretiska ideér. | barns uppvéaxt ingar att
identifiera sig som antingen flicka eller pojke. Paechter (2007) framhaller att en del av barns
kollektiva konstruktioner av maskuliniteter och femininiteter ar inb&ddade i forestéliningar
fran bland annat media och populérkultur. Paechter anvander begreppet delad repertoar fran
Wengers (1998) teori om praktikgemenskaper. | praktikgemenskapens delade repertoar lar
man sig att bli pojke och flicka. Davies (2003) framhaller att genus ar en social konstruktion.
Denna studie anvander Davies utgangspunkt och fokuserar hur pojkar och flickor gor kon.
Det handlar inte om det biologiska konet utan snarare det som &r forénderligt, de
uppfattningar som omgivningen anser vara “flickigt” respektive ”’pojkigt”. Thornes (1993)
begrepp borderwork och crossing som Gversatts med gransskapande, gransuppehallande och
gransoverskridande riktar intresse mot bade granser och motesplatser som framtrader i barns
vardagsliv. Harding (1986) skriver om att genus verkar pa flera nivaer i samhéllet. Nivaerna

benamns vid symboliska, strukturella och individuella nivan och paverkas av varandra.
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Ytterligare en anledning till genomférandet av denna studie &r att forskning om
fritidshemmet delvis saknas. | en forskningsoversikt (Sven Persson, 2008) som behandlar
villkor for yngre barns larande i forskola, forskoleklass och fritidshem tydliggors att forskning
om fritidshemmet snarast har uppmarksammat professionsfragor och samverkan med skolan
ur pedagogers perspektiv. Det rader saledes brist pa studier utifran ett barnperspektiv. |
Sverige vistas manga barn i fritidshem; 357 600 barn mellan 6 och 12 ar har fritidshemsplats.
Av landets 6-12 aringar &r 52 procent inskrivna pa fritidshemmet, i dldersgruppen 6-9 ar ar 80
procent av landets barn inskrivna. Skolverket (2010) har vid flera tillfallen patalat att det
finns fog for att ifragasatta kvaliteten i fritidshemmens verksamhet. Anledningen ar stora
barngrupper och en lag personaltathet. I en rapport fran Skolinspektionen (2010:3) aterges att
av 77 granskade fritidshem uppfyller flera inte de krav som dar en forutsattning for att
kvaliteten ska beddmas som godtagbar. Huvuddelen av de granskade fritidshemmen skulle i
hogre grad kunna bidra med en stimulerande verksamhet. Hur dessa brister framstar for barn
som vistas i verksamheten vet man inte sa mycket om. Vilka strategier barn har for att inordna
sig i en verksamhet som inrymmer manga barn och fa vuxna har inte heller prioriterats inom
forskning. Kunskap om barns sociala liv ar en viktig forutsattning i larares pedagogiska arbete
och bakomliggande intresse till denna studie. Insikter i barns sociala liv ar en central fraga i
pedagogisk verksamhet och kan ha inverkan pa hur larare valjer att organisera grupper och
verksamhet. En sadan kunskap kan ocksa leda till stérre forstaelse for de méten som &ger rum
mellan barn och som upptar mycket av barns tankar i vardagen. Studien kan ses som ett
bidrag till ett hittills osynliggjort falt som kan ge en inblick i den tillvaro som barn skapar i sin

egenstyrda verksamhet, men som ocksa &r beroende av den verksamhet som erbjuds.



Syfte

Studiens 6vergripande syfte ar att vinna kunskap om barns sociala liv pa fritidshemmet. Fokus
riktas dels mot praktikgemenskaper som sociala konstruktioner, dels mot barns
alliansskapande inom och mellan de praktikgemenskaper som framtrader pa fritidshemmet.
Genusaspekter i det sociala livet studeras i respektive praktikgemenskap. Foljande

forskningsfragor fokuseras:

e Vilka praktikgemenskaper framtrader pa fritidshemmet och vad karaktariserar dessa?
e Vad karaktériserar de allianser som konstrueras i praktikgemenskaper?
e Hur forhandlar barnen tilltrade till, respektive vérnar, sina allianser?

o Vilka genusaspekter kommer till uttryck i praktikgemenskaperna?

Studiens disposition
| studiens forsta del foljer en bakgrund dar det inledande kapitlet ar en dvergripande

introduktion till problemomradet och fokuserar pa aspekter av barns sociala liv, vidare
presenteras studiens syfte samt ett avsnitt som beskriver fritidshemmet som institution genom
en historisk tillbakablick. Nastféljande del anger en teoretisk grund som ger en inblick i
grundlaggande antaganden och den teoretiska ram som studien vilar pa. Darefter presenteras
tidigare forskning som é&r relevant for studien. Studiens tredje del innehaller metodologiska
overvaganden. Under rubriken Metod beskrivs metodologiska utgangspunkter liksom den
process som har foljt forskaren i det etnografiska faltarbetet samt fragor om etik och
trovéardighet i studien. Studiens fjarde del presenteras under rubriken Resultat och utgors av
det empiriska avsnittet som bendmns vid Praktikgemenskaper, allianser och genusaspekter.
Avslutningsvis foljer del fem under rubriken Diskussion som bestar av en sammanfattning

och diskussion om studiens resultat i forhallande till tidigare forskning.
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Fritidshemmet som institution
En historisk motsvarighet till fritidshemmet som institution &r arbetsstugan som fanns inréttad

I de storre staderna mot slutet av 1800-talet. I bdrjan av industrialismen behdvde fattiga barn
tillsyn nér foraldrar arbetade utanfér hemmet. Maria Ursberg (1996) menar att den offentliga
barnomsorgen ar sammanlédnkad med marknadens behov av kvinnlig arbetskraft. Parallellt
skapas ocksa den vardeideologi (moraliska och etiska véarden) som tar sin utgangspunkt i de
samhéllsekonomiska intressen som ar radande under en viss tidsperiod. De idéer som lag
bakom arbetsstugans inrattande tog utgangspunkt i liberal filantropi, dar ett omhandertagande
av fattiga barn var viktigt for att barnen inte skulle hamna utanfér samhallet. Barnen fick ett
mal mat och majligheter till att utéva och lara sig ett hantverk. En del av fostran bestod av
anstandighet och arbetsduglighet och arbetsstugan fick stod av kyrkan och stadsfullmaktige.
Socialdemokratin, som var i majoritet under 1930- talet, verkade for att avskaffa de
filantropiska inslagen vilka enligt dem forstarkte de borgerliga idealen. 1944 bytte
arbetsstugan namn till eftermiddagshem och verksamheten fick en annan riktning. Enligt
Malin Rohlin (2001) tog den nya riktningen sin utgangspunkt fran rekreationstanken och
innebar ett erbjudande av avkoppling och mojligheter till utévning av fritidsintressen samt tid
for laxlasning. Ursberg (1996) pekar pa att kvinnors forvéarvsarbete under denna tid endast
skedde i undantagsfall och framforallt av dem som var fattiga.

Under 1960-talet okade aterigen efterfragan pa kvinnlig arbetskraft och behovet av
kommunal barnomsorg stod hogt pa agendan. Vid denna tid var det Socialstyrelsen som
angav vilka krav som skulle stallas pa verksamheten. Intentionerna var att barnen under
pedagogisk ledning skulle fa utlopp for sin kreativitet genom fritt skapande och
hushallssysslor. Barnstugeutredningen och Skolans inre arbete (SIA) var tva utredningar som
lamnade flera delbetdnkanden varav en utredning Barns fritid (SOU 1974:42), fick betydelse
for fritidshemmet. | Barnstugeutredningen framhoélls att arbetssattet i barnomsorgen skulle ta
sin utgangspunkt i dialogpedagogiken, vilket innebar en individcentrering av barnet samtidigt
som en helhetssyn forordades pa barns och ungas utveckling samt ett delat ansvar mellan
pedagoger, skola och fordldrar. Enligt Ursberg (1996) betraktades den samhalleliga
vardeideologin under denna tid som att ”...offentlig barnomsorg satter barnet i centrum och ar
gynnsam for barns utveckling” (s 21). Darmed kan en vardeideologisk forskjutning skonjas,
och under senare delen av 1970-talet sker ytterligare utbyggnad av fritidshemmet. Ett
pedagogiskt program for fritidshemmet skapas under 1980-talet och betraktas som en

vagledning for verksamheten. | Pedagogiskt program for fritidshemmet (1988) anges att
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verksamheten ska ha ett meningsfullt innehall samt god kontakt med skolan och hemmet. Det
temaorienterade arbetssattet ateruppstar och den fria leken betonas som ett viktigt inslag for
rekreation och vila.

Fritidshemmet tar en ny utformning mot slutet av 1970- talet i samband med idén om
samlad skoldag. Allt fler fritidhem flyttar nu in i skolans lokaler och samverkan med skolan
tar nya former. Dock kvarstar fritidshemmets uppgift att arbeta med barns
eftermiddagsverksamhet (Haglund, 2004). En ny och anpassad laroplan infors (Lpo 94/98) dar
verksamheterna i bade skola, forskoleklass och fritidshem beaktas. Skolverket blir
tillsynsmyndighet och da fritidshemmet aven har en frivillig del anges riktlinjer i Allmanna
rad och kommentarer for fritidshem (Skolverket, 2007). | och med den ekonomiska krisen och
okade arbetslosheten under 1990-talet har ekonomiska atstramningar varit en konsekvens
bade inom skola och barnomsorg. For fritidshemmet har det inneburit stora barngrupper och
lag personaltathet. Enligt Ursberg (1996) &r det aterigen ett exempel pa samhallets
vardeideologi dér kvinnans ansvar for barnomsorg och uppfostran betonas mer an mannens.
Mal om jamstélldnet far trada tillbaka for marknadsekonomiska intressen. Idén om
barnomsorgen som offentlig och ansvarig for en social och pedagogisk uppgift &r inte lika
framtradande och betydelsen av barns utveckling har tonats ned.

Under 2000-talet har Skolverket och Skolinspektionen vid flera tillfallen pekat pa brister i
fritidshemmet som kan bero pa besparingar i verksamheten (2000; 2005; 2010). | Allmanna
rad och kommentarer for fritidshem (Skolverket, 2007) framgar att fritidshemmets uppdrag ar
att skapa en meningsfull fritid, stod i utvecklingen och att ge omsorg. Vidare framgar att
personal ska utforma verksamheten sa att fritidshemmet kompletterar skolan bade tids- och
innehallsmassigt. Intentionerna &r att erbjuda barn en meningsfull, stimulerande och
utvecklande fritid som &r varierad och utgar fran barnens behov och intressen.

Idag forvéarvsarbetar de flesta foraldrar nar barn &r i skolaldern och den samhélleliga
vardeideologin om tillsyn av skolbarn ses som en réattighet i offentlig regi. Fritidshemmet har
inte i samma utstrackning som skolan omfattats av en marknadifiering och konkurrens av
friskolesystemet. Da fritidshemmet &r ett komplement till skolan och fritidshemsbarn
forvantas strava efter att bli sjalvstandiga och klara sig pa egen hand har en stor del av
verksamheten betraktats som fri lek. Pa vilket satt omsorg och stimulans fran de vuxna har
fatt trada tillbaka i verksamheten ar oklart. Det som kan konstateras ar att barngruppernas

storlek har okat under senare ar och det kan antas att barns egenstyrda tid ocksa har okat.
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Del 2 Teoretisk grund

Grundlaggande antaganden och teoretisk ram

Under foljande avsnitt presenteras grundldggande antaganden betraffande manniskan och
barnet liksom studiens teoretiska ram som behandlar de teorier och teoretiska begrepp som

ligger till grund for studien.

Barnet som aktivt och handlande i en foranderlig varld
Grundlaggande antaganden nar det galler synen pa manniskan och barnet ligger i linje med

socialkonstruktionistiska idéer. Enligt Vivien Burr (2003) star socialkonstruktionismen for en
kritisk hallning mot det som ar forgivettaget. Kunskap betraktas som historiskt och kulturellt
specifik och konstrueras mellan méanniskor genom olika kunskapsversioner. Det innebér att
kunskap delas mellan ménniskor i den vardagliga interaktionen och skapas genom sociala
processer. Det betyder att kunskap och sociala handlingar géar hand i hand.

Enligt Peter Berger och Thomas Luckman, (2003) ses vardagslivet som en standigt
pagaende verksamhet som skapas och aterskapas i motet med andra via kommunikativa
processer som i sig leder till nya situationer av mellanménsklig interaktion. Det betyder att
den verklighet manniskan har tillgang till ar sprakligt, kommunikativt och socialt formulerad
och har utvecklats med andra ménniskor i en kulturell kontext. Manniskan ses med andra ord
som en aktiv och handlande individ i en féranderlig varld. | denna studie ar alliansskapande,
praktikgemenskaper och genus i barns vardagsliv i fokus.

Att kunskap kan betraktas som historiskt och kulturellt specifik kan exemplifieras med
synen pa barndom. De satt varpa barndom forstas och tolkas skiljer sig mellan olika tider och
delar av vérlden. Berger och Luckmans (2003) socialkonstruktionistiska idéer ror framst
vuxna, medan forskare som Corsaro (2005) liksom Allison James och Alan Prout (1997) har
satt dessa idéer i relation till barn och barndom. Inom detta barndomsparadigm betraktas barn
och barndom som en social konstruktion, vilket innebér att &ven barn skapar sina egna
barndomar dar fritidshemmet &r en arena. Institutionen barndom kan variera mellan kulturer
och tidsepoker och det finns specifika strukturer och kulturella komponenter i alla samhaéllen.
| detta arbete ar fokus riktat mot barns sociala liv i den egenstyrda verksamheten pa
fritidshemmet och bygger pa antagandet att kunskaper erhalls genom att studera socialt

samspel.
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Gunilla Halldén (2007), framhaller att barns sociala liv begransas av de villkor som sociala
strukturer i samhéllet erbjuder. Det &r inte bara ekonomiska utan aven kulturella och sociala
villkor som innebar konsekvenser for barns uppvaxtvillkor. De villkor som gruppen barn ar
del av i ett institutionellt sammanhang till exempel pa ett fritidshem, bade liknar och skiljer
sig frdn andra sammanhang som barn ingar i samhallet. Méansklig handling, agens kan
astadkomma forandringar men ocksa verka for att en del strukturer forblir stabila. Corsaro
(2005) anvander begreppet tolkande reproduktion som exempel pa hur barn inom
kamratkulturer skapar och aterskapar kultur i en standigt pagaende process. | denna studie
innebar ett socialkonstruktionistiskt synsatt att barn betraktas som handlande subjekt som
skapar och aterskapar gemensam kunskap inom kamratkulturer. Genom interaktion som
betraktas som en grundldggande social handling mellan mé&nniskor bygger barn sociala
relationer och gemensam kunskap (Berger & Luckman, 2003; Burr, 2003). Synséttet ger
redskap for att forstd barns handlingar som dels aterskapande av kunskaper, normer och
varderingar fran de vuxna och det omgivande samhéllet och dels som nyskapande, inom

kamratkulturerna.

Praktikgemenskaper
For att forsta barns sociala liv pa fritidshemmet anvéands begreppet community of practice som

har fatt den svenska Oversattningen praktikgemenskaper (Gustafson, 2010). Begreppet
harstammar fran Jean Lave och Wengers (1991) teori om legitimt perifert larande och
forknippas med sociokulturell teori. Wenger (1998) har fortsatt att utveckla teorier om
praktikgemenskaper, vilka framforallt har anvants inom forskning som behandlar
professionellas larande pa arbetsplatser.

Enligt Wenger (1998) innebér begreppet praktik ett sammanhang dar manniskan genom
processer kan erfara vérlden och sitt engagemang som meningsfullt. For att férhandla om
mening kravs tva processer som forfattaren benamner vid deltagande och fortingligande. Att
delta &r en aktiv process som kan liknas vid att ta del av varlden genom att tala, tdnka, k&nna
och tillhdéra. Forutsattningar for att agera i en praktik ar att ménniskan lever i ett sammanhang
dar hon kan agera och kommunicera med andra manniskor, vilket givetvis kan ske pa olika
satt och utifran olika forutsattningar. Termen fortingliga beskriver manniskans engagemang
for varlden genom objekt, vilken enligt Wenger (1998) &r en process som upptar mycket
energi. Fortingligande skapar ménniskans erfarenheter. Méanniskor och ting kan inte definieras

oberoende av varandra. De tva processerna, deltagande och fortingligande, ar oémsesidigt
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beroende av varandra och fundamentala for manskligt liv. Tillsammans ger de tva processerna
mojlighet att forsta de erfarenheter som manniskor gor pa till exempel en arbetsplats. Dessa
processer galler barn i lika hog grad nar de tillsammans med andra gér nagot greppbart och
forstaeligt i sin vardag. | denna studie ar det barns meningsskapande i praktikgemenskaper
och allianser pa fritidshemmet som é&r i fokus.

Wenger (2000) framhaller att méanniskor sedan urminnes tider har format gemenskaper
kring den kulturella praktiken och reflekterat Over ett gemensamt larande. En
praktikgemenskap liknas vid ett minisamhalle som innehéller gemenskaper av handlingar
(Wenger, 1998). Alla manniskor tillhor praktikgemenskaper, saval hemma som pa arbetet
eller i skolan och pa fritidshemmet. Wenger menar att alla reflekterar 6ver vilka
praktikgemenskaper de tillhor for tillfallet, vilka man har tillhort och vilka man skulle vilja
tillhdra i framtiden, oavsett hur medlemskapet ser ut. Forfattaren skriver att teorin om
deltagande i praktikgemenskaper kan anvandas for att forstd individens, gruppens och
organisationens larande. | den har studien ses larande som en social process i allianser och
specifika praktikgemenskaper pa fritidshemmet. Det fritidshem som ingar i denna studie
betraktas som en social praktik dar barns sociala liv ar en del i ett larande. Det innebar att
larande kan forstas utifran ett socialt perspektiv och inom varje praktikgemenskap utvecklas
handlingar, rutiner, ritualer, verktyg, symboler, vanor och historier som utgér en integrerad
del i att lara (Wenger, 2000).

Dimensioner som forutsatter praktikgemenskapen

Enligt Wenger (1998) finns det tre viktiga dimensioner i en praktikgemenskap. For det forsta
ett Omsesidigt engagemang (mutual engagement), dar medlemmarna bygger sin
praktikgemenskap men dven forhandlar om sitt medlemskap. Ett medlemskap kan variera fran
centralt till perifert vilket & det samma som att vara mitt i gemenskapen eller i utkanten.
Processerna inkludering och exkludering ar ocksa nagot som kan fa betydelse for hur
medlemskapet kan variera. | det dmsesidiga engagemanget ingar ocksa att forhalla sig till de
varden och normer som &r utmarkande for hur medlemmarna interagerar. For det andra ingar
gemensamma intressen (joint enterprice) vilket forutsatter en kollektiv strdvan och
medlemmarnas gemensamma forstaelse samt ett delat ansvar for vad deras praktikgemenskap
star for. Den tredje dimensionen ar en delad repertoar (shared repertoire), vilken innehaller
gemensamma aktiviteter, symboler, sprak och objekt. De olika dimensionerna visas i féljande

figur.
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negotiated enterprice
mutual accountabillity
interpretations
rhythms
local response

joint enterprice
mutual shared
engagement repertoire

engaged diversity stories
doing things together styles artifacts
relationships
social complexity
community
maintenance

tools

historical
discourses events

concepts

actions

Figur 1. Forutsattningar for en praktikgemenskap (Wenger, 1998, s 73).

Enligt Wenger (1998) bestar en praktikgemenskap av deltagande som uttrycks pa ett
komplext och skiftande sétt. Det innebar att det inte finns nagra enkla principer fér samvaro i
det sociala livets mangtydighet. Gemensamma relationer mellan deltagare innebar en
blandning av makt och beroende, vallust och smarta, expertkunskap och hjalpsamhet,
allianser och konkurrens och samtliga faktorer inkluderas i en praktikgemenskap.

Wenger (1998) skriver att praktikgemenskapen inte bara &r en synonym for grupp, team
eller natverk. Det handlar mer om att uppratthalla tata relationer av émsesidigt engagemang
organiserat runt gemensamma aktiviteter. Denna studie fokuserar pa barns sociala liv som en
del av deras larande. Larande &r inte en separat aktivitet utan nagot som pagar standigt, dven
om det finns situationer enligt Wenger (1998) néar larande ar mer intensivt. Som exempel
namner forfattaren nar vi lar oss att tala, ga, lasa och skriva. Larande &r invavt i vardagslivet,
oavsett om vi ser det eller inte. Som nyboérjare i en praktikgemenskap utvecklas nya
fardigheter genom legitimt perifert deltagande (Lave & Wenger, 1991), vilket senare kan
uppga i centralt medlemskap i praktikgemenskapen. Medlemskap handlar inte bara om
fardigheter utan ocksa om deltagande i den specifika praktikgemenskapen. Det innebar en
forstaelse av den kultur' som omger praktikgemenskapen. Ett exempel kan vara barn som inte
kanner sig sékra nog att préva ett datorprogram pa egen hand. Praktikgemenskapens kultur
tillater barnet att forst iaktta hur andra hanterar ett datorprogram utifran en perifer, men

legitim position. Att iaktta fran periferin kan leda till att klara sig sjalv och darefter genom

! Kulturbegreppet & mangtydigt, i foreliggande studie anger en gemensam kultur delade kunskaper och
erfarenheter i praktikgemenskapen.
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erkant legitimt perifert deltagande, upptas som en central deltagare i praktikgemenskapen och

hantera datorprogrammet pa egen hand eller tillsammans med andra.

Tre dimensioner av tillhdrighet i en praktikgemenskap
Wenger (1998; 2000) beskriver tre olika dimensioner av tillhdrighet i praktikgemenskapen.

De &r alla viktiga delar i processen att skapa tillhérighet och visas i nedanstaende figur.

images of

possibilities
images of the world . . X
images of the past imagination
and the future
images of
ourselves \ /
engagement
shared histories

of learning

discourses

coordinated
enterprises
complexity

compilance

relationships

interaction

practices

Figur 2. Dimensioner av tillhorighet i en praktikgemenskap (Wenger 1998, s 174).

Tillhorighet skapas genom engagemang (engagement) vilket innebar att gora saker
tillsammans, som att tala med varandra och hjilpa varandra. Aven det forutsatter en
forhandling av tillhorighet och medlemskap. Hur manniskor engagerar sig i varandra och
omvarlden skapar erfarenheter av vem man ar. Manniskor lar sig hur de kan ga till vaga och
hur deras omgivning svarar. Visserligen finns det granser for tid och utrymme samt for antal
relationer manniskor kan hantera for att delta i en praktikgemenskap, men enligt Wenger
(1998) ar intensiteten av engagemang olika grader av tillhérighet. Genom férestallningar
(imagination) konstruerar manniskan bilder av sig sjélv (identiteter), sina praktikgemenskaper
och omvarlden. Forestallning kraver fantasi, att forestélla sker i en kreativ process som inte
bara ar individuell utan kan delas med andra. Historier som beréttas om och om igen inom
praktikgemenskapen skapar kollektiva forestéliningar. Anpassning (alignment) betyder att
man Overtygar varandra om att inta ett gemensamt perspektiv. Det ska inte uppfattas som en
envagsprocess fran nagon auktoritet, istallet ar det en gemensam process dar deltagarna i
praktikgemenskapen skapar gemensamma tolkningar och kommer Overens om beslut.

Anpassning ar en viktig dimension av tillhdrighet. Enligt Wenger (1998) handlar anpassning

17



bade om energi och makt. Att anpassa sig efter nagon kraver energi och att fa andra att
anpassa sig kréaver makt.

De skilda dimensionerna av tillhérighet i praktikgemenskapen é&r viktiga av tva
anledningar (Wenger, 2000). Forst analytiskt, att varje dimension bidrar med olika delar till
formandet av det sociala larandesystemet och de personliga identiteterna. Vanligen
samvarierar dessa och varije socialt larandesystem involverar nagon dimension av tillhorighet,
i nagon grad och i nagon kombination. Skillnader i engagemang varierar. For det andra kraver
varje dimension av tillhérighet olika slags arbete. Det krdvs ett engagemang for att skapa
gemensamma aktiviteter och att skapa gemensamma forestéallningar kraver tid for eftertanke.
De skilda dimensionerna av tillhérighet kan vara komplementdra. For att paverka
forestallningar av en praktikgemenskap utdt behdvs en gemensam uppslutning kring ett
gemensamt perspektiv.

Alla dimensioner av tillhoérighet kan Kkonstitueras i varierande proportioner i en
praktikgemenskap. Varje tillhorighet involverar kompromisser och forhandlas. Nar till
exempel dominans ror sig fran en dimension av tillhrighet till en annan, &andrar
praktikgemenskapen karaktar. Det ar inte framgangsrikt enligt Wenger (1998) att tanka att en
dimension ar béattre &n en annan nar det galler mojlighet for larande och identitet. Det mesta
av vad manniskan gor involverar en kombination av engagemang, forestallningsférmaga och
anpassning, men med olika grad av tillhorighet.

Wenger (2000) beskriver med termen granser (boundary) en viktig avgransningsprocess
mellan praktikgemenskaper. Granser betraktas som mer flytande &n fasta och kan skapas pa
olika satt. Granser konstrueras genom olika sétt att skapa engagemang mellan deltagarna
genom olika historier, skilda satt att kommunicera eller att anvénda olika objekt. Dessa
grénser &r ofta outtalade, men saknar for den skull inte betydelse. Granser ar viktiga i
larandesystem av tva anledningar. Dels binder de samman gemenskaper, dels erbjuder de
larandetillfallen. Det &ar inte alla grénsprocesser som skapar broar och binder samman
praktikgemenskaper. Gransprocesser kan enligt Wenger (2000) ta sig olika uttryck.” De kan
involvera manniskor som fungerar som férhandlare (brokers) och kan skapa relationer mellan
praktikgemenskaper. Objekt som kallas gransobjekt (boundary objects) kan binda samman

men ocksa dela méanniskor fran olika praktikgemenskaper. Ett sadant exempel skulle kunna

2 | denna studie anvander dven Thorne (1993) begreppet granser nar hon diskuterar gransskapande,
gransuppehallande samt granséverskridande aktiviteter bland pojkar och flickor.
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vara datorn som utgdr en grans for att delta i en praktikgemenskap. Eller fungerar datorn som

ett gansoverskridande objekt som forenar deltagare fran olika praktikgemenskaper.

Alliansbildning i praktikgemenskaper
Enligt Wenger ar praktikgemenskapen nagot utéver en grupp och rér manniskors

meningsskapande i vardagen. Praktikgemenskapen kan liknas vid en motesplatas dar
méanniskor deltar, erfar och férhandlar gemensamma idéer, relationer, engagemang,
expertkunskap, konkurrens, makt, hjalpsamhet och véllust. Wenger (1998) skriver att
praktikgemenskapen har som syfte att uppratthalla tata relationer av émsesidigt engagemang
runt gemensamma aktiviteter. | tata relationer ar alliansskapande en del av det ménniskan
erfar. Denna studie har for avsikt att fokusera pa allianser som &r en aspekt av manga andra i
praktikgemenskapen. En praktikgemenskap inbegriper flera personer och kan innehalla flera
allianser som har bildats utifrdn ett gemensamt fokus eller en gemensam fraga.’> En
praktikgemenskap ar saledes vidare &r en allians. | denna studie ar avsikten att fokusera pa
allianser som ar en mindre bestandsdel an praktikgemenskapen. En skillnad mellan allians och
praktikgemenskap ar att alliansen oftast bestar av en kédrna av deltagare som samlas runt och
forsvarar interaktionsutrymme (Corasaro, 2005) i forhallande till andra. Det kan leda till en
kansla av utanforskap av dem som inte réknas in i alliansen. En annan skillnad kan vara att
allianser kontrolleras av barnen sjélva till skillnad fran praktikgemenskapen som i hogre grad
ar mer styrd utifrdn och paverkad av institutionens liv. | foreliggande studie anvénds
praktikgemenskaper och alliansbildning for att forstd barns meningsskapande pa
fritidshemmet. | praktikgemenskapen och mellan olika praktikgemenskaper sker en stéandig
forhandling om medlemskap i barns sociala liv dar alliansbildning &r en nérvarande faktor.

Ett antagande utifran resonemanget ovan &r att fritidshemmet kan inrymma bade en
gemensam och flera olika praktikgemenskaper dar barn ingdr som medlemmar och star i
relation till varandra. Deltagandet kan variera fran att barn befinner sig i periferin till att vara
fullstdindiga deltagare i centrum av praktikgemenskapen. Konstruktion av allianser &r en del
av gemenskapen med andra och inryms i praktikgemenskaper. Det kan uppsta flera olika

allianser i en praktikgemenskap vilka kan variera bade i varaktighet och innehall.

® Wenger utvecklar inte begreppet allians i sin teori.

19



En utgangspunkt for allians

Britt Tellgren (2004) menar att mycket av vad barn gor kan beskrivas som att skapa
kamratallianser och att skydda interaktionsutrymme. Ett antagande i min studie ar att det som
forenar i en allians ar en gemenskap runt en fraga, en aktivitet, en idé eller till exempel ett
gemensamt fokus. Ett annat antagande ar att barns sociala liv i pedagogisk praktik till stor del
bestar av allianser och alliansskapande. Allianser kan ha olika karaktar och varaktighet. En
allians innebér att vissa barn soker sig till varandra under en langre eller kortare tid. En
karnallians kan besta av fa deltagare och kan vara mer varaktig an de temporéara allianser som
ocksd kan uppstd inom en praktikgemenskap. Signifikant for en allians ar att
exkluderingsprocessen av andra barn ar aterkommande. Till alliansens natur hor att inte
inkludera alla barn utan att forhandla om positioner. Tankbart &r att centrala positioner kraver
mindre forhandling medan perifera positioner forutsatter en mer ingdende forhandlingsprocess
(Wenger, 1998). Enligt Corsaro (2005) ar alliansen vardefull for dem som ingar i den, man
forsvarar alliansen och skyddar interaktionsutrymmet och exkludering ar inte alltid avsiktlig.
De som befinner sig inom alliansen vérnar och skyddar den, i alla fall for en tid, vilket
samtidigt medverkar till att andra halls utanfor. Malet ar att vara noga med vem som kommer

in i alliansen.

Kérnallians for ndgra fa

Tempordr allians for nagra fa

Perifer deltagare

Figur 3. Praktikgemenskap som inrymmer flera olika allianser samt nagra perifera deltagare.

En praktikgemenskap kan bestd av flera allianser (figur 3). En del av allianserna varar under
en begrénsad tid. | en varaktig allians finns det ofta en kdrna av barn som har och tilldelas en
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central position. Ibland omnamns detta i litteraturen (Goodwin, 2007) som en inre klick” for
att beskriva en karna av nagra fa individer som inte slapper in andra i gemenskapen. Olika
personer kan agera som forhandlare mellan olika allianser vilket kan medverka och hindra att

barn kan gora dvergangar mellan allianser.

Praktikgemenskap

Enligt Wenger (1998) innebér hela livet en konstant forhandling av mening. Nér barn mots pa
fritidshemmet stravar de efter att skapa mening med varandra genom sina vardagshandlingar.
Mening ar en dynamisk relation som handlar om att leva i varlden genom deltagande och
fortingligande. Att leka och delta i aktiviteter i fritidshemmets verksamhet blir ett sétt att
skapa mening i vardagen.

En dimension av att tillnora en praktikgemenskap pa fritidshemmet ar genom engagemang.
Ett engagemang bland barnen tar ofta sin utgangspunkt i gemensamma intressen. Det i sig kan
leda till en gemensam forstaelse samt ett delat ansvar for vad den specifika
praktikgemenskapen star for. Det innebar att i sfaren av ett dmsesidigt engagemang i
praktikgemenskapen skapas de véarden och normer som &r utmarkande for hur barnen
interagerar dar ocksa alliansskapande sker. | en del praktikgemenskaper kan inflytande vara
begransat till vissa positioner och av allianshildning som exkluderar andra, medan det
motsatta kan galla i en annan praktikgemenskap. En praktikgemenskap dar inflytande &r en
gemensam angelagenhet finns stérre mojligheter till att vara med och bestimma. Anpassning
som &r en ytterligare dimension av tillhérighet av praktikgemenskapen finns alltid som en
narvarande faktor och kan i vissa avseenden utgdras av maktaspekter. Nar barnen férhandlar
om mening sker det i ett dmsesidigt engagemang vilket inte behOver betyda att man &r
éverens om allting. Genom forestallningar, som ocksa kan forstas som sjalvbild, vilken &r en
annan dimension av tillhorighet i praktikgemenskapen, formas berattelser om personer,
aktiviteter och gemenskaper som kommer till uttryck inom praktikgemenskapen men &ven
utat infor andra. Det ar berattelser som alla & med och formar pa olika satt som forstarker
bilden av praktikgemenskapen. En del barn kan agera forhandlare mellan olika
praktikgemenskaper och ©ppna upp de granser som & upprattade mellan
praktikgemenskaperna.  Likasa kan gransobjekt skapa mdten mellan  olika

praktikgemenskaper.
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Sammanfattning

En allians kan bildas runt en fraga eller en gemensam aktivitet. Allianser skiljer sig i
forhallande till innehall och varaktighet. Deltagare inom alliansen vill varna och skydda
alliansen, vilket kan medverka till att andra halls utanfor. For att tolka och forsta hur allianser
konstrueras mellan barn i fritidshemmets kontext anvands alltsa ett antal begrepp fran
Wengers teori (1998; 2000). De begrepp som brukas som analysverktyg &r
praktikgemenskapens tre dimensioner émsesidigt engagemang, gemensamma intressen och
delad repertoar. Darutdver anvands begreppen for de tre skilda dimensionerna av tillhorighet
i praktikgemenskapen: engagemang, forestallning och anpassning. Vidare férekommer
gransprocesser som bildar broar mellan olika praktikgemenskaper dar begreppen férhandlare
och gransobjekt provas.

Genusskapande i praktikgemenskaper
| den hér studien &r genus en viktig aspekt. Paechter (2007) anvander praktikgemenskaper for

att forsta hur normer och forestéallningar knutna till kon konstrueras, vilket dven kan gélla
tillnorigheter som alder och etnicitet. Forfattaren menar att av de tre dimensionerna i
praktikgemenskapen ar det den delade repertoaren som &r mest betydelsefull for hur genus
konstrueras. | en delad repertoar utvecklas forestaliningar om sjalvet, om stil, smak och
beteende som ar gemensamma for gruppens medlemmar. Likasa lar sig barn vad som framstar
som “kvinnligt” och ”manligt” och vad som forvantas av pojkar och flickor. Dessa
forestallningar kan krdva viss anpassning mellan deltagarna inom praktikgemenskapen. For
att bli accepterad som pojke eller flicka i en grupp kravs att bli betraktad som fullstdndig
medlem i gruppen. For att uppna medlemskap maste man bli accepterad som en legitim
deltagare av dem som redan & medlemmar i praktikgemenskapen.* Varje barn tillhor flera
praktikgemenskaper dar graden av medlemskap ser olika ut och dér det ges utrymme att inta
olika positioner.

Thorne (1993) diskuterar hur barn tillsammans skapar och ibland ifragasatter
genusmanster. Forfattaren pekar pa att det sker paverkan av foraldrar, larare och andra vuxna,
men det ar ocksa viktigt att lyfta fram barns gemensamma aktiviteter for att forsta hur

genusmonster framtréder i barns sociala liv.

* Konstruktion av etnicitet och klass kan tolkas p& liknande sétt genom att anvinda begreppet delad repertoar.
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Genus kan beskrivas som en social konstruktion pa flera nivaer. Harding (1986) kallar
dessa nivaer symboliska, strukturella respektive individuella. Den symboliska nivan innefattar
de forestallningar och normer om kon som inryms till exempel i kamratgrupper eller inom
institutioner i ett samhélle. P& en strukturell niva skapas och synliggdrs hur genusmanster
uppratthalls i samhéllet eller i institutioner. Det kan ske genom barns lekar som kan ta sin
utgangspunkt utifran kvinnliga eller manliga ideal, eller att den fysiska miljén véander sig
sarskilt till flickor eller pojkar. Den individuella nivan beskriver hur individen formar och
skapar sin identitet genom att forhalla sig till de andra nivaerna. Foreliggande studie ror
samtliga nivaer. Nivaerna berdrs genom att synliggora aspekter av genus i barns sociala liv,
forlagt till praktikgemenskaper. Intresset riktas mot vad som verkar vara forgivettaget i
konstruktionen av genus bland de yngre skolbarnen och hur det framtrader i barns lekar,
aktiviteter och samtal.

| denna studie betraktas alltsa genus som en social konstruktion, hur pojkar och flickor gor
kon (Davies, 2003). Det innebar att genus ar bade socialt och kulturellt betingat och paverkas
av de uppfattningar som omgivningen betraktar som kvinnligt respektive manligt (Maria
Hedlin, 2006). Paechter (2007) anvéander bade kon, genus, maskuliniteter och femininiteter
som begrepp. Att vara en pojke eller flicka ar enligt Raewyn Connell (2003) férkroppsligat,
och mojliga satt att gora kon ar begransade och relaterade till den kropp personen har. Enligt
Paechter (2007) ar forestéliningar om maskulinitet och femininitet en viktig nyckel i barns
utveckling. Det ar bara genom sadana forestillningar som barn kan forsta sig sjalva som
pojkar eller flickor. Det betyder att barns forestéliningar &r kopplade till sammanhang runt
barnen som kan vara mer eller mindre stereotypa. Forestéllningar om ”pojkighet” och
“flickighet” anvands som kategoriseringsprinciper i vardagen och enligt Paechter (2007) lar
sig barn dessa forestallningar tidigt i sin uppvéxt. Trots det, skriver Paechter att det ar de
“tystaste” kategorierna i omvarlden; forfattaren menar att forestallningar om maskulinitet och
femininitet ar sa sjalvklara att vi inte ser dem.

Paechter (2007) pekar pa att makt ses som en del av genussystemet. Connell (2003) skriver
att makt kan utdvas av institutioner genom att grupper undertrycks, men kan likaval vara ett
osynligt inslag som visar sig genom manniskors sétt att tala, skriva eller hdrska 6ver andra.
Paechter (2007) framhaller med hanvisning till Foucault (1980) att makt produceras fran ett
ogonblick till ett annat eller i varje relation. Makt utévas Overallt, menar forfattaren, dven om
det inte omfattar allting. Paechter (2007) ger exempel pa fenomenet dverskadlig bevakning
(foreseeable surveillance beskriven av Foucault) som ett exempel pa maktsprak som skapar
och uppréatthaller forestallningar om vad som betraktas som maskulint eller feminint. Bland
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barn i skolaldern konstrueras en gemensam bild av vad som forvantas av flickor och pojkar.
Detta ar en del i barns identitetskonstruktioner dar grupper av barn & ena sidan kan betona
skillnader mellan maskulint och feminint for varandra och sin omgivning och a andra sidan
markera att det inte finns nagon skillnad. Davies (2003) framhaller att individer positionerar
sig pa manga olika satt beroende pa hur de lar sig att tolka diskursiva praktiker i samhallet. Ett
satt ar att positionera sig som “’skolflicka” eller skolpojke”. Genom att anvanda olika
positioner som pojke eller flicka som finns i de diskursiva praktikerna, ror sig barn oftast
inom det egna konets diskurser. Thorne (1993) beskriver hur barn i aldrarna 7-9 ar anvander
sig av borderwork och crossing. Borderwork kommer till uttryck nér flickor och pojkar
betonar skillnader mellan varandra och uppratthaller granser mellan konen i leken. Crossing
sker nér genusgranser uppldses och flickor eller pojkar utfor aktiviteter som av tradition
forknippats med det andra konet, enskilt eller tillsammans. Ingrid Karlson (2003) har valt att

oversatta begreppen med gransskapande, gransuppehallande samt gransoverskridande.

Sammanfattning

| studien anvands begreppen genus, som en social konstruktion av att gdra kon, kon anger
konskategorierna pojke eller flicka (Davies, 2003). Darutdver anvénds begreppet delad
repertoar for att belysa den plats dar barns genusarbete pagar (Wenger, 1998: Paechter,
2007). De tre nivaerna symboliska, strukturella respektive individuella brukas for att belysa
hur konstruktion av genus verkar pa manga olika satt i barns liv (Harding, 1986). Begreppen
borderwork och crossing (Thorne, 1993) oversatts med gransskapande, gransuppehallande

samt gransoverskridande (Karlson, 2003) och nyttjas dven i denna studie.
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Tidigare forskning

Foljande del presenterar tidigare forskning av relevans for foreliggande studie. Fritidshemmet
ar ett skandinaviskt fenomen vilket delvis kan forklara avsaknad av internationell forskning.
Avsnitten innehaller forskning som tar utgangspunkt i fyra teman. Det forsta temat redogor
for forskning om barns kamratkulturer dar vikten av barns kamratskap redovisas. Det andra
temat ror barns interaktion och handlar om hur barn vinner tilltrade till och vérnar om
interaktionsutrymme. Innehallet i det tredje temat behandlar forskning som knyter till
allianser i barns sociala liv. Det fjarde temat speglar tidigare forskning kring aspekter av

genusmaonster i barns vardagsliv. Varje tema avslutas med sammanfattande kommentarer.

Kamratkulturer i barns vardagsliv
| en etnografisk studie av Evaldsson (1993) beskrivs hur barns kamratkulturer gestaltar sig pa

tva olika fritidshem. Undersokningens syfte har varit att skildra barns sprakbruk och
interaktion i vardagslivet. Evaldsson fann att barns friutrymme ar nagot som ar avskilt fran
vuxna, vilket visar en kamratkultur som innehaller fysisk och verbal aktivitet dar allianser och
regler skapas och forhandlas. Genom ordvéxlingar och lekfullt testande trdnade barnen sin
skicklighet i att svara dubbeltydigt i sina kommentarer till varandra. | studien framgar att de
tvd barngruppernas kamratkulturer skiljer sig fran varandra vilket paverkar de vuxnas
forhallningssatt. Vid fritidshemmet Panda framstélls barngruppens relation till de vuxna som
asymmetrisk. Asymmetrin framtrader genom starka granser och kontroll i métet mellan barn
och vuxna. Vid fritidshemmet Humlan leker och skapar barnen status via relationer till
varandra. Barnen dr engagerade i individuella projekt dar personal ofta bjuds in. Med hjélp av
Bernsteins (1975) teorier om makt och kontroll visar Evaldssons (1993) analys att personalen
anpassar sig efter barnens sprakbruk. Studien finner, i likhet med andra studier av samma slag
att det ar viktigt att ha en grupp av vanner att interagera med regelbundet. Vidare framstar
dispyter som en bas for att konstruera social ordning, uppratthalla relationer och utveckla den
sociala identiteten. Resultat enligt ovan pekar pa det friutrymme som finns inom institutionen
och den variation som visar sig i de skilda kamratkulturerna.

Corsaro och Evaldsson (1998) har genomfort en rad studier tillsammans och visar i en av
dem att barns kulturella utveckling forst sker pa gruppniva och darefter pa individuell niva.
Forskarna betonar med referens till Vygotskij (2005) bade den yttre och inre processen i barns
kulturella utveckling. Enligt forfattarna har utvecklingspsykologin i forsta hand lyft fram den
inre processen i barns utveckling, inte den aktiva och tolkande och latit den yttre komma i
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andra hand. Genom att fokusera pa barns lekar och spel som situerade aktiviteter synliggors
hur barn tillagnar sig spelens regler som finns inbdddade i den lokala kamratkulturen. Det
paverkar barnen bade socialt, kognitivt och kommunikativt. Enligt Corsaro och Evaldsson
(1998) dverensstammer deras resultat delvis med Piagets syn (1932/1965), att barn lar genom
att vara aktiva, men Vygotskij (2005) gar langre genom att se pa aktivitet som en del i en
social praktik. Att tillagna sig &r, enligt forfattarna, ett starkare uttryck an att aktivt deltaga,
vilket innebar att man tar 6ver nagot och gor det till sitt eget. Barnen tillagnar sig de strategier
som skapas och anvands just i den har barngruppens kamratkultur vilka kan skilja sig fran
andra kamratkulturer. Genom att studera barns lekar och spel som situerade aktiviteter visar
ovannamnda forskningsresultat bade pa vad och hur barn tillagnar sig i kamratkulturen samt
att det bade sker kognitivt och socialt.

Corsaro (2005) har funnit i sin forskning att barns sociala relationer och kamratskap &r
inbaddade i vardagsdiskurser dar tal, ordvaxlingar och vanskap pagar. Forfattaren ser vanskap
som en Kkollektiv och kulturell process. Vénskapsprocesser &r djupt inb&ddade i barns
kollektiva, tolkande reproduktioner i kamratkulturer. Genom erfarenhet upptécker barn att
utveckla och bevara kamratrelationer ar en pagaende process som kan vara svar. Barn
upptacker gradvis att de genom forhandling kan paverka vilka som ska inga i gemenskapen.
Enligt Corsaro &r detta en bdrjan i barns utveckling och erfarenheter av sina sociala identiteter
(kon, klass och etnicitet). Trots att socialt deltagande och vanskap &r centrala delar i
kamratkulturerna borjar differentiering i kamratrelationer redan hos sma barn och okar nar
barn blir aldre vilket &ven kan relateras till alder, genus och status. Utveckling av nara vanner
ar en nyckelaspekt i kamratkulturen. Basta vanner forsoker skydda sin vanskap fran intrang av
andra.

Flera av de studier som har undersokt kamratskap visar att det ar en viktig del i barns
uppvaxt. I en fenomenologisk studie har Tullie Torstenson-Ed (1997) studerat inneb6rden av
daghemsvistelse och lagstadietid i ungdomars livshistoria och sjélvbild. Fokus har riktats mot
ungdomars erfarenheter och upplevelser av sig sjélva och de relationer och aktiviteter som har
haft betydelse i deras liv. Resultatet visar att kamratrelationer ar det starkaste temat i samtliga
berattelser. Kamratrelationer sker dels genom nya moéten och dels genom olika vagval som
inte alltid 4 medvetna utan manga ganger praktiska. Byte av kamratgrupper genom
forandringar i skolans klassindelningar visar sig for ungdomarna i ett senare tidsperspektiv ha
gett dem en styrka, eftersom det har utokat deras sociala kontaktndt. Ungdomarna menar att
kamratrelationerna har betydelse for sjalvbilden. Om relationerna har varit positiva har det
inneburit ett viktigt stéd som bidragit till att utveckla social kompetens och att komma Over
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blygsel. Samtidigt visar studien att en negativ relationsupplevelse leder till en foérandrad
sjalvbild som kan innebéra att man antingen blir tuffare eller tystare. Dock kan en negativ
sjalvbild i daghems- eller skolmiljon ersdttas med en helt annan roll i en annan miljo.

Aven Maud Ihrskog (2006) har studerat barns och ungas syn pa kamratskap. Barnen var 12
ar nar studien paborjades och den pagick under tre ar. Studiens syfte var att undersoka vilken
betydelse relationen till kamrater har for barns identitetsbildning och socialisation samt deras
meningsskapande och informella laroprocesser. Studiens teoretiska ram utgar fran Meads
(1976) teorier om att manniskan blir nagon i motet med andra. Resultatet styrker tidigare
forskning, det vill sdga vardet av att ha kamratrelationer, oavsett om det ar under skoltid eller
fritid &r viktigt. Att bygga kamratskap innebér ett sétt att skapa mening i sokandet efter sin
identitet och i socialisationsprocessen. Likhet med den andre ar en drivkraft i sokandet efter
kamrater, samt att kunna anfértro sig till den andre. Enligt barnen kan organiserade
fritidsaktiviteter motverka kamratrelationer. Det &r istéllet de fritidsaktiviteter som inte ar
strukturerade som gynnar kamratrelationer. Studien visar att det manga ganger ar de vuxna
som reglerar barnens fria tid genom viljan att styra in sina barn i vissa aktiviteter och skapa
gemensamma intressen. Vuxna kan &ven styra barns kamratrelationer genom att underlatta
eller gora det svarare att umgas med vissa kamrater genom att skapa olika regler som
mojliggor eller forhindrar umgéange. Nér barnen blir aldre styr inte fritidsaktiviteter barns
vanskap i samma grad och det blir mer betydelsefullt att vara tillsammans med en kamrat och

stalla upp pa varandras behov och intressen.

Sammanfattande kommentarer

En summering av ovanstaende forskningsresultat visar att kamratskap bade inom och utanfor
institutionen ar en viktig faktor i barns vardagsliv. Kamratskap finns som en rod trad under
barns uppvaxt och styrs delvis av de vuxna. Aktiviteter som inte ar organiserade av vuxna kan
gynna barns kamratskap. For att forsta barns sociala liv pa fritidshemmet ar ocksa betydelsen
av barns kamratkulturer en viktig faktor som har inverkan pa barns vardagsliv. Corsaros
(2005) studier har visat att i kamratkulturer tillagnar sig barn regler for lekar, spel och
strategier som géller i just den specifika barngruppen. Kamratkulturer &r lokala och kan vara
svara for utomstaende att forsta. | kamratkulturen skapas och bevaras identiteter, varden,
normer och sprakbruk genom interaktion. | denna studie riktas fokus mot hur barn skapar
allianser i praktikgemenskaper. Kamratkulturen liksom kamratskap kan ha en inverkan pa
respektive praktikgemenskaps konstruktioner av allianser.
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Barns interaktion
Corsaro (2005) har funnit att barn dgnar mycket tid till att antingen fa tilltrade till eller att

forsvara sitt interaktiva omrade eller interaktionsutrymme. En anledning till att det &r svart att
vinna tilltrade till lekgrupper kan vara att barnen forsvarar sin pagaende lek infor andra.
Corsaro menar att forskolans verksamhet innehaller manga avbrott av organiserade aktiviteter
vilket medverkar till att kamratinteraktionen blir valdigt émtalig. Att knyta an till barn i sin
omgivning i kamratallianser &r en strategi som brukas av barn. Corsaro har identifierat 15
olika strategier for att soka tilltrade till interaktionsutrymme. Strategierna ar bade verbala och
icke verbala. Den mest forekommande strategin bland barnen &r icke verbal och framtrader
ndr ett barn utan att sdga nagot placerar sig intill ett omrade dar en lek sker.

| Evaldssons (1993) studie pa fritidshemmet behévde inte barnen anvanda specifika
tilltradesritualer da de ganska oproblematiskt vann tilltrade direkt. Genom att fraga om att fa
vara med blev barnen for det mesta inslappta i leken om de accepterade reglerna.

Corsaro (2005) pekar pa tidigare studier som har uppmarksammat kamratgrupper dér barn
har olika status. Forskaren bendmner dem karngrupper i forskola och skola. Medlemmarna i
karngruppen samarbetar for att hindra nya medlemmar att komma in i gruppen. Motstandet
innebar ett satt att skydda det interaktiva utrymmet som blir en vdg att stdnga ute andra. Enligt
Corsaro ar syftet att skydda leksituationer som gruppen har anstrdngt sig for att skapa.
Processen att begransa medlemskapet starker karngruppen. De som vill fa acceptans till
gruppen kan majligtvis lana karngruppens vérden eller leka med andra utestangda barn och
bilda nya karngrupper. En del barn leker i periferin av karngrupper och far senare en plats i
kéarngruppen. Vissa barn tycks alltid befinna sig i periferin, medan andra kan ha lattare att ta
plats i kdrngruppen.

Harriet Strandell (1994) har i en studie undersokt barns interaktiva vardagshandlingar pa
tre olika daghemsavdelningar. Daghemmet betraktas som ett socialt falt dar ett natverk av
relationer och aktiviteter standigt skapas. Genom att studera vad som fangar barns intresse
och vad de &r inriktade pa forsoker Strandell utrona vilken betydelse barn har for varandra.
Strandell framhaller att det sociala & nagot som befinner sig mellan individer, snarare &n
inom. Social interaktion kan betraktas som en gemensam process dar tolkning och att skapa
mening tillsammans i en forhandling blir till. Intersubjektivt meningsskapande innebér att
barnen producerar olika uppfattningar i en dialog dar de &r beroende av respons fran varandra.
Det &r det som hander mellan individerna som ar intressant. Resultat som forfattaren lyfter
fram 4r att barns sociala interaktion har bade en relationell och en rumslig dimension. Den

relationella dimensionen avser en diskussion som pagar mellan barnen om vem som ska vara
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med vem, och vilka deltagare som ska inga i aktiviteten. Den rumsliga dimensionen avser den
fysiska platsens betydelse. | den paverkas hur granser gentemot andra aktiviteter uppréatthalls.
Strandell (1994) framhaller i likhet med Corsaro (2005), att barn agerar som sociala aktorer
ungefar pa samma sétt som vuxna.

Jakob Cromdahl (2000) har undersokt tilltradesritualer i en tvasprakig skola med engelska
och svenska som modersmal dar barnen var 6-8 ar. Studien genomférdes med video och
ljudupptagning. Forskaren finner i likhet med Corsaro (2005) att barnen fdrhandlar om
tilltrade genom att argumentera for sina standpunkter. Exempel pa forhandlingsstrategier ar
olika regler om turtagning och sarskilda koder for att stirka den egna positionen. Alder och
kon samt kunskap om regler har ocksa betydelse i denna forhandling. Dock skiljer sig barns
tillgang till interaktionsutrymmen genom att en del forsvaras mer och andra mindre. | rollekar
ar det viktigare att forsvara interaktionsutrymme. Vid hopprep och andra bollsporter kan det
vara en fordel att vara flera vilket leder till 6ppnare interaktionsutrymme.

Britt Tellgren (2004) har undersokt vilka strategier for tilltrdden och uteslutningar barn
anvander i lek och samtal i en forskola. Barnens alder varierade mellan 3 och 5 ar. Studien har
en etnografisk ansats och bygger pa mikroanalyser av videoinspelningar. Tellgren utgar fran
ett sociokulturellt och interaktionistiskt perspektiv. Studien visar att manga av barns
handlingar inte sker tillfalligt eller slumpartat utan ar kontextuellt relaterade och f6ljer vissa
monster. Resultaten lyfter fram att barnen arbetar for att behalla kamratrelationer pa olika sétt.
En avgorande faktor for att uppratthalla kamratrelationer &r dock tiden pa dagen. Vid olika
tidpunkter pa dagen avbryts den fria leken av de vuxna vilket kan medverka till att
kamratrelationer upploses. Tellgren har &ven inspirerats av Corsaros (2005) empiriskt
grundade resultat av 15 olika tilltradesstrategier. For att analysera barns tilltrade till
interaktionsutrymme studerar Tellgren (2004), till skillnad fran Corsaro (2005), aven barn
som befinner sig i omgivningen av tilltradesforsoken. Resultaten visar att vissa av Corsaros
strategier gar att identifiera. Darutover finner Tellgren (2004) ytterligare exempel pa
strategier. Dessa ar, formildrande ansprakets strategi, vilket innebar att barnet placerar sig
intill handelsen och framhaller att det bara sitter intill utan att gora ansprak pa deltagande.
Den andra strategin bendmns vid den iakttagande strategin, vilken exemplifieras av att barnet
iakttar vad den lekande gruppen gor, forsvinner och aterkommer senare med samma
utkladningsklader som de 6vriga i leken. Barnen forsoker att hitta strategier som fungerar for
stunden och i den speciella situationen. Dessa strategier har inte barn undervisats om utan ar
nagot som skapas i kamratkulturer och pa den specifika forskolan. En strategi ar att fraga om
tilltrade, vilket inte alltid leder till positiv respons. En del barn far inte lika mycket tilltrade till
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andra barns interaktion. Barnen visar dven ett antal olika strategier pa uteslutningar i syfte att
forsvara interaktionsutrymme.

Bliding (2004) har i en etnografisk studie undersokt en specifik kamratgrupp i en skolklass
med tiodriga elever. Teoretiska utgangspunkter i studien ar inspirerade av Corsaro (2005) och
Goffman (1997). Forfattaren (2004) har studerat barns relationsarbete och funnit i likhet med
annan forskning att skolan ar en viktig arena for barn déar de kan etablera sociala relationer
med sina kamrater. | den dagliga interaktionen etablerar barn vanskapsband och arbetar med
att sortera det sociala livet. Dessa processer pagar i en institutionell kontext dar alder och
social tillhérighet mojliggor inflytande. Samtidigt har barnen fa mojligheter att paverka det
sociala livet i skolan och det kravs ett hart arbete for att det ska fungera. Resultatet visar att
handlingar av inneslutande och uteslutande av en del barn skedde regelbundet. Fran barnens
perspektiv blev dessa handlingar tilldtande och normala handelser under skoldagen. Barnens
relationsarbete i kamratkulturen skapades i samspel med andra och med hjélp av aktiviteter,
rutiner och kulturella redskap. Vidare visar resultaten att d&ven de vuxna deltog i barns
relationsarbete. Skolans organisation av undervisning understddjer uteslutningsprocesser
mellan barn. Ett exempel var hur undervisningsgrupper organiserades. Genom att blanda olika
aldrar innebar det for en del av barnen att de utesléts av andra pa grund av alder. Ett annat
exempel var under idrottslektioner, dar barnen i vissa évningar fick bilda par med vem de
ville. Det innebar att en del av barnen gjorde upp om vem de skulle bilda par med innan
lektionen. En del av eleverna var aldrig narvarande vid dessa tillfallen. P4 sa vis tillhandahdll
skolan redskap i barnens relationsarbete vilket fick konsekvensen att en del barn uteslots.

Lottie Lofors-Nyblom (2009) har studerat hur barn sjalva beréttar om den ideala eleven i
skolan. Tjugo niodriga elever berattar om vad det innebar att lyckas respektive misslyckas
som skolpojke™ eller skolflicka”. Lofors-Nyblom vill synliggéra de forestéllningar som
elever véljer att uttrycka om vad som anses vara gott och rétt i ett visst sammanhang.
Forestallningarna overensstdmmer med de normer for upptrddande som olika diskurser i
samhallet uttalar. Laroplansdiskursen formedlar en “sanning”, det kan innebéra att vara en
god och bra elev. Ur skolans perspektiv kan en god och lyckad elev liknas vid en individ som
klarar av att beddmas och underordna sig turtagning och scheman. Utifran elevens perspektiv
kan det betyda att andra formagor ar viktiga. Exempel pa framlyfta formagor bland eleverna
ar vikten av att ha kamrater, utan kamrater betraktas man inte som normal. Vidare ska en elev
inte bestimma pa samma sétt som en vuxen. En annan formaga som framhalls bland eleverna
ar att det anses acceptabelt att bryta mot klassrumsregler nagon gang men inte standigt.
Ytterligare formagor som lyfts fram &r att inte vara mallig eller cool och tro att man &r speciell
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samtidigt som det anses vara mindre bra att vara alltfor kanslig och grata ibland. Studiens
teoretiska antaganden utgar fran att det finns en stravan hos manniskor att bli accepterade och
omtyckta av sin omgivning. Lofors-Nyblom (2009) pekar pa att pojkar och flickor bade tar
och tilldelas olika positioner och konstruerar sig sjalva till olika elever. Som person maste
man upptrada inom de gréanser som betraktas som normalt och vanligt. Studiens resultat visar
att det &r i relation till kamrater i skolan som individens eget skapande till elev utformas och
sker. | likhet med Blidings studie (2004) pekar Lofors-Nybloms (2009) undersokning pa att
arbetet med att vara omtyckt av sin omgivning ar ett standigt pagaende projekt som upptar

mycket av elevers uppmarksamhet under skoldagen.

Sammanfattande kommentarer

Ovannamnda forskningsresultat visar pa olika tilltradesritualer som ett tillvigagangssatt for
mindre barn att hantera interaktion i grupper. Strategierna kan vara bade verbala och icke
verbala och kan innehalla varierande forsok att ansluta sig till pagaende handelser av
interaktion. Huruvida dessa strategier gar att identifiera bland fritidshemsbarn &ar en fraga.
Basta vanner forsoker skydda sin vanskap. Ett skydd fran intrang i den specifika
vanskapsgruppen kan medverka till att de tva processerna inneslutning och uteslutning
kommer till uttryck. Handlingar som innesluter och utesluter andra ar en del i att skapa
ordning i det sociala livet. En intressant fraga ar hur denna studie kan synliggora hur barn far
tilltrade till allianser eller gar tillvaga for att forsvara interaktionsutrymme. Studier visar att
det ar viss skillnad pa mojligheter till tilltrade och aktivitetens art. | hopprepslekar till
exempel behdvs flera barn till skillnad mot en del rollekar dar inte alltid rollerna racker till. |
foreliggande studie ar gruppen i fokus och de processer som ror sig mellan individer.
Intersubjektivt meningsskapande betyder att barnen tillsammans skapar olika uppfattningar i
en dialog dar det ar viktigt med respons fran varandra. Barn bade tar och tilldelas positioner
som erbjuds inom samhallets diskurser. Alla vill na en position som man ar néjd med. Hur
detta positioneringsarbete gar till bland barnen i praktikgemenskaper och inom allianser ar
nagot som far betydelse i min studie. Hur kommer det sig att nagon tilldelas eller intar en

sidoposition medan ndgon annan tilldelas och intar en central sadan?

Allianser i barns sociala liv
| flera studier anvénds alliansbegreppet for att beskriva barns sociala liv. | Evaldssons (1993)

studie till exempel framgar att barnen pa de tva fritidshemmen skapar och aterskapar allianser

mellan sig. Barnens allianser ar enligt Evaldsson ett sétt att prova sociala identiteter genom att
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testa olika sociala relationer, som innebdr att utmana auktoriteter och férhandla moraliska och
kulturella varden. Vid de tva fritidshemmen skapade barnen allianser genom aktiviteter vilket
bade utgick fran gemenskap men ocksa utifran motstand. Evaldsson (1993) skriver att
allianser &r skapade utifran motstand och att dmsesidig och social uteslutning ar innesluten i
barns kamratkultur. Barnens allianser har sina lokala historier vilket betyder att de som inte
har tagit del i hela leksekvensen kan ha svart att forsta vad som pagar. Det medverkade till att
det var svart for vuxna att forstd vad som hade hant ur barnets perspektiv. Pa ett av
fritidshemmen som ingick i undersékningen var barnens identiteter och véanskapsprocesser
mer relationella och emotionella. Vérdena visade sig i intima allianser dar jamférelser,
gissningar, retningar och gemensamma skratt gav stod for uteslutning. Evaldsson fann att barn
standigt &ndrar position i lekar och spel vilket krdver kompetens att ta en annans perspektiv.
Nér barn forhandlar om regler, skapar och andrar de standigt allianser. Det sker genom att de
jamfor, provar status, ger forslag, utmanar auktoriteter, forklarar och férhandlar sina resultat
genom ordvéxling i ett snabbt tempo, samtidigt som aktiviteten ar i fokus.

| en studie som analyserar begrepp for vanskap framhalls att palitliga allianser &r ett av
flera uttryck for definition pd vanskap bland mindre barn (Gleson & Hohman, 2006).
Forfattarna definierar palitliga allianser som driftsékra band vilka inte behéver vara
emotionella. Det framhalls att barns allianser i preadolesensen ofta skiftar i vanskapsgrupper
och &r ett satt for barn att prova olika sociala identiteter. Det kan ske genom att bilda
“’klubbar” som &r 6ppna for en del och stdngda for andra (Corsaro, 2005; Evaldsson, 1993).

Marjorie Goodwin (1990; 2007) menar att det finns en forestallning i socialpsykologin att
flickor skapar andra typer av vénskapsallianser i sina grupper &n vad pojkar goér. Enligt
forfattaren bygger flickors gruppgemenskaper pa en jamlik struktur till skillnad fran pojkars,
vilken framstélls som hierarkisk. Den jamlika strukturen kan vara lika problematisk som en
hierarkisk struktur i grupper, skriver Goodwin och betonar att jamlika grupper har en egen
dynamik av koalitioner dar skifte av allianser kan innebéara betydande konflikter. Processer av
allianser i flickgrupper beskrivs bade av flickor sjalva och inom socialpsykologin som en
koalition av tva mot en”. | en senare studie om populéra flickor skriver Goodwin (2007) om
en grupp av sex flickor som kant varandra sedan forskolan. Studien visar det tidigare
forskning framhaller, att en mindre karngrupp haller andra pa avstand. Nar nagon utanfor den
“inre klicken” fragar om att fa delta i nagon aktivitet ar det inte sjalvklart att bli inslappt.
Flickorna beskrev sig sjalva som en kérngrupp och var val medvetna om konstellationerna i

gruppen. | dessa grupper betraktades allianser med pojkar som ett tecken pa social status.
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Thorell (1998) har valt att anvanda begreppet alignments i sin studie, vilket kan dversattas
med dels allians, dels gruppering. Forfattaren hanvisar till att flera tidigare studier har
undersokt barns gruppliv varav Evaldsson (1993) och Goodwin (1990) omnamns. Studierna
pavisar att allianser skiftar och positioner andras. Det innebar att konstruktionen av vi och
dom sker i en dynamisk och interaktiv process. Tidigare studier har fokuserat pa skolbarns
dispyter (Evaldsson, 1993). Thorells (1998) studie visar hur forskolebarn konstruerar vi och
dom inte bara i dispyter utan dven i andra lekdialoger. Forfattaren tar stod i tidigare forskning
av Corsaro (2005) och Goodwin, (1990) och menar att skapandet av allianser eller
grupperingar &r en gemensam process dar barnen bade anvéander och formar sammanhanget.
Under gemensamma aktiviteter sker forhandling om gemensamma positioner som baseras pa
bedémning av personen mitt under aktiviteten. Det kan ske pa ett skamtsamt satt eller i
hemlighet. Det sker bade verbalt och i tysthet.

Sammanfattande kommentarer

Ovanstaende forskningsresultat visar att allianser anvands for att beskriva hur individer sluter
sig samman for att skydda sin grupp fran intrang. | barns aktiviteter konstrueras allianser med
andra barn, bade de som forenar barn, men ocksa delar dem. Barnens skapande av allianser
tolkas av en del forskning som ett satt att prova sociala identiteter dar konsten att ta andras
perspektiv ar viktigt. Konstruktion av allianser & en gemensam process bland barnen. Att
alliansbildning ar forknippat med flickor och skulle skilja sig fran pojkars kan endast hanforas
till aldre studier. Huruvida allianser ar flyktiga, palitliga eller varaktiga rader det ingen
konsensus om. Det finns en antydan om att allianser ar nagot som ofta skiftar i
vanskapsgrupper. Det i sig lar hora samman med den definition som forskarna ger till
allianser, a ena sidan antas de vara flyktiga, a andra sidan antas de vara varaktiga. Allianser
behdver inte bara framtrada i dispyter utan kan likaval pagd i andra lekdialoger. Vilken
betydelse alliansbildning har i barns sociala liv och hur alliansbildning framtrader pa

fritidshemmet kan denna studie bidra med.

Genusmaonster i barns sociala liv
Thorne (1993) har under sitt faltarbete stallt fragorna, hur och nar genus gor skillnad eller inte

I vardagsinteraktion i skolan. Thorne liknar genusmonstren vid en dans, en koreografi av
separation och integration med en motstridig innebord. Enligt forfattaren far sociala relationer
betydelse i den omgivning som de verkar inom. Skillnader i alder och kon &r konkreta och

synliga och enligt Thorne socialt markerade fran unga ar (runt tva ars alder). Varje flicka
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upptécker att hon delar kategorin flicka med andra flickor och pojkar upptécker att de delar
kategorin pojke med andra pojkar. Det kan leda till ett forgivettagande om att det &r battre att
vara med dem som liknar en sjalv. Nar pojkar associerar till pojkar och flickor till flickor har
de enligt Thorne (1993) hittat ett maktfullt satt att gora kon och uppratthalla skilda
genusidentiteter. Att barn bevakar kdnsgréanser bendmns som borderwork, vilket &r ett satt att
uppratthalla kategorierna pojke alternativt flicka i samspel med varandra. Gréansarbetet ar
tydligt hos barn i tidig skolalder och visar sig i val av olika lekar och hur barn retas med
varandra pa skolgarden. Att retas nar ndgon leker med det andra konet okar distansen mellan
pojkar och flickor och starker granser. Thorne vill satta fokus pa vad som hander nar
genusgréanser bryts och flickor och pojkar véljer att agera tillsammans. Forestallningar om
genusskillnader ar inte absoluta. Det &r viktigt att se varje situation for sig och sétta in den i
det specifika sammanhanget.

Paechter (2007) menar att genus & nagot som utvecklas och konstrueras i
praktikgemenskaper. “Flickighet” och “pojkighet” konstrueras pa olika satt redan i forskolan.
Ett skal till att gora kon pa olika satt ar att flickor och pojkar behover komma underfund med
de granser som ar upprattade mellan olika praktikgemenskaper for att darefter identifiera sig
som legitima medlemmar. Grénserna kan utgdras av olika satt att gora kon, till exempel
genom markorer som betraktas som “flickiga™ eller pojkiga”. Genus uppfattas som nagot
sjalvklart och granserna mellan pojkar och flickor konstrueras enligt Paechter av bada kénen.
Nar barnen kommer upp i skoladldern kan de se att maskulina och feminina
praktikgemenskaper kan dverlappa varandra och antingen inkludera eller exkludera deltagare.

Ohrn (2002) lyfter fram att forskning fran skilda lander visar att genusmonstren har
forskjutits men samtidigt framhalls att nya interaktionsmonster inte har ersatt de gamla. Ohrn
diskuterar forekomsten av en ny flicka” som &r aktiv i forandringen av genusmonster vilket
framforallt har visat sig i skolsammanhang. Forandringarna varierar mellan olika sociala
grupper och utbildningssammanhang. Flickors stravan efter inflytande i skolan sker enligt
vissa studier, i storre utstrackning genom att folja regler och pojkars oftare genom kroppslig
styrka. Thorne (1993) och Ohrn (2002) uttrycker en skepsis mot forskning som studerar
konen separat vilket leder till att det blir svart att se likheter mellan dem.

Connell (2003) framhaller att maskuliniteter och femininiteter & nagot som aktivt
konstrueras och menar att skolans olika praktiker kan uppfattas som maskulint kodade. |
skolan ar enligt Connell forvantningar pa flickor och pojkar olika, varfor man kan stélla sig
fragan om alla sétt att vara flicka eller pojke ar mojliga. Ohrn (2002) pekar pa att nar flickor

tanjer granser genom protester och brakar, beskriver larare dem som varre” an pojkar. |
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forskning diskuteras ofta pojkars skolsituation med utgangspunkt fran samhallsklass och
handlar dd manga ganger om arbetarbakgrund, medan flickors skolvillkor oftare diskuteras i
relation till kon.

Birgitta Fagrell (2000) har i en studie undersokt hur 60 barn i aldern 7-8 ar ser pa sig sjalva
som flicka eller pojke, hur de uppfattar kvinnligt och manligt samt vilka férvantningar de har
pa kvinnor respektive man. Genom intervjuer har barnen fatt ta stallning till bilder relaterade
till fyra omraden som benamns, kropp, idrott, familj och arbete. Forskaren finner att en
genusordning ar narvarande i barnens svar, dar en asymmetrisk relation mellan kvinnligt och
manligt framkommer. Inom omradet idrott framhaller barnen konssegregerad tavlingsidrott
som ett ideal genom att hanvisa till fysiska och biologiska skillnader. Flickor idealiserar den
manliga kompetensen och nedvérderar sin egen kapacitet. Den “lyckliga familjen” framhalls
som ett ideal. Barnen betraktar omsorg som en kvinnlig norm och menar att mannen har ratt
att prioritera sig sjalv. Inom omradet arbete betraktas teknik och uniformsyrken som manliga,
medan kvinnlighet forknippades med barn och serviceyrken. De kvinnligt genusifierade
sysslorna lyfts inte fram som betydelsefulla av barnen.

| en etnografisk studie av Evaldsson (2000) studeras hur flickor pa mellanstadiet interagerar
i en regellek pd skolgarden. Kamratgruppen bestdr av sju flickor med olika etniska
bakgrunder. Studien visar hur flickorna genom sitt deltagande i leken ”(om)- formar sociala
identiteter, relationer, kompetenser, vérderingar och sprakbruk” (a.a. s 65). Forskaren
fordjupar sig i deltagarnas interaktion liksom i hur barnen férandrar lekens ramar genom att
anvanda sig av tidigare erfarenheter och kompetenser och darigenom konstruera nya regler.
Evaldssons resultat visar att flickorna férhandlar svara regler samt utmanar varandra i verbala
och fysiska konflikter. Studien lyfter fram att bade flickor och pojkar féredrar lekar med
komplexa regler och konkurrens i fysiska lekar som tar stor plats.

En annan studie av Evaldsson (2003) foljer hur pojkar och flickor spelar King tillsammans
pa skolgarden. Barnen har olika kulturella- och social bakgrund. Studien visar att flickor i
samma utstrackning som pojkar anvander sig av fysisk muskelstyrka for att gora olika kast
och slag i spelet. | studiens resultat framgar att variationen inom flick- respektive pojkgruppen
ar storre an mellan grupperna. Studiens empiri ar en utgangspunkt for att ifragasatta vikten av
fysiska skillnader mellan kdnen. Genom att se leken som en situerad aktivitet fokuseras hur
flickorna gor istallet for pa vad de gor. Istallet for att peka pa skillnader mellan flickor och
pojkar vill Evaldsson i likhet med Thorne (1993) och Goodwin, (1990; 2007) samt Connell
(2003) lyfta fram betydelsen av forskning som visar pa variationer hos bade pojkar och
flickor.
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Karlson (2003) har studerat barns mojligheter att gestalta sig som flickor och som pojkar i en
skolkontext genom intervjuer och observationer med barn i tva 1-2-3 klasser samt deras
pedagoger. Karlsson fokuserar pa vilka gransskapanden och gransuppehallanden samt
gransoverskridanden som dar mojliga for barnen. | studiens resultat framtrédder olika
variationer av kdnsgestaltningar beroende pa vilken situation barnen befinner sig i. For att
synliggdra barn som Gverskrider granser maste barnen studeras pa individniva. Karlsson ger
exempel pa att annorlunda och gransuppluckrande konsgestaltningar kan uppsta da barn ar
ensamma utan vuxna. Det framtrader till exempel i lekar dar bade pojkar och flickor
positionerar sig som “de som bestdmmer”. | de tre olika formerna av gransoverskridanden
som studien har funnit visar sig formagor som vilja, envishet, skicklighet och mod vara
viktiga. Exempel pa lyckade gransoveridanden framtrader nar barnen visar en viss kompetens
som utvecklar lekar och aktiviteter. Da framtrader kompetenser som viktigare an att
uppréatthalla genusmonster. Med hjalp av social kompetens kan barn bidra till en positiv
samvaro som framtrader genom sarskilda spelregler for social samverkan. Vidare kan positiva
ledaregenskaper samt fantasi och pahittighet i lekar ingd som fardigheter i lyckade
gransoverskridanden. Studiens resultat pekar pd att framgangsrika granséverskridande
konsgestaltningar kan utforas av bade pojkar och flickor vilket motséager tidigare forskning.
Ofta framhalls att det &r lattare att ga over till ett “manligt” sétt att vara och aktiviteter som
betecknas som manliga, an det motsatta.

Eva Johansson (2007) visar i en studie om etik och genus pa de skilda ideal for hur man
forvantas vara som flicka eller pojke i forskolan och under de tidigare aren i skolan. Vid en
summering av tidigare forskning beskrivs forestallningar om flickor som representanter for
moderlighet och ansvarstagande, medan forestallningar om pojkar ”...tycks betecknas i
termer av offentlighet, dominans och fysisk kraftfullhet” (s 45). Det maskulina antas ha en
sjalvklar plats i det offentliga rummet i forskola och skola, medan det feminina intar det
privata och hemliknande rummet. Barn bade utmanar eller accepterar forvéantade
genusmaonster. Johansson uppmaéarksammar att det i studiens egna resultat finns tendenser till
genusmonster dar pojkars satt att vara signalerar dominans och réttigheter, medan flickors satt
att vara snarare kan liknas vid underordning och omsorg. Ibland visar flickor dven tendens att
avsta fran rattigheter. Samtidigt pekar Johanssons studie pa att klara och entydiga samband
mellan till exempel genus och moral &r svara att sla fast. Genus ar endast en av flera aspekter
som far betydelse bland barns etiska Gverenskommelser.

Lofors-Nybloms (2009) undersékning om hur barn sjalva beréttar om den ideala eleven har
visat att eleverna intar olika positioner i samtalen. | studien framtrader ett standigt arbete
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bland eleverna med att forsvara och halla fast vid en position eller att strava efter en
overordnad position. En flickas eller en pojkes position beror bade pa vad han eller hon talar
om och pa vilket sétt det framfors. En del av de skillnader som visar sig i materialet hanger
samman med barnens konstillhorighet. Som pojke eller flicka kan man ga mellan olika
positioner, men det sker framforallt mellan de positioner som erbjuds inom det egna kdnets
diskurser. I analysen av subjektpositioner bland eleverna visar flickor och pojkar liknande
tekniker i sina positioneringsarbeten. Aven om pojkar visar mer konkurrens och tavlan i detta
arbete anvander flickor andra tekniker, dock ar dessa inte lika framtrddande som pojkarnas.
Konsoverskridanden forekommer i bada grupperna, men da de flesta vuxna omfattas av
tankandet om tva kén, blir det sjalvklart for barnen att bygga upp sina identiteter pa samma
sétt. Det &r ingen slump att skolflickor” och ’skolpojkar” blir till, de konstruerar sig sjélva
efter invanda tankesétt, menar forfattaren.

Anette Hellman (2010) har studerat hur normer om pojkighet skapas, upprepas och
omférhandlas av flickor, pojkar och pedagoger i barns praktiker pa en forskola. Bland barns
manga handlingar, var vissa handlingar synliga och kategoriserades som flickiga” eller
”pojkiga”. Det medverkade till att vissa satt att utdva “pojkighet” eller flickighet”
betraktades som mer riktiga &n andra av de vuxna och barnen. | studien redovisas fem skilda
positioner for barnen som ger olika status och far betydelse for verksamhetsplaneringen.
Exempel pa en sadan status var den position som det “sjalvgaende” kompetenta barnet hade.
De barn som tillskrevs denna position fick stort utrymme till exempel i den fria leken.
”Typisk pojke” var en annan position som dock inte hade hdg status i forskolan, en
utatagerande och problematisk pojkighet”. Genusmonster skapas genom férhandlingar, dock
finns forestéliningar om vad som enligt Hellman betraktas som typiskt for flickor respektive
pojkar bland barnen. | barnens férhandlingar anvands frisyr eller farg som genusmarkérer for
att markera vad som uppfattas som typiskt “flickigt” respektive ’pojkigt”. Det i sig skapar
konsuppdelade praktiker. Likasa framstod alder som en statusmarkor, och begreppet bebis
anvandes som en gransvakt i forhandlingar som markerade liten eller stor. Rum har ocksa
betydelse i normskapandet. | 6ppna miljoer kunde normerande blickar fran pedagoger och
andra barn medverka till att man blev sedd och granskad och vissa handlingar som foll utanfor
den radande normen kunde leda till att man betraktades som avvikande och blev retad. Att
skapa egna rum blev ett satt att undga normerande blickar och i dessa utrymmen var det

innehallet i lekarna som blev viktigast.
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Sammanfattande kommentarer

Ovanstaende forskningsresultat visar att aspekter av genus &r en standigt narvarande faktor i
barns liv. Barn verkar redan i tidig dlder vara medvetna om samhaéllets genusordning dar en
asymmetrisk relation mellan kvinnligt och manligt visar sig. Dock finns tendenser som pekar
pa att genusmonster kan forandras. Forskare menar att det ar viktigt att stalla fragor om hur
och nér genus gor skillnad i vardagsverksamheten i kontrast till forskning som betonar
skillnader mellan kénen. Redan i forskolan finns tendenser till att flickor forvéantas vara bra pa
relationer och ansvarstagande, medan pojkar forvantas vara dominanta och fysiskt kraftfulla.
Olika positioner av “flickighet” och pojkighet” kan fa betydelse for verksamhetsplaneringen.
En sadan statusposition ar det “sjilvgiende kompetenta barnet” som kan jamforas med den
nya bilden av flickor i skolan. Det maskulina sammankopplas med det offentliga rummet i
forskola och skola medan femininitet forbinds med det som ar privat och hemliknande. | barns
genusarbete ingdr att positionera sig som flicka eller pojke dar ett gransarbete pagar for att
bevaka respektive genusidentiteter. Kompetens i samspel, ledarskap och lekskicklighet
framtrader som viktiga fardigheter for att gransoverskridanden ska bli méjliga. Tva studier
lyfter fram att barns kdnsgestaltningar tonas ner eller antar nya och gransuppluckrande former
nar barn ar for sig sjalva. En intressant frga i denna studie utgor darfor vilka aspekter av
genus som blir synliga i praktikgemenskaperna pa fritidshemmet. Vilka gransovergangar sker
bland barnen sjélva och &r dessa bundna till sérskilda aktiviteter? Fritidshemmets miljé och
dess inverkan pa barns genusarbete ar nagot som inte har betonats i forskning runt
fritidshemmet. Foljande konklusioner kan utmejslas i forhallande till ovanstdende avsnitt om

tidigare forskning:

e Alliansarbete ar viktigt i barns relationsarbete

e Kamratskap och kamratkulturer kan antas vara centrala i barns konstruktion av
allianser

e Barn utvecklar olika strategier for att vinna tilltrade till samspel samt for att vdrna om
samspel

e Genus ar en viktig aspekt i barns samspel och kan man anta dven for barns

praktikgemenskaper och alliansskapande
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Del 3 Metodologiska Gvervaganden

Metod

Inledningsvis beskrivs metodologiska utgangspunkter liksom forskarrollen som deltagande
observator. Ddrefter diskuteras barns perspektiv. och barn som deltagare i
forskningsprocessen. | efterfoljande avsnitt behandlas dataproduktion och analys, etiska
overvaganden samt studiens trovardighet. Avslutningsvis presenteras deltagarna i studien

liksom en beskrivning av det i studien aktuella fritidshemmet.

Etnografi, en forskningsansats
For att tolka och forsta det vardagsliv som utspelar sig pa ett fritidshem har studien inspirerats

av en etnografisk ansats. Inom den etnografiska forskningsansatsen riktas intresset mot
sociala och pedagogiska processer. Martyn Hammersley och Paul Atkinson (2003) beskriver
etnografen som en person som deltar i manniskors vardagsliv under en begransad tid genom
att se vad som hander, lyssna till vad som sigs, genom att stélla fragor och konstruera den
data som ar tillganglig for att belysa de fragestallningar som ar i fokus i forskningen. Det som
ar signifikant inom etnografin ar uttrycket jag har varit dar”. Det innebér att forskaren maste
ha varit pa platsen och métt manniskors erfarenheter med en genuin nyfikenhet for att spegla
en del av vardagliga skeenden. Etnografi betraktas som nara forskning i naturliga miljoer, dar
forskaren utgdr instrumentet i undersokningen (Cohen, Manion & Morrison, 2000). |
etnografi betraktas inte data som nagot som finns “dar ute” och ska “hamtas in”, oberoende av
forskaren. Istéllet inbegriper dataproduktion vél underbyggd teori, etik, kritik och analys
under hela studiens gang. Den etnografiska metoden kan liknas vid nar man ar ny i ett yrke,
och maste lara sig fran grunden (Evaldsson m.fl, 2001). Genom att iaktta andra, fraga mer
erfarna och lyssna efter kritiska h&ndelser, ses forskaren som en professionell framling”. Det
ar ett framlingskap som kan liknas vid att bli bekant med ett oként falt, dar ett faltarbete
handlar om att fanga floden av interaktioner i den verksamhet som studeras. Det falt som i
denna studie har utforskats &r barns egenstyrda verksamhet i fritidshemmet. Idag é&r
fritidshemmet en plats for manga barn dar egenstyrda aktiviteter blandas med en pedagogisk
planerad verksamhet organiserad av vuxna. Genom att studera en barngrupps egenstyrda
verksamhet kan man synliggora hur barn formas och aktivt formar sina sociala liv. |

forskningsprocessen har det varit en utmaning att inta rollen som en ’professionell framling”
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da jag tidigare varit verksam i fritidshem. Det &r dock tio ar sedan jag sjalv var den
verksamma fritidspedagogen och i dagslaget upplever jag mig lite som en framling, trots att
mitt arbete inom lararutbildningen standigt har aktualiserat fragor om fritidshem, férskola och

skola.

Forskarrollen som deltagande observator
Deltagande observation ar en central del i etnografens arbete. Forskarrollen som deltagare har

varit en viktig del i processen. Som forskare har jag bade gatt in i ett nara samspel med barnen
och i samtalet med barn intagit en position som observator. Katrine Fangen (2005) skriver att
vid deltagande observation utfors tva former av handlande. Dels involverar forskaren sig i
samspel med andra och dels iakttar forskaren vad informanterna gor. Det hade varit svart att
endast inta en roll som iakttagare bland fritidshemsbarnen, da barnen ofta vande sig till mig
nar jag var narvarande. Fangen anger att huvudregeln for deltagande observation innebar att
delta i det sociala samspelet sa naturligt som mojligt, utan att deltagandet direkt paverkar
samspelet. Pa fritidshemmet &r en stor del av barnen aktiva i egenstyrda aktiviteter och de
vuxna fungerar i manga fall som resurspersoner som barnen kan be om hjalp om det behovs. |
denna miljo finns det oftast mojlighet att fa tilltrade till barnens aktiviteter dels genom att
observera pa avstand och dels genom att befinna sig i samspel med barnen. Som forskare bor
man alltid reflektera Gver hur den egna narvaron paverkar. Narvaron av den vuxne kan
paverka barnens samspel pa olika plan. En risk inom etnografin kan vara att glémma sin
forskarroll och bli ett med féltet, det vill sdga “’go native”. | mitt fall kunde detta uppsta da jag
vistades flera timmar i barngruppen vid samma tillfalle. En strategi for att behalla och aterfa
sin analytiska och kritiskt nyfikna blick har for mig varit att gora uppehall i faltarbetet och pa
sa satt skapa distans.

Den forsta tiden blev en provotid da jag stalldes infor olika dilemman. Dels gallde det att
bli klar éver min roll som forskare och dels dver hur mycket min egen narvaro paverkade
barnens samspel samt vad det var jag skulle notera. Ibland ville barnen ha hjalp eller undrade
om jag ville vara med och spela ett spel. | de situationerna var risken stor att plétsligt inta
rollen som fritidspedagog. Till att borja med var det viktigt att ga runt bland alla barn som

ingick i studien for att skapa fortroende mellan dem och mig.

080905 Utdrag fran Loggboksanteckningar

Det handlar om att gora val i sina observationer, och att félja hela handelser, men det &r svart
att hinna skriva faltnoteringar. Idag har jag varit pa plats 2 timmar och det verkar som om det
ar vad man orkar med. Jag marker att det ar omgjligt att halla alla detaljer i minnet tills jag
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kommer hem, mina anteckningar ar inte helt bra. Mojligtvis ger dessa forsta veckor en bra
overblick av olika typer av handelser som férmodligen kommer igen.

Pia Haudrup (2004) lyfter fram betydelsen av att fundera éver sin roll som en ndrvarande
vuxen. | interaktionen i en barngrupp &r det viktigt att bade iaktta och lyssna pa barnen. Som
vuxen ar det latt att avbryta sin uppmarksamhet och flytta fokus mot nagot annat eller annan.
Vidare framhaller Haudrup att rollen som vuxen i ett faltarbete inte &r sjalvklar fran barnens
sida. Ar det en larare, en foralder eller en annan vuxen? Barn har under hela studiens gang
stallt fragor om vem jag egentligen ar. ”Vickar du har? Eller jobbar du har? Nej nu vet jag, du
var ju larare eller nagot annat.” Nar fragan hade stallts atergick barnen till sina aktiviteter och
verkade inte fundera vidare pa min narvaro. Det kunde ocksa intraffa att jag fick fragan av
nagot barn varfor jag hade valt just deras fritidshem i min forskning. | de fallen forsokte jag
att berétta om att jag hade sokt efter ett fritidshem som hade den verksamhet som just deras
fritidshem erbj6d. | borjan av studien presenterade jag mig for samtliga barn och forklarade
min roll som forskare och att jag var intresserad av vad de gjorde pa fritidshemmet. Det
medverkade till att en del av barnen gav sérskilda instruktioner till mig om vad det var de
gjorde vid det speciella tillfallet. Pa sa vis fick jag ytterligare information om vad som
foregick. Ibland fragade barnen mig om hjélp. | en del situationer hjalpte jag barnen och
ibland hanvisade jag till de vuxna som arbetade pa fritidshemmet, nar hjalpen kravde mer tid.
Det finns alltid en risk att forvaxlas med en pedagog om man ska vara barnen behjélpliga i
alla situationer. Dock ar det omdjligt att alltid avvisa barnen, eftersom det kan leda till att

tilltrade till barnens aktiviteter begransas.

Barns perspektiv
Under senare ar har begreppen barnperspektiv och barns perspektiv statt hogt pa agendan

savél politiskt som pedagogiskt. Begreppen har diskuterats i forskningssammanhang men
aven i andra sammanhang. Halldén (2003) pekar pa att begreppen ar mangtydiga och behover
darfor har klargoras i nagon man. Begreppet barnperspektiv innebar att se utifran barnens
basta, men genom vuxnas 6gon. Ett sadant exempel &r att utga fran Barnrattskonventionen i
beslut som handlar om barn. Begreppet barns perspektiv innebar, enligt Johansson (2003), ett
mote med barns livsvarld och att ta del av information fran barnen sjélva genom att forsoka
forsta deras egna berattelser. Som vuxen dr det enligt Johansson omdjligt att inta ett barns
perspektiv utan det dr enbart mojligt att forsoka ndrma sig detta perspektiv. Det som é&r

mojligt i forskningssammanhang ar dnda att ha en ambition att visa lyhordhet infor barnens
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beréttelser. I denna studie har det funnits en strdvan efter att forsbka komma néra barns
perspektiv da det ar barnens egenstyrda aktiviteter som studeras. Det har inneburit att det ar
barnens roster som har varit centrala (Haudrup, 2004). I linje med Corsaro (2005) betonar Pia-
Maria Ivarsson (2003) vikten av att vara delaktig i barns aktiviteter for att 6ka mojligheterna
att komma barns perspektiv ~pa sparen”. Dion Sommer (2003) pekar pa svarigheter som kan
uppsta i forskning med utgangspunkt i barns perspektiv. En sadan svarighet &r att tolkning av
barns perspektiv alltid sker utifran ett vuxenperspektiv. En alltfér idealiserad bild av att forska
med barn kan intala respondenterna att de har mer inflytande dn vad som ar majligt att uppna i
en forskningsprocess. Daremot &r det mer realistiskt att inta rollen som en intresserad vuxen
som har ambitionen att se pa barn som just deltagare.

For mig som forskare betyder det att jag standigt har forsokt att narma mig och forsta barns
vardagsverklighet utifran deras livsvillkor. Ett exempel kan vara att forundras och stélla
nyfikna fragor éver det barnen gor. Som tidigare verksam fritidspedagog kunde jag se att

mycket i barnens vardag hade forandrats och mina forgivettaganden var inte sjélvklara langre.

Barn som deltagare
Birgitta Qvarsell (2003) framhaller att inom forskning &r det alltid viktigt hur forskaren valjer

att betrakta sina respondenter, som objekt, subjekt eller deltagare. Qvarsell rekommenderar att
anvanda begreppet deltagare nar barn ingar i en studie. Att se pa respondenter som ett objekt
harstammar fran ett positivistiskt synsatt. Barn har inte alltid lyfts fram som en egen grupp i
forskning. Historiskt har inte gruppen barn fatt representera sig sjalv utan snarare av vuxna i
forskningssammanhang. Berry Mayall (2002) menar att i traditionella psykologiska paradigm
har fokus inom forskning inneburit att forska pa barn till skillnad mot att forska med barn.
Under senare ar har det blivit allt vanligare att framhalla barnet som subjekt som kan tala for
sig sjalv. Det har i sin tur medverkat till tilldmpning av andra forskningsmetoder dér etnografi
ar ett exempel.

Med utgangspunkt i ovanstaende resonemang blev det en utmaning att dels stréava efter att
nédrma mig barns perspektiv och dels betrakta mina respondenter som deltagare. Det som gav
mest funderingar var hur det kunde bli mojligt att betrakta barn som deltagare i studien. Nu i
efterhand inses svarigheten i att fa barn att betrakta sig sjalva som deltagare i en pagaende
studie, dven om ambitionen finns hos forskaren. Om de déremot har kant sig som deltagare ar

dock tveksamt.
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Priscilla Alderson (2002) pekar pa tre aspekter for forskaren som handlar om hur barn kan
bli delaktiga i forskningsprocessen. Den forsta aspekten ror stegen i forskningsprocessen dar
barn kan involveras som aktorer, den andra handlar om nivan av barns deltagande och den
tredje galler metoder som kan ge barn information om forskningen och darmed respektera
deras réttigheter.

Claire O"Kane (2002) lyfter fram att det inte ar teknikerna eller metoderna i sig som
involverar deltagarna utan processen. Processen utgors av att dela information, dialog,
reflektion och aktion. | mitt arbete har barns deltagande visat sig genom ett genuint intresse
for deras aktiviteter. Av vikt i sammanhanget ar ocksa den information om min roll som
forskare som kontinuerligt delgivits barnen. Jag informerade barnen om vem jag var i borjan
av studien under en gemensam samling. Mot slutet av studien informerades barnen om att
faltarbetet snart var slut och att jag skulle avlagsna mig fran fritidshemmet. Aterbesok har
skett vid ett par tillfallen for att gora ytterligare observationer. Det har aldrig varit svart att
komma i kontakt med barnen vid dessa tillfallen. Informella samtal som roért reflektioner och
tankar kring aktiviteter och det sociala livet pa fritidshemmet har forts tillsammans med
barnen under hela féltarbetestiden. Ibland kunde det h&nda att barnen inte var intresserade av
att samtala eller att 1ata mig delta, vilket jag alltid forsokte vara lyhord infor. Genom att jag
stallde frdgan om jag fick narvara i deras pagaende aktiviteter hade barnen mojlighet att
avboja vilket skedde vid nagra tillfallen. Ett sadant tillfalle var nar barnen sjalva ville leka i
fritidshemmets mindre kuddrum. Nagra sarskilda informationsméten om var i
forskningsprocessen jag befann mig férekom inte tillsammans med barnen. | efterhand inses
att detta kunde ha skett med barnen i mindre grupper och pa sa vis Okat delaktigheten.
Déremot hélls de vuxna pedagogerna underréttade.

Dataproduktion
Jens Qvortrup (2002) pekar pa etnografin som en majlig och lamplig metod for att forska om

barns liv, da den erbjuder flera satt att producera data. Faltanteckningar &r ett viktigt verktyg i
etnografiskt utforda studier som kréver noggrannhet for att vara till hjalp. | ett forsta skede har
observation med hjalp av faltanteckningar blivit det huvudsakliga instrumentet. Ytterligare
verktyg som har anvands i studien ar informella samtal. Att anvanda videokameran som
verktyg overvagdes aldrig da fritidshemmet inrymde fler barn &n dem som ingick i studien.
Det skulle bli svart att endast filma en viss grupp av ca 40 barn pa ett fritidshem som inrymde
ca 100 barn. Ett annat skal till att inte anvanda videokamera var studiens syfte, att fanga barns
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egenstyrda verksamhet, kunde bli ett storre intrang med videokamera an med block och
penna.

Thorne (1993) skriver om hur hon gick omkring med ett spiralblock i handen i borjan av
sin studie och att barnen undrade vad hon skrev om dem. Det medverkade till att hon holl
observationen i minnet nar det inte passade med block och penna. | denna studie har block
och penna varit ett av de verktyg som har anvdnds och faltanteckningar ett huvudsakligt
instrument. Faltanteckningar &r en hjalp for forskaren att utveckla en analytisk forstaelse som
overskrider det som uppfattas i en forsta anblick. Fangen (2005) pekar pa innebdrden av
faltanteckningar, vilket betyder att omvandla en handelse som existerar for ett kort dgonblick
till en redovisning pa papper som kommer att tolkas om och om igen. Observationen ar redan
en tolkning av ett skeende. Data ar alltid teoriladdad och insatt i ett kontextuellt sammanhang.
Det innebdr att vi aldrig kan se “’ren data” utan det vi ser ar data som ar tolkad och placerad i
en viss referensram. Aven Mats Alvesson och Kaj Skoldberg (1994) diskuterar problemet
med hénvisning till Hanson vars slutsats var att fakta alltid ar teoriladdad” (a.a. s 49) och det
perspektiv vi ser ar oskiljbart fran vart seende.

Bliding (2004) diskuterar olika former av faltanteckningar som inspirerats fran James
Clifford (1990). Inskriptioner, ar anteckningar som exakt aterger observationen. Med block
och penna har inskriptioner nedtecknats pa plats och vid hemkomst har dessa anteckningar
forts over till dator. Transkriptioner, innehaller delar av talat sprak och konversationer. | de
fall det har varit mojligt har dven transkriptiva utdrag atergetts med block och penna. Ett
sadant exempel ar konversation vid datorn. Vid hemkomst har aven dessa transkkriptioner
forts Over till dator. Deskriptiva faltanteckningar handlar om egna upplevelser och tankar Gver
handelser i observationen. En logghok med analytiska tankar och idéer har funnits med under
hela studien och kan liknas vid deskriptiva anteckningar.

| etnografiska studier inryms spontana och informella samtal sa val som planerade och vl
forberedda intervjuer. I denna studie har bade spontana samtal och gruppsamtal anvants. Min
erfarenhet som tidigare verksam fritidspedagog i méte med barn var i detta sammanhang en
tillgang och barnen var intresserade av att samtala. De flesta barnen var villiga att beratta om
vad de gjorde. Informella samtal kunde ske mitt under en aktivitet eller ndr vi mottes i
verksamheten. Samtalet tog sin utgangspunkt i det barnen gjorde for tillfallet och sjalva
samtalade om. Ett sddant exempel som sker i borjan av dataproduktionen ar en diskussion
som uppstar vid datorn. Diskussionen handlar om att képa mabler i ett spel for att kunna
moblera sin lagenhet genom att foraldrar maste betala via ett sms. Samtalet engagerar flera

barn inklusive mig sjalv. Gruppsamtal skedde vid nagra tillfallen da jag ville forsta nagot
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fenomen ytterligare. Vid de tillfallena fragade jag tva eller tre barn at gangen om vi kunde
sitta ner avskilt och prata med varandra. Det fanns alltid ndgot rum eller en hérna dar sadana
samtal var mojliga. Ett sadant exempel ar samtalet om vad det beror pa att en del barn vill
vara tillsammans (Bilaga 2, Frageguide). Vid de tillfallena hade jag forberett ett antal fragor
pa ett A-4 ark och lamnat utrymme for att skriva ner barnens tankar. Under en vecka
genomforde jag sedan flera samtal utifran samma fragor med de barn som ingick i
urvalsgruppen. Ytterligare exempel pa fragor var hur man gar tillvaga nar man vill leka med
nagon sarskild och om det finns olika gemenskaper av barn pa fritidshemmet. Det hande
ocksa att barnen tog initiativ till samtal om nagot som forefoll angelaget for dem. Ett sadant
exempel ar poularitet vilket handlar om innebtrden av att vara popular eller inte och om det &r
samma sak att vara populér i skolan som pa fritidshemmet. Nagra ganger upplevde jag dessa
samtal som mindre lyckade, sérskilt i relation till pojkarna. Ibland var det svart att utveckla
samtalen vidare med en del av pojkarna. Det fick mig att fundera éver min egen roll som
kvinna. Kunde det vara mojligt att jag som kvinna hade enklare att samtala med flickorna &n
pojkarna? En annan tolkning kan vara att barnen inte ville berétta eller kdnde sig styrda i
dessa samtal.

Malcolm Hill (2002) skriver att de storsta skillnaderna mellan barn och wvuxen i
forskningsprocessen ar spraklig skicklighet, erfarenhet och makt. Spraket utgér en skillnad
mellan barn, unga och vuxna som kan ge olika mojligheter att uttrycka sig abstrakt, &ven om
det varierar. Ibland hénde det att barnen kritiserade varandra vid mina samtal. Kritiken
riktades mot nadgot barn som uttryckt sig pa ett vuxet satt. Det tyder pa att barn anpassar
spraket mellan sig nar vuxna finns narvarande och staller fragor. Huruvida barnen upplever
kon och alder hos den som stéller fragorna &r ocksa en aspekt som behdver Gvervagas hos
forskaren. Samtidigt framhaller Evaldsson m.fl (2001) att det ar viktigt for forskaren att lara
sig barnens sprak och framforallt nyckelord for att fa tilltrade till faltet. Genom att lyssna,
iaktta och fraga 6kar sannolikheten att komma narmare barns samtalsdmnen. Dock finns det

alltid en barridr mellan den vuxnes satt att uttrycka sig och barnens.

Analysprocessen
Hur har det da blivit mojligt att studera barns praktikgemenskaper och de allianser som

uttrycks i dem? Nar och hur har dessa allianser visat sig? En utgangspunkt for att studera
allianser grundar sig pa tanken att barns sociala identiteter ar orienterade mot allianser.

Allianserna bade forenar och skiljer barnen och kan vara skapade runt motstand (Evaldsson,
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1993). En viktig fraga for mig som forskare var till en borjan hur deltagare hittar varandra i
denna strdm av interaktion. Likasa upptogs mina tankar av vad barnen knyter sitt intresse
runt. Genom att observera hur barnen gick tillvdga nar de kom till fritidshemmet, vad de
sysselsatte sig med och vilka andra barn som ingick i interaktionen strdvade jag efter att
skaffa mig en bild 6ver hur fritidshemmets praktik sdg ut. Fragor om vem som knyter allians
med vem, och kring vad, upptog analysarbetet. Olika tillvdgagangssatt betraffande
observationer provades for att skérpa den analytiska blicken. I litteraturen finns olika exempel
pa hur man kan studera samspel.

| ett exempel fran en av Corsaros (2005) studier benamns barns sociala samspel vid
interaktiva episoder. Forfattaren beskriver den interaktiva episoden som en handlingssekvens
som inleds mellan tva eller flera deltagare inom samma omrade. Inom omradet tar deltagarna
kontakt med varandra och forsoker komma fram till ett dmsesidigt beslut éver vad de ska
gora. Episoden avstannar nar deltagarna avlagsnar sig fran omradet. Ibland ar det svart att
folja interaktioner inom ett séarskilt omrade, da flera barn agerar samtidigt. For min del var det
nodvandigt att gora val i observationerna och folja en handlingssekvens sa lange den varade.
Valen blev ibland slumpvisa. Att en sarskild interaktion observerades kunde bero pa att det
var de barn som kom forst till fritidshemmet pa eftermiddagen eller att jag fick tilltrade till
nagra barns aktiviteter. Det man kan fundera 6ver ar hur det kan ha paverkat resultatet da
flickorna Overlag gav mer tilltrade till sina aktiviteter.

Strandell (1994) ger exempel pa en rad olika metaforer som har anvants for att beskriva
livet pd daghem, till exempel cocktailparty, vanthall, masshall eller marknad. I mina

loggboksanteckningar aterfinns féljande text.

(081124) Utdrag fran loggboksanteckningar

Funderar Gver bilden av rummet med alla aktiva barn, med hjélp av ett fagelperspektiv skulle
det kunna liknas vid ett varuhus, en galleria med olika afféarsrorelser. Vid datorn koper och
saljer man héstar, vid en annan dator agnar sig flickor at skonhetsvard. | ett annat spel pa
datorn pagar aventyr med Spiderman och i samma rum pagar en pingisturnering. | soffan sitter
barn framfor ett TV-spel som haller flera barn i spanning. Kanske &r det mer av ett tivoli an en
galleria?

Sé& smaningom insag jag att definitionen av allians maste vidgas, och att den endast var mojlig

att betrakta i efterat nar jag som forskare gick igenom mina faltanteckningar. Till att borja

med studerades samspel rent allmant och det var svart att skilja ut allianser mellan barn.

(081017) Utdrag fran loggboksanteckningar

Forsoker hitta allianser i mitt material genom att titta pa plaster, aktivitet, konstellation samt
allians. Darutdver kommer vérden och normer samt genusaspekter. Fragan ar om jag kan se
nagot klarare?
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Né&r faltanteckningarna forts over till datorskrift efter varje observationstilfalle anvandes
begreppen plats, aktivitet, konstellation och allians for att se om det gick att I&sa ut nagot mer
av faltanteckningarna. Pa sa vis fokuserades blicken sarskilt pa var barnen vistades, vad de
gjorde, vilka som var tillsammans och om det gick att likstdllas med definitionen av en
allians. Samma tillvagagangssatt anvandes med begreppern varden och normer samt
genusaspekter. Denna analysvég visade sig hjalpa mig som forskare och sa smaningom véxte
en ny bild fram av faltanteckningarna. Analysforfarandet nyttjades resterande tid av
dataproduktionen. Darutdver kompletterades empirin med de olika former av samtal som
anvandes. Efter hand valdes olika episoder ut ur mitt material av faltanteckningar dér barn
hade samlats kring ett innehall och det blev mojligt att studera hur barn konstruerar allianser
och hur tilltrade forhandlas runt alliansen. Allianser definieras som en interssegemenskap runt

en fraga, en aktivitet, en idé eller ett gemensamt fokus (s 20).

Analys
Analysen har skett i olika nivaer (Fangen, 2005). Praktikgemenskap (Wenger, 1998) ar ett

overgripande begrepp i analysen. For att identifiera praktikgemenskaper har ytterligare
begrepp fran Wengers teori brukats (figur 1 och 2). De begrepp som har anvants som
analysverktyg dar praktikgemenskapens tre dimensioner Omsesidigt engagemang,
gemensamma intressen och delad repertoar. Darutéver anvéands begreppen for de tre skilda
dimensioner av tillhérighet i praktikgemenskapen, engagemang, forestallning och
anpassning. Vidare forekommer gransprocesser som bildar broar mellan olika
praktikgemenskaper dér férhandlare och gransobjekt provas som begrepp.

Med hjéalp av begreppen ovan som bade visar forutsattningar for och satt att tillhora en
praktikgemenskap har analysen genererat fyra praktikgemenskaper (A, B, C och D).
Ytterligare ett Gvergripande begrepp i analysen ar allians. Begreppets innebord beskrivs under
utgangspunkt for en allians (sid 20). En utgangspunkt ar att barns sociala liv till stor del bestar
av alliansskapande. Allianser bildas runt en intressegemenskap och kan ha olika karaktér och
varaktighet. Alliansen &r vardefull for dem som ingar i den, deltagarna forsvarar alliansen och
skyddar den och exkludering &r inte alltid avsiktlig.

| tidigare avsnitt (Analysprocessen) redovisas hur det har varit mojligt att fanga begreppet.
Fokus har riktatas mot vad barnen gor och vilka de interagerar med. Dérefter har episoder

valts ut dar barn samlas kring ett innehall dér jag har studerat hur barn konstruerar allianser
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och hur tilltrade férhandlas runt alliansen samt hur barnen varnar om interaktionsutrymme i
alliansen.

Dérutover har genusteori inspirerat analysen. Det har skett med hjélp av teoretiska begrepp
fran Paechter (2007), Thorne (1993), Davies (2003) samt Harding (1986). | denna studie
anvands delad repertoar (Wenger, 1998) vilken Paechter framhaller som en plats dar barns
genusarbete synliggors. Thornes (1993) begrepp borderwork och crossing éversatts utifran
Karlsons (2003) definition som gransskapande, gransuppehallande samt gransoverskridande
aktiviteter som barn utfor till exempel i den delade repertoaren. Davies (2003) beskriver
genus som att gora kon vilket ar en utgangspunkt i studien. Hardings (1986) tre nivaer
symboliska, strukturella respektive individuella anvéands for att synliggéra att genus verkar pa
olika nivaer.

Inom etnografisk forskning forekommer olika analysnivaer beroende pa teoretisk
inriktning. Fangen (2005) framhaller att en kombination av ett erfarenhetsnara och kritiskt
perspektiv kan ge intressanta tolkningar. Forfattaren anvander tolkning av “forsta, andra och
tredje graden” for att beskriva olika faser i analysen. Strdvan i forskningsprocessen &r att
analysen berér mer &n en nivd dven om ”...overgingarna dr flytande mellan olika
tolkningsnivdaer” ( a.a. s 253). En tolkning av “forsta graden” kan innebéra att forskaren
konstaterar det som syns och hors, det kan ocksa innebéra att forskaren anvander begrepp som
deltagarna sjélva anvénder. Dock utel&mnar endast en erfarenhetsndra tolkning monster,
trender och strukturer som forklaringsgrund. Den “andra graden” av tolkning innebar
analysformer som ligger langre ifran det erfarenhetsnara. Till hjalp i denna tolkning kan vara
metaforer och teoretiska paradigm. Tolkning av “tredje graden” inbegriper ”...underliggande,
dolda intressen och drivkrafter och kritisk tolkning.” (a.a. s 240). Det &r inte bara deltagarnas
tolkning som analyseras utan forskaren forhaller sig dven kritisk till dessa. | foreliggande
studie ar analysen erfarenhetsnara och beror hur allianser framtrader och konstrueras vilket
kan liknas vid den “forsta graden” av analys enligt Fangen. Det har skett utifran en
utgangspunkt ifran begreppet allians och via lasning av faltanteckningar, samtal med barnen
och loggboksanteckningar om och om igen. Vidare har data analyserats véxelvis mellan
empiri och teori for att tolka vilka praktikgemenskaper som framtréader pa fritidshemmet och
vad de karaktariseras utav. Med hjalp av Wengers (1998) teori kunde fritidshemmet forstas
vara sammansatt av en eller flera olika praktikgemenskaper, vilket kan belysa hur barn skapar
mening i fritidshemmet. Beggreppen allians och praktikgemenskap har saledes vuxit fram i
dialektik med varandra. En ytterligare teoretisk tolkningsniva sker via ett genusperspektiv for
att visa vilka genusaspekter som kommer till uttryck inom praktikgemenskaperna i barns
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vardag. Det sker genom att sarskilt fokusera pa den delade repertoaren som ar en forutsattning
for praktikgemenskapen dér genus konstrueras (Paechter, 2007; Davies, 2003). | den delade
repertoaren anvander barn gransskapande, gransuppehallande samt granséverskridande
aktiviteter (Thorne, 1993; Karlssson, 2003). Handlingarna kan ta sin utgangspunkt fran de
genusmonster som uppratthalls pa olika nivaer bade pa institutionen och i samhallet (Harding,

1986). Det innebér att &ven den “andra” och “tredje” graden av tolkning berors.

Etiska 6vervaganden
| denna studie galler de forskningsetiska principer som Vetenskapsradet har angett kring

informationskravet, = samtyckeskravet, konfidentialitetskravet samt  nyttjandekravet
(Vetenskapsradet, 1990, s 6). Johansson (2003) betonar vikten av specifik kunskap for att
narma sig barns perspektiv. Det innebdr dels etiska 6vervdaganden genom hela
forskningsprocessen och dels metodologiska tillvagagangssétt for att skildra barns livsvarld
pa ett rattvisande satt. En etisk fraga som ar svar for forskaren att forhalla sig till ar
maktaspekten mellan vuxen och barn. O'Kane (2002) menar att just maktaspekten ar den
storsta utmaningen for forskaren i motet med barn. | forskning finns alltid en maktaspekt
mellan forskare och deltagare. FOr att minska hierarkiska maktstrukturer mellan barn och
vuxen kan val av strategier som inkluderar barn vid information, val om att delta och aven
detaljer och information om tillvdgagangssatt ingd. O’Kane understryker vikten av
transparens i forskningsprocessen som avmystifierar forskning, vilket ar sarskilt viktigt i
forskning med barn. Emilson (2008) fann tre kvaliteter i kommunikationen mellan larare och
barn som bidrog till att fordela makten mellan parterna. Dessa kvaliteter var narmandet av
barnets perspektiv, emotionell néarvaro och lekfullhet vilket medverkade till att makten
fordelats jamnare mellan l&raren och barnen. I mitt fall kan tidigare erfarenhet av arbete med
barn i fritidshemsverksamhet ha haft betydelse for att dessa kvaliteter kunnat uppnas. Hill
(2005) havdar att det inte ar sjalvklart att all makt ligger hos forskaren, den kan &ven ligga hos
deltagarna trots att de ar barn. Det &r inte sjalvklart att en forskare bemots med respekt eller
blir inslappt i den praktik som studeras. Min utgangspunkt har varit att aldrig tranga mig pa
barnens aktiviteter. Jag har varit noggrann med att alltid frdga om tilltrade till barnens
aktiviteter. Ibland har jag inte fatt tilltrade vilket jag har respekterat. Ett sadant exempel &r nar
jag efter en observation av en leksekvens hor ett barn séga: ”Kom aldrig in i igen. Titta nu

sitter hon dar ute och skriver.” I den hér situationen lamnade jag min plats for att forflytta mig
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till ett annat rum. | de allra flesta fall var barnen positiva till min ndrvaro, och mitt intryck ar
att ett fortroende hade skapats mellan oss under den tid jag vistades pa fritidshemmet.

En etisk aspekt i etnografiska studier ar det nara samspelet med deltagarna. Det aligger
alltid forskaren att skydda de individer och platser som ingar i studien. Staffan Larsson (2005)
pekar pa en motsattning mellan etiskt véarde och tydlig validitet. For att skydda deltagarna pa
ett godtagbart sétt kan andra kvaliteter i studien minska, till exempel att en del slutsatser blir
mindre tydliga. | féreliggande studie & namn och platser avidentifierade. Det i sig borde inte
ha nagon betydelse for studiens validitet. Vetenskaplig hederlighet inbegriper en omsorg om
dem som studeras och en stravan i denna studie har varit att presentera resultat pa ett etiskt
forsvarbart satt dar respekt for deltagarna ar centralt. Dock utan att ge avkall pa en kritisk
distans.

Studiens trovardighet
En studie maste alltid stélla kritiska fragor om giltighet och trovérdighet. Larsson (2005)

pekar pa ett antal kriterier som bor uppfyllas i en studie. Ett kvalitetskriterium som omnamns
ar perspektivmedvetenhet. En variant av perspektivmedvetenhet som framhalls i delar av den
etnografiska traditionen &r reflexivity. Johannes Lunneblad (2006) betonar att det kravs en
medvetenhet hos forskaren om teoretiska och metodologiska antaganden. Denna
perspektivmedvetenhet forutséatter att forskaren kan forhalla sig reflexiv bade mot den
vetenskapliga varlden men &ven till den sociala vérld som forskaren ar en del av och ocksa
studerar. Larsson (2005) framhaller att det alltid doljer sig ett perspektiv bakom beskrivningar
av det som betraktas som “verkligheten”. Det dr omgjligt for en forskare att ge en neutral
beskrivning. | denna studie har reflexivitet bland annat inneburit en logghok med analytiska
tankar. Loggboken har skrivits parallellt med faltanteckningar vilken har foljt
forskningsprocessen dar fragor som har varit en hjalp i tolkningen finns nedteckande.
Exempel pa fradgor som har vackts via loggboksanteckningar har varit min egen roll som
kvinna i métet med barnen. Andra exempel av fragor har rort sokandet efter vad som kan
innefattas i begreppet allians.

Larsson (2005) pekar dven pa ett antal validitetskriterier, diskurskriteriet, heuristiskt varde,
empirisk forankring, konsistens och pragmatiskt kriterier. Lunneblad (2006, s 82) namner
”...kommunikativ validitet, hantverksskicklighet som ett reflexivt forhallningssatt och
pragmatisk validitet” som anvéandbara inom etnografin. Beroende pa studiens art visar sig en

del av kriterierna mer anvéndbara an andra. Validitet som hantverksskicklighet (Kvale, 1997)
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ar en kontroll pa hur forskaren har lyckats att besvara forskningsfragor med hjalp av olika
tillvagagangssatt. Hammersley och Atkinson (2003) menar att det inte ar en sjalvklarhet att
forskaren trots bra utrustning lyckas att fanga forskningsobjektet. Konsten att skriva
faltanteckningar eller att fanga betydelsefulla 6gonblick i empirin kraver skicklighet. Det sker
genom noggrannhet och évning men det handlar ocksa om att ha valt ut situationer som blir
betydelsefulla for att besvara forskningsfragan. | denna studie &r det framforallt
faltanteckningar av observationer som dar det huvudsakliga verktyget tillsammans med
informella samtal. Det finns alltid en risk att anteckningar &r olasliga da de fors ner snabbt
under olika handelseforlopp och for att minnas. Darfor har det varit viktigt att sa snabbt som
mojligt skriva om dem till datorutskrift. Detta har alltid skett samma dag som observationerna
har gjorts. De samtal som genomfordes med barnen utifran sarskilda frageomraden kunde
givetvis ha spelets in for att inte nagot skulle ga till spillo. Istdllet antecknades svaren ner pa
papper och behandlades pa samma vis som 6vriga observationer. Heuristiskt varde (Larsson,
2005) innebar att det alltid finns ett krav i en studie att kunna systematisera och gestalta nagot
pa ett nytt satt. En forutsattning for att ge ett kunskapstillskott som genererar ett nytt satt att se
pa verkligheten borde vara en stravan i alla studier. Att anvanda Wengers (1998) teori om
praktikgemenskaper som vanligtvis behandlar professionellas larande pa arbetsplatser kan ses
som ett forsok att belysa fritidshemmets verksamhet pa ett nytt satt. Teoritillskott &ar ett
ytterligare kvalitetskriterium och rér hur man kan hantera teorin. Huruvida denna studie kan
betraktas som ett teoritillskott eller endast som en prévning av teoretiska begrepp pa en ny
verksamhet verkar svarbeddomt, om Larssons (2005) resonemang ska foljas. Ytterst &r det
lasaren som avgdr om denna framstallning kan bidra med nagon ny aspekt av barns sociala liv
pa fritidshemmet. Det pragmatiska kriteriet avser bland annat det vérde studiens resultat har
for praktiken. En forhoppning &r att studiens resultat kan fa praktisk betydelse for
verksamheten. Studiens bidrag kan medverka till en kunskapsbas fér pedagoger i den
pedagogiska verksamheten, samt belysa ett falt dar franvaron av forskning om de barn som

befinner sig i verksamheten saknas.

Tilltrade till faltet

Det fritidshem som har ingatt i denna studie har valts strategiskt. 1 min tjanst som

lararutbildare har jag kontakt med flera olika VFU-skolor®> som medverkade till att det redan

® Skolor dar studenter gér sin verksamhetsforlagda utbildning (praktik) i lararutbildningen.
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fanns upparbetade kontakter mellan lararutbildningen och féltet. Vidare var det av intresse att
folja ett fritidshem dar det var praktiskt mojligt att kunna studera barns egna aktiviteter. Det
medverkade till att val av fritidshem foll pa en verksamhet som lokalmassigt inrymde manga
olika utrymmen for barnen att tillga under sin vistelse pa fritidshemmet. Da en avsikt i studien
var att studera barns egenstyrda aktiviteter var det betydelsefullt att det fanns mojligheter till
egna rum i verksamheten.

Som observator ingar att ta del av de miljoer dar barnen befinner sig, vilket betyder att jag
som forskare framforallt har varit narvarande i fritidshemmets egenstyrda verksamhet. For att
fa tilltrade till barnens praktik kravs av forskaren att bli inslappt. Enligt Hammersly och
Atkinson (2003) &r det inte alltid sjalvklart att fa tillgang till faltet. Ibland handlar det bara om
en praktisk fraga men det kan likaval rora sig om organisatoriska hinder. Skolan och
fritidshemmet ar overlag tillgangliga och Gppna for att slappa in forskare, dock kvarstar ju
alltid foraldrars samtycke om barn &r minderariga. Thorne (1993) berattar om vuxna som
grindvakter, vilket i hennes studie var larare. Det blev med hjélp av larare i skolan och
fritidspedagoger pa fritidshemmet som jag fick tillgang till faltet. I slutet av varterminen
kontaktade jag en skola med tillhérande fritidshem. Tanken var att ett faltarbete skulle starta i
augusti nar skolan bérjade. Vid ett fordldramdte i skolan i en av klasserna delades blanketter
om samtycke ut till fordldrarna. 1 den andra skolklassen lamnades blanketter om samtycke ut
via lararen, da inget fordldraméte var inplanerat vid den tiden. Blanketterna samlades sedan in
av lararna i respektive skolklass. Nar hostterminen startade saknades nagra samtycken fran ett
antal barn. | de fall hjélpte fritidspedagogerna till att fa in blanketterna. Barnen agerade sedan
grindvakter och gav mig tillgang till deras egenstyrda verksamhet, vilket skedde efter hand da
jag hade lart kanna de flesta barnen. Dataproduktionen varade i sju manader, fran den 29
augusti 2008 — den 31 mars 2009. Under denna period genomférdes observationer i
verksamheten under 54 eftermiddagar, observationstiden varierade mellan tva till tre timmar

vid varje tillfalle vilket totalt utgor ca 160 timmar. Det utskriva materialet bestar av 126 sidor.

Deltagare i studien

| denna studie ingar en grupp barn som gar pa samma fritidshem. Oftast f6ljs en storre del av
en skolklass at till fritidshemmet bland de yngre barnen. | studien har tva arskurser fran skolar
3 ingatt. Fritidshemmet Kajutan riktade sin verksamhet till barn som gick i skolar 3-6 och de
barn som ingick i urvalsgruppen gick sitt forsta ar pa Kajutan och hade varit inskrivna pa
andra fritidshemsavdelningar nar de gick i skolar 1 och 2. I studien ingick 41 barn. Barnens

alder har varit mellan atta och nio ar. I en av skolklasserna var 24 barn inskrivna pa
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fritidshemmet (18 flickor och 6 pojkar). | den andra skolklassen var tre av barnen inte
inskrivna pa fritidshemmet. Deltagarna i denna skolklass uppgick till 17 barn (8 flickor och 9
pojkar). Fritidshemmet hade 100 inskrivna barn, men det hande aldrig under studiens gang att
samtliga barn var narvarande. | en del av faltanteckningarna férekommer aldre barn som gick

pa fritidshemmet, de ar inte namnda vid namn da de inte ingick i urvalsgruppen.

Fritidshemmet Kajutan — en beskrivning

Fritidshemmet Kajutan ar belaget intill skolgarden och har tidigare varit ett boningshus.
Grundskolan som Kajutan tillhér ar en 1-9 skola och fritidshemmet véander sig till barn fran
skolar 3 till ar 6. | allménhet startar barnens vistelse pa fritidshemmet utomhus, det &r inte
tillatet att ga in pa fritidshemmet forran efter mellanmalet som serveras vid klockan 14.30.
Nagon gang gors undantag fran denna regel, till exempel vid daligt vader. Utomhusvistelsen
agnar barnen till att sysselsatta sig pa garden framfor och i narheten av fritidshemmets gard.
Garden erbjuder flera mojligheter till lek. Det finns en redskapsbod som &r valutrustad med
allehanda lekredskap och en utemobel som bestar av bord med fastsatt bank. Pa garden finns
plattbelaggning, grasytor och trad, det finns ocksa en storre koja i tva vaningsplan som ar
bygd mellan tva trad. Framfor fritidshemmets byggnad finns en veranda dar barnen lagger
sina skolvaskor i vantan pa att fa ga in efter att mellanmalet &r avklarat. Ibland ar det mojligt
att fa hanga in sin véska pa sin plats i tamburen for att darefter ga ut och leka.

Fritidshemmet ligger i en villa med tva vaningsplan. Dar finns flera rum som ar avsedda
for olika aktiviteter. Under den tid som studien pagick byter rummen karaktar vid olika
tillfallen. Under skolans lov brukar fritidspedagogerna méblera om. Pa nedre botten finns en
tambur och ett storre rum med tva intilliggande rum. | det stora rummet finns ett
bordtennisbord som dels kan anvéndas till bordtennis, dels kan det forvandlas till underlag for
ett gemensamt legobygge. | rummet finns ocksa en stor hérnsoffa och en TV som ar amnad
for TV-spel eller videofilm. Efter ett av loven flyttas denna soffa till ett angrdnsande rum och
datorer placeras intill varandra langs tva av vaggarna i det storre rummet. | ett av de mindre
rummen pa den nedre vaningen finns en verkstad som &r dmnad for maleri och skapande
verksamhet. | ett annat mindre rum pa den nedre vaningen finns det till en borjan datorer vilka
sedan byter plats och placeras i det storre rummet. Pa den andra vaningen finns en 6vre hall
dar det aven finns krokar att hanga sina klader och skolvaska pa samt en utkladningsklader i
en stor lada. | ett av rummen pa den dvre vaningen ar det till att bérja med 8 datorer. Efter
hand forvandlas detta rum till ett jattelikt kuddrum som kallas for stora kudd”. I ett

ytterligare rum finns det ett ovalt arbetsbord dar man kan sitta och pyssla. Materialutbudet &r
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rikt och lockar till att rita, gora halsband eller att sy pa symaskin. Rummet &r stort och avdelas
med en Oppning som kan dras igen med hjalp av draperier. Bakom draperierna finns en stor
hornsoffa och utkladningsklader. Under studiens gang far rummet ett nytt namn,
“tjejrummet”. Pa andra véningen finns ocksa ett litet rum som kallas for "’lilla kudd”. Rummet
ar litet och innehaller en liten hdrnsoffa som gar att ta isar och en TV damnad for TV-spel.
Mellanmalet serveras i skolans matsal. Samtliga fritidshemsbharn pa skolan éater sitt
mellanmal i matsalen, men sitter vid olika bord. Kajutan sitter samlade vid ett antal bord.
Oftast sitter barnen tillsammans med sin skolklass men det ar inget krav fran de vuxna. De
vuxna placerar sig vid de olika borden men de vuxna récker inte till vid alla bord. Placeringen
av barn foljer vanligen vilka som planerar att leka tillsammans under eftermiddagen eller har
lekt strax fore mellanmalet. Ibland sitter pojkar och flickor for sig, ibland sitter pojkar och

flickor tillsammans.
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Del 4 Resultat

Praktikgemenskaper, allianser och genusaspekter

Analysen har genererat fyra olika praktikgemenskaper: A, B, C och D. Inledningsvis beskrivs
dessa fyra praktikgemenskaper foljt av en sammanfattande analys. Beskrivningarna fokuserar
karaktaristiska drag utifran Wengers (1998; 2000) resonemang om olika villkor for, samt
olika satt att tillhora, praktikgemenskaper. Till villkor hor, som tidigare ndmnts, faktorer som
omsesidigt engagemang, gemensamma intressen och en delad repertoar, medan olika satt att
tillnora refererar till vad Wenger beskriver som engagemang, forestallningar (sjalvbilder) och
anpassning. Efter denna beskrivning foljer en presentation och analys av de allianser som
framtratt inom de olika praktikgemenskaperna.

| resultatkapitlet visas vidare hur barnen férhandlar om tilltrade till allianserna samt hur de
varnar om sina respektive allianser. Darefter redovisas de genusaspekter som blivit synliga
inom praktikgemenskaperna. Resonemang runt allianser grundar sig pa ett antagande att barns
sociala liv i pedagogisk praktik till stor del bestar av alliansskapande. En allians skapas runt
en fraga eller aktivitet och de som befinner sig inom alliansen vill varna och skydda den,
vilket kan medverka till att andra halls utanfor.

Figuren nedan ger en Gversiktshild av upplagget av resultatkapitel och kommenteras pa

féljande sida.

) / ) ( ,)_'\/ D ,‘,—y Praktikgemenskaperns karaktéristiska drag

’
~ - ~ - ~ - ~ -

’ ~ ’ ~ - -

NV

Allianser i praktikgemenskaperna

NV

Genusaspekter i praktikgemenskaperna

Figur 4. Oversikt av Resultat.
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Cirklarna markerade A-D anger de fyra praktikgemenskaperna dar allianser studeras samt hur
barn forhandlar tilltrade till, respektive varnar om sina allianser. Darutdver studeras vilka

genusaspekter som kommer till uttryck inom praktikgemenskaper.

Praktikgemenskapens karaktaristiska drag
De fyra praktikgemenskaper som framtréder i data ska inte uppfattas som helt uteslutande

varandra pa individniva och granserna ar inte absoluta. Som medlem kan man tillhora flera
praktikgemenskaper och ibland samlas olika praktikgemenskaper runt gemensamma intressen.
Wenger (1998) skriver att vi tillnor flera olika praktikgemenskaper och att tillhérighet
forandras dver tid. Tolkning av episoder ar reducerade monster av verkligheten som inte ska
ses som absoluta. Avsikten ar att lyfta typiska monster och tydliggéra dem. Nedan presenteras
de fyra praktikgemenskaperna utifran sina karaktaristika drag som lyfts fram som typiska for

den sérskilda praktikgemenskapen.

Praktikgemenskapens karaktéristiska drag

Praktikgemenskap A
Relationskultur
Slutenhet

Hierarki

Endast flickor

Praktikgemenskap B

Samarbetskultur
Oppenhet
Palitlighet

Nastan bara flickor

Praktikgemenskap C

Praktikgemenskap D

Vagakultur
Sammanhallning
Fysisk aktiv
Flickor och pojkar

Bemastrakultur
Hjélpa varandra
Kompetens
Flickor och pojkar

Figur. 5. Praktikgemenskapernas karaktéristiska drag.

Praktikgemenskap A
Praktikgemenskap A kan beskrivas i termer av en relationskultur, dar fragan om tillhorighet,

hierarkier och villkor for deltagande &r viktig. Ett starkt karaktéristiskt drag som kan urskiljas
i praktikgemenskap A &r att den inte &r 6ppen for alla. Aspekter som vi och dom verkar
viktiga for dem som befinner sig inom praktikgemenskapen. Utmérkande ar att det finns en
tydlig hierarki mellan deltagarna och att nagra positioner medfor makt att bestamma villkoren
i och for praktikgemenskapen. Praktikgemenskap A bestar enligt foreliggande data av en
karntrupp om sju barn som gar i samma klass. Deltagarna har ként varandra sedan forskolan.

Det ar saledes ofta samma personer som ingar i gemenskapen. Karaktaristiskt for
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praktikgemenskapen ar att det bara ar flickor, och det ar séllan som pojkar deltar. I de fall det
forekommer ett gransuppehallande arbete sker det via flickorna som uppvaktar pojkarna
genom olika inviter. Positionerna® &r inte ndgot som enbart intas av barnen utan dessa tilldelas
ocksa barnen av ovriga deltagare. Positionerna, det vill saga den stallning i forhallande till
central och perifer deltagare i gemenskapen, kan variera ndgot men pendlar sallan mellan att
befinna sig i periferin till att befinna sig i centrum. Praktikgemenskapen verkar med andra ord
villkoras av ett starkt ledarskap, vilket kan ta sig olika uttryck. Dels tycks ledarskapet leda till
en slags otydlighet for deltagarna. Otydligheten kan innefatta vilken position som géller for
deltagande och gemenskapens innehall. Dels kan otydligheten leda till ett slags osakerhet utan
att nagon bar huvudansvaret for det som sker. Inez uttalar att Lisa &r alltid ledare”. Det kan
tolkas som att ndgon bestammer mer dn nagon annan i praktikgemenskap A. I det har fallet ar
det Lisa som tilldelas en position som ger henne rétt att leda andra. Det finns forestallningar
om praktikgemenskap A bland dem som inte ingér i denna praktikgemenskap. Karin, som kan

raknas till praktikgemenskap B, berattar om en sadan forestéllning.

Karin: Man stanger inte ute nagon ny men det finns sadana grupper. | andra grupper kan det
handla om att vara cool och det kan innebéra att man har samma klader och tycker om att stéra
lektioner.

Karaktaristiskt for praktikgemenskap A &r att de aktiviteter som beskrivs framst utgors av lek
som vanligtvis sker avskilt i mindre utrymmen. Granserna runt sadana lekar &r att betrakta
som stangda. Ibland utgdrs denna grans av fysiska vaggar och en dorr, men inte alltid. Nar
barnen leker utomhus kan granserna, trots sin fysiska franvaro, a4nda vara patagliga for andra i
omgivningen. Denna ’stdngda dorr” kan medverka till gemenskapens slutenhet. Det kan visa
sig genom att en del av barnen pa fritidshemmet som inte tillhor praktikgemenskap A snarare
iakttar leken istéllet for att forhandla om deltagande. Planeringen av nya lekar forefaller vara
mycket centralt for praktikgemenskapen. Ibland pagar samma lek dver flera eftermiddagar.
Lekarna foregas manga ganger av noggranna forberedelser, ofta i form av férhandlingar om
vilka roller som ska intas i leken och vilka namn rollfigurerna ska ha. En vanlig
inspirationskalla till de lekar som &ger rum i relationskulturen verkar komma fran aktuella
filmer till exempel Mamma Mia, High School Musical eller vissa TV-program. En av

deltagarna i praktikgemenskap A ger uttryck for att just specifika program pa TV bidrar till

® Vid beskrivningar av praktikgemenskaper anvander Wenger (1998) central/perifer deltagare eller position. |
denna studie anvénds position for att beskriva hur barn tar och ges olika positioner i praktikgemenskapen och i
alliansen, dels som individ och dels som pojke och flicka i lekar och aktiviteter.
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gemenskap. Det ar en gemenskap som bygger pa att man har roligt och tycker om och skrattar

at samma saker.

Elin: Att det &r ett gang beror pa att man har kul ihop man har ocksd samma smak i leken,
gillar samma skamt eller gillar samma TV-program till exempel Femte Avenyn.

Innehallet i filmerna relaterar till relationer som blir utgangspunkt i lekarna. Det forekommer
aven familjerelaterade lekteman som “en familj dar barnen &r lamnade ensamma” eller
bréllopslekar. Nagra deltagare korsar granser och ror sig mellan olika praktikgemenskaper.
Som forhandlare ar det ocksd majligt att bjuda in tillfalliga deltagare i praktikgemenskapen.
Ylva som ér en tillfallig deltagare berattar att hon ser det som en bedrift att ha tilltrade till
praktikgemenskap A och beréttar att hon .. till och med kan vara med i Lisas grupp”.

Det som kan betraktas som efterstravansvért och blir en rutin inom praktikgemenskap A &r
att snabbt komma igang med gemensamma lekar dar rollkaraktarerna kan fordelas. DarutGver
ar det betydelsefullt att kanna till de roller som ingar i filmer och TV-serier som anvands som

underlag i lekarna.

Praktikgemenskap B
Praktikgemenskap B beskrivs som en samarbetskultur, dar aspekter av Oppenhet och

palitlighet &r viktigt. Praktikgemenskapen kan kannetecknas av ett tillatande och 6ppet klimat
dar alla har tilltrade. Deltagarna tycks lita pa varandra och praktikgemenskapen karaktariseras
av hallbar vanskap som varar éver tid. Inom praktikgemenskap B finns en gemensam historia,
dd en del barn har kant varandra sedan forskolan och nu gar i samma skolklass.
Praktikgemenskap A och B tillhor samma skolklass. Det ar ofta samma personer som ingar i
gemenskapen och till skillnad fran praktikgemenskap A ar det inte synligt att nagon av
deltagarna i praktikgemenskapen befinner sig i periferin. | likhet med praktikgemenskap A
bestar denna gemenskap i huvudsak av flickor, framforallt under de skapande aktiviteterna.
Dock forekommer en del lekar dar bade pojkar och flickor deltar. De olika positioner som tas
och ges i gemenskapen tycks relativt centrala for samtliga deltagare, dar ingen verkar befinna
sig i periferin. Det framtréder heller inget tydligt ledarskap dar en position har och ges mest
inflytande. Gemenskapen utgors av en samarbetskultur, vilket blir uppenbart i verkstaden i de
skapande aktiviteterna déar deltagarna &r aktiva i gemensamma beslut. | lekarna som sker
utomhus &r det ddremot ofta Ylva som tilldelas och intar en central position, vilket inte verkar
ifragasatts av de andra barnen. En forklaring kan vara att hon ger uppslag till lekar och just

initiativrikedom verkar kunna ge centrala positioner. | dessa lekar forefaller det enkelt att s6ka
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tilltrade aven for dem som inte réknas till praktikgemenskapen. Praktikgemenskapens
aktiviteter utmarks av ett gérande och innefattar sa val skapande som lek. Deltagarna i
gemenskapen vistas ofta i verkstaden, vid pysselbordet eller i den “fria” leken utomhus.
Barnen agnar sig garna at skapande dar fritidshemmets materialerbjudanden nyttjas. En stor
del av dessa skapande aktiviteter sker pa egen hand utan tillsyn av vuxna. | praktiken kan alla
bli deltagare genom att ta del i detta gorande. Underforstatt ar dock inte alla med.
Klassindelningen i skolan ar en tyst gréns trots att fritidshemsverksamheten ligger utanfor
skoltid och utgor en annan verksamhet. Det finns ocksa en grans inom skolklassen, eftersom
deltagare i praktikgemenskap A och B gar i samma klass. Skolschemat styr att barn kommer
pa olika tider vilket leder till att sarskilda grupper forvantas umgas vilket inte alltid sker.
Praktikgemenskap B mots i 6ppna miljéer och ger inte intryck av att vara lika sluten som
praktikgemenskap A. Samtidigt ar det nastan uteslutande samma barn som ingar i den. Nagon
deltagare i praktikgemenskapen deltar i andra praktikgemenskaper, medan andra deltagare
alltid haller sig till praktikgemenskap B. De deltagare som inte deltar i andra
praktikgemenskapers gemensamma aktiviteter kan dnda inta en position av iakttagare, dar de
invantar de deltagare som har gjort tillfalliga gransévergangar.

Négot som betraktas som efterstravansvart i gemenskapen tycks vara att respektera vuxnas
beslut. Detta kan framtrdda genom att deltagarna visar lojalitet infor gemensamma regler som
upprattats pa fritidshemmet. Att hitta pa egna lekar framhalls som efterstravansvart och kan
betraktas som en rutin. Lekarna bygger ofta pd teman fran bocker till exempel Harry Potter
eller sagans varld, till skillnad fran praktikgemenskap A dar aktuella filmer utgér en bas. Det
finns ocksa en omtanke och hjalpsamhet som barnen visar varandra i praktikgemenskap B.
Det tycks tillatet att erkanna att nagot ar svart och att visa om man ar ledsen samt att aven ta
emot hjalp fran varandra. Det verkar ocksa sjalvklart for barnen att ge varandra komplimanger
for olika egenskaper som respektive person innehar. Ett sadant exempel ar att ge berom for att

man &r bra pa att pyssla.

Praktikgemenskap C
Praktikgemenskapen innefattas av en vagakultur dér spanning och fysisk aktivitet framhalls.

Ett karaktaristiskt drag i praktikgemenskap C & sammanhallning. Det finns en stabilitet i
praktikgemenskapen som skapas genom sammanhallning och inneslutande av de personer
som kan réknas till praktikgemenskapen. Det som karaktariserar praktikgemenskapen ar alltsa

en samhorighet som bygger pa att deltagarna gar i samma skolklass. Till skillnad fran den
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andra skolklassen i arskurs tre som ingar i studien ar inte samtliga barn inskrivna pa
fritidshemmet. Aven i denna praktikgemenskap styr skolans schema, vilket medverkar till att
deltagarna i praktikgemenskapen vistas pa fritidshemmet under vissa tider utan att andra barn
ar narvarande. Deltagarna markerar inom praktikgemenskapen att de inte kénner de andra
barnen pa fritidshemmet. Det tycks ha medverkat till en vi-kédnsla inom gemenskapen
samtidigt som det skapar granser och hindrar évergangar till andra praktikgemenskaper. Det
ar framforallt en av deltagarna i praktikgemenskapen som gor &vergangar till andra.
Praktikgemenskapen bestar av bade pojkar och flickor. Stundtals mots bade pojkar och flickor
i gemenskapen och skolklasstillhorighet gar fore val av 6vriga barn pa Kajutan.

Positionerna varierar mellan deltagarna, vissa fran att befinna sig i centrum till att vara ute
i periferin. Samtidigt finns en tendens att samma personer befinner sig i periferin. Det visar
sig genom att deltagare antingen behdver extra stod eller upplevs som anonyma och darfor
inte tar och ges samma utrymme som andra. Samtidigt finns det ockséa en acceptans att en del
av deltagarna i gemenskapen &r iakttagande, for att eventuellt senare vélja att delta, eller for
att lara genom andra och darefter utfora aktiviteten pa egen hand. Nagon position som ledare i
praktikgemenskapen ar inte moéjlig att peka ut. Istéllet verkar det tankbart for nastan samtliga
att initiera olika aktiviteter i praktikgemenskapen. | praktikgemenskapen finns en vagakultur
av att vara fysiskt aktiv genom lek och aktiviteter. Deltagarna i praktikgemenskapen &r
intresserade av farliga utmanade aktiviteter vilket kan ta sig i uttryck i handlingar som att vara
fysiskt aktiv, att gunga och klattra samt att utéva lagidrotter som &r majliga pa skolgarden.
Det ar under dessa aktiviteter som alliansbildning kan komma till uttryck. Lekar och
aktiviteter sker pa oppna platser vilket betyder att alla kan delta. Tilltradesritualer kan ske
genom att f6lja efter och géra som andra. Det hander ocksa att regler omskapas for att alla ska
kunna vara delaktiga.

Det som é&r efterstravansvart inom praktikgemenskapen &r att det finns en omtanke om
varandra och sammanhallning. Tavlingsmoment ingar som en del i gemenskapen. Ett
tavlingsmoment kan vara att gunga hogst eller att komma forst till fritidshemmets dorr pa
eftermiddagen. Att tdvla om att komma forst till fritidshemmets dorr innebér att vara den som
forst tar i dorren och lagger vaskan framst, nar dorren ar last. Den som kommer pa forsta plats
har forst tilltrade till biljardspelet och nummer tva i kon blir medspelare. Likasa ar symboler
som trendséttande varumarken betydelsefulla att kdnna till inom gemenskapen. Det kan vara

Hello Kitty eller figurer som férkommer i olika spel eller samlarobjekt.
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Praktikgemenskap D
Praktikgemenskap D utgors av en bemaéstrakultur. Bemastra ar till skillnad fran att vaga i

relation till de regler som ska 6vervinnas i TV-spel och datorer. Ett starkt karaktaristiskt drag
for praktikgemenskap D dar att aktiviteter framfor datorn och TV-spel é&r centrala.
Gemenskapen géller har och nu mellan de barn som aterkommande utdvar spel tillsammans.
Ett gemensamt intresse &r att erdvra och bemastra de utmaningar som spel av olika slag stéller
pa sina aktorer. Det som skiljer denna praktikgemenskap fran ovriga praktikgemenskaper ar
att aktiviteten ar mer central. Den skiljer sig ocksa fran andra praktikgemenskaper genom att
vara ppen for dem som kan utdva aktiviteten. Det kan visa sig genom digital kompetens och
skicklighet i att utdva ett TV-spel. | denna praktikgemenskap ar kompetens viktigare &n om
man har kant varandra sedan tidigare eller gar i samma skolklass. Praktikgemenskapen bestar
av bade pojkar och flickor aven om de flesta spel som barnen anvénder &r riktade till antingen
pojkar eller flickor, vilket innebér att utbudet framst attraherar antingen det ena eller andra
konet. Samtidigt finns gransovergangar dar alla mots i ett gemensamt spel eller runt en
teknisk fraga. Dock ar det inte givet att granserna Gvertrads for att pojkar och flickor mats i
gemensamma spel. Likasa pagar standiga samtal infor och under spel som forenar barnen.
Samtalen kan starta vid mellanmalet och handla om hur ett spel ska hanteras och vilka som
planerar att spela tillsammans pa fritidshemmet.

Forhandling av tilltrade kan ske stegvis. Som deltagare kan man befinna sig i periferin och
iaktta andra for att darefter helt behérska spelandet pa egen hand, vilket kan ses som led i att
lara. Den tillatande kulturen accepterar att det & mojligt att enbart iaktta och i en del fall
hénder det att iakttagaren ger de spelande information for att komma vidare i spelet. En viktig
kompetens i praktikgemenskapen ar att hantera och bemadstra olika spel samt att géra nya
spelupptackter pa Internet. Deltagarna ar generdsa att dela med sig av nya sidor pa Internet.
Det finns ingen fast hierarki i praktikgemenskapen, den kan delas av flera personer.
Ledarskap kan framst hénforas till kompetens och i det har fallet verkar det utgoras av ett
ledarskap dar det ar viktigt att dela med sig och visa andra. Kompetens kan &ven utgdra en
maktaspekt, de som har kompetens ges och tar centrala positioner i praktikgemenskapen.

Det som kan betraktas som efterstravansvart inom praktikgemenskapen och som vécker en
beundran bland deltagarna ar att kdnna till det ”nya” inom cyberrymden. Det kan vara nya
sidor och spel pa Internet som ingen annan kanner till. Ett annat efterstravansvart varde och
handlande ar ocksa “att kunna” och att bista andra med sin kunskap. Barnen vet vilka som har
mer kompetens an andra i de olika spelen och stéller fragor till dem. Det &r viktigt att kdnna

till och folja de regler som uppkommer i samband med dator och TV-spel. |
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praktikgemenskapen ingar aven att kunna hantera moraliska fragor, ocksa nar en del normer
maste brytas for att spelen ska kunna genomféras. Ett sadant exempel ar normen att tala
sanning. For att kunna spela en del spel kravs att man uppger en annan alder dn den man

egentligen har, ndgot som barnen ofta gor.

Sammanfattande kommentarer
Inom varje praktikgemenskap forefaller det som om det utvecklas specifika handlingar,

rutiner, verktyg, symboler, vanor och historier. Samtliga praktikgemenskaper som framtréder
pa fritidshemmet Kajutan praglas av det som Wenger (1998) benamner som Omsesidigt
engagemang, Vilket sker i lekar och aktiviteter. Detta tar sin utgangspunkt fran gemensamma
intressen som delas av de barn som ingar i praktikgemenskapen. De gemensamma intressena
som barnen samlas runt varierar mellan praktikgemenskaperna. Variationerna kan besta av
aktivitetens art, som fran att leka, skapa, spela spel vid datorn eller att 4gna sig at fysiska
aktiviteter. Lekteman kan ocksa variera mellan de skilda praktikgemenskaperna. |
praktikgemenskap A som utgérs av en relationskultur ar det ofta filmer och relationer som ar
utgangspunkt i lekarna, medan det i praktikgemenskap B, som beskrivs som en
samarbetskultur, ar bocker eller sagoteman med fragor om ont och gott som ar utgangspunkt.
| praktikgemenskap C som utgdrs av en vagakultur ar det fysiska aktiviteter genom att vaga
och tavla som &r centrala. | praktikgemenskap D som bestar av en bemastrakultur &r
bemastrandet och spelens innehall en utgangspunkt. Innehallet i spelen handlar om relationer,
det onda och goda och att tdvla, lekteman som pagar i samtliga praktikgemenskaper.
Aktiviteter och lekar i respektive praktikgemenskap kan ske i mer eller mindre 6ppna miljoer.
Praktikgemenskap A kan betraktas som den mest slutna gemenskapen. Deltagarna véljer
mindre utrymmen som ocksd kan vara ett satt att bevara och stanga for intrade.
Praktikgemenskap D pagar i oppnare miljoer. Det innebér att i princip alla kan ta del i
gemenskapen, i alla fall i periferin som iakttagare. Paechter (2007) menar att av de tre
dimensionerna som forutsatter en praktikgemenskap ar det den delade repertoaren som é&r
mest betydelsefull for hur genus konstrueras. | en delad repertoar utvecklas forestallningar om
sjélvet, om stil, smak och beteende som & gemensamma for gruppens medlemmar. Dock ar
det inte endast barnen sjalva som konstruerar den gemensamma repertoaren utan den skapas
aven av andra intressenter, som till exempel spelindustri och de varumérken som &r en del i
barnens delade repertoar. Det finns tecken pa att genusgranser bryts, vilket bendmnas vid

gransoverskridanden. | praktikgemenskap B forekommer det att pojkar och flickor méts i
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lekar som sker utomhus dar flickor agerar gransoverskridande da de intar och tilldelas
positioner som ofta tilldelas pojkar. I praktikgemenskap C mots pojkar och flickor dock &r det
tveksamt om det sker gransoverskridande moten. | praktikgemenskap D  sker
gransoverskridanden nar flickor agerar i de spel som i en vasterlandsk kulturtradition skulle
kunna betraktas som “typiskt pojkiga”.

| den delade repertoaren ingdr dven de gemensamma vérden som barnen konstruerar och
uppratthaller som efterstravansvarda. Kompetensvérde &r ett sadant. | praktikgemenskap A &r
det viktigt att ha kunskap om media och de roller som ingar i filmer och TV-serier och att ha
samma forstaelse av humor. | praktikgemenskap B framhalls kreativitet som efterstravansvart,
exempelvis att hitta pa egna lekar och ge varandra positiv respons. | praktikgemenskap C
betonas fysiska aktiviteter och mod genom att vaga utmana det farliga som nagot
efterstravansvart. Ett etiskt varde visar sig genom en omtanke om alla inom
praktikgemenskapen. Som deltagare i praktikgemenskap D ar det framgangsrikt att ha
kompetens, kunskap och féardighet. Det framtrdder genom att ké&nna till det nya och vara
uppdaterad om spel och veta hur de utfors. Samtidigt ingar att kunna hjalpa andra med
exempelvis tekniskt stod.

Tillhérighet ar en dimension i en praktikgemenskap och skapas genom engagemang
(Wenger, 1998). Forhandling av tillhdrighet varierar och tycks beroende av hur central eller
perifer position deltagare har. En ténkbar tolkning kan vara att individens sjéalvbild &r
relaterad till den tillhdrighet som uppnas, och kan liknas vid ett trygghetsvéarde. Samtliga
praktikgemenskaper bestar av mer eller mindre centrala och perifera deltagare. Att anpassa sig
efter andra finns alltid som en nérvarande faktor i samtliga praktikgemenskaper och &r
ytterligare en dimension av att tillhérighet och kan raknas till disciplinerande vérden. |
praktikgemenskap A sker den anpassningen ofta efter en position till skillnad fran
praktikgemenskap B, dar flera av positionerna verkar ha och ges inflytande. Nagra positioner
i praktikgemenskap C intar alltid perifera positioner. | praktikgemenskap D kan anpassning
ske efter dem som har och ges kompetens i och runt de spel som pagar. Det i sig kan vara ett
tecken pa att makt utovas.

De barn som kan betraktas som forhandlare och korsar granser mellan olika
praktikgemenskaper pendlar mellan att delta i tva till tre olika praktikgemenskaper. Ibland gor
forhandlare det mojligt att 6ppna dorrar for ytterligare barn att tillfalligt ta plats i en

praktikgemenskap.
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Allianser i praktikgemenskaperna
Ett antagande i foreliggande studie &r att barns sociala liv i pedagogisk praktik ocksa bestar av

allianser. En allians innebér i detta sammanhang att vissa deltagare i praktikgemenskapen
soker sig till varandra runt en fraga eller intresse under en langre eller kortare tid. Till
alliansbildning hor bade inkludering och exkludering av andra mer perifera medlemmar i
praktikgemenskapen. Dock finns en variation av mer eller mindre tillfalliga eller varaktiga
allianser i det pagaende samspel som utdvas inom respektive praktikgemenskap. Nedan
presenteras de allianser som kommer till uttryck i samtliga praktikgemenskaper A-D och

askadliggors med figurer i respektive avsnitt.

Allianser i praktikgemenskap A
De allianser som inryms i praktikgemenskap A kan beskrivas som slutna och hierarkiska. |

jamforelse med andra praktikgemenskaper ar dessa allianser relativt hallbara 6ver tid, vilket
ligger i linje med hur praktikgemenskapen i stort kan beskrivas. Slutna allianser karaktariserar
en inneslutning av nagra fa deltagare. Hierarkiska allianser anger att positionerna inte ar jamt
fordelade mellan deltagarna. Centrala positioner tillfaller framst vissa personer, &ven om det
sker aterkommande forhandlingar om tilltraden. Praktikgemenskapen bestar av flickor och
allianser skapas ocksa runt det som kan betraktas som flickigt” och runt kvinnliga ideal.
Nedan foljer empiriska exempel pa hur allianserna kan komma till uttryck i praktiken.

Praktikgemenskapen samlas kring lekar och aktiviteter.

Praktikgemenskap A

Allianser Tilltrade Vérna om
Slutna Intiativtagare Markering
Hierarkiska Foljsamhet Uppbrott
Runt kvinnliga Fraga sig in
ideal

Figur. 6. Oversikt av praktikgemenskap A.
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Allians av slutenhet

Karaktéristiskt for allianserna inom praktikgemenskap A ar slutenhet. Det framtrader nar
gemenskapen hanterar sina egna problem, vilket innebér att det som pagar inom alliansen
halls inom denna. Uppstar problem hanteras dessa av medlemmarna sjalva utan inblandning
av de vuxna. Det som forhandlas vid mellanmalet tar ofta sin utgangspunkt i ndgot som har
hant tidigare under dagen. | Moas fall har det intraffat nagot som gor att hon &r ledsen och i
episoden nedan visar hon det Oppet infor sina kamrater.

(080922)
Vid mellanmalet sitter gruppen av flickor vid samma bord. Elin sitter mittemot Moa. Moa ar
ledsen och har tarar i 6gonen. Pa min fraga varfor Moa ar ledsen svarar Elin: Detta loser vi
sjalva. Moa torkar sina tarar och efter ett tag reser sig hela gruppen fran bordet for att lamna
matsalen.

Episoden kan visa pa den slutenhet som omgérdar alliansen ocksa genom att deltagarna tycks
acceptera att nagon &r snabb pa att ga i forsvar for det intraffade. Det medverkar dven till en
inkludering av de personer som raknas in i alliansen, och det forefaller finnas en tyst
overenskommelse mellan deltagarna som skapar samforstand och haller andra utanfor. Ingen
av de Ovriga deltagarna sager nagot for att forklara bakgrunden till varfér Moa ar ledsen. |
situationen ovan ar det inte sjalvklart att blanda in vuxna nar fragan om varfér Moa &r ledsen
stalls. Elin ar snabb att ge svar pa fragan och utesluter darmed ett svar fran Moa eller nagon
annan. En tolkning ar att den intraffade handelsen kan forstds som ett exempel pa
sjalvstandighet da denna typ av handelse ar nagot som ofta intraffar och alliansen valjer sjalva
att hantera den. En annan tolkning &r att det finns nagot att skydda for en utomstaende. Att
nagon ar ledsen ar inte ndgot som nagon annan utanfor alliansen behdver ta del av.

Ett annat exempel av slutenhet &r Lisas och Elin uttalande om hur man vet vilka man hor
ihop med. Flickorna kan réknas till praktikgemenskap A och anger i ett av mina samtal med
barnen att om man haller ihop i en grupp sa ar det okej att man foljer gruppen. Lisa namner ett
talesatt som en parallell: ”Faglar lamnar aldrig sitt bo”. Samtidigt framhaller Elin att det ar
flera som bestdmmer i en grupp. Att de allianser som bildas i praktikgemenskapen upplevs
som slutna kan ha sin grund i att man foljer och sluter upp runt varandra. Ett sadant exempel
ar nar deltagarna hamtar in varandra fran lekar som pagar med andra barn &n dem som
vanligtvis ingar i de allianser som bildas i praktikgemenskap A. Att bli upphéimtad” mitt i en
pagaende lek med andra barn kan ske pa ett subtilt satt. Det kan ske genom att personen

tillfragas om att géra nagot annat mitt i en pagaende aktivitet med andra barn eller att nagon
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person fran den slutna alliansen endast visar upp sin narvaro och sedan forsvinner ut ifran

rummet.

Hierarkisk allians

Typiskt for hierarkiska allianser ar att en position far, men ocksa tar sig ratten att, utéva
inflytande och makt 6ver andra. Det leder till att alliansen har en tydlig hierarkisk struktur och
att disciplinering sker linjart fran den centrala positionen till en mer perifer position. Offentlig
kritik ar ett sadant exempel. En del av barnen har beréttat att Lisa bestammer 6ver andra och
ar en ledare, vilket kan vara ett exempel pa att hierarkiska allianser forkommer i
praktikgemenskapen. Foljande episod visar tva skilda exempel av hur hierarkiska allianser
kommer till uttryck i praktikgemenskap A. Episoderna visar att Lisa ocksa tillats av Inez att

kritisera henne offentligt.

(081204)

Efter mellanmalet tar fyra flickor plats framfor TV:n for att spela ett TV-spel som heter Buzz.
Anna sitter intill Inez pd samma stol. Flickorna satter igang TV-spelet och maste forst vilja
olika identiteter. Det sker genom att de bestammer sig for olika sorters trojor till respektive
apa som fungerar som identitet i spelet. Lisa papekar varje gang Inez gor nagot fel i spelet,
Inez svarar lite urséktande att hon “inte vet”, men fortsatter sedan vidare i spelet.

En liknande handelse kom att upprepas vid flera tillfallen da Inez infér andra fick ta emot

kritik. Inez verkar oberdrd av kritiken och engagerar sig i spelet tillsammans med 6vriga.

(081204)

Lisa och Inez ansluter sig till ett pagaende TV-spel som Nils och en fritidspedagog har borjat
spela. Anna valjer att titta pa och satter sig pa golvet. Inez vénder sig till Lisa: Hur gér man?
Lisa svarar: Du vet hur man gor. Nils undrar vem som &r vem (vilka identiteter de har valt)
och spelet startar. Deltagarna skrattar och slar ut varandra i spelet. Anna, som nu ligger pa
golvet skrattar ocksa och foljer med i spelet genom att titta pa TV-skarmen. Plétsligt far Inez
podng i spelet och hon utbrister: Jag leder for en gang skull. Ett nytt spel kommer fram pa
skarmen och Lisa utbrister: Det har ar dokul. Nils blir plotsligt forskrackt dver nagot som
orsakas i spelet och ropar: Fusk. Lisa svarar: Inget ar fusk. Nils vidhaller att det ar fusk. Inez
och Lisa tittar pd varandra och sedan sager Lisa: Jag vann. Darefter klappar Lisa Inez pa
huvudet och sager: ldag ska du fa en julklapp, det betyder att du maste bli béattre. Inez svarar:
Jag vet. Lisa reser sig upp da hennes mamma har kommit. Annika ansluter sig till spelet.
Samtidigt reser sig Anna och gar sin vég. Plotsligt gor Inez detsamma. Nu &r det bara Nils och
Annika som &r kvar i spelet.

Ovanstaende episoder visar en allians inom praktikgemenskap A, dar en central position
medfor ratten att utsatta en person i en perifer position for kritik och nedlatande kommentarer.
Alliansens hierarki verkar inrymma maktaspekter som disciplinering vilket kommer till
uttryck vid flera tillfallen. Att utdva disciplin innebér ocksa inflytande dver andra, vilken i sin

tur betyder att ge nagon ratt till ndgot och att den andre forvantas att respektera denna
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rattighet. Ett sétt att betrakta handelsen ar att Inez accepterar och ger Lisa ratten att forminska
och utsatta henne for nedlatande kommentarer. I denna praktikgemenskap verkar det finnas en
acceptans av att nagon har ratt att utsatta deltagare for forminskning, det hors sallan protester
fran dem som blir utsatta. De allianser som inordnas i praktikgemenskapen foljer liknande
monster. Kritiken handlar om att Lisa ger Inez anmarkningar nar hon gor misstag i spelet.
Inez forsvarar sig genom att ge uttryck for att hon inte vet” och spelar sedan vidare utan att
kommentera anmarkningarna ytterligare. Handelsen aterupprepas och vid ett senare tillfalle
lyckas Inez battre i spelet och framhaller att hon leder »...for en gang skull”. Inez ar
formodligen glad Gver att lyckas men lagger till att det inte sker sa ofta. Lisa vinner till slut
spelet och Inez far en klapp pa huvudet av Lisa som lovar att hon ska fa en julklapp.
Julklappen &r en uppmaning till Inez att hon maste bli battre. Aterigen markeras Inezs
bristande kompetens, dels av Lisa, dels genom att Inez sjalv bekraftar genom att svara, “Jag
vet”. Det sker inget motstand fran Inez sida.

Situationen kan forstas som ett exempel pa normen inom praktikgemenskap A, dar det
galler att ratta sig efter nagon som bestammer. Nar Lisa sedan lamnar spelet lamnar dven
Anna och Inez spelet som pa en given signal. En strategi for att varna om alliansen och som
benamns for uppbrott visar sig. Uppbrott betyder att nar nagon i alliansen avbryter en aktivitet
foljer andra efter. Denna strategi beskrivs ndarmare (se sid 74). Lisa ar den som markerar nar
spelet ska avbrytas och de andra foljer efter.

Allians runt kvinnliga ideal

Allianserna inom praktikgemenskapen forefaller efterstrava specifika kvinnliga ideal.
Praktikgemenskap A bestar av flickor, vilket mojligen kan bidra till forestallningar dar
“kvinnliga” ideal och normalitet blir centrala. Allianserna konstrueras runt lekteman dar
genusrelaterade monster for att vara ’som flicka” dominerar. FOreliggande episod &r exempel

pa hur det kan ta sig i uttryck i en lek.

(091024)

Vid utkladningsladan ar Inez i full gang att kla ut sig till brud. Idag ar hon kladd i en rod
sammetsklanning och en brudklanning och sléja i vitt som tas pa 6ver den réda klanningen.
Lisa sager att hon ska vara en tonarsdotter och tar pa sig samma klader som hon hade i en
liknande lek dagen innan (hdgklackat och en pélsjacka). Mia provar det ena plagget efter det
andra. De andra kommenterar vad de tycker att hon ska ha pa sig. Anna tar pa sig en klanning
och finns runt gruppen men vécker inget storre intresse hos nagon av de andra. Lisa foreslar
for de andra: Jag var ganska normal men snygg. Sedan viskar Lisa nagot till Mia. Lisa pratar
mycket och &r ivrig och foreslar: Nu kor vi. Mia sager: Du skulle gifta dig idag. Lisa berattar
att hon har handlat nya klader och vill att Mia som & mamma ska fraga var hon har kopt dem.
Mia staller fragan igen: Var har du kopt dem? Lisa redogor for var hon har kopt de olika
kladerna och vilka varumarken det ar. Sara kommer upp for trappan och ursaktar sig och gar
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forbi den lekande gruppen for att hamta nagot i rummet intill. Ulrika ror sig ljudlost bredvid
flickorna. Lisa berattar nagot om nagra klader hon vill ha och att hon férestaller nagon som
skulle vara cool och perfekt. Mia stéller aterigen fragan till sin dotter i leken om var hon har
kopt sina klader. Lisa svarar henne. Anna kommer plotsligt med en idé om att leken skulle
forestalla ett brollop fran forr i tiden. Ingen av de andra tar upp forslaget. Lisa foreslar: Jag
var den som kladde pa bruden. Inez later sig bli pakladd men utbrister nar de klar pa henne
slojan: Aj s& har ar det nar man ska gifta sig. Mia sager nagot som inte gar att uppfatta och
darefter forsvinner gruppen och leken in i kuddrummet och dérren stangs bakom bréllopet.

| denna allians som utgdrs av flickor hamtar barnen inspiration fran genusrelaterade monster
med feminint kodade attribut som liknar dem som aterfinns i en vasterlandsk kulturtradition.
De ideal som efterstravas bland barnen sjalva blir synliga i deras lekar. | leken agerar
flickorna brud, mamma och tonarsdotter. De “kvinnligt” kodade attributen, dels bruden kladd
i vit sl6ja och ett uttryck att vara normal, snygg, cool och perfekt som tonarsdotter, ikladd
markesklader &r teman som lyfts fram i leken. Lisa beré&ttar att hon &r ganska normal men
snygg. Vad normal betyder for Lisa ar svart att sdga, men en tolkning ar att
normalitetsbegreppet star for det Lisa uppfattar som vanligt och inte skiljer sig fran
omgivningen. Dérutdver lagger hon till snygg. Hon ar kladd i en kort palsjacka och
hogklackade skor. Det tycks viktigt for Lisa att fa beratta vilka varumarken hennes klader
tillnor. Ur Lisas synvinkel kan det vara ett tecken pa hur betydelsefullt det &r att ta inspiration
fran de trenderna bade barn och vuxna omges av i samhallet. Det sker aldrig att nagon
forsoker utmana nagra av de forestallningar som framtréader i leken. Anna ger vid ett tillfélle
forslag pa att de istallet kunde forestélla ett brollop fran medeltiden. Forslaget ignoreras
genom att ingen svarar henne. Att Annas forslag ignoreras kan forstas utifran hennes perifera
position i alliansen, till skillnad fran Lisa som har en central position. Det tycks inte ens vart
att forhandla om saken. Att Annas forslag inte vinner gehor kan ocksa tolkas som att det ar
attraktivare for de andra flickorna att identifiera sig med moderna kvinnliga ideal som verkar
vara normal, snygg och perfekt. Hur forslaget mottagits om det hade kommit ifran Lisa eller
nagon annan av flickorna ar oklart. Ulrika, som oftast inte ingar i allianser i praktikgemenskap
A, finns som iakttagare vid sidan om, da leken sker i den évre hallen. Denna position tycks
forgivettagen av barnen. Ulrika eller den lekande gruppen vacker inte fragan om hennes
deltagande. Lena som inte heller kan raknas till denna praktikgemenskap ber om ursékt da
hon passerar den lekande gruppen for att ga in i ett annat rum. Kanske ar detta ett uttryck for

den slutenhet som omgardar allianser i praktikgemenskap A.
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Tilltrade till allianser i praktikgemenskap A

Det finns olika strategier som kan betraktas som karaktéristiska for att forhandla om tilltrade
till allianserna i praktikgemenskap A. Bland dem aterfinns att vara initiativtagare, att vara
foljsam och att fraga sig in. Som initiativtagare ingar att férhandla med Gvriga i omgivningen
for att skapa en allians. Foljsamhet ar ett exempel pa att ratta sig efter en majoritet av de
ovriga i alliansen och kan vara en strategi for att inkluderas. Att fraga sig in ar en strategi som
bendmns i samtal med barnen av att forhandla om tilltrdde genom att ta plats i leken.

Initiativtagare till forhandling om tilltrade

Episoden nedan beskriver hur en forhandling av tilltrade till allianser sker mitt i verksamheten
bland nagra barn som leker pa garden. En av flickorna forsoker att ta olika initiativ till att
skapa en allians genom att forhandla om tilltrade till ndgon av dem som finns i narheten. Efter
nagra forsok till olika forhandlingar framtrader en allianshildning som leder till exkludering
dar en av deltagarna inte tycks vara inberéknad i alliansen.

(081023)

Elin befinner sig vid utemdblerna och forsoker fa uppméarksamhet. Hon ropar pa Lisa men det
ar Linda som ansluter sig till henne. Flickorna viskar om nagot vid tradgardsbordet. Lisa,
Anna, Mia och Inez som kan réknas till praktikgemenskapen leker i narheten. Moa som ingar i
praktikgemenskapen ibland, har gatt till hornet bakom gymnastikbyggnaden dar hon
tillsammans med Siri leker att de producerar ”ostmjol” genom att mala sonder nagra mjuka
kritliknande stenar. Pl6tsligt ar Linda pa vag hem. Elin ndrmar sig Moa som har en rockring.
Rockringen &r isartagen och de bada flickorna anvander den till att msom prata och 6msom
lyssna igenom. En ny forening tycks uppsta, men nu mellan Elin och Moa. Plétsligt ropar Elin
att hon vill beratta nagot och vander sig till flickorna i narheten. Lisa, Mia och Inez narmar sig
men samtidigt sager Elin att inte Anna far hora. De andra flickorna ser lite besvarade ut av
uppmaningen, men ansluter sig till Elin och det viskas nagot om en fest. Anna verkar nu ha
uppfattat att hon plotsligt inte ingar i alliansen langre, vander pa klacken och springer snabbt
darifran.

Episoden ovan ar ett exempel pa hur inkludering i alliansen standigt forhandlas mellan
deltagarna. | barnens lekar och aktiviteter sker stdndiga initiativ att férhandla om tilltrdde och
skapa sammanslutningar som kan liknas vid allianser. Elin &r initiativtagare och soker
uppmarksamhet genom att ropa pa Lisa, men det ar Linda som visar intresse och ansluter sig
till henne. Flickorna delar ett gemensamt intresse, vilket kan vara ett tecken pa alliansbildning
kring nagot gemensamt. Dock upploses denna allians efter en kort stund da Linda avviker for
att ga hem. Detta samspel kan bendmnas som en temporar allians. Elin vander sig sedan till
Moa och med hjalp av en delad rockring kommunicerar flickorna med varandra om nagot som
verkar forena dem. Flickorna haller i varsin del av rockringen och 6msom pratar och lyssnar

pa varandra. Pa sa satt markerar och bidrar rockringen till att det ar vi tvd som gor nagot som
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inte andra har tillgang till. Strax darefter vander sig Elin till gruppen av flickor som brukar
tillhora praktikgemenskap A. Hon vill beratta nagot, men inte for alla. Nu framtrader en annan
typ av forhandling som tycks forena nagra av barnen kring nagot gemensamt, en ny tillfallig
allians uppstar. Samtidigt sker en exkludering. Anna, som vanligtvis raknas in i
praktikgemenskapen bjuds inte in och skyndar sig da fran platsen. Nagot Gppet motstand i
form av protest fran Annas sida blir inte synligt. Att Anna lamnar platsen skulle dock kunna
uppfattas som ett tyst motstand. Fran de 6vriga flickorna forekommer inga protester. Elins
initiativ att forhandla om uppmarksamhet i ovanstaende exempel skiftar genom att ropa och
narma sig andra. Episoderna kan visa hur forhandlingar om medlemskap innefattar bade
inkludering och exkludering. FOr barnen kan det vara intressant att tillfalligt alliera sig med
nagon men da intresset forsvinner kan ocksa alliansen férsvinna. Dessa standiga skiften av att

skapa olika allianser sker oftast inom samma praktikgemenskap.

En strategi av foljsamhet

En forhandlingsstrategi som kan leda till deltagande i alliansen ar att visa sig foljsam till
nagon som bestammer. Det tycks som om barnen ibland efterstravar att folja en viss person
och den personens forslag. Att visa sig foljsam till nagon kan ocksa handla om makt och att
ratta sig efter den position som ges makt att bestdmma. Foljsamhet kan vara en strategi for att
inkluderas i alliansen. Enligt Moa skulle Elin och hon leka under eftermiddagen, men Lisa vill

att Elin foljer med henne och den dvriga alliansen:

(081113)
Idag har Moa sin nya Waveboard med till fritidshemmet. Den liknar en skateboard. Moa &r
skicklig i att aka och hon visar hur man kan balansera pa bradan. Runt henne finns en grupp av
flickor som turas om att aka. Lisa vill prova att dka och Moa ar villig att lana ut sin
Waveboard. Elin iakttar de andra. Pl6tsligt krockar nagon mot Elins nasa. Lisa menar att det ar
Mias fel. Darefter foreslar Lisa att de ska lamna platsen dar de har akt Waveboard. Moa
paminner Elin om att hon har lovat att de ska leka och tar tag i Elin. Samtidigt drar Lisa i Elin.
Elin ler lite forlaget men foljer med Lisa och Mia. De gar mot huset tillsammans och lamnar
Moa kvar pa asfalten. Moa tittar tyst efter gruppen.
Forhandlingsstrategin som benamns vid att vara foljsam innebar att ibland ge avkall pa det
som ar uppgjort sedan tidigare och félja flerpartens vilja. | exemplet ovan framgar att gruppen
av flickor som ingar i den slutna alliansen ror sig runt Moa. Moa lanar ut sin Waveboard till
kamraterna och de ar engagerade i akandet. Episoden ar ett exempel pa ett gemensamt
meningsskapande bland barnen pa fritidshemmet. Moa som &r kunnigare an de andra
deltagarna i Waveboard visar de andra som ar nyborjare hur det gar till att aka pa bradan. De

som vill far prova. Plotsligt bryts aktiviteten nar Lisa foreslar att de ska lamna asfalten. Moa

70



paminner Elin om att de har bestamt att leka med varandra. Det uppstar sedan en forhandling
om Elin som kan liknas vid en fysisk dragkamp. Elin ler tyst nér flickorna sléapper taget om
henne och bestdmmer sig for att folja med Lisa, Mia och Linda. En exkludering blir tydlig.
Kvar pa asfalten star Moa utan att sdga nagonting. Hon verkar inte ha nagon avsikt att folja
efter gruppen. Samtliga utom Moa foljer Lisas forslag att lamna platsen. Det hérs inga
protester fran de évriga flickorna. Moa tar ingen éppen strid eller visar ndgot motstand men
kanner sig formodligen bortvald for tillfallet. Den tilltankta lekkamraten har brutit deras
dverenskommelse och viljer Lisa och de andra. Deltagarna i alliansen ar féljsamma mot den
som har ledarpositionen, vilket kan forstds som en strategi for att garantera inkludering i
alliansen och for att bevara den.

| observationerna aterfinns ytterligare exempel pa forhandlingsstrategier dar féljsamhet
och rétta sig efter andra kommuniceras. Det tycks vara ett villkor for att fa ta del i en lek. |
foljande exempel staller Linda en fraga till Lisa om hon kan fa tilltrade till leken. Lisas svar

innehaller ett villkor for Linda for att fa delta.

Linda: Far jag vara med i leken?
Lisa: Ja, om du ar storasyster.
Linda svarar inte, men accepterar den tilldelade rollen i den planerade leken.

| episoden finner sig Linda i den tilldelade rollen nar hon fragar Lisa om hon far vara med i
leken. Linda vet att Lisa ar den person som avgadr, och hennes tystnad kan tyda pa att detta ar
forgivettaget. Det sker ingen forhandling utan Linda accepterar for att fa vara med i leken.
Vad som hade hant om Linda inte hade accepterat rollen ar svart att saga. Det tycks inte
sjalvklart for alla barn att fa delta i den planerade leken. I allianserna i praktikgemenskap A
finns en oberaknelighet som &r svar att “ta pa” for mig som forskare. De andra barnen pa
fritidshemmet tycks ta alliansers existens for given. | mina samtal med barnen ges
forklaringar till att det inte ar sjalvklart att alla kan vara med alla. Eva konstaterar att ”...det
kan ju inte vara hur manga som helst”. Ulrika menar att ”...man kan alltid fraga och far man
ett nej sa ar det sa”. Det tycks finnas en acceptans for att en del allianser inte rymmer sa
manga. Det kan bero pa hur manga roller det finns i leken eller pa att utrymmet &ar begransat.
Det framkommer ocksa i samtal med barnen, att far man ett nej sa accepteras det oftast. Moa
ar den enda av barnen som ger uttryck for att man bor ifragasatta ett nej och stalla fragan
varfor, huruvida hon sjalv praktiserar det ar oklart. | ett av vara samtal berattar hon att hon

tycker att det ar fel att stdnga ute andra genom att sdga att de inte ryms i leken.
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Strategin att fraga sig in

Att fraga sig in ar en ytterligare strategi for att forhandla om tilltrade till en allians. Det
innebdr att pa ett sjalvklart satt ta plats och bokstavligen ga in i alliansen och pa sa satt vinna
tilltrade. Det krdver mod att genomfdéra denna strategi och en position som ar mer central an
perifer i praktikgemenskapen. Foljande episod visar hur tva flickor anvander strategin att
fraga sig in for att fa tilltrade att ta del i leken och hur de ges tilltrade till leken av 6vriga

deltagare.

(090122)

Linda och Ulrika gar upp till dvervaningen. Under tiden som flickorna gar upp for trappan
diskuterar Linda var de 6vriga kan befinna sig. Flickorna gar in i lilla kuddrummet. Linda talar
med lite forstalld rést som om hon genomfdrde ett reportage fér TV. Hon beskriver hur hon
kommer in i rummet och kommenterar vad de som befinner sig i rummet gor. Lisa sitter tyst
och tittar pa Linda och Ulrika som 6ppnar den stangda dorren och gar in i rummet. Varken
Lisa eller nagon av de 6vriga i alliansen sager nagot. De verkar acceptera Lindas och Ulrikas
intrade. Leken som féljer handlar om nagra ensamma syskon da mamman &r dod.

Det verkar finnas strategier for att forhandla om medlemskap i praktikgemenskapens allianser
som &r val k&nda bland barnen. Linda beréttar i samtal att man kan “fraga sig in” som ett
exempel pa en tilltradesstrategi. Det sker genom att prata sig in i leken och pa sa satt
»gverrumpla” dem som leker. Tillvadgagangssattet kraver mod och har formodligen att gora
med den position deltagaren har i gemenskapen. Genom att forstélla rosten likt en reporter i
ett inslag fran TV verkar deltagarna i alliansen bli dverrumplade av aktionen. Resultatet av
aktionen blir en tyst acceptans och fragan om att stalla villkor for deltagande uppstar aldrig. |
ovannamnda episod ar det framforallt Linda som ar aktiv och Ulrika foljer efter. Utgangen av
strategin dr att de blir insl&ppta i alliansen som har samlats i det lilla kuddrummet. Huruvidva
det ar en lyckosam strategi for att fa ta del av interaktionsutrymme ar inte sjalvklart, nasta steg
i forhandlingen &r att agera for att fa nagon av de roller som ska fordelas i leken. |

ovanstaende episod fordelades rollerna mellan samtliga barn som befann sig i rummet.

Varna om allianser i praktikgemenskap A

Likavél som det finns strategier for férhandling av tilltréde till allianser forekommer strategier
for att varna om allianser. Strategierna ar ett satt att skydda alliansen for att behalla den runt
en mindre karna av barn. De tva strategierna som har kunnat urskiljas bendmns som
markering och uppbrott. Markering handlar om att ta stéllning muntligt infor andra i syfte att
fa efterfoljare. Nagra deltagare véljer att folja efter den som har markerat genom att ta

stallning for nagot. Uppbrott &r en fysisk handling. Genom att resa sig och lamna aktiviteten
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foljer forhoppningsvis andra efter. Position i gemenskapen verkar ha betydelse for den utgang

strategierna far.

Markering som ett satt att varna om allinsen

En allians ar vardefull for dem som ingar i den. Samtidigt finns det idéer om hur den ska
skyddas. Ett exempel pa hur man kan skydda en allians inom praktikgemenskap A ar genom
markering. Markering innebar att barnen tar en bestamd utgangspunkt eller stallning for nagot
som éar viktigt for alliansen. Det kan ske genom ett direkt avvisande. Nedanstdende exempel
askadliggor att det inte ar sjalvklart att alla forslag som syftar till att bli inrdknad i alliansen
mots i samforstand. Nar Ylva foreslar att de ska leka nagot annat efter mellanmalet sker en

markering fran Lisa.

(090206)

Strax innan mellanmalet kommer Lisa, Anna, Mia och Ylva ner fran 6vervaningen. Ylva
staller en fraga: Kan vi leka nagot annat i lilla kuddrummet sedan? Lisa svarar: Jag ar inte
med. Flickgruppen gar mot matsalen och Ylva verkar plétsligt lite asidosatt genom att ga efter
de 6vriga flickorna.

Episoden visar hur markering ar en strategi att svara pa ett avvisande sétt och Gppet ta
stallning mot ett forslag som kommer fran en av deltagarna. Genom ett explicit avvisande dar
Lisa sager att hon inte ar med, far de 6vriga deltagarna veta om hur den centrala deltagaren
agerar i fragan. Episoden visar en situation i anslutning till en lek som har pagatt i lilla
kuddrummet under eftermiddagen. Denna eftermiddag ar Ylva en av dem som ingar i en
pagaende allians. En mojlig tolkning &r att Ylva forsoker att bevara och fortsatta
gemenskapen. Det gor hon genom att foresla en fortsattning pa leken. En anledning kan vara
att hon ar man om att behalla det tillfalliga tilltrade hon har forhandlat i alliansen, da hon inte
ar sjalvskriven som medlem. Ylvas fraga ar om de kan leka nagot annat i lilla kuddrummet.
En annan anledning kan vara att Ylva inte &r n6jd med den lek de lekte. En tydlig markering
fran Lisas sida ar svaret att hon inte tanker delta. Pa vag till mellanmalet gar Ylva tillsammans
med flickgruppen, men svaret Ylva har fatt av Lisa betyder troligen att de 6vriga flickorna
inte heller tanker delta i den leken, da Lisas ord ofta vager tungt. Svaret kan betraktas som ett
sétt att skydda och varna om interaktionsutrymmet i alliansen och i det hér fallet ar det Lisa
som forhandlar genom att markera ett stallningstagande infor 6vriga deltagare. Det gor hon
mot bakgrund av den centrala position som de andra ger henne ratten till och som ofta innebar

en forgivettagen ledning.
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Varna om alliansen genom uppbrott

En strategi att skydda interaktionsutrymme i allianser &r uppbrott. Strategin &r att gemensamt
bryta upp fran en aktivitet dar nagon lamnas kvar. Det kan ske genom aktiviteter som TV-spel
och datorspel som ofta inramas av en publik som inte sjdlva deltar i spelet. Manga ganger sker
uppbrotten plétsligt och samordnat utan explicita atgarder, sadana uppbrott leder ofta till
exkludering. | foljande episod spelar fyra flickor ett TV- spel men lamnar plotsligt spelet som

pa en given signal nar nagon reser sig vilket leder till en exkludering.

(081022)
Né&r jag kommer in i rummet sitter Elin, Anja, Lisa och Kerstin och spelar TV- spel i var sin
fatolj. Bredvid sitter Elis och Nils som kommenterar spelets utgang. Det ena spelet avloser det
andra. Varje gang ett nytt spel borjar utbrister nadgon av de spelande: Det har jag spelat innan
eller Det har aldrig jag spelat. Lisa vander sig till Anja och fragar: Har du kort det har? Anja
svarar: Ja. Mitt under aktiviteten reser sig plotsligt Elin upp och fragar Ulrika som har kommit
in i rummet om hon vill ta hennes plats i spelet. Ulrika tar emot joysticken. Samtidigt reser sig
Lisa, Kerstin och Anja och lamnar spelet. Kvar ar Ulrika, hon verkar lite hdpen och utbrister:
Da ar det ju ingen mening att spela sjalv, jag kan inte stanga av spelet.
| episoden ovan uttrycks ett gemensamt intresse bland barnen att titta pa nar andra spelar TV-
spel. Efter varje spel sker kommentarer fran de spelande vilket tyder pa att flera av barnen har
spelat spelen tidigare. Pl6tsligt reser sig Elin mitt i spelet. Det i sig &r ingen ovanlig handelse
att lamna over sin plats till ndgon annan da man inte langre vill delta i ett spel. Daremot blir
strategin uppbrott tydlig da flera barn reser sig samtidigt. Som pa en given signal da Elin har
rest sig, reser sig dven Lisa, Kerstin och Anja. Kvar &r Ulrika. En exkludering blir tydlig.
Plétsligt har Ulrika inte nagon att spela med langre och hon ger uttryck for att det inte ar
nagon mening att spela sjalv. Det som visar sig ar ocksa en acceptans for att det ar okej att
avbryta en aktivitet, oavsett om nagon blir lamnad kvar ensam och att en aktivitet kan
avbrytas i syfte att varna om alliansen. En tolkning &r att Ulrika inte rdknas bland dem som
tillhor praktikgemenskap A och darfor behover inte nagon hansyn tas till henne. Fragan ar om
strategin uppbrott, att lamna nagon kvar i en aktivitet, kan drabba alla oavsett position i en
allians. Studien tyder pa att fragan att bli Iamnad verkar ha att géra med om barn besitter en
central eller perifer position. Det kan hérledas till en stark hierarki med givna positioner. |
samtal menar Ulrika att denna typ av handelse kan forklaras utifran att man tillhor ett géang
och ndmner att ”...det finns de som gor sa, reser sig upp och forsvinner mitt i aktiviteten”.
Ulrika namner personerna vid namn. Episoden kan ocksa visa att exkludering &r ett satt att

varna om interaktionsutrymme och att mer perifera deltagare kan lamnas.
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Allianser i praktikgemenskap B
De allianser som framtrader i praktikgemenskap B kan beskrivas som hallbara och palitliga.

Det dverensstammer med det som ar karaktaristiskt for praktikgemenskapen och det tillatande
och dppna klimat som ar typiskt for den. Hallbara allianser kannetecknar varaktighet, allianser
som haller och varar 6ver tid. Palitliga allianser &r ett uttryck for att man kan lita pa varandra
och inte utsitta varandra for osékerhet. De allianser som kommer till uttryck i
praktikgemenskapen dar oftast mellan flickor. Ibland framtrader vissa inslag av
gransoverskridande verksamhet nar bade flickor och pojkar mats tillfalligt runt en gemensam
fraga eller aktivitet. Det kan ske i verkstaden som kan betraktas som en given plats for
flickorna eller i utomhuslekar. Nedan foljer empiriska exempel pa hur allianserna kan komma

till uttryck i praktiken.

Praktikgemenskap B

Allianser Tilltrade
Hallbara Tadel i
Palitliga aktiviteten
Tillfalliga av Fraga om att fa
flickor /pojkar delta

Figur. 7. Oversikt av praktikgemenskap B.

Allians av hallbarhet

Allianser av hallbarhet kan liknas vid vanskapsband som ar hallbara dver tid. Ofta bygger de
pa att deltagare har kant varandra ldnge och har en gemensam historia. Episoden nedan
utspelar sig 1 datorrummet. En av flickorna &r inte lika van vid datorn som en del andra och
har nu med hjalp av sin kamrat lyckats logga in pa spelet. Med hjalp av ytterligare en kamrat
blir mandvern majlig. For Karin tycks det handla om hallbar kamratskap mellan de tre

deltagarna pa flera plan &n i spelet.
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(081027)

| datorrummet pé andra vaningen sitter Ylva och Karin. Ylva har instruerat Karin om hur man
kommer in pa stallet.se.” Ylva &r lite hdpen men samtidigt stolt d& Karin har lyckats att
komma in pa stallet med delar av Ylvas mailadress. De skojar om att de ar tva puckon som
héller pa att spela pa datorn. Ylva vander sig till Karin och sager: Jag ar pa véag till ditt stall.
Ok gor det, svarar Karin. Ulrika kommer in i rummet. Ylva och Karin berattar att de har
kommit in pa stallet.se at Karin, via Ylvas halva mailadress. Det uppstar en diskussion mellan
Ylva, Karin och Ulrika om att kopa héstar. Karin haller pa att bygga upp sitt stall och vill kdpa
nya hastar. Ulrika berattar om guldmedlemskapet. Ylva fragar Ulrika om hon kan sélja nagot
djur till henne. Du kan inte kdpa om du inte har nagra pengar, sager Ulrika. Efter diskussion
foreslar Ulrika de kan byta istéllet. Pl6tsligt far Karin ett meddelande om att hon inte far kdpa
nagot mer. Karin forsoker ldsa sitt meddelande och Ulrika foreslar: Jag ska salja Silver till
dig. Ylva svarar: Jag har inga pengar. Ulrika vidhaller: Jag ska sélja till dig. Karin tittar pa
sin datorskarm och séager: Var star det pengar? Vi blir kompisar. Ulrika svarar: Vill du bli
kompis med mig? Karin svarar: Jag kan bli kompis med bada tva. Karin forsoker lagga in
bilder pa sidan och Ylva visar med handen hur hon ska géra. Ulrika vander sig till Karin: Du
har en besokare, det ar jag. Vill du ha en bild pa Disel? Ulrika berattar och visar sina bilder
pa olika hastar. Karin sager: Sa har ser Disel ut i verkligheten. (Hon har hittat en bild pa en
hast som hon lagger in pa sin sida). Hur gor jag? Karin far hjéalp av Ulrika som déarefter svarar
Karin: Du har fatt vannerforfragan, sedan vander Ulrika sig till mig och sager; de ar
nybdrjare pa stallet.se. Sjalv har jag tva stallet adresser. Karin fragar om nagot och Ylva visar
henne igen och séger att hon ska spara. Ulrika fragar Karin: Heter du Tuben 63? Da maste jag
acceptera. Ylva fragar: Kan du hjéalpa mig? Ulrika reser sig upp och visar Ylva. Karin fragar
Ylva: Har du 258427, maste jag komma ihdg det? Ulrika svarar nej.

Episoden visar att det verkar vara sjéalvklart for nagra av flickorna som kan inberaknas i
praktikgemenskap B att hjélpa varandra och att samarbeta, oavsett hur kunnig man &r i spelet.
Karin och Ylvas bild av sig sjalva som “tva puckon” framfor datorn skulle kunna forstas som
att de inte kanner sig sa kunniga i spelet, men de gor en skdamtsam poang av det och gor det
till sitt eget. Det tycks tillatet att skoja och att vara okunnig infor varandra. Alliansen mellan
flickorna bygger pa hallbar vanskap dar man kan visa sin osakerhet infor varandra da man har
kant varandra lange. Karin tillhor inte dem som sitter sa ofta vid datorn. Ylva &r mer kunnig
an Karin, da hon har spelat spelet tidigare och hon instruerar Karin. Ulrika som &r van spelare
kommer in i rummet. Nar Ulrika fragar om Karin vill bli hennes kompis svarar Karin att hon
kan bli kompis bade med Ulrika och Ylva. Karin & man om att bade Ulrika och Ylva ar
hennes kamrater, dven om Ulrikas fraga till Karin handlade om att bli kompis i spelet. For
Karin kan det handla om att varna om en hallbar allians som rader mellan henne, Ylva och
Ulrika, oavsett om det sker i spel via datorn eller den verklighet som rader i

praktikgemenskap B. Pa fritidshemmet ar Karin ofta den som vantar in sina kamrater om de

" Datorspel dar man koper och saljer hastar och som innehller en egen chattsida dar medlemmar kan
kommunicera.
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har gjort tillfalliga 6vergangar till andra praktikgemenskaper. Karin verkar halla fast vid de

kamrater som har foljt henne sedan forskolan.

Allians av palitlighet

Allianser kan beskrivas som palitliga. Det kan vara en anledning till att allianser forblir
varaktiga och haller ver tid. Att lita pa nagon innebér att man kan kanna sig trygg och inte
behover gdmma sina kénslor. Inom alliansen ger barnen varandra skydd och stdd. | foljande
episod visas hur palitlighet kan framtrada i de allianser som blir synliga i praktikgemenskap

B. En av deltagarna &r ledsen och har tagit med sig ett mjukdjur som trost.

(090121)
Det ar fa barn utomhus. Ylva, Karin och Annika gar tillsammans. Ylva ska ga hem da hon &r
forkyld. Vi smapratar lite om att spela fiol eller piano och Annika beréttar att hon har slutat att
spela piano. Ylva beréattar att hennes lillasyster spelar fela och att det inte later bra. | samma
dgonblick upptacker jag att Karin har ett mjukisdjur i famnen och jag undrar vad det &r hon
har i sin famn. Annika svarar att det &r av en speciell anledning men att Karin inte vill berétta
om det. Hon foreslar att vi ska sjunga en glad sang och jag anar att det kan ha hant nagot
sorgligt i Karins familj. Jag staller inte fler fragor. Ylva gar hem och Annika och Karin gar till
uteforradet och hamtar nagot att leka med.
Annika, som sarskilt har tagit hand om Karin idag nar nagot sorgligt har intraffat, skyddar
Karin fran fragor varfor hon ar ledsen. En tolkning ar att det finns en palitlig allians mellan
flickorna som skyddas fran intrang. | det har exemplet handlar det om intrang fran vuxna och
inte fran jamnariga. Det &r tillatet att visa sig ledsen och att ta med ett mjukdjur som trost.
Karin behdver inte vara orolig for att nagon utanfor alliansen stéller obekvama fragor da hon
inte sjalv behdver svara pa varfor hon ar ledsen. Annika tar den rollen och menar att det finns
en speciell anledning till att Karin ar ledsen. Det leder till att inga ytterligare fragor stalls fran
min sida. Annika slatar istallet 6ver situationen och sjunger en sang, vilket kan vara en
uppmaning att byta amne. Praktikgemenskapen innehaller allianser som ar palitliga, dar en

kamrat tréader in och stédjer och skyddar.

En tillfallig allians av flickor och pojkar

Tillfélliga allianser kan konstrueras, dar gaster bjuds in och dessa kan vara deltagare som inte
vanligtvis ingar i praktikgemenskapen. | nedanstaende episod knackar Samuel pa fonstret.
Han vill forhandla om tilltrade till den allians som &r engagerad i det skapande arbetet i
verkstaden. Denna typ av allians forefaller dock vara av mer tillfallig karaktar. VVerkstaden ar
en plats dar flickorna brukar vara. Samuel bjuds in och far instruktioner om hur han ska ga till

vaga i skapandet.
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(090122)

Flickorna ar i full fard med att skapa inne i verkstaden. Karin haller pa att mala pa en ram nar
Marie fragar om hon far hjalpa henne, och det far hon. Sara haller pd med korkar och en
limpistol, Lena har gjort det tidigare. Plotsligt knackar det pa fonstret och alla ropar hogljutt
att det ar Samuel. Efter ett tag Gppnar Lena fonstret och sager nagot till honom. Han kommer
sedan in i rummet och sétter sig ner vid bordet. Flickorna ar hogljudda. Lena hoppar upp och
ner. Sara ger Samuel ett papper och hon visar fére och han viker efter. Det ska bli en
pappersbat.

Nar Samuel knackar pa fonsterrutan blir samtliga av flickorna i verkstaden hdgljudda och
ropar hans namn. Samuel forhandlar om tilltréde till en allians som en perifer deltagare och
slépps in. Det dr Lena som pratar med Samuel genom fonstret och en tolkning kan vara att
hon bjuder in Samuel. Forhandlingen om tilltrade till den pagaende alliansen runt den
gemensamma aktiviteten verkar besvaras positivt fran dem som befinner sig i verkstaden. Nar
Samuel senare kommer in i verkstaden &r alla glada och upprymda. Att flickorna blir fortjusta
over att nagon knackar pa fonstret visar sig i ett gladjerop. Det ar mojligt att det inte hade
blivit samma uppstandelse om det hade varit en flicka som knackat pa fonstret. Det fria
skapandet bryts genom att Sara ger Samuel instruktioner, vilka han foljer. For stunden ingar
han i den gemensamma alliansen som &gnar sig at skapande aktiviteter. Under den tid som
studien pagick horde det inte till vanligheterna att pojkar vistades i verkstaden. Istallet var det
nastan alltid samma flickor som uppehdll sig i verkstaden. Dessa flickor ingick i en allians. 1
den hér situationen handlar det om aktivitetens art, som i episoden ovan bestar av skapande
med inslag av pyssel vilket verkar utgora en grans mellan flickor och pojkar pa fritidshemmet
Kajutan. En tolkning av handelsen kan vara att det fanns andra aktiviteter som lockade
pojkarna mer. Vid en forsta anblick av miljon pa fritidshemmet skulle det vara latt att pasta att
pojkar och flickor &gnar sig at separata aktiviteter bade inomhus och utomhus. Efter en tid pa
fritidshemmet blir det uppenbart att detta &r en alltfor enkel och generaliserad bild av
verkligheten.

Tilltrade till allianser i praktikgemenskap B

| praktikgemenskap B forhandlas tilltrade till allianser genom att ta del i aktiviteten och att
stdlla fragan om att fa delta. Att ta del i en aktivitet betyder att barnen kan ansluta sig genom
att gora som de Ovriga, utan att vanta in att fa ett klartecken. Pa sa séatt tar de sig in i alliansen.
En stor del av fritidshemmets verksamhet bygger pa att barn kan ta del i en aktivitet utan att
fraga gruppen som redan ar engagerad. Dock finns det aktiviteter dar det forvéntas att fragan
om att fa delta stalls. | de allianser som bildas inom praktikgemenskap B verkar det finnas en

acceptans infor att ge andra tilltrade.
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Ta del i aktiviteten

Att begara tilltrade i praktikgemenskap B kan ske genom att ansluta sig och ta del i
aktiviteten. Tilltradesstrategin behover inte vara verbal utan handlar om att géra som 6vriga,
vilket ar en forekommande strategi i en institutionell verksamhet. Deltagande i aktiviteten
sker nar Johan ansluter till aktiviteten runt bordet i verkstaden. Skapande aktiviteter som
engagerar flera barn &r i full gang i verkstaden. Nagra ritar och andra malar pa en tréabit.
Flickorna anvéander mycket glitter och uppmanar samtidigt varandra att hushalla med
materialet. Efter en stund overgar skapandet i att tillverka pussel. Det ar Lena som har startat
projektet vilket inspirerar 6vriga barn runt bordet i verkstaden. Johan méts av formaningar nér

han ocksa vill gora ett pussel.

(081017)
Annika paborjar ett likadant pussel som Lena arbetar med. Anna ar ocksa fardig med sitt kort
och viker det pa mitten som Annika. PlGtsligt sager Annika och skrattar samtidigt: Ida sprider
ut for mycket glitter. Annika visar upp sitt pussel och sager: Kom ihag vad Mats sa, vi ar
tvungna att lagga ner tid pa den. Ida hoppar upp och runt med glitter pa fingrar och klader och
sager att hon ska ga pa kalas ikvéll. Anna sager glatt: Jag ska pa disco idag. Lena och Annika
skojar om nar det gick pa samma dagis och de var sa busiga och hittade pa olika bustrick. Nu
kommer en av de aldre pojkarna, Johan in i verkstaden. Han tar ett nytt pussel som dven nagra
av de andra flickorna jobbar med. Johan bdrjar rita monster pa sitt pussel. Annika visar upp
sitt pussel och sager: Det kommer att bli véldigt svart. Johan beréattar att han har pusslat ett
pussel pa minst 500 bitar och det gjorde han och hans mormor tillsammans nar han var hos
henne. Marie kommer in i rummet och borjar ocksa rita pa ett pussel.
Episoden visar att tilltrade till en allians i praktikgemenskap B kan ske genom att ta del i den
skapande aktiviteten. Genom att géra som Ovriga deltagare tar och ges nya barn utrymme och
plats. Nar Johan kommer in i verkstaden for att ta del i aktiviteten och tillverka ett pussel
sager Annika att det kommer att bli valdigt svart. Det kan vara ett satt att ge tilltrade for en
perifer deltagare som inte vanligtvis brukar ansluta sig till den allians som nu &r engagerad i
en gemensam aktivitet. En annan tolkning &r att det hor till ovanligheterna att pojkar deltar i
det skapande arbetet i verkstaden och Annika anser att han inte har sa stor erfarenhet av att
klippa ut alla bitar som ska hora till ett pussel. Dock svarar Johan att han har pusslat ett stort
pussel tidigare vilket tog mycket tid. Underforstatt betyder det att han kan genomféra
projektet. Under tidigare avsnitt (En tillfallig allians av flickor och pojkar) framtrader en
liknande hdandelse ndr en pojke kommer in till verkstaden och blir omh&ndertagen av
flickorna. Tilltradesstrategin kan i ovanndmda episod liknas vid att ta del i aktiviteten dar man
mots av rad och omsorg. | exemplen som redovisas ar det tva pojkar som soker tilltrade. Det

hande sallan att flickor fran andra praktikgemenskaper sokte tilltrade. Dock visar det sig att
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tilltradesstrategin sker genom att ta del i den aktivitet som alliansen ar upptagen av och som i

den har episoden &r att skapa.

Fraga om att fa delta

En vanlig tilltradesstrategi som brukas av barnen ar att frga om att fa delta och denna
framhalls ofta av de vuxna. | praktikgemenskap B verkar strategin tillampbar och det
tillatande och 6ppna klimatet kan ha betydelse for att det ar idé att stalla fragan. Till skillnad
mot tilltradesstrategin fraga sig in som redovisas i praktikgemenskap A (sid 72) utgors denna
inte av nagon fraga utan innebar att nagon tar sig in i alliansen och tar plats. Ylva, Lena, Karin
och Ulrika leker vid kojbygget. | hdnderna har de trasvéard som de faktas med. Rorelserna &ar
stora och yviga och barnen anvéander hdga roster. Nagra éldre pojkar &r ocksa delaktiga i

leken. Ett barn som inte ar delaktig i leken fragar om tilltrade.

S(/)i%lggjzb)ygget pagar en vild och hogljudd lek, det ar Ylva, Lena, Karin och Ulrika som leker
med trasvard som de springer omkring och faktas med. Pojkarna i 4:an och femman &r ocksa
med i leken och nu kommer Hans och fragar om han fa vara med. Hans slapps in i leken. Det
ar hogljutt och mycket spring upp, ner och runt kojan samt en jakt runt huset.
Det verkar rada en 6ppenhet att fa tilltrade till allianser inom praktikgemenskap B. Genom att
anvanda en vanlig tilltradesstrategi och frdga om att fa delta, slapps man in i leken. |
praktikgemenskap B forekommer ofta eget pahittade lekar vilket framgar i samtal med
barnen. | episoden ovan sker en lek med trasvard. Om det ar ndagra utanfor
praktikgemenskapen som far tilltrade till de tillfalliga allianser som uppstar kring till exempel
en lek i praktikgemenskap B ar det ofta ndgra utav de &ldre pojkarna som finns pa
fritidshemmet. Det ar séllan de pojkar som gar i samma klass som flickorna som deltar.
Episoden visar att ytterligare en pojke far tilltrade nar han fragar om att fa delta. Pojken har en
fysisk funktionsnedsattning vilket inte utgor nagra hinder for att fa delta i leken.
| data framtréder inga funna strategier betréffande att varna om och skydda allianser i
praktikgemenskap B. En tolkning kan vara att dessa allianser ar 6ppna for alla och att det inte
finns nagot behov av att halla nagra andra utanfér. Daremot manade framfoérallt en av
deltagarna i praktikgemenskapen om material i verkstaden i syfte att det skulle racka till dem

som sOker gemenskap i verkstaden.
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Allianser i praktikgemenskap C
De allianser som framtrader i praktikgemenskap C kan betraktas som vagade men pa samma

gang som ombytliga. Allianser som betecknas som vagade skapas runt en gemensam aktivitet
och dar syftet ar att utsatta sig for fara. Att kunna gunga hogt ar nagot som kan tas som
utgangspunkt for att fa utrymme till en allians inom denna praktikgemenskap dar fysiska
aktiviteter ar centrala. Ombytliga allianser kan plotsligt skifta och leda till exkludering.
Praktikgemenskapen bestar av bade pojkar och flickor. | praktikgemenskap C delas en del
intressen mellan samtliga barn, andra intressen ar framst riktade mot pojkar respektive flickor.
Symboler och varumérken ar exempel pa objekt som &r centrala i alliansen och &r riktade till
respektive kon. Bland barnens aktiviteter visar sig att trendsattande varumérken och symboler

tar plats.

Praktikgemenskap C
Allianser Tilltrade Varna om
Vagade Félja efter och Sidopositioner
Ombytliga gdra som andra
Runt Individanpassa
varumérken regler

Figur. 8. Oversikt av praktikgemenskap C.

Vagad allians

Vagade allianser ar ett karaktaristiskt drag for praktikgemenskap C. Det innebér att allianser
kan skapas runt vagade aktiviteter. Ett gemensamt vérde verkar vara att tycka om fysiska
utmaningar, till exempel att gunga hogt och pa gransen till farligt i skolans gungstallning. Att
vara modig ar nagot som framhalls i praktikgemenskapen. | féljande episod fungerar gungan
som ett objekt som binder samman en grupp barn i ett meningsskapande samforstand. Barnen

berattar ocksa historier for varandra om att vaga och ta utmaningar

(081023)

Anja, Frida, Elis och Selma har stannat borta vid skolgardens gungor. De gungar hogt och vilt.
Nér de far syn pa mig ropar de, ...titta hur vi kan gunga. De snurrar sina gungor och hoppar
av i farten. Selma anvander dackgungan och skjuter ivag den i sidled sa att den slar mot nagon
annan som gungar. Anja berattar att hon har hoppat fritt fall 100 meter pa Tivoli i
Kopenhamn. Selma instdimmer med att dven hon har varit dar och kanner till denna aktivitet.
Jag l&mnar flickorna vid gungorna. Nar jag kommer tillbaka efter en stund har Joakim
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tillkommit till gruppen. Han gér vida svangar med gungan och gungar émsom mot Frida och
Anja och 6msom mot Selma och Elis. Selma snurrar Elis gunga s& hart hon kan och slapper
sedan taget och gungan snurrar tillbaka i all hast. Elis gor detsamma pa Selma och snurrandet
varar lange.
Genom att gunga hogt, vilt och vagat visar deltagarna infor varandra att de vagar, men ocksa
att de vagar tillsammans. Beréttelser forstarker gemenskapen. De fyra barnen vagar gunga pa
gransen till farligt. Barnen delar en gemenskap och det ar sallsynt att barn fran de andra
praktikgemenskaperna anvander gungan pa vag till fritidshemmet. | ett av mina samtal med
barnen berattar Frida att gungan ar en samlingsplats for deras skolklass redan pa morgonen
nar de kommer till skolan. Vid gungan sker ofta forhandlingar om vad som ska handa under
dagen. Frida berattar att man alltid gar till gungan. Skolklassen far inte vanta utanfor
klassrummet innan det ringer, vilket har gjort gungstéllningen till en viktig plats for klassen.
Frida beréttar, ”...nar man kommer till skolan och gungorna pa morgonen far man oftast plats
att vara med”. Episoden visar hur en plats kan bidra till en meningsskapande samhorighet i en

allians. Alliansen runt gungan fortsatter att galla dven pa fritidshemmet.

Ombytlig allians

En liknande situation i samma praktikgemenskap och i samma kontext visar hur alliansen
plotsligt upphavs vilket leder till exkludering. Skoldagen &r slut och barnen &ar pa vag till
fritidshemmet. Frida, Selma, Kerstin och Elis har stannat for att gunga tillsammans.
Gungandet forenar dem i en allians som géller har och nu och som handlar om utmaningar.
Plotsligt kan gemenskapen upphéavas da alliansens karaktar skiftar och nagon stalls vid sidan

om.

(090312)

Vid gungorna pa vag till fritidshemmet sitter Frida, Selma, Kerstin och Elis. Flickorna har fatt
sluta tidigare da ar 8:a behovde lana deras klassrum pa grund av prov berattar Selma. Jag
fradgar om deras arskurs har nagra prov. Selma svarar: Jo, vi ska snart ha Nationella prov i
svenska och matte. Elis star intill Selma som fortsétter att saga: Elis kommer att ha alla ratt,
hon kunde bade lasa och rékna néar vi gick pa dagis. Elis svarar: Inte lasa. Darefter tar Elis
plats pa en gunga. Frida vander sig mot Elis och sager: Du tycker inte om gymnastik va? Elis
svarar inte. Frida sager igen: Men varfor sager du aldrig nagonting, du svarar ju inte? Selma
sager ocksa nagot (ohorbart) till Elis. Kvickt hoppar Elis ner fran sin gunga och tar sin
sparkcykel och skolvaska och skyndar hemat. Kerstin intygar att det inte var hennes fel, och
Frida utbrister: Vad gjorde jag? Selma ar lite upprérd och forvanad Gver att Elis hastigt
lamnade platsen.

Episoden kan tolkas som att en samhorighet vid gungorna snabbt kan brytas och att nagon
stangs ute. PIotsligt forandras den gemenskap som tidigare fanns vid gungorna, vilket visar att

allianser ocksa kan vara ombytliga. Denna ombytlighet kan ta sig i olika uttryck. | det har
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fallet handlar samtalet om den kompetens som vérderas hogst, vilket leder till en exkludering
av den person som inte har denna kompetens. Nar Selma beréttar att Elis kunde bade lasa och
skriva i forskolan “forsvarar” Elis sig med att hon inte kunde lasa. Frida staller en fraga till
Elis om hon tycker om gymnastik. Frida tycks irriterad 6ver att Elis inte svarar pa fragan och
paminner henne om att svara. Selma séger nagot ohorbart till Elis. Efterat ar flickorna
upprorda och forvanade over att Elis bara har skyndat hem. Samtidigt verkar flickorna dels
oroade dver vems fel det var att Elis plotsligt lamnar platsen, dels verkar de forvanade och
inte riktigt medvetna om att Elis formodligen kanner sig sarad. En allians som leder till
exkludering av Elis fran dvriga flickor blir synlig. Elis visar sitt motstand genom att lamna
platsen for att ga hem. | alliansen verkar fysiska férmagor vara mer véardefulla och

efterstravansvarda an teoretiska.

Allians runt varumarken

Karaktéristiskt for allianser inom praktikgemenskap C &r intresset for specifika varumarken.
Dessa varumarken fungerar som alliansmarkorer. Att kénna till varumarken och att ha dem i
sin ago skapar trygghet for alliansbygge. Ett populdrt varumérke som existerar for tillfallet ar
Hello Kitty som framst vander sig till yngre flickor och finns pa bade klader, objekt och i
datorspel som barn anvander. Hello Kitty verkar forena flickorna i ett eget skapande. Det
visar sig nar nagra av barnen deltar i en gemensam aktivitet och samtalet kretsar runt

varumarket.

(080916)

Vid sybordet sitter flera flickor och ritar med tusch, nagra andra vaver och syr. Flickorna
haller pa att skissa pa ett varumarke som heter Hello Kitty. Flickorna beréttar att det finns pa
HM ® och Anja berttar att hon har ett Hello Kitty linne. | Stockholm finns det tvé affarer som
bara séljer saker med varumarket Hello Kitty. Fortsattningen pa samtalet leder till att nagon
och sedan flera runt bordet bestdmmer sig for att sy kuddar i farggranna féarger av filttyg. Hela
eftermiddagen sitter flickorna och pratar om hur de ska utforma sina kuddar med Hello Kitty
symboler. Lite senare far de hjalp av en fritidspedagog och kan anvénda sig av symaskin.

Varumarket kan klassas som ett flickattribut och forestéaller en kattunge med feminint kodade
detaljer som till exempel en rosett i haret. De som sitter runt bordet kan beskrivas som en
allians som forenas kring en aktivitet betraffande att rita egna bilder av varuméarket. Nagon
ger som forslag att man kan sy kuddar med denna symbol pa. En tolkning kan vara att barnen
skapar sin egen kultur med hjélp av olika trender som aterfinns i samhallet men ocksa genom
att forhalla sig till den kultur som omger dem. | den har episoden skapar barnen egna bilder av

8 Hennes och Mauritz modebutik.
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Hello Kitty genom att rita och senare sy. Exemplet skulle ocksd kunna visa att
praktikgemenskap C ar en plats dar influenser av trender som bara angar flickor delas mellan
barnen och bildar granser. Det ar ocksd en plats dar barnen kan fa kannedom om
gemensamma trender om de av nagon anledning inte skulle kanna till dem. Klimatet ar
tillatande, alla runt bordet &r delaktiga och det finns majlighet att géra Hello Kitty pa sitt eget
satt. Det ingar inte att ha nagot original av varumarket utan istéllet galler det att illustrera det
pa egen hand. Detta innebér att det kreativa inslaget ocksa ar nagot som alliansen samlas runt.

Tilltrade till allianser i praktikgemenskap C

Forhandling om tilltrade till de allianser som ror praktikgemenskap C kan ta olika uttryck. Ett
tillvagagangssatt ar att folja efter och géra som andra. Det innebér att ta del i aktiviteten och
gora som Gvriga barn. Att indivanpassa regler ar en annan strategi for att alla ska kunna fa

tilltrade till den allians som samlas runt en aktivitet &ven om reglerna blir olika.

Fo6lja efter och géra som andra

En strategi for att fa tilltrade till allianser i praktikgemenskap C ar att folja efter och gora som
andra. Det kan ske pa ett subtilt satt och verkar vara viktigt for att att komma in i en
gemenskap. | foljande episod tycks barnen vélja att folja efter och géra som andra som en
tilltradesstrategi. | praktikgemenskapen &r strategin en vanlig foreteelse. Skolan &r slut och
aktiviteter utomhus pa fritidshemmet tar vid. Barnen satter i gdng med nagot pa egen hand

utan inblandning fran nagra vuxna.

(081016)

Joakim, Oskar och Patrik kommer till fritidshemmet. Garden ar tom. Nagon av pojkarna gar
till uteforradet och hamtar en studshoppare, de andra foljer efter. Alla borjar hoppa pa sina
studshoppare och smapratar samtidigt med varandra om att de kan hoppa pa olika sitt. Om
nagon av dem flyttar till ett annat stélle for att hoppa, foljer de andra tva pojkarna efter. Oskar
sdger att han vet ett annat stélle man kan hoppa pa och visar vagen till sandladan. De andra
foljer efter. Pojkarna gar till fritidshemmets uteforrad igen for att hamta en boll. Ar du med pa
basket, fragar en av pojkarna. De tva andra pojkarna svarar med att hamta varsin basketboll
och gar 6ver till basketplanen. Pa basketplanen tranar de pa att studsa bollen och att kasta i
den i korgen. Efter en stund vander sig Patrik till Oskar: Kom Osse (Oskar). Joakim tittar lite
avvaktande mot Patrik och Oskar men fortsétter att studsa med sin boll. Oskar och Patrik
kastar mot samma korg medan Joakim kastar mot en annan basketkorg. Patrik hdmtar ett
bandymal och klattrar upp pa malet och hanger sig i basketkorgen. Patrik visar lite olika
konster tillsammans med bollen och sager: Ok nu ar det din tur (riktat till Oskar). Efter en
stund hoppar Oskar upp pa samma mal som Patrik. Joakim ldmnar planen. Patrik vander sig
mot Oskar och sdger: Jag kan visa dig hur du menade. Linus kommer till platsen och
uppmanas av Patrik att hdmta en boll. Patrik vander sig till Linus: Du &r efter mig Linus.
Pojkarna bildar en k6 och Linus blir nummer tre. Linus och Patrik fortsatter en stund men
Oskar har forflyttat sig nagra meter bakat till Fredrik, Nils och Joakim som har kommit
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tillbaka for att leka en annan lek. Basketbolleken avbryts och Patrik forsvinner fran planen och
ropar till Linus att han ska komma och att de ska géra nagot annat.

Forhandling om tilltrade till allianser i ovanstaende episod visar att det sker i det tysta och ar
subtilt. Handelsen ar exempel pa hur interaktion kan ske bland en grupp barn dar allianser
kring meningsskapande aktiviteter forenar en grupp, samtidigt som det i nasta 6gonblick leder
till en exkludering. | praktikgemenskap A framgick att barn interagerade med olika individer
inom allianser i en stindig rorelse. Aven i denna praktikgemenskap intar barnen olika
positioner och interagerar med nagon for att i nasta stund vanda sig till en ny person déar det
sker en ny interaktion. Pojkarna gar i samma klass och haller ihop dven pa fritidshemmet. |
episoden ovan tar nagon av dem initiativ till en aktivitet och de andra tva pojkarna foljer efter.
Pa sa satt byggs en gemensam allians dar alla &r engagerade i studshopparen. Plétsligt bryts
aktiviteten och nagot annat startar. Vem som sidger “dr du med pa” verkar inte ha nagon
betydelse. De andra pojkarna svarar med att h&mta varsin boll for att bege sig till
basketbollplanen. Var och en tranar med varsin boll samtidigt som aktiviteten visar att man ar
samlad i en enad och tempordr allians som varar sa lange aktiviteten ar i fokus. Patrik bryter
aktiviteten genom att vanda sig till Oskar och anvander smeknamnet Osse. Hans forslag ar att
de ska klattra upp i basketkorgen och gora konster som akrobater. Denna uppmaning ar inte
riktad till Joakim som fortsatter att kasta sin boll mot ett eget mal. Joakim tittar lite
avvaktande mot Patrik och Oskar men fortsétter att studsa sin boll for sig sjalv. Patrik och
Oskar fortsatter att gora konster i basketkorgen. Plotsligt lamnar Joakim planen, méjligen for
att Joakim inte inkluderades i Patriks forslag. A andra sidan &r det inte sékert att Joakim
upplever Patriks forslag om att han och Oskar ska klattra upp i basketkorgen som attraktivt.
Kanske kanner han sig utesluten. Det skulle kunna vara sa att Joakim vaéljer att istallet soka
upp nagra andra barn pa fritidshemmet som han sedan tar med tillbaka till planen. Efter en
stund ldamnar dven Oskar basketkorgen och narmar sig Fredrik Nils och Joakim som planerar
att leka en tafattlek.

Tilltrade genom individanpassning

Barn skapar specifika regler for att vissa barn ska ges tilltrade till alliansen. Det tycks viktigt
att inkludera kamrater som inte sjalva staller krav pa alliansen. Tillfalliga deltagare accepteras
men ges ej fullt tilltrdde. Foljande episod visar hur tilltrade till en allians runt Kingspelet
anpassas med sarskilda regler for en av deltagarna. King spelas pa asfalten i en uppritad
fyrkant. Utgangen av de individanpassade reglerna leder anda inte till deltagande pa samma

villkor for alla.

85



(080925)

Vid Kingrutorna star Elis, Selma och Frida samt Nils. De ar vanliga i rosten da de tilltalar Nils
och ger honom instruktioner hur man ska spela King. Selma upplyser de andra genom att saga:
Man far inte vara ojust mot Nils. De visar tydligt varandra hur bollen ska kastas. Men de séager
samtidigt att det ar andra regler mellan de Gvriga deltagarna. Nils sager: Va enkelt (Nils far
nastan inga bollar). Va enkelt (sedan lamnar Nils plotsligt spelplanen). Frida sdger till de
ovriga: Nu far vi kora skruvbollar. Elis svarar: D& &r inte jag med. Det blir mycket prat om
vilka regler som galler nér det bara ar tre barn kvar men spelet fortsétter. Flickorna skrattar at
varandra nar de aker ut fran spelet men verkar vara dverens om spelets regler.

Episoden speglar hur nagra flickor ger mojlighet for Nils att delta i alliansen runt Kingrutan.
Flickorna anpassar reglerna efter Nils samtidigt som de behaller andra regler for sig sjalva. |
den héar situationen galler olika regler samtidigt. Det kan tolkas som en omtanke fran
flickornas sida och ett hansynstagande sa att Nils kan fa vara med och spela utifran sina
forutsattningar. Selma betonar infor de andra att ”...man far inte vara ojust mot Nils”.
Formodligen ar det ndgot som har betonats i skola och fritidshem och som Selma framhaller
som absolut norm som galler runt Nils. Nils gar i samma klass som de barn som visar storst
omtanke om honom. Det som framtrader ar att Nils inte tycks fa ndgra passningar, vilket leder
till att Nils tréttnar och lamnar spelplanen. Han har tillfalligt fatt tilltrade till alliansen, men
som perifer deltagare lamnar han aktiviteten da det verkar som flickorna glommer att passa
till honom. Flickorna fortséatter leken och betonar att nu ar det skruvbollar som galler. | denna
episod far Nils tilltrade till King men de anpassade reglerna gor att han tréttnar och lamnar

spelplanen. Fragan ar om han far reellt tilltrade.

Varna om allianser i praktikgemenskap C

En strategi for att varna om en allians i praktikgemenskap C kan vara ett ge tilltrade men dnda
inte fullt medlemskap. Det kan liknas vid att individanspassa regler som i ovan episod. Dock
visar nedanstaende exempel att det kan finnas olika motiv till sidopositioner och att de skiljer

sig at. Det finns barn i praktikgemenskapen som ofta tilldelas sidopositioner.

Skydda genom att tilldela sidopositioner

Att varna om allianser kan ske genom tilldelning av sidopositioner som inte "hotar” alliansen.
Det betyder att barn placeras i en perifer position nar de sitter pa golvet och spelar Bingo. Vid
en narmare iakttagelse &r inte alla lika delaktiga i spelet utan nagra barn gér nagot vid sidan
om, till exempel bygger med ett material. For att anda kunna vara med i spelet haller nagon

som sitter intill reda pa nar det ar dags att lagga ut respektive brickor.
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(081124)

Ibland petar Elis lite pd Nils som &r fullt upptagen med att plocka upp nummerbrickor &t
Joakim som &r utropare av numren. Joakim séger till Nils med en bestamd rost att han far bara
ge honom numren (underforstatt att inte ropa upp numret eller att sjalv ta nummerbrickan).
Anja ar ocksd med i spelet men bygger samtidigt med plastdelar vid sidan om vilket
medverkar till att hon inte &r helt uppmarksam pa nummerutropen. Joakim fragar om hon ar
med vilket hon intygar. Selma fungerar som en hjéalpande hand och pekar pa hennes bricka nar
hon har glémt ndgot nummer.

Ovanstaende episod kan visa att en del av barnen far underordna sig andra genom att vara den
som befinner sig i periferin och har en position som inte &r lika central som de som har en
given plats i spelet. | den har situationen ar det den som ropar ut numren eller & medspelare.
Sidopositioner innehas av dem som ofta befinner sig i periferin i praktikgemenskapen.
Motivet skulle kunna tolkas som en individanpassning, men att delta pa samma villkor i spelet
borde vara mojligt for samtliga. En annan tolkning &r att det kan vara ett satt att skydda
alliansen och tilldela sidopositioner till just de personer som befinner sig i periferin. Att
reglera makt kan visa sig genom att nagon tar sig ratten att bestimma andras positioner i till
exempel ett spel som kan liknas vid att skydda kéarnalliansen. Tillfélliga deltagare slapps in
men far inte fullt medlemskap. I den tillfalliga alliansen tilldelas en del av barnen en position
vid sidan om det spel som ut6vas av nagra barn. | episoden ovan blir Nils tillsagd att han bara
far ge numren till Joakim, underforstatt inte ropa ut numret som ar aktuellt i Bingospelet. Anja
som ar deltagare i spelet tillats att samtidigt halla pa med nagot annat vid sidan vilket
medverkar till att hennes insats inte ar det som forvantas av henne. Joakim fragar om hon
verkligen ar med, vilket hon intygar att hon ar. Aven Selma har en specifik position vid sidan
och ser till att Anja verkligen plockar upp nummerbrickorna nar det ar dags att lagga dem pa
plats. Position och roll i spelet tycks relaterade till vilken position som intas i andra allianser

som uppstar i praktikgemenskap C.

Allianser i praktikgemenskap D
De allianser som framtrader i praktikgemenskap D ar konstruerade runt vissa aktiviteter dar

man anvénder specifika objekt som en dator eller ett TV-spel. A ena sidan utgérs allianser i
praktikgemenskapen av har och nu i den stund da spelet existerar, & andra sidan ar allianserna
hallbara over tid for de barn som innehar kompetens att spela spel och ge teknisk support till
andra. | praktikgemenskapen finns det bade pojkar och flickor och flera av de spel som datorn
och TV-spel erbjuder anvéands av alla. Dock finns det en del spel som &r genuskodade och
vander sig till antingen pojkar eller flickor vilket barnen f6ljer.
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Praktikgemenskap D

Allianser Tilltréde Vérna om
Specifika laktta andra Regler om
objekt som Instruera turordning
datorn och TV- varandra
spel Gora nya
Genuskodade spelupptackter
dataspel

Figur. 9. Oversikt av praktikgemenskap D.

Allians runt ett gemensamt objekt

Allianser i praktikgemenskap D konstrueras runt gemensamma objekt som det géller att
bemastra. Alliansen byggs kring att finna lésningar pa problem som uppstar i samband med
utforskande av objekt. Kompetens &r viktigt. Den gemensamma fragan som alliansen samlas
runt ar ett TV-spel som inte har funnits sa lange pa fritidshemmet. Gemenskapen handlar

ocksa om berattelser om vad som kan handa om man slar sig och nar man var liten.

(080911)

Vid mellanmalet sitter Anja och fyra pojkar tillsammans. Vid bordet pratar de om Guitar Hero
% och att de ska spela det senare pd fritids. Men samtalet handlar ocks& om att sl sig och
barnen berattar minnen om hur de slog sig som sma. Anja foll igar fran klatterstallningen och
slog sig och darefter blev hon bjuden pa fika pa ett cafe med en jattekokosbulle och varm
choklad. Efter mellanmalet gar barnen som har suttit tillsammans direkt in till den TV som
spelet Guitar Hero finns pa och fragar en fritidspedagog om de kan fa spela det. Anja tar av sig
i linnet och gor sig beredd. Hon staller sig framfér TV:n tillsammans med en annan pojke.
Bakom dem placerar sig tre andra pojkar. Det tar lite tid innan spelet startar och barnen
diskuterar hur man gar in pa spelet pa ratt satt. Efter ett tag visar det sig att de har tryckt pa fel
knapp och snart startar det ratta spelet. Nagon uppmanar Anja att géra pa nagot visst satt och
Anja svarar: Jag gor ju det. Nu ar jag redo. Pojken bredvid séger: Det maste ga. Gruppen runt
om ror pa huvudet och haller takten nar spelet har startat. Vid ett tillfalle tar Anja tag i
medspelarens gitarrhals och trycker upp den i taket (detta ger poang). Efter ett tag kommer
Moa och sétter sig bakom for att titta pa. Det blir diskussioner om vem som &r i tur i nasta
omgang i spelet och nar Anja och hennes medspelare &r fardiga stéller sig en annan pojke pa
plats, han ursaktar sig att han inte ar sa duktigt. Anja forsvinner sedan ut fran rummet.

Episoden visar hur nagra barn sitter tillsammans vid mellanmalet och samtalar om det som

ska handa under eftermiddagen. Barnen har for avsikt att spela Guitar Hero. Handelsen kan

® TV-spel som bygger pé att deltagarna spelar gitarr efter musik och p& sa vis samlar poang.
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spegla en allians av gemenskap som kretsar kring en kommande aktivitet. Barnen har ett
gemensamt intresse. Intresset delar barnen runt ett av fritidshemmets TV-spel. Att Anja ar
ensam flicka vid det har bordet spelar ingen roll. | det har fallet & TV-spelet ett gemensamt
intresse som angar samtliga runt bordet. Guitar Hero verkar intressera bade pojkar och flickor
och det blir en gemensam angelagenhet att fa sa bra poang som mojligt i spelet. Det tar tid
innan spelet ar klart for att spelas och alla &r mana om att det ska fungera. Efter hand startar
spelet och poangrakningen ar igang. Nar spelomgangen ar slut byts spelarna ut mot dem som
star i ko. Allianserna som ar bildade runt den gemensamma spelsituationen ar éppna for dem
som har kompetens och star i turordning for att spela. Det innebér att det ofta & samma barn
som deltar i den allians som skapas runt aktiviteten. Mer perifera deltagare kan iaktta for att
senare delta. Till skillnad fran ovriga praktikgemenskaper verkar specifik kompetens ha en
inverkan pa att barnen férenas i denna gemenskap. Det innebar att gransoverskridanden av

olika slag kan bli mojliga, till exempel mellan kénen och mellan skolklasstillhérighet.

Allianser runt genuskodade dataspel

Som tidigare namnts har de presenterade praktikgemenskaperna framst bestatt av flickor.
Temats lekar hamtar ofta inspiration fran genusrelaterade ménster som aterfinns i samhallet,
dar traditionella forestaliningar om femininitet & forgrunden. | praktikgemenskap D
forekommer fler méten mellan pojkar och flickor samtidigt som flera av de spel som barnen
anvander vander sig till antingen pojkar eller flickor. Det blir synligt att barnens spel
signalerar det som av tradition forknippas med “’pojkigt™ och “flickigt”. Flera barn sitter intill
varandra framfor olika datorer pa fritidshemmet. Sa langt delar de ett gemensamt intresse och
kan om de behdver hjéalpa varandra med teknisk support. Dock har de olika spelen daremot
olika innehall och vander sig till olika malgrupper, i foljande exempel ar det till pojkar och
flickor. | nedanstaende exempel forestaller Samuel Spiderman, medan Elin &gnar sig at
nagelmanikyr pa en skonhetssalong i sitt spel vid datorn.

(091124)

Siri &r inne pa en Internetsida som heter Panfu.'® Vid en dator intill sitter Samuel som spelar
ett spel dar han intar rollen som Spiderman. Siris sida forestaller ett besok pa en
skonhetssalong. Siri har bestamt sig for att mala naglarna och sedan lagga pa ytterligare
manikyr i form av sma bilder av hjartan och diamanter. Elin gar férbi och ser de malade
naglarna och fragar: Hur gér man det? Siri fortsatter pa skonhetssalongen och antar olika
erbjudanden som finns att tillga, Inez sitter bredvid och tittar pa. Elin fragar Siri hur man
kommer till skonhetssalongen. Siri pekar mot de ikoner Elin ska valja och sager: Ga in dar,
dar far du design pa naglarna. Elin kommer in pa samma sida som Siri ar inne pa och borjar

19 En spelsida som innehaller olika spel dar spelidentiteten forestaller en panda.
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med nagelmanikyr. Hon tittar n6jd pa resultatet och smagnolar under tiden. Skarmen visar en
bild pa naglarna fore och en bild pa naglarna efterat. Hon instammer med datorn genom att
nicka att det verkligen &r battre nu med manikyren och tittar mot mig som sitter bredvid. Elin
fortsatter vidare in pa en sida dar man kan préva olika frisyrer. Hon lagger slingor, byter farg
och fragar mig: Tycker du att jag ska ha slingor? Jag svarar henne: Ja. Elin provar och séger:
Det var snyggt. Elin fortsatter att placera harspannen i frisyren och vidare till mascaran.
Dérefter klar Elin pa sin figur och valjer mellan olika monster pa kladerna. Nu har Elin
kommit in pa en sida som forestaller en harfrisdrsalong dar hon planerar att klippa en kund.
Elin fragar i en chattruta om personen vill klippa sig. Hon fér inget svar och fragar Siri om hon
inte kan komma in pa samma sida och klippa sig. Elin sager till Siri: Var sade du att ni var?
Siri svarar: Vi ar pa stranden. Elin fragar Siri aterigen om hon inte vill klippa sig och efter ett
tag kommer Siri in pa Elins sida for att bli klippt av Elin. Siri skriver till Elin: Nu har jag satt
mig (och menar i stolen for att bli klippt).
Exemplet visar hur barnen intar olika positioner som ar gangse radande i samhéllet dar genus
skapas, reproduceras och omférhandlas. En av pojkarna véljer spanning och en annan flicka
tycks vélja de ideal som manga ganger erbjuds flickor. | exemplet ovan riktas det
gemensamma intresset hos barnen mot datorn och mot kénskodade spel. Spelsituationen visar
hur en flicka dgnar sig at skonhetsvard medan Samuel forestaller Spiderman. Elin kunde
troligen ha valt spelet med Spiderman, men fragan aterstar om det hade varit mojligt for
Samuel att vélja samma spel om skdénhetsvard som Elin. Elin intar sedan rollen som frisor i
sitt nasta spel. Allt ar nastan som ”pa riktigt” fast det sker via datorspelet. | den har
situationen ar det flera nivaer av konstruktioner av genus som tycks paverka barnens val. Dels
ar det kamrater som berattar om nya spelupptéckter, dels &r det spelindustrin som riktar sig till

flickor respektive pojkar i sitt utbud, men ocksa institutionen har ett ansvar har.

Tilltrade till allianser i praktikgemenskap D

| praktikgemenskap D forekommer flera olika strategier av tilltrade till allianser. Strategierna
ar ett satt att narma sig alliansen. En sadan strategi &r att iaktta andra barn fran periferin. De
olika strategierna kan beskrivas som att iaktta andra, att instruera varandra och att géra nya
spelupptéckter som man visar for andra. Att iaktta andra &r ett satt att soka tilltrdde genom att
se pa, vilket &r tillatet och vanligt vid datorer och TV-spel. Tilltrade genom att instruera
varandra kraver mer aktivitet an att se pa. Det innebaér att visa hur nagot gar till for att komma
vidare i ett spel som i sig kan leda till en gemensam allians runt ett spel. Strategin att géra nya

spelupptackter handlar om att kommunicera om nya sidor pa Internet.

laktta andra
Att iaktta andra vid datorn ar en vanlig sysselsattning pa fritidshemmet och kan betraktas som
en tilltradesritual, ett satt att narma sig en allians. Det kan ocksa leda till ett mer aktivt intrade

i alliansen. Det é&r tillatet att satta sig intill nagon eller placera sig vid sidan om nagon som
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spelar ett spel for att iaktta. Barnen vet ocksa om att det finns barn man kan be om hjalp om

det &r ndgot som &r oklart i spelen.

(080929)

I datorrummet sitter Linus, Martin och Samuel. De spelar ett spel som Samuel kanner till och
det heter Super Smash™. Dialogen &r hégljudd och den handlar om hur man forgér varandra i
spelet. De tre figurerna slass uppe pa en portal och poéng visas i procent. Peter kommer in i
rummet och upptacker de tre spelarna och sager: Jag ska ga in pa den sidan nu. Samtidigt hors
Linus rost vid den andra datorn: Akta er for mig nu. Peter hittar sidan men den ser annorlunda
ut. Oskar (som star bakom de andras dator och ror sig mellan Peter och det andra ganget)
upplyser Peter om att det ar den gamla versionen. Under tiden som spelet fortsatter ror sig
Oskar bakom spelarna.

(081023)

Anja kommer in i rummet, tittar mot gruppen som spelar TV-spel och satter sedan pa datorn
och gér in pa ett spel som heter habbo.se."? Efter ett tag stdnger hon av datorn och tittar i
stallet pa hur de andra spelar. Frida vander sig till Anja och fragar: Kan inte du visa hur man
gar in pa habbo.se? Anja satter sig bredvid Frida vid datorn och visar henne hur man skapar
en identitet och moblerar en l&agenhet.

Alliansen i det forsta exemplet bygger i forsta hand pa strategin att iaktta andra, iakttagandet
skapar en gemenskap. Oskar har ingen egen plats vid nagon dator utan ror sig mellan de
spelande och féljer aktiviteten pa avstand. Dock vet han att den gamla versionen inte &r den
som pojkarna spelar. Han kan upplysa Peter om att det ar fel version och att han har kommit
in pa fel sida. Oskar deltar inte i ndgon annan dialog i den fortsatta episoden, men iakttar de
andras aktivitet som kan vara ett satt att bli bekant med spelet for att vid ett senare tillfalle
prova pa egen hand. Handelsen i den andra episoden kan betraktas som en allians mellan tva
flickor som delar ett gemensamt intresse. Anja tycks mer intresserad av att iaktta andra &n att
spela sjalv. Det i sig innebér att vara del av alliansen da det ar helt acceptabelt att sitta intill
och titta pa nar Frida spelar. Frida vet att Anja ar kunnig i manga spel och fragar om hon kan
visa henne hur man ska ga tillvaga. Lika accepterat hade varit att Anja bara hade suttit bredvid
och tittat pa. Anja instruerar Frida vilket leder till att hon kan komma vidare in i spelet. Det
gemensamma intresset upptas av att forstd och kunna spela habbo.se. Alliansen existerar i
forsta hand har och nu framfor datorn. Samhdorigheten bygger pa datorn och spelen som objekt
som forenar tva barn runt nagot gemensamt. For Oskars del verkar det vara meningsfullt att
vara nagon som befinner sig pa avstand. Dock uppstar allianser i praktikgemenskap D mellan

dem som har kompetens i att spela de spel som erbjuds via datorn. De barn som é&r helt

1 Super Smash &r ett aventyrsspel som innehéller olika spelfigurer som &r val kinda bland barnen.
12 Habbo.se ar ett datorspel som forestéller en community dér deltagare képer en lagenhet och mébler. Spelet har
en chattsida dér deltagarna kan kommunicera.
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ointresserade av datorn eller av nagon anledning inte narmar sig den, ges inget tilltrade till
dessa allianser.
| samtal med barn om vilka platser de helst valjer pa fritidshemmet berattar Ulrika och

Peter om vad de foredrar.

Ulrika: Vid datorn dar man spelar stallet.se, det spelar ingen roll vilken som sitter bredvid men
det &r bra om de spelar samma spel, man kan hjélpa varandra.
Peter: Datorn spela Wii, legorummet, bygga med lego, spelar ingen roll med vilken eller vilka.

Repliker ovan ger en bild av att det ar aktiviteten fore val av kamrat som kan ses som typisk
for praktikgemenskap D. Det innebér att alliansskapande i denna praktikgemenskap inte hor
samman med dem som tillhér samma skolklass eller har kéant varandra fran forskolan. Istéllet
ar allianser flyktigare och kan uppsta runt ett enskilt spel eller sa skapas allianser mellan de
barn som har kompetens att spela, vilket kan innebéra att en del allianser vid datorn ar mer
varaktiga. Kompetens &r viktig for att forsta de instruktioner som kravs for att anvanda de spel

som datorerna erbjuder.

Instruera varandra

En ytterligare tilltradesritual i allianserna vid datorn ar att instruera en kamrat i ett spel som
kraver kompetens. Instruktionen ger da mojligheter till att delta i eller skapa en allians.
Kompetens ar hogt varderad och ger tillgang till gemenskapen. Det kan innebéra en storre
mojlighet att komma vidare i ett spel med kamraters hjéalp, darfor ar det angeldget for barnen
att ha nagon vid sin sida. Féljande handelse speglar hur en pojke instruerar en kamrat i ett spel

pa Internet for att mojliggora att de kan maétas senare pa samma sida.

(080915)

Peter sétter sig vid en av datorerna, bredvid sitter Oskar. Linus placerar sig vid en annan dator
vid bordet bakom Peter. Peter fragar Linus hur man ska ga in pa spelet habbo.se. Linus
informerar Peter som hittar sidan och borjar kla pa en figur som ska bli hans identitet. Linus
instruerar Peter vidare. Linus berattar att Peter maste gora figuren forst innan han kan ga
vidare in i spelet. Peter fortsétter att skapa sin identitet. Linus &r inloggad pa sin dator men
springer fram och tillbaka och tittar hur langt Peter har kommit, han fragar: Far se vilka
glasdgon? Linus fragar Peter om de ska traffas (och menar pa natet) och sager vidare: Jag gar
in pd badet, jag dr en liten... Nu tinker jag bada. Under tiden fortsatter Peter att skapa sin
identitet. Linus sager: Jag har presenter (och visar mot en hand som syns pa skarmen). Linus
springer fram och tillbaka mellan Peter och sin egen dator och instruerar Peter var han ska ga
pa sidan. Under tiden skriver Peter upp I6senordet pa ett papper. Han skriver sedan in sin
mailadress pa webben tva ganger i foljd enligt instruktionerna med full koncentration. Men
Peter aker ut fran sidan pa Internet da han har uppgivit fel alder och utbrister: Nu far jag gora
om det igen, jag hade rdknat fel (han skrev att han var fodd 1994 vilket betyder att han var
under 16 ar och da far man inte ga in utan malsman). Oskar ror sig ocksa mellan datorerna
men han har ingen speciell dator utan har suttit mest bredvid Peter. Linus ger nagon
kommentar till Peter om att annars hade han inte kunnat spela (han menar att han maste logga
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in pa ratt satt). Under tiden Peter tar sig in pa sidan igen berattar Linus glatt om var han

befinner sig i spelet. Han ar nu pa en sida som heter Camp rock. Och fragar forvanat: Var ar

jag? (letar efter sin figur pa sidan) Peter fragar aterigen Linus om hjalp.
Episoden visar hur Linus instruerar Peter vilket kan ses som en strategi for att fa tilltrade till
en gemensam allians. Kommunikationen sker framférallt mellan Peter och Linus och handlar
om hur man ska ga tillvaga i ett spel. Oskar ingar ocksa i kommunikationen, men da han inte
har nagon egen dator, befinner han sig vid sidan om. Han féljer sina kamraters spel och visar
ibland var de befinner sig pa skarmen med sin hand. Peter ar relativt ny i spelet och Linus som
ar mer bekant med spelet hjalper Peter att ta sig in pa spelsidan. Det gor han genom att ge
instruktioner efter hand och samtidigt lamna sin egen datorplats for att se var Peter befinner
sig i spelet. Han intresserar sig for hur Peter klar sin identitet genom att stalla fragor till

honom.

Linus fragar: Ska vi gd in pd samma stille, jag kan ta dig till.... Du mdste cndra kod ndgon
annan kan ha den. Linus far ett meddelande och forsoker lasa det men fragar aven mig om vad
det star. Linus borjar skriva pa chatten, ....kan du komma till poolen? Peter fragar aterigen
Linus om nagot och Linus reser sig och gar 6ver till Peter. Peter haller nu pa att inreda sitt rum
och far rad av Linus samtidigt sager Linus: Hallo, var &r killen jag skrev till? Peter staller en
fraga: Man maste val inte flytta in pa Habbo hotell? Linus svarar: Nej. (han visar nagot i
rummet). Oskar som sitter bredvid Peter visar honom var han &r pa skarmen. Linus sager: Jag
ser dig, jag ser dig vid dorren. Tryck ja om du vill bli kompis. Ska jag ta dig till ett stalle dar
vi kan parta? Peter svarar med att skriva: Tack Linus for att du.... Linus svarar pa samma satt:
Peter jag kommer snart. Peter fragar: Kan man dansa? Linus svarar: Jag ser dig nu, jag
dansar (sidan forestéller ett dansgolv). Vem ar killen bakom mig? (laser lite stapplande
meddelandet pa skarmen och svarar). Jag tanker chatta med dig. Peter svarar: Gor du? Varfor
ar du vid dorren Linus? Linus svarar: Ar jag? Jag tanker ga till....Peter fragar: Hur tar man
bort mébler? Linus svarar: Jag kan fixa det.
Med hjalp av Linus instruktioner méts pojkarna pa en gemensam sida i spelet. Motet sker nar
Peter har akt ut fran spelet och aterigen har tagit sig in i det. Peter har skrivit fel
inloggningsuppgifter och uppgett fel fodelsear for att vara behdrig att komma in pa spelet.
Peter beklagar sig, men Linus menar att annars hade han inte kunnat spela. Med andra ord kan
man inte halla sig till sanningen om sin alder. Nar de val mots ropar Linus glatt. »Jag ser dig,
jag ser dig vid dorren. Tryck ja om du vill bli kompis”. Pojkarna har antligen motts i
cyberrymden, samtidigt som de befinner sig fysiskt i samma rum. Peter svarar pa Linus
uppmaning och tackar honom, nu ska de ga vidare in i spelet. De befinner sig pa en plats dar
de kan dansa och alliansen mellan pojkarna tycks plotsligt starkare, da de har métt varandra i
cyberrymden &n da de har befunnit sig i samma rum. Pojkarnas gladje som de visar varandra
kan tolkas som att de genom en viss anstrangning, framforallt nér det galler Peter, har

bemastrat en situation och natt ett mal i den gemensamma alliansen, delvis med Linus hjalp.
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Huruvida Oskar kanner sig delaktig eller utanfor denna allians ar svart att uttala sig om, men
dven han har varit delaktig genom att folja med i spelet och visa pa skarmen. Det
gemensamma intresset har upptagit samtliga deltagare vid datorn, bade de som har spelet och

den som har statt bredvid.

Gora nya spelupptackter

Under den tid studien pagar upptacks standigt nya spel pa Internet som sprids mellan de barn
som anvander datorn. Att berdtta om nya spelupptackter kan vara ett satt att fa tilltrade till
allianser som uppstar vid datorn. Pa sa sétt visas och bekraftas den egna kompetensen vilket
ar en betydelsefull aspekt i praktikgemensakpen och de allianser som bildas inom denna. En
del av barnen ar imponerade Gver att nagra standigt har forslag pa nya spel som finns pa
Internet. Det kan ses som ytterligare ett exempel pa att kompetens ar viktigt for att fa tilltrade
till allianser runt datorn. | foljande episod staller Oskar fragan till Linus och Martin om hur

det ar mojligt att de kan ké&nna till nya sidor.

(090211)

Linus och Martin har ett nytt spel pd varsin skarm framfér sig. Sidan heter Runscape.*® Oskar
kommer fram till pojkarna och utbrister: Jag fattar inte hur ni.....hittar nya sidor. Linus svarar
Oskar: Det ar latt. Martin sager: Det &r bara att ga in pa runscape.se. Pojkarna agnar sig at
varandras spel och Linus sager till Martin: Vi kan teleportera. Vi har suttit var tid. Vi maste
dela upp pengarna. Gar det att dela pa 72 spann? Martin svarar: Far se nu (rdknar pa
fingrarna). Linus foreslar: 36 delar man upp det i. Martin konstataerar: Jag ska ge tillbaka.
Plotsligt sager Linus: Action trycker pa, maste ga pa toa. Pax for att ingen tar datorn. Martin
sager: Jag gar till banken. Nu ska jag ga och doda ett troll. Det har ar troll (visar pa
skdarmen). Man kan attackera dem har med horn. (tittar pa Linus skarm vad som hander dar).
Fredrik kommer fram och séatter sig pa Linus plats och tittar nyfiket pa sidan. Linus kommer
tillbaka och sédger anklagande: Fredrik! Fredrik svarar: Jag tittade bara. Fredrik flyttar sig
direkt. Linus ger som forslag: Jag tanker gora en grej. Jag tanker soka pa runscape pa
Google. Martin fragar Linus: Varfor loggar du inte ut? (tittar pa Linus skarm). Linus plockar
upp ett paket med kort som forestéller olika figurer. Han kommer in pa en sida dar han kan se
en Oversikt av samma kort. Martin konstaterar: Jag har tjanat 1000:- det ar bra foér en
nybdrjare och sedan har jag 72:- till. Han haller pa att avsluta sitt spel som Linus bara har
lamnat for att géra nagot annat vid datorn. De bada pojkarna tittar nu pa de olika motiven av
figurerna och pratar om vilka kort de har sjalva och som andra har i sina samlingar.

Linus och Martin ar fullt upptagna med ett gemensamt spel vid varsin dator. | flera episoder
vid datorn befinner sig Oskar i periferin men finns anda med och stéller fragor som han far
svar pa. Pa fritidshemmet visar det sig att nya spel och uppslag till sidor kommer fran barnen
sjalva som i sin tur har fatt ett forslag fran nagon annan i sin narmaste omgivning. Oskars

frdga om hur Linus och Martin standigt kan hitta nya sidor kan forklaras med att pojkarna

13 Spelsida p& Internet.
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befinner sig mycket vid datorerna och har kunskap eller kompetens betréffande hur man hittar
nya adresser till olika sidor pa Internet. Episoden visar dven att Linus och Martin delar vinsten
mellan sig. Linus ger som forslag att man kan ga ut pa en sida dar det finns en éversikt pa
bilder som de samlar pa och planerar vad de ska kdpa for nya kort (likt en leksakskatalog).
Situationen kan tolkas pa samma satt som tidigare exempel i praktikgemenskap C dar
barnen inspirerar varandra med nya upptéckter av varumarken. | praktikgemenskap D
konstrueras allianser mellan barn som har kompetens och tillgang till nya spel. Det sker
genom ett samforstand. Vid en forsta anblick skulle man kunna betrakta engagemanget som
en enad allians mellan Linus och Martin. Men dven Oskar far tilltrade till gemenskapen med

sina fragor och stangs inte utanfor, &ven om han inte sitter vid datorn utan star bredvid.

Varna om allianser i praktikgemenskap D

En vég att varna om alliansen kan visa sig geneom ett osynligt regelsystem om turordning
som i sin tur hindrar till deltagande i alliansen. Pa sa sétt kan tilltrade regleras, det innebér att
nagon tar sig ratten att bestamma Over vem som star i tur till ett spel. Det leder till att
turordningen inte ar tydlig for samtliga. Diskussioner om regler for turordning forekommer
ofta runt spelen i praktikgemenskap D och kan medverka till att man inte slapps in i alliansen

pa samma villkor som de som far och intar centralare positioner.

Osynliga turordningsregler

Turordningen tycks oklar for en del av dem som &r deltagare i TV-spelet. Jonas som réknar
sig som en av deltagarna gor sin rost hord for att inte bli bortglémd i ett brus av medspelare.
Dock ar det nagon annan som avgor regler for den turordning som foljer i den spelomgang

som foljande episod speglar.

(091027)

Pa nedre vaningen sitter Jonas, Samuel, Linus, Jakob och Per. Nagra barn star framfor TV-
spelet Super Mario. Det &r hoga ljud bade fran TV:n och barnen. Hela tiden falls kommentarer
fran barnen vad de gér och hur duktiga de ar pa att traffa hindren i spelet. Nar det ar dags for
en ny omgang ropar plétsligt Jonas som inte var med i den férra omgangen: Nu ar det min tur.
Men Samuel svarar att det &r det inte, utan nagon annans tur. De spelar i lag och det ar alltid
nagon som haller reda pa ordningen, for det finns en sadan turordning aven om det ar svart for
mig att forsta.

Fran Jonas utgangspunkt ar det sjalvklart att det ar hans tur i den kommande spelomgangen.
Han har iakttagit spelet och raknat med att han befinner sig i kon for att fa delta. Att iaktta ar
en annan form av deltagande, da spelet kommenteras av bade spelarna och iakttagarna. Jonas

hojer sin rost genom ett rop da han vill pAminna om att det &r hans tur att fa delta. Dock svarar
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Samuel att sé inte ar fallet, da det ar nagon annans tur. Turordningen &r svar att uppfatta for en
utomstaende. Episoden kan tolkas som ett exempel pa hur barnen kan halla andra barn utanfor
den allians som rader runt spelsituationen genom att hanvisa till regelverk. Samuels ord galler
och ifragasatts inte av nagon. Inte heller Jonas protesterar. Han far std 6ver och vanta till

Samuel anser att det &r hans tur.

Sammanfattande kommentarer
Studien tar sin utgangspunkt i att barns sociala liv bestar av allianser. Alliansen utgors av en

mindre grupp av barn som férenas runt en fraga eller aktivitet. Allianserna kan skilja sig at i
karaktar och varaktighet. Resultatet pekar pa att det finns en variation i allianserna, fran att
vara nast intill slutna till att ha en oppnare karaktar. Alliansernas varaktighet skiljer sig at,
vilket framgar i samtliga praktikgemenskaper. Ibland skapas en allians som ar temporar och
varar under en kortare tid. Samtidigt &r vissa allianser skapade runt en karna av barn och
varaktiga over tid. | praktikgemenskap A ar detta tydligast. De positioner som tilldelas och
intas i den varaktiga alliansen och i praktikgemenskapen &r ofta densamma. Det kan innebéra
att den som har en central position i en karnallians ofta intar eller tilldelas en central position
aven i praktikgemenskapen. Dessutom kan det handa att ndgon som hade en perifer position i
en karnallians intar en mer central position i en temporér allians. Oftast férekommer
alliansbildning inom respektive praktikgemenskap, aven om det ar fullt mojligt att goéra
gransoverskridanden och for tillfallet forhandla om tilltrade till allianser i andra
praktikgemenskaper. Det visar Ylva nar hon gér évergangar fran allianser i praktikgemenskap
B till A. Dock blir hon dar en perifer deltagare och inte lika central som nédr hon intar
positionen ledare i lekar i praktikgemenskap B.

Att forhandla om tilltrade i en allians kan ske pa olika satt. | de allianser som framtrader i
praktikgemenskap A sker forhandling om tilltrade manga ganger genom anpassning, vilket
enligt Wenger (1998) &r ett satt att tillhora en praktikgemenskap. Det kan forklaras utifran att
nagon bade tar sig, men ocksa tilldelas makt att bestimma over andra. | praktikgemenskap A
bendmns denna strategi for foljsamhet. Likaval aterfinns forhandlingsstrategier om tilltrade
som sker genom att fraga sig in som innebar att ta plats genom att dverrumpla vilket Linda
och Ulrika visar. | allianser som framtrader i praktikgemenskap B och C forhandlas tilltrade
genom att ta del i aktiviteten och folja efter och géra som andra pa ett sjalvklart sétt.
Tilltradesstrategin att fraga om att fa vara med, blir synlig i allianser kring lekar i

praktikgemenskap B. Kanske kan det tolkas utifran att barnen har gjort till norm att inte
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stanga ute nagon da de befinner sig i en grupp pa fritidshemmet. | de allianser som framtrader
i praktikgemenskap D blir det uppenbart att det finns olika strategier for tilltrade. Exempel pa
sadana forhandlingsstrategier ar att befinna sig intill, instruera andra och kommunicera nya
spelupptackter.

Ett tillvagagangssatt att forsvara interaktionsutrymme i allianserna kan leda till
exkludering enligt Corsaro (2005). Samtliga praktikgemenskaper visar att det finns mer eller
mindre uttalade strategier for att skydda och varna om interaktionsutrymmet i allianserna.
Strategierna ar oftast val kanda utav barnen, de vet att en grupp som hér ihop plétsligt kan
resa sig mitt i en aktivitet och forsvinna vilket oftast &r forekommande i praktikgemenskap A.
Barnen vet ocksa att om nagon med central position i alliansen ger villkor for leken anpassar
sig 6vriga. Samtidigt kan detta ske pa ett subtilt och nastan osynligt satt. | praktikgemenskap
C och aven i D blir det synligt att sérskilda regler skapas som ett satt att varna om allianser.
Det sker genom sidopositioner i séllskapsspel och i turordningsregler vid datorn.

Exkluderingen behover inte vara avsiktlig, men barnen tycks ofta medvetna om var det
finns mojlighet att delta eller inte. Kanske ar det darfor barnen sa tydligt haller sig inom
respektive praktikgemenskap, dar positionerna kan variera mellan att tillhéra en kérnallians
eller mer temporara allianser som uppstar runt en aktivitet. Endast nagra fa av barnen agerar
gransoverskridande mellan praktikgemenskaperna. | denna studie finns exempel pa hur
forhandlare mojliggor for andra deltagare att narma sig allianser i praktikgemenskaper som
de inte vanligtvis tillhor. Ett sddant exempel & nar Linda tar med Ulrika in i
praktikgemenskap A.

Exempel pa gransobjekt (Wenger, 2000) ar gungan i praktikgemenskap C, den binder
samman barnen pa vég till skolan eller fritidshemmet. Datorn ar ocksa ett sadant exempel. |
praktikgemenskap A finns exempel pa tillfalliga gransobjekt som en rockring eller wavebord.

Gransobjekten fungerar bade som markor for en allians och som hinder for andras tilltrade.

Genusaspekter i praktikgemenskaperna
Genusaspekter har redan beskrivits till viss del i de foregaende avsnitten, eftersom genus och

genusmonster &r en integrerad dimension i allt socialt liv. N&r praktikgemenskapernas
karaktaristiska drag skrivs fram (se sid 56-62) synliggdrs att praktikgemenskaperna bestar av
antingen flickor eller bade flickor och pojkar. I praktikgemenskap A forekommer néastan
enbart flickor, medan praktikgemenskapen B oftast bestar av flickor. Ibland hander det att
pojkar ocksa finns med i denna praktikgemenskap. Praktikgemenskap C utgors av bade
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flickor och pojkar. | data kunde inte ndgon praktikgemenskap med enbart pojkar urskiljas.” |
praktikgemenskap D mots flickor och pojkar i gemensamma aktiviteter. Under avsnitt (se sid
64-96) som behandlar allianser finns olika exempel pa genusaspekter som framtrader vid
konstruktion av allianser. | foljande avsnitt lyfts dels episoder som har behandlats i tidigare
avsnitt och dels nya episoder, med fokus pa de genusaspekter som blir synliga i barns

vardagstillvaro.

Férestéllningar om vad som éar “pojkigt” respektive “flickigt”

Praktikgemenskap C bestar av bade pojkar och flickor. Det innebér dock att pojkar och flickor
inte alltid méts i gemensamma aktiviteter utan ocksa leker var for sig. | ett tidigare avsnitt
framgar att flickorna samlas runt sarskilda varumarken (se sid 83) vilket aven kan galla for
pojkarna. | foljande episod framtrader ett tavlingsmoment som var dterkommande bland nagra
av pojkarna i praktikgemenskap C. Dessutom visar barnen hur de ger uttryck for olika
forestallningar om varandra kopplat till kon. En del forestallningar om vad som kan betraktas
som “pojkigt” respektive “flickigt” framtrdder ibland i barnens resonemang, dels om sig
sjdlva och dels om andra pojkar och flickor. Nar barnen kommer till fritidshemmet efter
skolan &r dorren inte alltid upplast och det blir da en tavling bland pojkarna om vem som ar
forst i kon framfor fritidshemmets dorr. | foljande episod ar det Peter och Joakim som

kommer forst in och darmed far de tillgang till biljardspelet.

(090205)

Det ar eftermiddag. Pojkarna tavlar om vem som &r forst till kén att komma in pa
fritidshemmet. Peter séger: Jag var forst. Joakim protesterar lite men eftersom ingen kommer
in da dorren anda ar Iast, accepterar han sin plats i kon. Snart far de syn pa en fritidspedagog
och bdrjar ropa hans namn. Nar Mats kommer fram till dorren skojar han lite med pojkarna
och slapper in dem. Peter rusar in utan att ta av sig skorna for att skriva upp sitt namn pa
whiteboarden. Att komma forst betyder att fa tillgang till biljardspelet, nummer tva far spela
med den som kommer forst. Fritidshemmet &r utrustat med tva lika stora biljardspel i varsin
ande av det stora rummet pa den nedre vaningen. Den forsta matchen blir mellan Peter och
Patrik, Joakim spelar med Linus. Fredrik finns ocksa i rummet men gar runt mellan spelarna.
Peter och Patrik bérjar spela och smapratar med varandra under tiden. Patrik tar en krita och
kritar sin ko.™ Peter gér p& samma sétt och bankar sedan kén i golvet. Patrik séger: Kritan
suger. Peter upprepar: Kritan suger. Patrik staller en fraga: Varfor sager man sa? Peter svarar:
En kille haller pa med det.

! Detta kan ha att g6ra med den ojamna kdnsfordelningen i undersékningsgruppen, dar det som tidigare namnts

fanns 26 flickor och 15 pojkar.

5| biljardspel anvands en ko for att skjuta ivag kloten.
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Bland nagra av pojkarna ar det en tavling att komma forst till fritidshemmets dorr pa
eftermiddagen, eftersom det ger forsta chans till att spela biljard. Reglerna, som é&r
konstruerade av nagra av pojkarna i praktikgemenskap C ar ett exempel pa att barn upprattar
egna regler. Biljardspelet utfors inte mer av pojkar an flickor, men i denna episod framtréder
det att kringaktiviteterna har betydelse for sjalva spelet. Nar Patrik stéller fragan till Peter om
uttrycket “kritan suger” far han svaret att det dr nagot killar gor. Implicit uttrycks en
forestallning om att pojkar gor pa ett visst satt och kan ocksa relateras till det biljardspel som
pagar pa fritidshemmet. Det uppstar ingen ytterligare diskussion om sjélva uttalandet mellan
pojkarna, vilket kan &skédliggora att forestdllningar om vad som betraktas som “’pojkigt”
ganska forgivettaget pagar i konversationen mellan barn. Ett annat exempel pa forestallningar
om kon och vad som antas typiskt “flickigt” ér nir Peter far fragan varfor flickorna i klassen
ibland dréjer att komma till fritidshemmet. Pojkarna vill komma forst till fritidshemmet,
flickorna drojer. Ibland &r gungan for dem en mellanstation pa vag till fritidshemmet. Vid
fragan var flickorna i samma klass befinner sig, svarar Peter att de haller pa att prata med
varandra om GSM. (Go super modell &r ett spel amnat for flickor som bygger pa mode). Peter
svarar genom att ndmna ett “typiskt flickspel”, nar han tanker pa flickorna i klassen. I
praktikgemenskaperna forekommer alltsa forestallningar om att pojkar ar pa ett satt och
flickor ett annat &ven om de mots i lekar och aktiviteter. Forestéliningar om att vissa
beteenden ar kopplade till kon verkar vara forgivettagna hos barnen. Svaren kan ocksa
forklaras som standardsvar som ar typiska for att man svarar genom kategorisering efter kon i
stallet for att fundera pa variationer. Det som blev synligt i praktikgemenskap C var att
samtliga barn i klassen hellre foredrog att vara med sin egen skolklass oavsett kon, vilket
visar att granser uppréttades dven genom barns skolklasstillhérighet. Barnen menade att de
inte kande de andra treorna” och darfor hellre valde att leka inom den egna skolklassen. | tva
tidigare episoder speglas att barnen tilldelas och intar olika positioner som inte bara &r knutna
till kon och som ger olika forutséttningar i leken. | tidigare avsnitt visas en episod dér Nils
tilldelas sérskilda regler i King av sina medspelare. De anpassade reglerna ar av omtanke for
att Nils ska kunna delta, men det leder till att han tréttnar och lamnar spelet (se sid 85). I en
annan episod speglas att en del av barnen tilldelas sidopositioner i sallskapsspel vilket innebar
att man far sidouppgifter (se sid 86). Exemplen visar att det ar flera kategorier an flicka och
pojke som har inverkan i barns vardagsliv. Praktikgemenskapen kunde upplevas som en
sammanhallen gemenskap runt pojkar och flickor och vid en narmare inblick var manga

positioner fastlasta.
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Aven vid andra tillfallen under mina samtal med barnen framtrader genusbundna
forestallningar om varandra som pojkar och flickor. Nar samtalen handlade om fragor om att
vara populdr och hur man vinner tilltréde till lek framtréder forestaliningar om varandra som
olika kon med skilda egenskaper. Nar barnen ger exempel hanvisar de till det egna kénet och
ger ofta en typifierad bild av det andra konet. | nedanstaende episoder visas olika exempel

fran dessa samtal.

(090312)
| ett samtal med Elin om alla som vill ska fa vara med i en gemenskap svarar hon: Ibland,
beror pa vem man ar. Kille, eller utseende for tjejen.

(090313)

Ett samtalsémne med Max och Samuel handlar om hur man bestdmmer vem som ska vara vem
i leken. Samuel svarar att alla som vill far vara med i hans lek och man far bestamma vilken
roll man ska ha. Max tillagger att det stammer, férutom att man inte far vara bebis i hans lekar.
Det ar tjejerna som vill vara bebis och det blir sa gnalligt, menar han.

(090313)
Nér Fredrik beréattar sina tankar om vad det kan bero pa att en del barn vill vara tillsammans
med varandra konstaterar han att flickor & med flickor och pojkar med pojkar.

(090216)

Anja, Linda och Ylva haller pa att tillverka smycken nér vi resonerar om att vara popular pa
fritidshemmet. Flickorna framhaller att alla ar populara for nagot. Pa fragan om vad de tror att
pojkarna skulle svara pa dessa fragor ar svaret: Pojkar tanker olika. De &r killar. De svarar
bara pa TV-spel och seriefigurer i Starwards. Om man spelar killerboll tanker de inte pa
samma satt, de tar en hard boll och passar till varandra. Ylva gor ett tillagg: Killarna har
borjat leka med oss pa raster.

(090205)

Pa fragan om hur man vet om man far vara med i en lek svarar Linus: De som &r snélla, det
vet man. Vissa saker nar man ar en grupp enligt Linus passar bara for tva personer da kan man
inte vara flera. Linus sager: | en del lekar kan det vara flera med. | pahittade lekar kan det
vara tre personer, men det finns andra pahittade lekar dar det bara ar tva. Om Peter fragar,
da far han vara med men han gillar inte alla lekar. Det handlar om hur manga roller det finns
i leken. Lekarna handlar om krig och svérd och de &r fran olika datorspel och TV-spel, det ar
gubbar fran Super-smash. Men detta ar inget problem enligt Linus. Aven pé raster leker man
dessa lekar. Jag undrar om det alltid bara ar pojkar som &r med i de hdr lekarna. Linus svarar
att det inte brukar vara nagra tjejer med och tillagger: De brukar inte ens fraga och det ar
hogst osannolikt da det handlar om medeltid.

| de olika samtalen med barnen framkommer en rad forestéliningar om varandra som pojkar
och flickor. Det verkar som om pojkar och flickor & v&l medvetna om vad som
sammankopplas med respektive kén. Genom att barnen ger uttryck for olikheter mellan pojkar
och flickor forstarks dikotomier mellan kdnen, barnen betonar inte variationer inom gruppen
pojkar eller flickor. Det som blir synligt i ovanstaende exempel ar att forestallningar ofta ar

typifierade. Pojkar/pojkighet uppfattas pa ett speciellt sétt och flickor/flickighet pa ett annat.
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Denna bild verkar redan vara klar trots att barnen befinner sig i de tidiga skolaren. Barnen
anvander olika genusmarkorer som forstarker bilden av den andre. Elin ndmner att utseende
kan ha betydelse for om flickor far tillgang till en gemenskap. Max forknippar flickor med
rollen som bebis, vilket ar en markor for nagot som &r gnalligt i lekar. Genom detta sker
implicit en reducering av det som forknippas med att ”vara som flicka”. Fredrik konstaterar
att flickor och pojkar leker var for sig. Enligt Linus beror det pa att de har olika intressen.
Anja, Linda och Ylva framhaller att pojkar tanker olika for att de just &r pojkar och
intresserade av sarskilda seriefigurer och TV-program. Dock haller inte Ylva riktigt med de
andra flickorna om samtliga forestéllningar om pojkar. Hon menar att pojkar och flickor har
borjat leka pa raster. Det kan vara ett exempel pa hur forestallningar kan rubbas. Huruvida det
ar en medveten strategi i den har skolklassen att pojkar och flickor ska leka pa rasten eller att

barnen sjélva har hittat varandra pa rasten framgar inte.

Gransskapande aktiviteter

Genusgranser upprattas av bade flickor och pojkar. Granserna kan ta sig i olika uttryck. |
praktikgemenskap A &r sallan pojkar med i lekarna. De méten som sker mellan flickor och
pojkar i praktikgemenskap A sker oftast pa flickornas initiativ och det ar inte sjalvklart att
pojkarna dar intresserade av att delta. Att skriva hemliga karleksbrev var en aktivitet som
forekom i praktikgemenskap A. Vid 6verlamnandet av breven visade det sig att mottagaren

inte blev fortjust:

(090210)

I pysselrummet sitter Linda och Lisa tatt intill varandra och skriver pa ett papper. De anvéander
tuschpennor och gor rutor och linjer. Anna sitter en bit ifran och jobbar med pérlor. Lisa och
Linda markerar ett skydd for insyn med pennburkarna framfor sitt papper. Nar de reser sig for
att ga in i lilla kuddrummet igen gor Anna inget ansprak pa att folja med, men da fragar Lisa
och Linda om inte Anna ska folja med. Efter en stund kommer Linda och Lisa ut igen och
fortsatter att skriva pa ett nytt papper. Linda sdger att hon... alskar hemligheter. Lite senare pa
forsta vaningen inne i verkstaden stdr Daniel och kacherar'® askar. Anna gar fram till honom
med ett skriftligt meddelande som han tittar lite undrande pa. Anna sager: Jag ar brevduva
som formedlar brev fran Lisa till dig. Anna har redan sprungit ett par véandor med
meddelanden. Daniel beréattar att det &r lite pinsamt for Lisa fragar chans pa honom och han &r
inte intresserad berattar han. Det hander dven pa raster, han tycker inte om Lisa.

Det som visar sig i ovanstaende episod ar att det finns aktiviteter dar normer om sexualitet
och heteronormativitet synliggors. Att en flicka frdgar om “chans” pé en pojke kan ses som en

handling som uttrycker traditionella forvantningar pa hur man bor ”vara som flicka respektive

'8 En metod som innebér att limma olika pappersbitar pa en kartong.
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pojke” och pa parbildning. Episoden visar Lisa och Linda engagerade i en gemensam
aktivitet, att skriva hemliga kérleksbrev till Daniel. Med hjalp av ett s&éndebud lamnas breven
till Daniel. Vad det star i breven ar hemligt, men Daniel ger uttryck for att det ar pinsamt och
att det sker inte bara pa fritidshemmet utan aven i skolan. Budskapet i brevet handlar om att
Lisa vill ha chans pa Daniel. Daniel berattar att han inte tycker om Lisa. |
praktikgemenskapen framstar pojkars och flickors aktiviteter som atskilda, och skillnader
mellan flickor och pojkar markeras. A ena sidan skulle det kunna tolkas som ett
gransoverskridande. Nar Lisa och Linda anvander Anna som sandebud overskrids sadana
granser, dels mellan pojkar och flickor, dels mellan olika praktikgemenskaper. A andra sidan
bryts inga granser aven om tanken var att motas i en gemensam aktivitet. Utgangen blev
istallet den motsatta och gransskapande eftersom det gemensamma intresset inte delas av

Daniel. Han tycker att det &r pinsamt.

Genuskodade aktiviteter i verkstaden

Praktikgemenskap B beskrivs ofta kretsa kring aktiviteter med flickor men
praktikgemenskapen har anda inslag dér pojkar &r med. Jag har tidigare beskrivit nagra sadana
episoder, till exempel nar Samuel knackar pa fonstret till verkstaden och blir inslappt av
flickorna (se sid 77) samt ndr Johan deltar i aktiviteter (se sid 79) i verkstaden. Har framtrader
hur pojkar mots med rad och omsorg fran flickornas sida i verkstaden som visat sig vara en
plats dar framforallt flickor méts. | konstruktion av praktikgemenskaper och allianser &r
lekmaterialet viktigt som markor for genus. | foljande episod visas hur materialet understodjer
barns genusarbete. Det ar full aktivitet i verkstaden, bordet & uppdukat med farger och
material av olika slag. Aktiviteten bestar av att klippa i kartong och klistra ihop sma

syntetbollar till latsasfigurer som ska bo i det tankta hemmet av kartong.

(080905)

Vi bygger ett hem, foreldr nagon. Jag ska gora en plasma-TV sager en av flickorna. Vad ar
det, svarar en annan. Jag ska gora Magnus Uggla, sager ytterligare nagon. Aktiviteten
fortsatter. Alla ar upptagna med att producera saker till hemmet (en 1ag kartong). Under tiden
smapratar flickorna om vad man producerar till hemmet, det ar tavlor pa alla som bor i huset
och nya sma lurviga figurer. En av flickorna tar fyra bollar och Klistrar fast dem pa en liten
kartongbit, darefter malar hon runt med tackande farg och sager: Jag gor ett TV-spel. En av
flickorna séger: Du kan ju inte doda, (hon hanvisar till att det var uppsatta huvud pa
kartongen). Flickan svarar: Det ar pjaser. Aktiviteten dvergar till att mala kapphastar i tra som
har tillverkats pa fritidshemmet. Nu planerar de 6vriga flickor att hastarna ska anvéndas till
hasthoppbanan utomhus. Vi bygger en hinderbana, sager nadgon. En annan flicka svarar: Man
kan inte hoppa s& hogt nar man har hastkapparna. Ytterligare en rost hors: Ja man kan ju
krasha.
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Nér flickorna arbetar i verkstaden omges de av material som skulle kunna definieras som
genuskodat. | exemplet ovan understodjer materialet det som kan betraktas som “flickigt”
med mjuka bollar i syntet och ké&pphé&star i trd. | detta sammangang &r trakapphasten
forknippad med flickor. Flickorna har bestamt att de ska bygga ett hem som de inreder med
olika detaljer. Handelsen skulle kunna jamforas med samhallets genusmonster. Det osynliga
kontraktet kan medverka till att kvinnor forvantas inreda sina framtida hem och skapa en
mysig miljé dar konst och plasma-TV dr inslag i inredningen. N&r bygget av hem avtar i
verkstaden overgar flickorna till att mala kapphastar av tra. De tva teman som fritidshemmet
erbjuder under nagra veckor ar att tillverka trasvard och kéapphastar i skolans sl6jdsal. Det
finns ingen uttalad vilja att aktiviteten riktar sig till antingen pojkar eller flickor men i
praktikgemenskap B verkar valet bli hastar. Hastintresset ar nagot som forenar flickorna i
praktikgemenskap B och kan ocksa forknippas med det som idag i en vasterlandsk
kulturtradition betraktas som “flickigt”. | en tidigare episod visar nagra flickor i
praktikgemenskap B hur de anvander ett av de genuskodade datorspel som endast verkar
tilltala flickor pa fritidshemmet (se sid 75). Spelet heter stallet.se och forsoker efterlikna ett

stall och den verksamhet som ar knuten till hastar.

Gransoverskridande aktiviteter

Dock framtrader ytterligare en bild frdn samma praktikgemenskap det vill siga B.
Praktikgemenskap B utvidgades och gransoverskridanden kom till uttryck i den fria leken
som skedde utomhus. De gréansoverskridande aktiviteterna handlade om lekar som innehdll
makt, frihet och tvang. Lekarna skapades ofta pa basis av enskilda barns initiativ. Framforallt
var det en flicka som intog position som hérskarinna som i foljande episod. Positionen
harskarinna innebar att ha makt att bestimma over andra, nagot som kan rdknas som en
maskulint kodad position. Lekens tema ar inspirerat av bockerna om Harry Potter vilket varit
en aterkommande lek i praktikgemenskap B. Leken utspelar sig under flera eftermiddagar.

(080924)

Sju flickor och tva pojkar springer runt och fangar varandra. Nér jag fragar dem vad de leker
beréttar de att det &r en lek som heter Skogsmus och troll och sedan laser de upp en ramsa. Det
ar sex flickor och tva pojkar. Leken handlar om en harskarinna (YIva) som har makt och kan
sparra in andra. Pojkarna tas till fanga hela tiden men de forsvarar sig samtidigt med att de kan
ga igenom olika varldar.

(080925)

P4 andra sidan huset fortsatter leken fran igar. Det ar Skogsmus och troll. Ylva &r fortfarande
héarskarinna men idag ar en av pojkarna kung. Svérd och yxor finns ocksa med i leken idag
och dod namns vid flera tillfallen. Det &r sex flickor och tva pojkar. Ylva tar tag i 6ronen pa
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nagon av de deltagande barnen och verkar ha en position som ger utrymme fran ovriga att
bestamma.

| ovanstaende episoder aterges en lek som utspelar sig tillsammans med nagra av barnen som
kan inberdknas i praktikgemenskap B. Det ar Ylva som ar hdrskarinna och har makt. Dock
framtrader den ledande positionen framst i lekar som sker utomhus. | andra sammanhang har
inte Ylva alltid en central position. Deltagarna i praktikgemenskap B berattar att de hittar pa
egna lekar och Ylvas position kan bero pa hennes uppfinningsrikedom och lekskicklighet.
Genom Ylvas lekskicklighet blir konstillnorighet mindre viktig och positionen kan ges till

henne som flicka.

(081002)

Vid samma bord som jag sitter vid mellanmalet sitter dven Ylva. Hon &r rod och andfadd av
leken fore mellanmalet. Jag fragar Ylva om vad de har lekt och hon berattar att hon &r
hérskarinna. Ursprunget till leken kom sig av att en av de &ldre pojkarna som bygger slott i ett
legobygge sade att han var kung Over Legostad och nu har Ylva blivit utndmnd till
Harskarinna av Legostad. Hon &r glad och uppsluppen av utndgmningen. Jag fragar om de
brukar leka med de aldre pojkarna, det brukar de beréattar Ylva. Leken fortsétter efter
mellanmalet.

Att barnen leker tillsammans i lekar dar flickor likavél som pojkar kan inta positioner som
ledargestalter kan ses som exempel pa gransoverskridande aktiviteter. Vid ett senare tillfalle
ateruppstar samma lek da ett av de aldre fritidshemsbarnen har utnamnt sig till kung av
Legostad. Samma pojke utnamner Ylva till harskarinna av Legostad och leken startar utomhus
igen. Vid detta tillfalle ar det de aldre pojkarna pa fritidshemmet som &r delaktiga i leken.
Ylvas utnamning till harskarinna gor att hon aterigen ges och intar en position dar hon kan

bestamma 6ver de andra i leken.

Genuskodade spel

Foljande episoder visar ytterligare exempel pa det genusarbete som framtrader i barnens
vardag. Aven i praktikgemenskap D ingér bade flickor och pojkar d&ven om vissa spel tycks
vanda sig till antingen flickor eller pojkar. Flera av de spel som erbjuds pa fritidshemmet
anvénder genusspecifika markorer som verkar attrahera pojkar och flickor i olika grad. Ibland
hander det att nagon bryter mot sadana konventioner. | den forsta episoden agnar Fredrik sig
en stund at ett spel pa datorn som gar ut pa att garnera en frukttarta samtidigt som han
smaskrattar. Episod tva visar hur tva flickor gor ett val bland spelen och féredrar spel som
vander sig till det som forknippas som flickigt” i vart samhélle. | episod tre och fyra beréttar

barnen att de identifierar sig som flicka respektive pojke nar en identitet skapas pa Internet.
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(080912)

Fredrik skoter tangentbordet och Klas hoppar lite fram och tillbaka mellan flickornas och
Fredriks datorer. Det forsta spelet Fredrik dgnar sig at handlar om sumibrottning. Sedan hittar
han ett annat spel. Efter ett tag hittar Fredrik ett bakspel dar uppgiften bestar av att garnera en
tarta. Han smaskrattar och skojar om att han ska ldgga gurka pa tartan vilket visar sig vara
kiwi. Anja och Frida sitter vid en annan dator intill honom och ser till att komma in pd samma
spel och skrattar och séager lite retsamt till Fredrik: Visste inte att du gillade frukttarta och
sadant.

(080912)

Anja och Frida sitter vid en dator. Fredrik sitter tillsammans med Klas vid en annan dator.

Anjas dator visar ett spel som heter “Gor en dejt 5. Spelet innehaller en klippdocka som klés

pa infor en “dejt”. Efter en stund byter flickorna till ett liknande spel men nu ligger det en

baby i en korg som man kan kla pa olika klader och som dven ger ljud ifran sig.
Spelen barnen anvander vid datorerna ar alltsa tydligt genuskodade och riktade antingen till
flickor eller pojkar. Oftast haller sig barnen till de spel som verkar &mnade for respektive kon.
Nar Fredrik #gnar sig 4t ett “typiskt flickspel” fnissar Anja och Frida at honom. Han sjalv
verkar inte bry sig om att flickorna tycker att det ar roligt dven att han sjéalv fnissar, vilket kan
markera att det ar nagot speciellt med leken. Att tartspelet ses som amnat for flickor &r ett
antagande fran min sida, eftersom Anja och Frida reagerar 6ver att Fredrik anvander det. | det
andra spelet ges en inblick i hur man som flicka forbereder sig utseendemaéssigt infor en “dejt”
genom att kla pa en klippdocka. Att kla pa en baby blir ytterligare ett exempel pa att flickorna

agnar sig at spel som forknippas med moderskap och omsorg.

(080925)

Plotsligt kommer Anja och satter sig vid en annan dator och dppnar habbo.se. Anja sager lite
glatt: Satt dig har vid mig. (Det gor jag och foljer hennes spel). “Jag ar tjejen med bh” sager
hon lite generat. Hon kommer sedan in pa en sida som forestaller ett rum” som &ven Peter &r
inne pa. Dar sker en genrepetion med ett musikband. Peter sager till Anja: Dar ar jag, den dar
gubben &r jag.

(080916)
Vi resonerar lite om spelet habbo.se och Oskar beréttar att hans gubbe ska heta XXX007. De
andra pojkarna ar med i samtalet och jag undrar om det &r flickor ocksa som spelar habbo. Jag
far veta att man kan vélja om man vill vara en kille eller tjej som identitet, men en av pojkarna
utbrister: Man vill val inte vara en tjej i spelet om man &r en kille i verkligheten. De andra
barnen instdmmer och skrattar.
| de flesta spel pa datorn ingar att skapa en identitet for att fa tilltrade till spelet. Ett av de fa
spel som vander sig till bade pojkar och flickor erbjuder identiteter som inte &r geuskodade.
Nar barnen pa fritidshemmet ska skapa en identitet i spelen anvander de sitt eget kon som
utgangspunkt dven om det vore mojligt att préva det motsatta. Anja klar sig i bh som markerar
kvinnlighet och Oskar véljer en identitet som heter XXX007. En gemensam standpunkt hos

pojkarna som ingar i samtalet &r att det ar sjalvklart att man valjer identitet kopplat till kon.

105



Barnens skratt i samtalet forstarker bilden av att de valjer det som férknippas med pojkighet”
och “flickighet” dven i spelen. Datorn skulle kunna vara ett exempel pd en mgjlig plats att
prova olika identiteter oavsett eget kon, men barnen gor sallan det. Leken i datorspelen tycks
inte medverka till gransodverskridanden av barns identiteter. M0ojligtvis ar det mer
forekommande bland aldre ungdomar (Bennerstedt, 2010). De genusmdénster som aterfinns i

samhéllet verkar pa fritidshemmet i dessa episoder folja med aven i cyberrymd.

Parbildning och heteronormativitet

Att bilda par som méan och kvinnor &r ett exempel pa en forestallning som &r radande i det
vasterlandska samhallet. | barns uppvéxt verkar det betraktas som ”naturligt” och barn
omgardas av sagor och filmer som innehéller teman om parbildning. Ett dterkommande tema i
flickornas lekar ar ocksa att leka bréllop. Foljande episod skildrar ett mote mellan Linda, Ylva
och Samuel. Ett brollop, vilket utspelar sig under tva eftermiddagar och arrangeras via datorn.
Linda, Ylva och Ulrika berattar att Ylva ska gifta sig pd spelet Panfu.'’ Den tilltankte
brudgummen ar Samuel. Egentligen har han redan en tjej i verkligheten, berattar Ylva, men pa
Panfu spelar det ingen roll. Ulrika ska halla i sl6jan, berattar hon, Linda visar hur en prést ska
sta framfor brudparet och viga dem. Efter ett obligatoriskt fritidsméte skyndar flickorna fram
till varsin dator. De loggar in, men plétsligt ska Ulrika ga hem och strax darpa Linda. Lite
snopet stanger Ylva ner sidan. Det visade sig att &ven Samuel skulle ga hem sa det blev aldrig

nagot brollop denna eftermiddag. Nasta dag aterupptas aktiviteten:

Dag 2 (081126)

Vid mellanmalet sitter barnen som hade planerat att spela vid olika bord. Nar Ylva har étit
fardigt kommer hon fram till Lindas bord och meddelar lite kryptiskt att det blir av och gar
sedan ut fran matsalen. Pa farstutrappan utanfor fritidshemmet sitter Linda, Ylva och Samuel
och vantar pa att fa ga in. Val inne pa fritidshemmet satter de sig vid varsin dator. Linda och
Ylva gar snabbt in pd Panfu. Samuels dator ar lite langsammare sa det tar lite tid. Linda
fortsatter in pa sidan och kommer till en strand och dyker ner under vattnet. Ylva sager att hon
ocksa kommer till stranden. Samuel fragar Linda om adressen. Linda svarar genom att peka pa
Samuels dator och bokstaverar. Linda ar ivrig och vill komma igang. Linda sager: Kom till
stranden. Préasten ar redo, vad heter du? Hon vander sig mot Samuel som svarar:
Wimsepandu. Linda visar honom igen hur han ska ga till stranden. Ylva sager: Jag ser er inte.
Linda svarar lite ivrig i rosten: Du ska inte sdga nagot an till Samuel. Ylva gar fram till
Samuels dator och visar var han ska trycka pa sidan. Linda sager: Kom igen nu ska ni fria.
Samuel fragar Linda nagot ohdrbart. P4 Samuels sida finns ett brev som han trycker pa och
datorn fragar om man vill bli van. Linda pekar pa Samuels sida och fragar: Ska ni gora det nu?
Samuel far en bild pa sin sida dar det star | love you fran Ylva. Samuel klickar pa en ikon som
visar en smily. Linda s&ger uppmanade: Ni ska inte pussas &n. Hallo ni vill inte gifta er?
Samuel har under tiden hoppat under vattnet med sin rollfigur och simmar runt och svarar: Ja.

7| panfuspelet kan deltagare arrangera brollop.
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Linda fortsatter ivrigt och undrar: Vem ska jag fraga forst? Sedan skriver hon pa sitt
tangentbord: Samuel séager till Linda. Samuel tillagger: Det stavas med ue. Linda fragar igen:
Far du svar? Pa datorskarmen syns pandor och ett meddelande: Yssa vill du gifte dig med mig,
denna kille? Vassegod nu far ni pussas. Samuel tittar pa Linda som sager uppmanande: Ni far
stanna. Under tiden forsoker Samuel bli van med ndgon annan pa sidan och Linda séager lite
varnade att man inte kan vara saker pa vem det ar. Samuel svarar: Linda nu gar jag. Linda
tillagger: Nu &r ni man och hustru och bada gar in pa andra sidor dar det erbjuds nya spel.

Till skillnad fran nar nagra flickor i praktikgemenskap A leker brollop (se sid 67) sker denna
lek via datorn och bade flickor och en pojke deltar. Det har kravts forberedelse for att
bréllopet ska bli mojligt och den forberedelsen har framférallt Ylva och Linda statt for. Forst
dag tva kan spelet genomforas. Vid mellanmalet har Ylva satt sig vid bordet dar Samuel sitter
och pad nagot satt far hon bekraftelse av Samuel att de ska spela brollopsspelet denna
eftermiddag. Efter mellanmalet gar Ylva fram till bordet dar Linda sitter och beréattar att
bréllopet pa spelet blir av. Barnen har planerat vilka lekroller de ska inta i spelet. Linda som
har intagit lekrollen prast verkar vara den som ar mest aktiv i spelet genom att hon for spelet
framat. Samuel visar inte lika stort intresse men efter hand foljer han Lindas instruktioner.
Hon visar honom genom att peka pa hans skarm flera ganger. Ylva har stéllt frgan om
Samuel vill gifta sig med henne och vantar ivrigt pa att fa svar fran Samuel. Samuel som inte
verkar lika angelégen har gjort ett sidosteg mitt i brollopsakten och hoppat i vattnet med sin
rollfigur for att simma. Linda paminner honom om att svara och efter ett égonblick far de ett
svar pa skarmen att brollopet &r klart. Darefter lamnar Samuel spelet.

Exemplet visar en episod dér en pojke och tva flickor mots i ett datorspel. Episoden kan
visa att det 4r mer mdjligt att genomfora en del gemensamma aktiviteter via datorn an i “real
live”. | cyberrymden erbjuds andra mojligheter till moten och grénsdverskridanden for barn.
Dock framtréder i denna episod i likhet med exemplet dér en flicka fragar "chans” genom att
skicka ett brev till en pojke, att det tycks vara mera angelaget for flickorna att fa med pojkar i
den héar sortens lekar denna gang. Férmodligen ar det mer acceptabelt att genomfora
bréllopslekar via spel an i en vanlig lek. Dock kan episoden visa pa att de granser som verkar
vara upprattade for att halla fast vid kategorierna pojke respektive flicka anda ar starkt
radande i barns vardagsliv. Idén om en heteronorm parbildning tycks sjalvklar hos barnen och

de paminns om den &ven i spelens varld.

Sammanfattande kommentarer
Det genusarbete som kommer till uttryck i respektive praktikgemenskap har bade likheter och

olikheter. Oavsett om praktikgemenskaperna verkar besta av antingen flickor eller pojkar eller
bade och sker ett genusarbete som ofta kretsar kring vad som betraktas som “flickigt™ eller
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’pojkigt.” Nar flickorna leker brollop sker det utifran genusrelaterade monster med feminint
kodade attribut. Idealen som efterstrévas &r att vara normal, snygg, cool och perfekt. Exempel
pa andra ideal som framtrader i praktikgemenskaperna ar att vara uppfinningsrik, fysiskt aktiv
och tavlingsinriktad. Tavlingsinriktade moment framtrader tydligast i denna studie néar nagra
av pojkarna tavlar om att komma forst till fritidshemmet. Harding (1986) skriver att
konstruktioner av genus visar sig pa olika nivaer. | denna studie blir den symboliska nivan
synlig genom barnens forestallningar om vad som betraktas som flickigt” respektive
’pojkigt”. De “kvinnliga attributen enligt ovan halls vid liv i barnens lekar samt i aktiviteter
runt “flickiga” trender. De maskulint kodade idealen av tdvlingsmoment och sérskilda figurer
som attraherar pojkar halls vid liv i pojkars lekar och aktiviteter. Mycket av det spelutbud som
datorn erbjuder &r riktat till pojkar respektive flickor. Har exemplifieras dven hur
fritidshemmet som institution medverkar pa en strukturell niva till att genusmonster forstarks.
Genom att verksamma fritidspedagoger séllan tycks ifragasatta eller utmana dessa monster
medverkar institutionen till att radande genusmonster fortgar.

Den individuella nivan som utgors av konstruktioner av genus i motet med andra i
praktikgemenskaperna far betydelse for hur barn skapar sina identiteter. En stor del av barns
konstruktioner av genus verkar redan vara forgivettagna av barnen sjélva. Ett sadant exempel
ar val av identitet i spel. Ett annat exempel &r nar barnen ger uttryck for att pojkar och flickor
handlar, uttrycker sig och tanker olika. | praktikgemenskaper dar pojkar och flickor méts ges
flera mojligheter till att gemensamma handlingar blir synliga i den delade repertoaren
(Wenger, 1998). Om flickor och pojkar alltid leker separat ar risken att granser bestar, men att
granser overskrids genom att barn leker tillsammans &r ingen sjalvklarhet. Kanske &r det i
situationen som nar Anja moter pojkar pa samma villkor i Guitar Hero eller forvantas ha hog
kompetens och fardighet i TV-spel och datorer som mojliga 6ppningar kan ske. Om bilden av
vad som kan betraktas som flickigt” respektive “pojkigt” av de barn som befinner sig inom
respektive praktikgemenskap foréandras skulle det kunna skapas fler variationer och positioner
for bade pojkar och flickor.

| praktikgemenskap D utdkas den delade repertoaren till att &ven galla miljoer i cyberrymd.
Ett antagande skulle kunna vara att barn erbjuds andra mdjligheter till moéten och
gransoverskridanden i cyberrymd. Det verkar dock uppenbart att barnen moter samma
konsstereotyper som i verkliga livet i spelen och de riktas ofta till antingen flickor eller
pojkar. Dock kan ovanstaende episoder visa att de mdnster som upprattas ar majliga att
overskrida. Kanske ar det med hjalp av de vuxna som ett sadant arbete kan initieras?
Framforallt &r det tva barn som har visat att gransoverskridanden ar mojliga. Det sker genom

108



lekar och aktiviteter dar det som betraktas som pojkigt” kan goras “flickigt”. Dock sker det
omvénda mera séllan. En anledning kan vara att det som betraktas som flickigt” utgér en
stdrre gréns att overtréda.

Lofors-Nybloms (2009) framhaller att det alltid finns ett val i att anvanda sig av olika
positioner som pojke eller flicka, men framforallt begrénsas dessa val till dem som erbjuds
inom det egna konets diskurser. Det betyder att kamratgruppens varden som barn delar i
praktikgemenskapen far betydelse for hur det blir mojligt att 6verskrida konsgranser. En
ytterligare faktor &r de vérden och forvantningar som miljon kommunicerar. | studien visar
det sig att “verkstaden och pyssel” skapar granser som medverkar till att pojkar och flickor
séllan mots i skapande aktiviteter. Det ligger i de vuxnas ansvar att organisera miljon. I en
institutionell verksamhet gors olika val av bade miljo och material vilket kan fa olika
innebdrder for barnen och medverka till att granser uppratthalls eller Gverskrids. Kanske ar
det darfor gransdverskridande méten i denna studie ofta sker utomhus, dar miljon inte verkar

vara lika genuskodad.
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Del 5 Diskussion

Slutsatser och avslutande diskussion

Studiens 6vergripande syfte har varit att studera och vinna kunskap om barns sociala liv pa
fritidshemmet. Genom att lyfta fram de samspel som framtrdder i barns egenstyrda
verksamhet pa fritidshemmet har det funnits en ambition att belysa ett falt som delvis saknar
forskning. Denna studie kan ge olika bidrag. Dels kan studiens resultat betraktas som ett
kunskapstillskott om barns meningsskapande pa fritidshemmet och de praktikgemenskaper
och allianser som barn skapar. Vidare bidrar studien med kunskap om villkor for deltagande i
praktikgemenskaper och allianser. Dels kan studiens resultat medverka till en diskussion om
barns egenstyrda verksamhet i forhallande till barns perspektiv, agens och genus. Via
teoretiska begrepp som praktikgemenskaper, allianser och genusaspekter har barns
meningsskapande i en institutionell verksamhet uppmarksammats. De forskningsfragor som
har varit i fokus ar: Vilka praktikgemenskaper framtrader pa fritidshemmet och vad
karaktariserar dessa?, Vad karaktdariserar de allianser som  konstrueras i
praktikgemenskaper?, Hur férhandlar barnen tilltrade till, respektive varnar, sina allianser?
samt Vilka genusaspekter kommer till uttryck i praktikgemenskaperna?

Foljande diskussion tar nu utgangspunkt i studiens huvudsakliga resultat kring allianser,
praktikgemenskaper och genusaspekter i barns sociala liv. Det jag vill rikta fokus mot ar
alliansers karaktar och innehall, strategier for att vinna tilltrade och att varna om allianser,
villkor for skilda positioner, narvaron av genusskapande handlingar, aspekter av larande i
praktikgemenskaper och allianser, institutionens roll i barns sociala liv samt pedagogiska
implikationer. Diskussionen inleds med ett kort sammandrag av studiens huvudsakliga

resultat. Darefter diskuteras ovannamnda @mnen under skilda rubriker.

Sammanfattning av studiens resultat
| denna studie har Wengers (1998) teori om praktikgemenskaper varit en vag att synliggora

barns sociala liv pa fritidshemmet. Analysen har lett till att fyra praktikgemenskaper har
kunnat urskiljas. De fyra praktikgemenskaperna som framtrader pa fritidshemmet benamns
vid A, B, C och D och verkar vara varaktiga ¢ver tid. Resultatet visar att de gemensamma
intressen som ligger till grund for de olika praktikgemenskaperna som barn samlas runt
varierar. Aktiviteterna kan variera mellan att leka, skapa, spela spel vid dator och TV eller
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genom fysiska aktiviteter. Det blir ocksa synligt att praktikgemenskaperna skiftar till karaktar,
fran vad som kan betraktas som Oppen till en mer sluten karaktar. De skilda
praktikgemenskaperna ger darigenom olika mojligheter till tilltrade for barnen. Det kan
innebdra att praktikgemenskap A inte ger samma mojlighet att ansluta sig till som i till
exempel praktikgemenskap D. Vidare bérs de fyra praktikgemenskaperna upp av olika
kulturer. De skilda kulturer som utmérker praktikgemenskaperna tycks leda till olika
aktiviteter och till skilda lekteman. Praktikgemenskap A utgdrs av en relationskultur dar lekar
och gemenskap tar sin utgangspunkt i utforskande av relationer ofta relaterade till
vuxenvarlden och genusrelaterade inslag. Praktikgemenskap B betdr av en samarbetskultur
som kretsar kring hallbar och palitlig vanskap. Kulturen innehdller ett gemensamt skapande
dar allas roster ar centrala och barnen visar varandra tillit. | praktikgemenskap C &r
vagakulturen central, dar sammanhallningen utméarks av fysisk aktivitet och tavling. Fysiskt
vagade aktiviteter framhalls som mer efterstravansvarda dn teoretiska. Praktikgemenskap D
har en beméstrakultur dar kompetens &r en viktig faktor for att utéva TV-spel och datorer.

Praktikgemenskapens delade repertoar, ar en av Wengers (1998) tre dimensioner av en
praktikgemenskap. | en del fall bestar praktikgemenskapen av endast flickor och i andra fall
av bade pojkar och flickor. | den delade repertoaren framtrader gemensamma forestéllningar
kring de varden som barnen konstruerar och uppratthaller som efterstravansvarda. Exempel pa
framlyfta varden &r etiska, som omtanke och att dela med sig. Likasa finns inslag av
trygghetsvarden som kan relateras till den tillhorighet som ar mojlig att uppna i den specifika
praktikgemenskapen. En del av barnen har kant varandra sedan forskolan och gér nu i samma
skolklass vilket kan ses som en trygghetsfaktor. Disciplinerade varden kommer till uttryck nar
barnen maste anpassa sig efter andra. Ibland sker denna anpassning efter en position dar
personen tar sig ratten men ocksa tilldelas ratten att bestimma 6ver andra.

Efterstravansvarda egenskaper i praktikgemenskaperna ar till exempel kreativitet och
uppfinningsrikedom, vara fysiskt aktiv och tavlingsinriktad samt inneha kompetens. Det blir
synligt att spelindustri och varumarken influerar barnens liv. Positioner far betydelse i
praktikgemenskaperna och har en inverkan pa om en central eller perifer position kan intas
eller tilldelas. De granséverskridanden som  kommer till  uttryck  mellan
praktikgemenskaperna genom att barn i egenskap av forhandlare gor 6vergangar kan hérledas
till specifika barn och till den position de intar och tilldelas. Ibland hénder det att férhandlare
m0ojliggor for andra barn att tillféalligt ta plats i en praktikgemenskap.

Studien har wvisat att n&r barnen skapar allianser sker det oftast inom
praktikgemenskaperna. Ett antagande i denna studie ar att allianser uppstar kring en
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gemensam fraga eller aktivitet som grundar sig i ett gemensamt intresse. Allianser framtrader
dels som temporéra och dels som varaktiga 6ver tid. Det visar sig att en varaktig allians oftast
bestar av en karna av samma barn. | till exempel praktikgemenskap A verkar det vara samma
barn i den inre kdrnan av de allianser som konstrueras. Mindre varaktiga allianser kan ta sin
utgangspunkt runt en speciell aktivitet och dessa allianser behover inte vara knutna till den
sarskilda praktikgemenskapen, utan kan uppsta under en eftermiddag eller sa lange aktiviteten
ar i fokus.

Barnen forhandlar runt alliansen genom olika strategier i syfte att ge tilltrade till den eller
att varna om dess interaktionsutrymme. Ibland verkar det enkelt att fa tilltrade till de allianser
som uppstar runt en gemensam fraga eller aktivitet. | de fall som det verkar svarare att fa
tilltrade kan en tolkning vara att vissa positioner ar stabila och inte ger utrymme for tilltrade.
Det framgar av barnens berattelser att de verkar acceptera att allianser kan dra sig undan och
stanga ute andra. Ett argument fran barnens sida &r att man inte kan vara hur manga som helst.
En annan tolkning &r att det géller att varna om alliansen fér dem som har uppnatt en viss
position och kan skapa sig ett utrymme i den. Beroende av den position som olika barn intar
eller ges i alliansen blir exkludering mer eller mindre mdjlig. | en central position ar
sannolikheten for exkludering inte lika stor som i en perifer position. Nar exkludering blir
synlig sker det oftast Oppet men ibland ocksa subtilt och kroppsligt. Den subtila
exkluderingen kan vara nést intill osynlig for omgivningen i en del fall, dock tycks
uteslutningen tydlig for det barn som inte innesluts i alliansen.

Barns sociala liv pa fritidshemmet kan karaktariseras av ett pdgaende arbete att positionera
sig 1 relation till vad som betraktas som ”flickigt och pojkigt”. Det framtrader dels i
tillhdrigheter av praktikgemenskaper och dels i aktiviteter som barnen véljer och blir synligt i
de lekar som barnen &r involverade i. | praktikgemenskap A samlas endast flickor vilket
troligen medverkar till att lekar och aktiviteter kretsar kring det som kan betraktas som
“flickigt”. I praktikgemenskap B dar det ibland finns pojkar blir lekarna annorlunda utomhus.
| praktikgemenskap D férekommer mer av gemensamma moten mellan barnen, &ven om en
del spel vid datorerna riktar sig till antingen pojkar eller flickor. Genusarbetet verkar pa flera
olika nivaer och visar sig i fritidshemmets officiella miljo”. Fritidshemmets rumsliga
organisation vander sig till bade pojkar och flickor. Bendmning pa material i respektive rum
utgar fran den tankta aktivitet som rummet erbjuder. Exempel pa rum ar datorrum, kuddrum,
pysselrum och “tjejrum”. Den strukturella nivan, hur verksamheten ar organiserad, ar
visserligen inte fast men har anda en tydlig inverkan pa barns handlingar och markerar

omraden fér genus. Att bendmna ett rum som “tjejrum” for lugna aktiviteter ar ett sadant
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exempel, nagot motsvarande rum for pojkar finns inte. Den symboliska och den individuella
nivan kommer till uttryck i det samspel som pagar i praktikgemenskaperna. | en del av
barnens forestéallningar framtrader berattelser om varandra som olika med skilda intressen.
Flera av de lekar som blir synliga i verksamheten utévas av antingen pojkar eller flickor. Det
sker gransuppehallande verksamhet i barnens aktiviteter. Ett sadant exempel ar nar barnen
uppvaktar varandra med karleksbrev eller &gnar sig at pyssel som verkar vara en kvinnlig
doman. Bakom de granser som uppréttas aterfinns forestallningar om skillnader mellan flickor
och pojkar. Det sker ocksa granséverskridanden i barnens positioner i lekar och aktiviteter.
Framforallt ar det flickor som gor det som oftast beskrivs som “’pojkigt”. I nagot enstaka fall
finns i denna studie exempel pa pojkar som gor besck i det som betraktas som en kvinnlig
doman, till exempel pyssel i verkstaden. | denna miljo blir pojken omhéandertagen av flickorna

genom att de ger goda rad.

Alliansers karaktar och innehall
| denna studie riktas fokus mot allianser med utgdngspunkt i att en allians ar en

intressegemenskap runt en fraga eller aktivitet. | de samspel som pagér i barns sociala liv
verkar allianshildning vara en viktig och narvarande dimension samtidigt som samspel ocksa
kan existera utan alliansbildning. Tidigare forskning menar att allianser &r flyktiga och har
lokala historier (Corsaro, 2005; Evaldsson, 1993). I denna studie framtrader dock bade
temporara och varaktiga allianser vilket utvidgar den tidigare forskningen. Allianser ar inte
endast flyktiga utan kan likaval ha en bestdende karaktar. Under den tid studien pagick fanns
en del allianser mellan barn som kan liknas vid de driftsdkra band av vanskap som Gleson och
Hohman (2006) skriver om i sin studie, en del barn valde alltid varandra. | tidigare forskning
ar det flera kéllor som framhaller att barn innesluter och utesluter varandra som en effekt av
samspel (Corsaro, 2005; Evaldsson, 1993; Thorell, 1998; Tellgren, 2004; Bliding, 2004).
Genom alliansbildning provar barnen sina sociala identiteter. Att préva vem man &ar i motet
med andra kan leda till allianshildning som innesluter nagra fa och utesluter nagra andra.
Trots att vanskap ar ett centralt varde som framhalls i skola och fritidshem tycks inte vardet
av vanskap alltid vara i forgrunden for barnen. Evaldsson (1993) framhaller att barnen i
hennes studie skapade allianser genom aktiviteter vilka utgick fran gemenskap men ocksa
utifrdn motstand och att msesidig och social uteslutning &r innesluten i barns kamratkulturer.
Vid studier av barns vardagsliv har Corsaros (2005) utgangspunkter om barns agens och att

barn &r handlande subjekt i kamratkulturer anvands som en férklaringsgrund. Tillsammans
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omtolkar barn de regler om samvaro som existerar i de vuxnas tillvaro och det ar denna
kunskap som delas och utévas i den lokala kamratkulturen. Ett sadant exempel som
framkommit i denna studie kan vara de olika tilltradesstrategier som barnen forhandlar runt
inneslutning och uteslutning vid alliansbildning och som &r under standig férandring. De
erfarenheter barn gor av samspel i sin vardagstillvaro pa fritidshemmet Kajutan kan liknas vid
det Bliding (2004) ndmner vid att skapa ordning i det sociala livet. Barnen i studien bygger
och utvecklar 6verenskommelser om hur man skapar tilltrade till en gemenskap och ocksa
varnar om en gemenskap i det dagliga motet mellan varandra.

Strandell (1994) liknar samspel vid intersubjektivit meningsskapande. Hon betonar att
meningsskapande ar nagot som befinner sig utanfor och mellan individer. Barns sociala
interaktion har bade en relationell och en rumslig dimension. Denna studie ger stod for
Strandells resultat och visar att samspel inte bara rér en forhandling mellan barn, den fysiska
plasten verkar ocksa ha inverkan pa barnens samspel. En intressant fraga ar rummets
mojligheter att bidra till samspel. Gynnas samspel i vissa rum framfor andra beroende av den
organisation rummet utgor? N&r barnen lekte utomhus blev forutsdttningar for samspel
annorlunda &n i de olika rum som fanns inomhus. Flera av de aktiviteter som var dmnade for
barnen utomhus gav mojlighet till att ansluta sig utan att fraga om tilltrade. Sadana exempel ar
lek med olika redskap som bollar, ”studshoppare”, trihistar och cyklar som barnen lanar ifran
redskapsboden.

Thorell (1998) framhaller att allianser ar ett inslag som pagar i all lek och det ar upp till
den vuxne att se till att alliansbildning inte far “ta 6verhand”. Denna studie visar att barnens
samspel i allianser pagar manga ganger nar barnen befinner sig i egenstyrda aktiviteter utan
insyn fran vuxna och enligt barnen finns en tyst acceptans for att en del barn vill dra sig undan
och vara for sig sjalva. En viktig fraga ar vad detta har for inverkan for den praktik som
existerar idag pa svenska fritidshem. Da barngruppernas storlek har 6kat under senare ar kan
det antas att barns egenstyrda tid ocksa har ¢kat. I denna studie visar sig allianshildning som
en narvarande faktor i samspel med andra och kan uppstd nar ndgon tar initiativ till en
aktivitet som inte ar avsedd for alla. | en del fall forekommer alliansbildning som &r temporér
och l6ses upp da nagot annat tema kommer i fokus. | andra fall kan allianser betraktas som
mer varaktiga och barnen hade skaffat argument som gjorde att de kunde forsvara en mer eller
mindre explicit regel om att ”inte alla kunde vara med alla™.

Innehallet i de allianser som konstrueras i de skilda praktikgemenskaperna kan relatars till
den kultur som omger praktikgemenskapen. | praktikgemenskap A finns en relationskultur dar
barnens aktiviteter kretsar runt lekar om familjekonstellationer och aktuella filmer. Innehallet
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i allianserna ror hur praktikgemenskapen forhandlar om de olika roller som ska inga i lekarna.
Samtidigt véarnar barnen inom praktikgemenskapen om sitt interaktionsutrymme genom att
sluta sig gentemot andra dar nagon tar och ges ratten att bestimma Over andra. |
praktikgemenskap B &r de skapande aktiviteterna i fokus och sagoliknande lekteman utomhus.
Alliansernas innhall kretsar runt en palitlig vanskap som bygger pa en tidigare samhorighet
dar man hjalps at i de skapande aktiviteterna eller leker tillsammans pa garden. Fysiskt vagade
och tavlingsinriktade aktiviteter ar centrala i praktikgemenskap C och innehallet i allianserna
handlar om att till exempel vaga gunga hogst vid gungan och pa samma gang varna om
interaktionsutrymme mot dem som inte ar lika vagade eller betraktas som teoretiskt kunniga i
skolan. Innehdllet kan ocksd handla om en samhdrighet runt olika varumarken.
Praktikgemenskap D utgdrs av en bemastrakultur och innehallet i allianserna kretsar runt en
gemenskap dar det ror sig om att utveckla kompetens i férhallande till det utbud som TV-spel
och datorer erbjuder.

Ytterst tycks det vara barns intressen som styr de gemensamma mdéten som i sin tur kan
skapa en allians. Ihrskog (2006) framhaller att en drivkraft i sokandet efter kamratskap &r
likhet samt att kunna anfortro sig till den andre. Liknande resultat visar Hagglund (2001) i en
studie dar en grupp tioariga flickor och pojkar berattar om kamratrelationer och vanskap i
skolan. Barnens beréattelser visar att tillndrighet och likhet &r viktigt i barns vardag. Enligt
barnen anses det inte normalt att vara ensam och utanfor och det underlattar att utveckla en
vanskapsrelation om man liknar varandra, har samma intresse och kommer fran samma
forskola. Det kan visa att barn soker sig till barn med liknande intresse. Denna studie visar att
tillhorighet till en sarkskild praktikgemenskap och tidigare relationer kan styra de intressen

som star i fokus i barns vardagsliv.

Strategier for att vinna tilltrade till en allians
De strategier for tilltrade som blir synliga i denna studie bendmns i praktikgemenskap A som

intiativtagare, foljsamhet och att fraga sig in. | praktikgemenskap B benamns strategierna vid,
ta del i aktiviteten och att fraga om att fa delta. De tilltradesstrategier som uppmarksammas i
praktikgemenskap C bendmns vid, félja efter och géra som andra och individanpassade
regler. | praktikgemenskap D aterfinns strategierna iaktta andra, instruera andra och géra
nya spelupptackter.

Barnen skapar tilltrade till allianser genom olika strategier som kan vara bade verbala och
icke verbala. Studiens resultat pekar pa att tilltrade till allianser kan skilja sig mellan olika
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praktikgemenskaper och en del av strategierna visar sig vara kdnda av barnen. De skilda
strategierna kan utgoras av anpassning efter ndgon annan som bestammer eller att ansluta sig
utan att fraga. Cromdahl (2000) pekar pa éppnare interaktionsutrymme i vissa lekar dar det
kan det vara en fordel att vara flera. Det blev synligt pa Kajutan nar barnen vistades utomhus
och lekte med olika redskap som fanns att lana i en redskapsbod. Evaldsson (1993) omnamner
i sin studie om tva fritidshem att barnen som ingick i studien redan hade skaffat sig
kamratrelationer och ganska okomplicerat kunde begéra tilltrade till lekar och aktiviteter om
reglerna accepterades. | samtal med barnen i denna studie ror en frdga om hur man gar
tillvaga nar man vill leka med nagon sérskild. Selma svarar att man foljer efter och pa sa vis
kommer man in i leken. Enligt Max handlar det om att man kan fraga. For de tillfragade
barnen verkar handlingen inte sarskilt komplicerad vilket verkar ge stod for Evaldssons
(1993) antagande. Dock ar det mojligt att peka ut olika strategier for tilltraden till allianser i
denna studie. Ibland &r tilltradesstrategierna dppna och verbala och bestar av en rak fraga
som, kan jag fa vara med. Denna tilltradesstrategi omnamns i tidigare forskning (Corsaro,
2005; Tellgren, 2004) och é&r en strategi som ofta vuxna vill att barn ska anvanda. Ett annat
exempel pa en icke verbal tilltradesstrategi ar att ansluta sig till en pagaende aktivitet, nagot
som organisation av rummet kan stddja, aven denna strategi ges stod for i tidigare forskning
(Corsaro, 2005; Tellgren, 2004). Det finns ocksa tilltradesstrategier som att visa sig foljsam
till 6vriga i alliansen eller att ta plats genom att fraga sig in och 6verrumpla den lekande
gruppen (se sid 70, 72). | de tva sista exemplen ror sig handlingssattten om makt som utdvas
av nagon eller nagra i praktikgemenskapen och som andra anpassar sig efter. Likasa kan
tilltrade till alliansen genom individanpassning av sérskilda regler i aktiviteten King i
praktikgemenskap C (se sid 85) tolkas som en skenbar inkludering som leder till exkludering.
Med en stravan att fanga barns perspektiv ar det svart att avgéra om handlingen upplevs som

en inkludering eller exkludering av det barn som handlingen &r riktad mot.

Strategier for att varna om en allians
Likavél som det finns strategier for tilltrade till allianser visar sig stratageier for att varna om

allianser. Strategier for att varna om en allians bendmns i praktikgemenskap A for markering
och uppbrott och i praktikgemenskap B saknades sadana synliga strategier. |
praktikgemenskap C bendmns strategin vid sidoposition och i praktikgemenskap D omnamns

regler om turordning som en strategi for att varna om en allians.
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Det verkade finnas en oskriven regel bland barnen att man kunde fraga om tilltrade vilket
samtidigt innebar en acceptans for dessa oskrivna regler i syfte att varna om alliansen, till
exempel da man fick ett nej. De identifierade strategierna for att varna om allianser markerar
ett vi och dom. Enligt Corsaro (2005) &r alliansen en strategi for att varna om
interaktionsutrymme. Corsaro framhaller att alliansen ar vardefull for dem som ingar i den
och att exkludering inte alltid ar avsiktlig. Denna studie bekréftar att strategierna markering
och uppbrott utgor exempel pa att alliansen vill halla andra utanfér. Varken Corsaro eller
Tellgren (2004) omnémner dessa strategier. | praktikgemenskap A verkar barnen folja den
som har makt att bestdamma genom att markera infor den dvriga gruppen om den sarskilda
leken eller aktiviteten skall fortsatta. Att resa sig och géra uppbrott mitt i en aktivitet da andra
foljer efter &r en strategi som Ulrika k&nnner val igen och blir utsatt for (se sid 74). |
praktikgemenskap C visas ett annat exempel pa en strategi att varna om allianser genom att
tilldela sidopositioner i ett sallskapsspel (se sid 86). | ovanstaende exempel &r inflytande
begénsat och kan hérledas till den position som intas i de allianser som skapas for en del av
barnen i praktikgemenskapen. En intressant fraga ar varfor det ar svart att identifiera strategier
betraffande att varna om allianser i praktikgemenskap B. Kan det vara sd att det inte finns
nagot behov bland barnen att markera vi och dom och vad skulle det i sa fall kunna bero pa?
Eller kan det vara sa att deras strategier ar sa subtila och férankrade bland barnen att explicita

markeringar av vi och dom inte behovs.

Skilda villkor for positioner
Nar barnen uttalar sig om de positioner som uppstar i lekar och aktiviteter finns flera

funderingar och erfarenheter. Barnen beréttar att det finns barn som &r mer populdra an andra
och populariteten hos personen i fraga kan skilja sig om det ar under skoltid eller
fritidshemstid. Vad som orsakar en popularitet forknippas med olika egenskaper som snéll,
lang och snygg. Popularitet kan ocksa enligt barnen liknas vid dem som alltid har nagra av
vara tillsammans med. Denna studie visar till skillnad fran Corsaro (2005) att barns allianser
inte nodvandigtvis bygger pa likhet eller ger barn samma tillgang till inflytande. Barnen i den
har studien tycks vara medvetna om att det rader en hierarkisk ordning i all gemenskap. Det ar
de som ar ”populdra” som avgor hur positioner tilldelas i en lek. Flera av barnen ger samtidigt
uttryck for att begreppet “populdr” star for ndgot som inte dr efterstravansvért. Att vara
popular ar det samma som att vara “elak” anger flera av barnen. Denna fraga hade behandlats
under kompissamtal i skolan och en del av barnen framholl med bestdmdhet att de inte sjalva
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ville bli forknippade med nagon som var populér. Denna uppfattning verensstammer med det
Lofors-Nybloms (2009) fann i sitt resultat, barn betraktar inte den som ser sig sjalv som
’sarskild” som en efterstrdvansvard egenskap vilket barnen i denna studie liknar vid att vara
populdar.

| denna undersdkning omnamns position vid flera tillfallen, dels i praktikgemenskaper och
dels i allianser, men ocksa position i forhallande till genus. Wenger (1998) skriver bade om
perifer och central deltagare samt position i praktikgemenskaper. Davies (2003) framhaller att
individer positionerar sig pad manga olika satt och i férhallande till det egna konets diskurser.
Position i denna studie kan liknas vid en social konstruktion och barn positionerar sig
antingen som flicka eller pojke, men perifer och centrala positioner tilldelas och intas ocksa
beroende av vem du ar i forhallande till kompetens, uppfinningsrikedom och fysisk férmaga.
De fyra praktikgemenskaperna och allianserna vérderar olika kompetenser. Deltagande i olika
praktikgemenskaper och allianser ger barn mojlighet att utveckla skilda kompetenser som
lekskicklighet, samarbete, att vara fysiskt aktiv och att vaga samt digital kompetens. De ger

ocksa barn majlighet att erfara bade kompetens och brist pa kompetens.

Normer knutna till kon i praktikgemenskapen
| tidigare forskning (Hellman, 2010; Karlson, 2003) framgar att konsskapande handlingar har

en tendens att tonas ner eller 16sas upp nér barnen ar for sig sjdlva i ”egna rum”. | mindre
grupper i skolan verkar betydelsen av kon minska och ett dmsesidigt samspel fa storre
utrymme. Denna studie motsager delvis dessa resultat, studien visar att det pagar
genusskapande handlingar &ven under egenstyrda aktiviteter. Forestallningar och normer
knutna till kon verkar alltid vara narvarande. Nagot som far betydelse for granséverskridande
handlingar &r istallet om praktikgemenskapen bestar av endast flickor eller bade pojkar och
flickor. Om det aldrig sker nagra méten mellan pojkar och flickor minskar mojligheter till
gransoverskridande handlingar. Karlson (2003) lyfter fram lekskicklighet som en faktor i
barns mojligheter till gransoverskridande handlingar. Resultat i denna studie ger stod for
denna tanke. | praktikgemenskap B blir det tydligt att Ylva genom skicklighet i egenpahittade
lekar intar positioner som kan betraktas som mer “pojkiga” &n flickiga” (se sid 103). |
praktikgemenskap D kommer gransoverskridande handlingar till uttryck nér Anja genom sin
kompetens i TV- spel och datorer spelar pa samma spelplan som pojkarna, vilket inte verkar
vara nagot uppseendevackande bland barnen (se sid 88). Daremot ar det mer séllan pojkar gor
det som betraktas som mer flickigt”, ett undantag &ar bréllopsleken vid datorn (se sid 106) dar
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en pojke och tva flickor deltar i ett spel dar handlingen utgor ett brollop. Tidigare studier
exempelvis Thorne (1993) framhaller att det verkar lattare att gora det som betraktas som
manligt &n det som anses som kvinnligt. Karlson (2003) diskuterar barns status i forhallande
till utévande av gransoverskridande handlingar. Av de barn som ingdr i Karlsons studie anser
forskaren att barnens position kan bedémas som mer stabil &n hég, och tolkningen ar att det &r
mindre risk att g 6ver granser da man inte har en hog position och inte vacker lika mycket
uppmarksamhet genom normerande blickar. Det dverensstammer aven med de barn som lyfts
fram som gransoverskridare vid fritidshemmet Kajutan. Barnens positioner bland kamrater
verkar vara mer stabil &n hdg.

Fritidshemmets miljo vander sig bade till flickor och pojkar. Dock finns bendmningar pa
olika rum som ger utryck for att rum ar konade och fylls av material som ocksa kan betraktas
som konat. Det finns ingen synlig strategi pa fritidshemmet som utmanar denna genusordning.
Pa sa vis dr det manga ganger strukturer som medverkar till att genusordning uppratthalls och
fortgar. Paechter (2007) menar att det relationella i genus &r nagot tyst och att granserna
konstrueras av bada kénen. En sadan grans, visar den har studien, kan utgéras av barnens
uppfattningar om varandra som olika nar det handlar om att passa till varandra i Killerboll (se
sid 100). Det ger ocksa stod for Fagrells (2000) studie som visar en standigt narvarande
genusordning i barnens svar om det som betraktas som kvinnligt och manligt.

| barnens egenstyrda verksamhet ar det inte bara barnen som skapar grénser, det sker
ytterst av de vuxna dar miljon ar en viktig faktor. Ett sadant exempel ar nar nagra flickor
berattar om det nyinredda “tjejrummet” och beskriver det som ett rum dér man hjélps at och
har lugna aktiviteter. Mobleringen utgjordes av en hornsoffa och ett bord dar tanken fran de
vuxna var att man kunde spela spel och ta det lugnt. Det fanns inget forbud for pojkar att
vistas i detta rum, men bendmningen antyder att "tjejrum” forknippas med att ta det lugnt och
att rummet var avsatt for tjejer. Nagot motsvarande “pojkrum” fanns inte pa Kajutan. Dock
kan konstateras att det finns erbjudanden fran de vuxna pa fritidshemmet Kajutan dar avsikten
ar att bade pojkar och flickor skall delta. Daremot nar barnen sjalva skall gora val av
aktiviteter &r det sjalvklart for de flesta att vélja den praktikgemenskap dar man kanner storst
tillhorighet. Det i sig medverkar till att forestallningar om vad som kan forvantas av flickor
respektive pojkar halls vid liv och kan fortgd, och stédjer Paechters (2007) uttalande att den
delade repertoaren dar en viktig faktor for hur genus konstrueras. | samtliga
praktikgemenskaper tycks forestédllningar om det som kan betraktas som “flickigt” respektive
“pojkigt” sé sjdlvklara att de forefaller osynliga” for deltagarna. | mina samtal med barnen

ger de uttryck for forestéllningar om “’den andre” som tanker och agerar olika samt har andra

119



intressen. Hinder for gransdverskridande moéten i denna studie verkar utgdras av vissa miljoer
och material i verkstaden, genuskodade spel vid datorn, och varumarken som riktas till

antingen flickor eller pojkar samt tillhorighet av praktikgemenskap.

Praktikgemenskaper och allianser som en arena for larande
De praktikgemenskaper som framtrader pa fritidshemmet maste betraktas som kontextuella

och lokala. L&rande &r en del i en social praktik och de mdéjligheter till larande som synliggors
i denna studie &r av flera slag.'® Ett sidant larande kan vara ett pagéende arbete av att skapa
och delta i samspel pa fritidshemmet bade i och vid sidan om allianser och
praktikgemenskaper. Tidigare forskning (Corsaro, 2005; Evaldsson, 1993; Torstensson-
Ed,1997; Ihrskog, 2006) lyfter fram kamratskap som en viktig faktor i barns och ungas liv. En
central kunskap ar att kunna hantera kamratrelationer dar en fardighet kan vara att kanna till
hur till exempel tilltrade forhandlas med kamrater. Enligt Tellgren (2004) &r inte dessa
handlingar slumpartade utan foljer vissa monster och &r kontextbundna. Det kan vara en
anledning till att en del barn kénner till och kan beskriva en del av dessa strategier, som ar
béade subtila och explicita och ndgot man lar sig i den specifika kamratkulturen pa Kajutan. De
fyra praktikgemenskaperna gav olika mojligheter till samspel och potentialer for larande.
Skilda kulturer medverkade ocksa till att olika former av samspel och larande blev méjliga.
Wenger (1998) skriver att deltagande i praktikgemenskapen kan variera fran centralt till
perifiert deltagande. Beroende av den position som intas och tilldelas i praktikgemenskapen
och i allianser finns olika forutsattningar for att skapa och delta i samspel. For en del av
barnen verkar det mindre problematiskt att hantera samspel, for nagon annan ar det inte lika
sjalvklart. 1 denna studie, likt Blidings (2004), fanns barn som rorde sig i periferin. Barnen
kunde liknas vid skuggor intill andra barn och fick oftast agera i periferin vilket kan ge
mindre utrymme for att delta i samspel. Det larande som da blir mojligt kan da snarare handla
om anpassning till andra &n till exempel larande om att initiera och driva samspel.

En annan aspekt av larande som blev synlig i praktikgemenskaperna och i allianserna var
nar barnen visade varandra hur de skulle ga tillvdaga i skapande aktiviteter, hur regler skulle
tolkas i en fysisk aktivitet eller lek och spel vid datorn. De larandemoment som kan knytas till
verkstaden kan beskrivas i termer av inspiration och imitation. Barnen tycks inspirera och

folja varandras initiativ i ett gemensamt skapande. | en utomhuslek som kallas King visade

18 Det ska dock framhallas att studien inte kan uttala sig om larande faktiskt har skett.
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barnen varandra hur olika passningar skulle ske och ibland med hénsyn till vilka deltagare
som ingick i spelet. | praktikgemenskap D tycktes det accepterat att vara en perifer deltagare.
En del i praktikgemenskapens kultur innebar att iaktta varandra da spel vid dator eller TV
utfordes. | flera episoder ar det samma barn som har en perifer position intill dem som utévar
spel vid datotorn. Vid datorn hjalpte barnen varandra talmodigt vid inloggning till olika sidor
och spel. Barnens stdd till varandra kan liknas vid Vygotskijs proximala zon (Vygotskij,
2005) dar en mer kompetent kamrat gor det mojligt for ndgon att erdvra ny kunskap eller
Wengers teori om larlingsskap (Lave & Wenger, 1991). Utifran ett sociokulturellt perspektiv
och med Wengers (1998) begreppsapparat visar Klerfelt (2007) i en studie hur datorn som ett
objekt skapar broar mellan barns olika kulturer och mellan barn och pedagogers interaktion.
Barnens produktioner vid datorn fungerar som gransoverskridande broar mellan olika
praktiker, dels mediakulturen och dels den pedagogiska praktiken dar barnen fungerar som
brokers (forhandlare) och forbinder olika verksamheter. Resultaten i Klerfelts studie ligger i
linje med den kultur som omger praktikgemenskap D, vilken verkar vara en bidragande faktor
till barns meningsskapande vid datorn dar det sker ett samspel mellan barn och dator men
ocksa barn emellan. Att lara sig hur man kommer in i ett spel och hur en identitet skapas vid
de forsta forsoken ar inte enkelt for alla och kraver bade motivation och koncentration. | dessa
situationer ar det ofta via kamraters hjalp och inom den “ndrmaste utvecklingszonen” det
skapas mojligheter till larandeprocesser som medverkar till att man senare kan fortsatta pa
egen hand. | praktikgemenskap D var det tydligt att kompetens vid spel och dator var en
faktor av betydelse. De barn som hade utvecklat specifik kompetens inom detta omnrade var
ofta de som ocksa hjalpte andra och pa sa vis kan benamnas vid metaforen mastare-larling
(Lave & Wenger, 1991). Genom att en mastare visar med bade ord och gester kan en mindre

erfaren larling erévra ny kunskap vid datorn.

Tillhérighet och gemenskap pa fritidshemmet
Fritidshemmet &r en plats for manga barn fore och efter skolans slut. Fa studier har riktat

fokus mot barns vardagsverksamhet pa just fritidshemmet samtidigt som Skolinspektionen
(2010:3) kritiserar verksamheten. En del av denna kritik handlar delvis om kvaliteten och &r
ett ifragasattande av bade omsorg och pedagogisk verksamhet som bedrivs pa fritidshem idag.
Denna studie har inte haft som ambition att diskutera kvalitet pa fritidshem, daremot speglar
den en del av det sociala liv som pagar pa fritidshem som i sig ar en kvalitetsaspekt. For en
del av barnen kan det sociala livet genom alliansbildning te sig svarare an for andra. Beroende
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av position i praktikgemenskap eller i en allians finns olika forutsattningar for att ta och ges
en central eller perifer plats som deltagare. Wenger (1998) menar att manniskor alltid tillhor
praktikgemenskaper pa nagot satt och att man ofta & medvetna om vilka praktikgemenskaper
man har tillhért och skulle vilja tillnéra. Trots att praktikgemenskaper fordndras éver tid
funderar barnen férmodligen ibland 6ver varfor de sjalva inte tillnér en sarskild
praktikgemenskap. Vad det & som styr och paverkar barns tillhérighet i olika
praktikgemenskaper kan sakert bero pa flera olika faktorer dven utanfér 4n dem som benamns
i denna studie. Dock blir det synligt att barns sociala liv delvis styrs av organisationen.
Bliding (2004) lyfter fram att vuxna har en del i att strukturer runt inneslutning och
uteslutning &r nagot som fortgar och att barnen har fa mojligheter att paverka det sociala livet
i skolan. Samtidigt framhaller Halldén (2007) och Corsaro (2005) att mansklig agens i en del
fall kan astadkomma férandringar. | denna studie framgick det att barnen hade kant varandra
redan fran forskolan och nu gick i samma skolklass, vilket medverkade till att de kande
tillhorighet till varandra och umgicks pa fritidshemmet. En ytterligare tillhorighet som kan fa
betydelse for de samspel som mojliggors ar dessutom att vara pojke eller flicka med de
forvantningar som skapas och foljer. Tillhérighet kan liknas vid en kedja dar en
institutionsverksamhet foljer nasta. Samtidigt rader en dialektik mellan institution och barn.
Organisationen styr barns sociala liv och barns sociala liv styr organisationen. Det kan betyda
att barn i en del fall fastnar” i en gemenskap och inte hittar nya gemenskaper som skulle
kunna ge andra mojligheter och berika barns tillvaro pa fritidshemmet. For andra barn ar
dessa upprattade granser en hjalp for att hantera det sociala livet pa fritidshemmet. |
praktikgemenskap B deltog sallan andra barn &n dem som vanligtvis kan réknas till
praktikgemenskapen, &ven om den hade en Oppnare karaktar an till exempel
praktikgemenskap A. Varfor ndrmade sig inte flera av de andra barnen denna
praktikgemenskap da samarbetskultur och tilltrade borde ha medverkat till att det var enkelt
att ansluta sig till praktikgemenskapen? Detta visar hur komplexa barns samspel ar och att
manga hinder kan finnas for att bryta forgivettaganden om samspel och vad som ger tilltrade.
Denna studie visar att barn anvander olika strategier i ett pagaende arbete att inordna sig i
en institutionell verksamhet tillsammans med andra barn, dock sker denna inordning oftast
tillsammans med de barn som man har nagon tidigare relation till. Att barnen inte gjorde fler
gransovergangar och att fa barn agerade forhandlare mellan de olika praktikgemenskaperna
kan vara en konsekvens av det stora barnantalet pa fritidshemmet Kajutan. Att alliansbildning
i denna praktik pagar som en vardaglig foreteelse och inte kan uppfattas ha “tagit dverhand”

kan visa pa barns agens dar barnen i de flesta fall hanterar inneslutande och uteslutande
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handlingar. Ytterst ligger det i de vuxnas ansvar att skapa majligheter for att alla barn ska fa
en meningsfull tillvaro pa fritidshemmet som i sin tur har inverkan pa hur barn formas och

aktivt formar sina sociala liv.

Pedagogiska implikationer

Foljande avsnitt innehaller nagra tankbara pedagogiska implikationer med grund i studiens
resultat. Tidigare forskning har fokuserat pd dilemman i professionen framfor att studera
barnen och den verksamhet som erbjuds samt hur barn erfar denna (Persson, 2008;
Skolverket, 2010). En intention i denna studie &r att satta fokus pa barns sociala liv genom att
komma nara barnen och fa insyn i deras egenstyrda aktiviteter. Det kan i sin tur leda till att
vuxna kan mota och forsta en del av de strategier barn bade valjer och undviker for att
etablera relationer till andra. Denna kunskap ar att betrakta som central i fritidspedagogens
arbete for att organisera grupper och medverka till en meningsfull fritid for alla barn. Genom
att observera och dokumentera den egna praktiken kan pedagoger fa syn pa sin verksamhet
och ta utgangspunkt i barnens erfarenheter. Att iaktta barns samspel och samtala med barnen
kan visa vilka positioner som ar mojliga for de barn som befinner sig pa fritidshemmet. En
central fraga for pedagogen ar om det & majligt for samtliga barn att initiera och driva
samspel?

Resultat i denna studie pekar pa att olika praktikgemenskaper och allianser ger barn
mojlighet att utveckla skilda kompetenser hos deltagarna. Det medverkar till att barn ges
mojlighet att erfara bade kompetens och brist pd kompetens. Nagra av de kompetenser som
blev synliga var lekskicklighet, samarbete, fysisk formaga och digital kompetens. Genom att
iaktta vilka kompetenser som varderas framfor andra i barnens olika gemenskaper kan
pedagogen bade utmana och stimulera till att flera barn far mojlighet att mota nya
sammanhang som i sin tur kan berika deras liv.

Aven om det ir viktigt att respektera barns ritt till “egna rum” kan pedagogen framja barns
samspel genom att organisera rum och aktiviteter som ar mojliga for barnen att ansluta sig till
utan att fraga om tilltrade, det vill sdga aktiviteter som ar Oppna och tilltalar alla. En
ytterligare implikation kan vara att iaktta vilka forutsattningar for samspel rummet utomhus
erbjuder. | denna studie finns exempel pa att flickor och pojkar mots i storre utstrackning i
gemensamma aktiviteter utomhus. Genom att stélla fragan, nar och hur pojkar och flickor

mots i verksamheten kan vuxna stédja barns gemensamma moten som ligger i linje med
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laroplanen (Lgr 11, s 5) och verka for en verksamhet dér eleverna ska fa ”...préva och

utveckla sin féorméga och sina intressen oberoende av konstillhorighet”.

Fortsatt forskning
Studiens syfte har varit att vinna kunskap om barns sociala liv pa fritidshemmet genom att

studera barns egenstyrda aktiviteter. Da tidigare forskning om fritidshemmet delvis &r
begransad finns det anledning att rikta blicken ytterligare mot fritidshemmets praktik och
bidra till ett okat kunskapsomrade. Det rader saledes brist pa studier utifran ett barns
perspektiv och studier som behandlar verksamheten.

En utvidgning av denna studie skulle kunna studera barns meningsskapande i den
virutuella varlden. Hur barn férnimmer de platser de moter pa Internet och vilka varden som
kommer till uttryck ar en ingdng. En annan ingang ar vilka dimensioner av lek som framtrader
i barnens datoranvandning. Lek framhalls ofta i fritidshemmets verksamhet som en viktig del.
En intressant fraga ar vad som hander i fritidshemmets verksamhet nar datorerna tar plats,
behdver nagot annat forsvinna eller 6ppnas nya majligheter. Ibland framskymtar en kritisk
installning och ett motstand fran de vuxna mot TV-spel och datorer pa fritidshemmet och de
ingar inte alltid som ett erbjudande i verksamheten.

Andra frdgor som kan studeras ar dilemman i den pedagogiska verksamheten pa
fritidshemmet. Hur &r det mojligt att bedriva ett jdmstalldhetsarbete eller att utveckla
inflytande och delaktighetsfragor utifran ett barns perspektiv? Vilka kvaliteter kan inberaknas
i fritidshemmets didaktik? Det finns all anledning att ga vidare i sokandet efter vad

fritidspedagogik och dess egentliga innehall kan gestalta.
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Sammanfattning
Barns sociala liv pa fritidshemmet

En studie om praktikgemenskaper och alliansbildning i egenstyrda aktiviteter
Marianne Dahl, Goteborgs Universitet 2011

Foreliggande studie har som avsikt att vinna kunskap om barns sociala liv pa fritidshemmet.
Fokus riktas dels mot praktikgemenskaper som social konstruktion, dels mot barns
alliansskapande inom och mellan de praktikgemenskaper som framtrader. Darutdver studeras
genusaspekter som kommuniceras och blir synliga i dessa praktikgemenskaper.

Studien har en etnografisk ansats. Faltarbete har bedrivits pa ett fritidshem under 7
manader. Data bestar av faltanteckningar fran deltagande observationer och informella samtal
med barn. Via teoretiska begrepp som praktikgemenskaper, allianser och genusaspekter tolkas
barns sociala liv i en institutionell verksamhet. Ett ytterligare fokus i studien &r barns
perspektiv pa sina samspel med kamrater.

Analysen har genererat fyra skilda praktikgemenskaper som verkar vara varaktiga éver tid.
Dessa praktikgemenskaper skiftar till karaktar, fran vad som kan betraktas som en 6ppen till
en mer sluten karaktéar. Darigenom ger de skilda praktikgemenskaperna olika mojligheter till
tilltrade for barnen. Vidare bars de olika praktikgemenskaperna upp av skilda kulturer som
benamns vid relations-, samarbets-, vaga- och bemastrakultur.

Resultatet visar ocksa hur allianser forekommer inom samtliga praktikgemenskaper. Ett
antagande i denna studie &r att allianser uppstar kring en gemensam fraga eller aktivitet som
grundar sig i ett gemensamt intresse. Allianser framtrader pa olika sétt och skiljer sig at till
karaktér vilket forefaller hanga samman med i vilken praktikgemenskap alliansen &ger rum.
Allianser framtrader dels som temporéra och dels som varaktiga ¢ver tid. Barnen férhandlar
runt alliansen genom olika strategier i syfte att ge tilltrade till den eller att vdrna om dess
interaktionsutrymme. Beroende pa den position som olika barn intar eller ges i alliansen blir
exkludering mer eller mindre majlig.

| studien synliggors dven hur det i praktikgemenskapens delade repertoar sker ett pagaende
genusarbete att positionera sig i relation till vad som betraktas som “flickigt eller pojkigt”.
Genusarbetet verkar pa den symboliska, strukturella respektive individuella nivan. Det sker
bade gransuppehallande och granséverskridanden i barnens positioner i lekar och aktiviteter.

Framforallt &r det flickor som gor det som oftast beskrivs som “pojkigt”. I nagot enstaka fall
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finns i denna studie exempel pa pojkar som narmar sig det som betraktas som en kvinnlig

doman.
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Summary
Children’s social life in the leisure time centre

Communities and and alliance-building in children’s own activities
Marianne Dahl, University of Gothenburg 2011

The purpose of the present study is to gain knowledge about children's social life at the leisure
time centre. The focus is on both community practices as a social construction, and children's
alliance-building within and between the community practices that emerge. In addition,
gender aspects that are communicated and become visible in these community practices are
studied.

The study has an ethnographic approach. The field work was conducted at a leisure time
centre over seven months. The data consist of field notes from participant observations and
informal conversations with children. The children's social life in an institutional activity is
interpreted through theoretical concepts such as community practices, alliances and gender
aspects. An additional focus in the study is the children's perspective on their interaction with
friends.

The analysis has generated four separate community practices that seem to endure over
time. These community practices relate to character, from what can be considered as an open
to a more closed character. Thereby the different community practices enable different
possibilities for participation of the children. The various community practices are further
revealed by different cultures, called relating, cooperating, daring and ruling cultures.

The results also show how alliances occur in all the community practices. One assumption
in this study is that alliances happen around a common issue or activity that is based on a
mutual interest. Alliances emerge in different ways and differ from one another in character
which appears to be related to the community practice where the alliance takes place.
Alliances occur both as temporary and as enduring over time. The children negotiate around
the alliance through different strategies with the aim to give access or to safeguard their
interaction space. Depending on the position that different children take or are given in the
alliance, exclusion becomes more or less probable.

The study also makes apparent how the shared repertoire of the community practices
happen in an ongoing gender awareness in order to position oneself in relation to what can be
considered as "girlish” or "boyish." Gender awareness seems to be on the symbolic, structural

and individual level. It happens both in maintaining borders and crossing boundaries in the
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children's positions in games and activities. Mostly girls do something that is described as
"boyish.” In a few cases in this study, there is an example of a boy who approaches something
that can be considered in the female domain.
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Bilaga 1

GOTEBORGS UNIVERSITET

Till foraldrar vars barn kommer att gé pa fritidshemmet || i host!

Mitt namn &r Marianne Dahl, jag &r doktorand vid Goteborgs universitet och arbetar vid
lararutbildningen pa Hogskolan i Kalmar. | mitt avhandlingsarbete skriver jag om barns
samspel i kamratgruppen. Min handledare &r Professor Eva Johansson vid Goteborgs
Universitet.

En viktig del i barns liv handlar om samspel i kamratgruppen, vad de & med om tillsammans
med kamrater. Avsikten med min studie &r att folja en grupp barn under deras fria tid och ta
del av hur flickor och pojkar samspelar med varandra. Jag ar ocksa intresserad av vad som
betraktas som vardefullt och viktigt for att inga i kamratgruppen Det &r barnens perspektiv
och deras roster som ar betydelsefulla. Jag har kontaktat skolans rektor och barnens larare pa
fritidshemmet och fatt tillatelse att vistas i verksamheten under héstterminen 2008.

Min avsikt &r att folja barnen under eftermiddagens rast och under vistelsen pa fritidshemmet
nagra eftermiddagar i veckan. Under denna tid har jag tankt prata med barnen bade
individuellt och i grupp om de sjalva samtycker. De kommer aven att fa uttrycka sig med
hjélp av foto, bilder som bildar underlag till samtalen. Mitt intresse ror inte det enskilda barnet
utan barnens samvaro, det handlar inte heller om att vardera hur barn samspelar.

Gangse regler for sekretess och anonymitet i forskningssammanhang kommer att tillampas.
Individens skydd sker genom fyra allmanna huvudkrav pa forskningen, information-,
samtycke-, konfidentialitet- samt nyttjandekrav. Skolans, fritidshemmets och barnens namn
kommer inte att framga i rapporter och redovisningar.

Jag dr valdigt tacksam att fa mojlighet att narvara under en del av Era barns fria tid under
rasten och pa fritidshemmet och ser fram emot en spannande hdosttermin. For att kunna
genomfdra samtal med barnen behover jag Ert samtycke. Jag ar darfor tacksam om ni fyller i
talongen nedan och lamnar den tillbaka till skolans larare under nasta vecka. Jag hoppas ocksa
att fa traffa er i borjan pa hosten vid ett foraldraméte pa barnens fritidshem dar jag kan berétta
mer om mitt projekt.

Jag () samtycker
() samtycker inte
till att min dotter/son deltar i samtal i forskningsprojektet om barns samspel i kamratgruppen.
Jag () samtycker
() samtycker inte att materialet far anvandas for undervisning.
Barnets namn:

Datum Vardnadshavarens namnteckning
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Bilaga 2
Frageguide
Vad tror du det beror pa att en del barn vill vara tillsammans med varandra?

Vad betyder vanskap for dig?

Hur kan man se om nagra ar kompisar med varandra?
Hur gér man om man vill leka med nagon speciell?
Hur vet man om nar nagon vill vara med just mig?

Har du kant dig utestangd fran andras gemenskap nagon gang eller upplevt att nagon annan
har blivit det?

Vad tror du det har berott pa?

Finns det manga olika gemenskaper (grupper) pa fritids?

Om det finns, ar det nagot som varar lange?

Vad kravs for att fa tillhorighet till en sddan gemenskap?

Hur visar det sig?

Hur blir de till, vad krévs, vad ar det som géller inom gemenskapen?

Ar det samma for flickor som pojkar?

Tillhor alla pa fritids ndgon gemenskap?

Vilken gemenskap tillhér du?

Ar det viktigt att alla som vill vara med i en gemenskap far det?

Om inte, vad &r det som kan hindra att inte alla kan vara med i en gemenskap?
Vad betyder det att vara populér har pa fritids?

Skiljer det sig om man ar populéar pa fritids, om, vad beror det pa?

Vi och dom i leken. Om man férhandlar om positioner, hur tar det sig i uttryck (hemligt,
skamtsamt eller icke verbalt)

Nar man delar ut roller i leken och far en biroll vad kan det bero pa?

Nar man ska fortsatta eller inte fortsatta en aktivitet. Nar nagon avbryter och andra féljer med,
vad &r det tecken pa?
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