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Sammanfattning
Jag har gjort en liten serie monster som alla har inspiration i folktro och sagner.

Ett moénster handlar om Bergtagning och ett annat handlar om siagnen Hargadansen.

Utifran dessa tva har jag sedan tagit delar och gjort nya monster.
Arbetet har vuxit fram med fokus pé arbetsprocessen och utan resultattank.

Monstret som handlar om bergtagningen screentryckte jag i tva olika fargstéllningar.
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Inledning

Mitt arbete har kretsat kring tva historier, bergtagning och sidgnen Hérgadansen.
Jag har gjort monster av dem och av dessa har jag sedan gjort nya monster - "Rosett” och
”Liten mus pa stormigt hav”.

Bergtagning kallades det nér troll rovade bort manniskor in i berget. Kvinnor var sérskilt
utsatta och det var ocksd vanligt att brudpar rovades bort nir de tdgade till eller frdn kyrkan.
De drabbade forstod inte hur det gick till utan ritt som det var befann de sig inne i berget.
Trollen lockade med god mat och dryck och at eller drack man sa var man fast i trollens grepp.
Oftast rackte det att std emot frestelsen eller be en bon. Att ringa i kyrkklockorna kunde ocksa
hiva bergtagningen.

De som lyckade ta sig tillbaka beréttade att trollen faktiskt var snélla och frikostiga. Trollen
var inte alls fula som de ofta framstills i sagor. Nej, trollen var listiga och ville gora ett gott
intryck. De skiljde sig inte mycket frdn ménniskor mer én att de var finare kladda och hade
vagnar i silver och vackra salar kléddda i guld. Trollmaten var god och lyxig men det fanns en
stor risk att den kunde forvandlas till paddor, ormar eller grodor.

Men de bergtagna som kom tillbaka var férdndrade. De fick ett eget sprak, en del var
helt tokiga och andra hade forlorat minnet. Man kallade pa de kloka for att fa bukt med de
bergtagnas olika symptom. Man lurade i dem glomskedryck och man gjorde andra ritualer for
att fi dem att bli sig sjilva igen. (Schon, 1999)

”Bergtagningen”

”Det var en varm sensommarkvéll i 6stra Sméland. Ett brudpar med sitt f6lje var pa vidg hem
ifrdn kyrkan. En mystisk man med hést stoppade dem pa vdgen. Han ville gratulera brudparet
sa han. Det visade sig inte bittre dn att han var ett troll och han férde dem in i berget. Han
bergtog dem. Sen den kvillen har brudparet inte setts till.” (Ulrika)

”Hargadansen”
I Hanebo socken i Hélsingland dansade ndgra ungdomar en 16rdagskvill pa en loge. En
spelman kom och spelade den mest fortjusande musik s de dansade och dansade. De dansade

utmattning. Hon sdg vad som holl pé att hinda. Hon sag att spelmannen hade en bockfot, odh/
att han egentligen var sjélvaste djdvulen. De andra fortsatte att dansa och de dansade ut fran
logen och f6ljde med spelmannen upp pa Hargaberget dér de dansade sig till dods. (Schon,
2004)

Syfte

Jag har upptéckt att monster dr ndgot som intresserar mig véldigt mycket. Det dr framforallt
upprepningen i det odndliga, den vixande kdnslan men ocksa att f4 arbete med farg och
olika fargstdllningar. Under mitt examensarbete bestaimde jag mig for att fordjupa mig dnnu
mer 1 min monstervarld.

Jag funderade pé sdgner och folktro. Ténkte pa ruskiga gamla historier.

Historien i mina monster dr viktig. Jag hittar oftast forst en historia som jag bygger upp hela
monstret kring. Oftast har det varit en historia som jag hittar pa sjilv eller ndgot fran mitt
eget liv.

Jag ville utveckla mitt monsterskapande. Jag ville hitta ndgot nytt i det. Fora in nya tankar.
Jag tinkte att eftersom jag jobbat mest med ljusa och naiva monster sé ville jag forsoka gora
lite dovare mystiska monster och ta inspiration ifran folktron och gamla sdgner.

Hur kan jag utveckla mina monster? Fordndra mitt uttryck? Hur gor jag for att mina
monster ska hdnga ithop dven om de inte gor det med en sammanhingande historia?

Jag hade inget uttalat mal. Det viktigaste var att jag ville undersoka min arbetsprocess
lite mer. Jag har tidigare alltid fokuserat véldigt mycket pa malet. Och nu ville jag se hur
resultatet blir om jag inte bryr mig om hur det ska bli. Blir det béttre da?

Eftersom jag tidigare anvint mig mest av mina egen pahittade historier sd tyckte jag nu att
det kunde vara intressant att anvinda mig av en redan berittad historia. Jag ville hitta en
gammal historia som jag kunde beritta igen genom mina monster.

Jag hade hittat en sdgen som hette Higadansen som jag tyckte verkade intressant. Nér jag
hade lést den sa kdnde jag med en ging att jag ville gora ett monster av den.




Min research
Jag gick till biblioteket och 1dnade bocker om sdgner och folktro.

Jag funderade pa hur gor jag research? Hur fungerar min arbetsprocess egentligen?
Det var ju den jag skulle fokusera pd nu. Jag brukar inte ldsa in mig pa nat &mne sé det var
ndgot nytt. Jag tinker oftast att jag bara gor. Jag tycker om det. Att bara gora. Det blir som det
blir. Men oftast blir jag ndjd dnda utan att jag funderar och tinker s mycket kring &mnet.
Sa nir jag borjade 14sa 1 bockerna jag lanat hittade jag ganska snabbt nagot som jag tyckte
verkade intressant. Bergtagning. Att troll révade bort manniskor in 1 berget och det var vanligt
att man rovade bort brudpar nir de gick till eller fran kyrkan. Nér jag ldste detta fick jag en idé
till ett monster.

Jag insag att det dr sé hér jag jobbar. Idéer kommer snabbt till mig och d& méste jag bara

Arbetsprocessen (metod och material.)

-\ ] ' i _ ) ) gora dem. Jag tinker att jag undersoker saker for varje gdng jag gor ett fardigt monster. Min
3 ~ | Jag hade Hargadansen i huvudet och tankte att jag skulle géra ett monster av den. research pagar standigt nir jag gér mina monster. Nya idéer kan komma upp under tiden.
/ / Helst hade jag velat borja med en géng. Men jag tinkte “’nej, nu ska jag fokusera pa

Researchen dr pa sd sitt inbakad 1 sjélva gorandet av det fardiga monstret, den dr ingen separat
del.

Jag har haft en forestéllning om att research méste se ut pd ett visst sétt. Att man maste
skissa en vecka innan sjdlva arbetet kan borja. Men jag kan inte hitta ndgon drivkraft i det. Jag
madste oftast ha ett mal att jobba mot, som tillexempel tanken pé att det jag skissar pd kommer
att bli ett fardigt monster.

arbetsprocessen”.
Jag borjade med att skissa lite olika figurer. Men det kidndes inte sd givande nér jag inte |
visste vad jag skulle ha dem till.

Arbetet
Sa jag borjade helt enkelt skissa pd min idé gjorde en rapport som jag scannade in i datorn och
farglade och fardigstillde.

Jag upptickte under tiden att det nog inte skulle bli nagot mork dystert monster som jag fran
bdrjan tinkte, utan det sdg ganska glatt ut. Men jag tyckte om tanken pa att monstret verkar
glatt pd ytan men under sa finns det en mork historia istéllet.

Jag fortsatte med att borja teckna pa ett monster som jag tankte skulle bli en fortséttning pa det ;
forsta. Jag tinkte att ndgon av figurerna i1 det fOrsta monstret var ute och letade efter brudparet.




Sa da blev det en figur i en liten bét ute pa ett stormande hav. Men jag kinde att det
blev for 6vertydligt att gora flera monster som handlade om bergtagningen. Sa jag
bestdmde mig for att detta monster fick sté for sig sjdlv och bilda en egen historia.

Funderingar
Mitt under arbetet borjade jag fundera mycket pd om mina monster 4r barnmonster
och om jag tycker de dr for naiva. Jag kinde att jag inte hittat det dir jag sokte 1 borjan
av arbetet utan att jag fortsatt pd samma spar som tidigare. Jag tankte att jag skulle
testa och gora ett monster som kéndes mindre naivt och gjorde dé en fortsdttning
pa “Brollopstaget” dér jag bara anvéinde mig av naturen och tog bort figurerna. Det
kindes mindre naivt. Det som var bra med att gora sd var att jag tog delar ur ett
monster som redan hade en historia och att historien automatiskt foljde med till det
nya monstret.

Jag tyckte det var svart att bygga upp en historia i ett monster utan figurer.
Jag ville ocksa testa att gora ett monster med figurer som kindes mindre naiva och
barnsliga. Sa jag forsokte teckna en naturtrogen dlg och en hare och det kdndes
som det blev en ny stil och det var intressant. Det naturtrogna blir kanske négot jag
kommer att anvinda mig av langre fram. Jag kanske blandar in naturtrogna figurer
med mina péhittade och det kan bli en fin kombination.

Det jag till slut kom fram till var att jag vill géra naiva roliga fargglada monster.
Sa jag bestimde mig fOr att strunta i utgdngspunkten, det dova morka. Jag anammade
istéllet det jag verkligen ville gora och gjorde ett monster med inspiration fran
Hagadansen. Som tidigare anviande jag mig av en otédck historia som jag vivde in och
gomde 1 mitt glada monster.

Trycket

Eftersom jag bestimt mig for att fokusera pa arbetsprocessen sa hade jag inte haft en
tanke pa vad jag skulle stdlla ut. Men efter lite funderande kom jag fram till att jag
ville trycka upp ”Brollopstaget”. Jag och min handledare Emma diskuterade &ven en
annan idé om att gora ett stort kollage av de andra monstren, och da trycka det i nagra
enstaka farger, kanske bara tva, och sedan méla pa andra farger om jag kidnde att det

behovdes. Men jag insdg ganska snabbt att tiden tyvirr inte
fanns att gora nagot kollage. Jag bestimde mig i stillet for
att bara fokusera pé att trycka upp monstret bergtagningen.
Jag valde att anvéinda mig av screenramar som var lika
breda som tygets bredd. Alltsa

150 cm. Jag har inte tidigare jobbat med sa stora ramar och
det kindes kul att testa ndgot nytt.

Dessutom kunde jag dé fordndra monstret vid kanterna pa
tyget. Jag tycker det blev intressantare att gora sa 4n att
trycka med mindre ramar och inte riktigt kunna styra hur
kanterna skulle se ut.

Jag valde att trycka pa Royal All-tyg, ett tyg som jag
tidigare anviant mig av och som jag tycker mycket om. Jag
funderade pa val av fargtyp. Eftersom jag pa senare tid
tryckt mycket med reaktivfarg sa funderade jag forst pa
det, men kénde att det var for osdkert med tanke pa att jag
inte hade s& mycket tid pa mig och att fargen sé latt kunde
bli for ljus. Eftersom jag tidigare tryckt med pigmentfarg
pa detta tyg och visste att de blev bra sa valde jag att
anvianda mig av den.

Jag gjorde fOrst ett provtryck for att kolla om fargerna
stimde. De var svért att i just den rétta firgen som jag
ville ha. Eftersom det var ganska ldnge sedan jag tryckt
med dessa farger s tog det en stund innan jag kom pa
hur de skulle blandas for att fi den nyans jag ville ha. Jag
bestimde mig for att trycka 6 meter. Ett sd langt tyg har
jag tidigare aldrig tryckt och det dr ndgot som jag har velat
gora lange.

Naér jag tryckt fardigt mitt tyg tyckte jag det var sa roligt att
trycka att jag direkt bestimde mig for att trycka det igen i
en annan fargstillning. Dessutom tryckte jag upp en bit att
gora kuddar av.







Resultat

Mitt resultat blev en serie monster. De visar ingen sammanhaéllen historia men det var ju
heller inte tanken fran forsta borjan. Meningen var att de skulle kunna st var for sig sjdlva
och beritta sin egen historia.

Mina tvd monster som hela arbetet bygger pd dr “Bergtagningen” och “Hargadansen”. De
andra monstren ir uppbyggda med inspiration fran dessa tva. ”Bergtagningen” blev dven ett
tryck.

Jag tycker att jag har utvecklats genom mitt arbete. Jag har borjat anvinda mig av andra
farger én tidigare. Jag har anvint delar av mina mdnster och byggt upp nya. Att anvdnda mig
av en redan befintlig historia och gdra den till min dr ockséd ndgot nytt. Jag tycket att jag hela
tiden har utmanat mig sjélv och gjort saker som jag inte brukar gora for att se vad som da
hinder. Till f6ljd av det har jag hittat manga nya sétt att jobba pa.
Hir foljer bilder pa alla mina monster.
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Bergtagningen
”Det var en varm sensommarkvill 1 6stra Sméland. Ett brudpar med sitt folje var pa vdg hem ifran
kyrkan. En mystisk man med hist stoppade dem pé védgen. Han ville gratulera brudparet sa han.
Det visade sig inte béttre &n att han var ett troll och han forde dem in i berget. Han bergtog dem.
Sen den kvillen har brudparet inte setts till.”
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“Liten mus pa stormigt hav”
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“Hargadansen”

I Hanebo socken 1 Hélsingland dansade nigra ungdomar en 16rdagskvill pa en loge. En
spelman kom och spelade den mest fortjusande musik si de dansade och dansade. De
dansade till sondag morgon dé kyrkklockorna ringde till gudstjénst och en flicka foll d& ihop
pa golvet av utmattning. Hon sig vad som holl pa att hinda. Hon sdg att spelmannen hade
en bockfot, och att han egentligen var sjdlvaste djavulen. De andra fortsatte att dansa och de
dansade ut frén logen och f6ljde med spelmannen upp pa Hérgaberget dir de dansade sig till
dods.(Schon, 2004)
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Nir jag var klar fortsatte jag att skissa pa monster.
Hér visar jag dessa ofidrdiga monster.
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Diskussion/reflektioner

Jag har upptéckt nya sitt att jobba pa och utveckla
mig sjilv. Genom att gora saker s som jag inte
brukar géra dem har jag tvingat mig sjalv att tinka
om. Jag vill utsitta mig sjélv for ett annat
tdnkande. Det dr nagot jag kommer N
att fortsdtta med. Jag har borjat tinka &nnu mer pa rapportstorlekar och insett att det 4r nagot som Zeanl
jag vill utveckla mer. Gora dnnu storre rapporter som stricker sig 6ver hela tygets bredd, sa det bara
blir en rapportering pa hojden. Jag tinker att det kunde bli fint med mina monster som ofta
innehaller en historia. Att kunna f4 med alla detaljer men samtidigt kunna lamna tomma ytor sa
monstret kan andas. D4 finns det plats for det. Jag tycker det var intressant att ta delar av ett
monster som jag gjort och gora ett nytt av det for da foljer historien med in i nidsta monster och
da behovs inga figurer. Historien &r oftast det viktigaste i mina monster och den berittar jag med
mina figurer. Att gora en historia utan figurer tycker jag kdnns svart. Men pa det hér viset

har jag hittat ett sétt att gora det pa. Mina monster blev inte det morka lite dystra som Jag

tankte fran borjan. Men jag tycker att det blev en intressant tolkning av

bergtagning och sdgnen Hérgadansen nér de framstélls glatt fast

de dr morka historier. Den kontrasten gillar jag. Jag gjorde manga upptécter under
tiden jag tryckte mitt tyg. Framforallt s& insag jag hur fantastiskt vardefullt det ar att

mycket enklare att bestimma vad jag skulle anvéinda for farger. Det blir sa
definitivit nar man trycker det pa ett tyg. Det gar inte att &ndra som i datorn dir
jag sa latt kan byta farg med ett klick. Jag tror att det definitiva ar bra; jag méste
bestdma mig och det maste bli ratt farg.
Andra saker som jag upptickte medan jag tryckte var att ”fel” som uppstod inte
kiandes som fel utan blev fina detaljer. Jag har hort folk séga forut att det ar sa
charmigt med vissa fel som uppstar nar man handtrycker. D& har jag inte forstatt
vad de pratat om, jag har ju velat trycka perfekta tyger.
Men i detta tyg jag tryckte nu kan jag forsta detta. Det &r till och med négot jag vill
anvianda mig av. Att se det jag gjort i datorn som en skiss och vidare utveckla den
pa tyget och lata felen bli del av monstret. Det kommer ge monstret en &nnu mer
handgjord kinsla, nadgot som dr svart att skapa enbart i datorn.

fa se sitt monster upptryckt och inte bara i datorn eller pa en pappersutskrift. Det var
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Slutsatser

Jag har hittat ett nytt sitt att jobba pd. Jag har upptéckt att det var vildigt roligt att anvénda sig
av en historia som redan fanns och géra om den 1 mina monster till min egen tolkning.

Vidare har jag forstitt min arbetsprocess lite béttre och vet hur jag maste gora for att hilla igang
mitt driv och min inspiration.

Jag tycker om det naiva och barnsliga. Jag tycker om fargglada monster som innehéller en
historia.

Att inte tdnka pa resultatet har gett mig véldigt mycket. Att hilla saker lite mer 6ppna gor att nya
idéer ldttare kommer till mig under arbetets gang. Jag har fitt ett rikare arbete nu 4n om jag bara
fokuserat pa slutresultatet. Jag tror inte det hade blivit s manga olika monster annars.

Att se det jag gor 1 datorn mer som en skiss och testa mina monster pa tyg ér viktigt for da blir
resultatet tydligt.
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