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Sammanfattning

I slojdéamnet ldggs 1 stor utstrickning fokus pad vad eleverna tillverkar och inte s& mycket pa
vad de far for erfarenheter och lirdomar under tillverkningsprocessen. Ménga elever verkar ha
svért att se vad de faktiskt 14r sig i sl6jden. Med den digitala teknikens intdg i skolan stélls da
och da slojddmnet mot datoranvindandet. For att folja med i utvecklingen behover kanske
datorn i storre utstrackning f6lja med in 1 slgjdsalen.

Syftet med den hér studien &r att undersdka hur IKT, informations och
kommunikationsteknik, kan vara till hjilp for att eleverna ska fa syn pa sitt eget ldrande i
slojden. For att fa undersdkningen att ndrma sig syftet stills foljande fragestillningar:

* Hur skulle IKT kunna anvédndas som ett didaktiskt hjdlpmedel i sléjden for att
synliggdra elevers ldrande?
* Hur upplever eleverna att IKT kan hjélpa dem att lédra sig i slojden?

Uppsatsens litteraturavsnitt behandlar ldrandet 1 allménhet, sl6jd och IKT samt NU-2003.
Undersokningen ar kvalitativ och bestér i forsta hand av elevintervjuer men dven en mindre
observationsdel. Observationerna gjordes under VFU-perioden hosten 2010 och ligger till
grund for den fortsatta undersokningen. I resultatavsnittet redovisas valda delar av
elevintervjuerna. Ett monster som visat sig 1 intervjuerna r att eleverna inte 4r medvetna om
vad de lar sig i slojden. De ar ockséd ndgot tveksamma till om IKT kan hjilpa dem att ldra sig i
slojden. Tillsammans bildar det hidr en sporre i att gd vidare med undersdkningen i hur
eleverna ska fa syn pa sitt larande och hur man kan ta hjilp av IKT i slgjden.



Forord

Pa vig med tdget mot staden en fredagskvall satt jag och lyssnade ofrivilligt men oundvikligt
pa ett telefonsamtal. En ung kvinna sitter och pratar om sina, efter vad jag forstod, studier. For
sin lyssnare berdttar hon hur hon hade varit sist kvar pa skolan och att det hade varit laskigt,
men hon hade haft ett sddant flow och varken ville eller kunde sluta i det laget.

Jag kom da att tinka pa nagra rader som jag hade list ett par veckor tidigare i min jakt pé
litteratur till det hér arbetet. Jag citerar Bodil Jonsson (2009:120) ... skolan kan inte fortsétta
att vara omedveten om att flow &r ett viktigt inldrningstillstand, det mest optimala av dem alla,
eftersom man i det anvénder hela sitt jag”. Det hér uttalade Jonsson i samband med barn s och
ungdomars datorspelande, hon menar att det inte dr ovanligt att hamna 1 tillstdndet flow nir
man spelar datorspel. Jag kinner igen det hir tillstdndet frdn de gdnger d& mitt eget skapande
bara flyter p4, tid och rum forsvinner. Jag har ocksé nagra ganger sett elever fa ett sidant har
flyt i slojdsalen. Nér allt fungerar ger slgjdande utan tvekan flow.

Det hér arbetet handlar inte om flow utan om hur man med datorns hjélp ska kunna fa syn pé
sitt ldrande i sldjden. Andd kan jag inte riktigt slippa tanken pi flow som ett viktigt
inldrningstillstdnd. Datorn ger flow och sl6jd ger flow. Vad hinder d4 om de korsas? Kanske
ar det 1 det 6gonblicken som ldrandet 1 sldjden blir helt tydligt.
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1. Bakgrund

En géng i tiden var sljden en del av barns och ungdomars vardag, for de flesta ar den inte det
langre. Daremot har datorn och dess sociala medier en stor plats i barn och ungdomars liv. P&
flera hall laser jag att skolan behdver bli bittre péd att se och fanga upp den kunskap som
skolans elever far pa sin fritid.

Under en tid har jag funderat mycket pa hur slojden som dmne ska f6lja med in 1 framtiden.
Som sldjdare och slojdldrare kan jag utan tvekan se virdena i att uppleva handens,
tillsammans med tankens, formaga. Slojden dr unik som dmne och borde lyftas fram som
ndgot vi kan vara stolta dver. And4 kan jag se att slojden behdver ga samma viig som skolans
elever och andra dmnen, slojden behdver ndrma sig eleverna, nutiden och framtiden. Det ar
med de hdr tankarna som jag vill lyfta in IKT, informations- och kommunikationsteknik, i
slojden. Datorn har ganska lange haft en plats 1 slgjdsalarna. De skolor och sldjdsalar som jag
har kommit i kontakt med anvinder enbart datorn for att soka information, bilder, inspiration
och for att skriva texter. Ddremot vet jag att det finns skolor som anvidnder datorn som ett
dokumentationsredskap och for att visa instruktionsfilmer. Jag har dnnu inte stott pd nadgon
slojdlarare som péd ett medvetet sitt anvinder IKT for att ge sldjddmnet ytterligare en
dimension med en strivan att eleverna ska fa syn pa sitt ldrande.

Léarande och hur man far syn pa sitt larande dr en central del av den har undersdkningen. I det
har avsnittet ges diarfor en redogorelse av den litteratur och forskning rérande ldrande som jag
har tagit del av. Hér berdrs dven det som litteraturen sdger om S16jd och IKT samt IKT som
pedagogiskt redskap 1 allménhet. Vidare redogors for de delar som berdr uppsatsens dmne 1
den nationella utvdrderingen 2003. Forst 1 bakgrundskapitlet ges uppsatsens problematisering,
delar av styrdokumenten, allmént om IKT och information om Slojd.nu. Kapitlet avslutas med
med syfte och fragestéllningar.

1.1 Problematisering

Av egna erfarenheter och efter médnga samtal med bade lararstudenter och slgjdlarare upplever
jag att minga elever har svért att se vad de faktiskt lér sig i slojden. Efter att dessutom ha lést
den Nationella utvirderingen av grundskolan 2003, NU-2003, (Skolverket 2004) och vad
forskarna sdger forstar jag att det hér &r ett dilemma for sl6jddmnet. Ett stort fokus ligger pa
vad eleverna tillverkar och inte sa mycket pd vad de har fatt for erfarenheter och lardomar
under tillverkningsprocessen (Skolverket 2005). Hur eleverna ska fa syn pa sitt ldrande ser jag
som en stor pedagogisk utmaning. Det hir géller formodligen inte bara slojddmnet utan kan
ses som ett utbildningsproblem (Skolverket 2005).

Ett av skolans uppdrag ar ge overblick och sammanhang (Skolverket 2010a), vilket inte &r sd
latt ndr manga d&mnen dr egna Oar och inte ingar i nigot sammanhang. Som jag tidigare
ndmnde &r slojden inte en del av vardagen for flertalet av eleverna och det blir dd av dnnu
storre vikt att ge sammanhang. Vad har slojden haft for betydelse genom tiderna, vad ger
slojden for kunskaper och vad har jag faktiskt 14rt mig som kan berika mitt allménna
kunnande. Jag far en kénsla av att elever 1 stor utstrackning tianker, ”jaha nu har jag gjort en



skél i trd, den blev ritt fin, jag dr ndjd”. De verkar inte tdnka sa mycket pa att det hér ldrde jag
mig, de hir kunskaperna kan jag ha nytta av.

Om man ser till andra @mnen som tillexempel engelska, ldgger eleverna glosa pa glosa och ser
att de ldr sig mer och mer av spréket engelska. Hur ska vi slojdldrare ge eleverna ett redskap
att se vad de lér sig 1 slojden som mynnar ut i att se estetiska varden, ger handlingsberedskap
och bidrar till det egna spraket s16;d?

Det 6vergripande syftet med mitt examensarbete &r att jag vill pdborja arbetet med att hitta ett
naturligt sétt att anvinda IKT 1 slojden. Eftersom arbetet har sina ramar och begransningar
fokuseras undersokningen pa hur IKT kan bidra till att eleverna far syn pa sitt larande.

1.2 Styrdokument

Efter att ha formulerat ovan nidmnda problembild pavisas hér ndgra av de uppdrag skolan &r
alagda att genomfora. Det dr den centrala myndigheten Skolverket som bland annat sétter upp
riktlinjer och ramar for hur utbildningen ska se ut i Sverige. De utformar skolans
styrdokument, sa som laroplanen och de olika &mnenas kursplaner. Frdn och med hosten 2011
trader den nya laroplanen med kursplaner 1 kraft, forkortat Lgr 11 (Skolverket 2010a). Det hir
arbetet refererar i forsta hand till Lgr 11 dé det 4r den vi ska jobba mot framover.

Som en ingdng i uppsatsen belyses hér foljande utdrag ur laroplanen:

Eleven ska i skolan moéta respekt for sin person och sitt arbete. Skolan ska striva efter att
vara en levande social gemenskap som ger trygghet och vilja och lust att ldra. Skolan
verkar i en omgivning med manga kunskapskéllor. Stravan ska vara att skapa de bista
samlade betingelserna for elevernas bildning, tdinkande och kunskapsutveckling. Personlig
trygghet och sjilvkénsla grundlédggs i hemmet, men &ven skolan har en viktig roll. Varje
elev har ritt att i skolan fa utvecklas, kénna véixandets glddje och fa erfara den
tillfredsstéllelse som det ger att gora framsteg och dvervinna svarigheter.

En viktig uppgift for skolan &r att ge 6verblick och sammanhang. Skolan ska stimulera elevernas
kreativitet, nyfikenhet och sjdlvfortroende samt vilja till att prova egna idéer och 16sa problem.
Eleverna ska fa mojlighet att ta initiativ och ansvar samt utveckla sin formaga att arbeta savél
sjdlvstandigt som tillsammans med andra. Skolan ska dédrigenom bidra till att eleverna utvecklar
ett forhallningssétt som frimjar entreprenodrskap. (Skolverket 2010a)

I slojddmnets nuvarande kursplan, Kpl 2000, finns mél att strdva mot. Ett av strdvansmélen ar
att eleven: “tillignar sig praktisk erfarenhet av olika arbetsmetoder, verktyg, redskap och
informationsteknik vid arbetet i slojdens olika material” (Skolverket 2010c). I de nya
kursplanerna, Lgr 11, har man tagit bort mal att striva mot. Hér finns inte heller uttalat att
eleverna ska tilldigna sig ndgon praktisk erfarenhet vad giller informationsteknik inom
sl6jdamnet. Liksom i Lpo 94 ska eleverna i Lgr 11 kunna dokumentera sin arbetsprocess i ord
och bild samt vérdera sitt resultat (Skoverket 2010a; 2010c).



1.3 IKT

Begreppet IKT dr en nyare bendmning pa IT, informationsteknik (Vestlin 2009). I den hér
studien anviands bendmningen IKT, d& kommunikation &r en viktig del for undersdkningen. I
det hir sammanhanget ar studiens definition av kommunikation digitala foton, video och ljud
samt hur man kan kommunicera med hjilp av och genom digitala medier.

I Skolverkets nyhetsbrev november 2010 dr en av rubrikena [t viktig i framtidens skola
(Skolverket 2010b). Har sdgs det att fordldrar under trettio har hog digital kompetens och tar
for givet att deras barn har tillgdng till moderna larverktyg i skolan. Peter Karlberg,
undervisningsrad pa Skolverket, menar att ”skolans legitimitet utmanas nir den skiljer sig for
mycket fran den vérld som barnen och fordldrarna lever i (Skolverket 2010b). I den nya
skollagen som géller fran och med juli 2011 anvédnds det nya begreppet larverktyg. Begreppet
handlar om de verktyg eleven ska ha tillgdng till i en modern skola. I nyhetsbrevet star det
ocksd om det viktiga IT-anvéndandet i &mnen som hem- och konsumentkunskap, matematik,
bild och musik. En fundering i studien blir, hur sljden kommer in i de hiar sammanhangen
och hur slojden ska folja med i det som kallas en tidsenlig utbildning.

1.4 Slojd.nu

Som jag tidigare antytt dr datorn inte helt frimmande i slojdsalen. Daremot har jag ingen
uppfattning om 1 vilken omfattning datorn anvédnds 1 sldjdsalarna runt om 1 Sverige.
Textilldraren Inger Degerfilt gjorde under 1990-talet slgjdvideofilmer som senare utvecklades
till de digitala instruktionsfilmerna “@tt slojda”. Degerfdlt tillverkade filmerna for att
underldtta sin vardag i slojdsalen, dd grupperna blev storre och det var svért att hinna
handleda alla elever (Degerfilt & Porko-Hudd 2008:113—-114).

Det numera vél etablerade digitala liromedlet Slojd.nu bestér av flera olika delar, bland annat
finns hér ett slojdlexikon och en portfoliodatabas, @tt slojda. Sljdlexikonet dr datorbaserade
kurser som med foton, filmer och ljud visar olika tekniker och slojdmoment. An si linge
bestar kurserna mest av textila tekniker. Pa @tt slgjda kan eleverna sjélva ldgga upp bilder pd
sina alster och beskriva sin arbetsprocess direkt pa nitet (slojd.nu).

1.5 Larande

Enligt Knud Illeris (2006:12) finns det inte ndgot automatsikt samband mellan undervisning
och ldarande. De flesta lér sig en hel del i skolan @&ven om det inte alltid 4r det som de forvintas
lara sig. Genom skoltiden 14r man sig ocksé att man “inte kan" ldra sig vissa saker, vilket inte
frimjar larandet. Ofta gloms det av att man lar sig vildigt mycket utanfor skolan. Hela livet
lar man sig nya saker. Illeris definition av ldrande lyder: ”Lérande &r varje process som hos
levande organismer leder till en varaktig kapacitetfordndring som inte bara beror pa glomska,
biologisk mognad eller aldrande”(s.13). Illeris menar ocksa att det &r viktigt att arbeta med en
stor och Oppen forstielse av ldrande, eftersom det d&r omojligt att skilja pa vad som é&r ldrande
och vad som ir tillexempel socialisation (2006:12—14).



Roger Siljo (2005:13) har liknande tankegangar och menar att det finns en problematisk
begrinsning av uppfattningen att lirande &r detsamma som att studera och bli undervisad.
Vidare anser Siljo att skola och utbildning dr viktiga men bara bidrar med en del av allt det vi
lar oss.”Den primdra socialisation som sker i familjen och vénkretsen priaglar oss som
individer pé djupet” (s.14). Daremot kan man se att barn och ungdomar tillbringar mer tid i
forskola och skola med pafoljden att dessa har ett storre inflytande pé deras utveckling och
larande.

Illeris (2006) talar om den psykologiska, den biologiska samt den samhillsvetenskapliga
infallsvinkeln som huvudlinjer 1 synen pa ldrande. I den psykologiska infallsvinkeln
spekuleras det till exempel i hur mycket olika kdnslor paverkar larandet. I den biologiska
infallsvinkeln menar Illeris att larandet dr nagot som utgér fran kroppen och sker primért via
hjdrnan och det centrala nervsystemet. Ofta bortser vistvérldens forskning om ldrande frén de
kroppsliga momenten i ldrandet. Det har naturligtvis bidragit till att det 1 vart samhélle anses
som att det riktiga ldrandet sker via huvudet. Illeris menar att vi istéllet borde “betrakta det
kroppsliga som en forutsdttning och grundval for detta larande”(s. 23). Vidare skriver Illeris
att det finns en strdvan, sdrskilt hos yngre barn, att kroppsliggora larandet (2006:19-24).
Bodil Jonsson (2008:128) menar att det dr ndr vi inser att vi dven ldr med kroppen som det
blir tydligt hur viktiga skoldmnen som sl6jd, idrott och hemkunskap &r. Inom den hir
infallsvinkeln finns ocksd det omedvetna ldrandet och den tysta kunskapen. Den
samhillsvetenskapliga infallsvinkeln rymmer begreppen socialt ldrande och situerat ldrande.
Det ér de sociala och samhélleliga sammanhangen som sitter ramarna for vad och hur man lér
sig (Illeris 2006:31-33).

Lérandets tre dimensioner, innehdll, drivkraft och samspel, dr grunden for allt 1drande enligt
Illeris. I innehéllsdimensionen ryms kunskap, forstelse och fardigheter. Hir utvecklas sadant
som vi vet, forstar och kan. Drivkraftdimensionen kdnnetecknas av motivation, kidnslor och
vilja. Exempelvis kan nyfikenhet och osédkerhet Gver ndgot driva oss till ldrande. Inom
samspelsdimensionen finns handling, kommunikation och samarbete. Den hér dimensionen
bidrar till engagemang och forstaelse for det sociala samspelet manniskor emellan (Illeris
2006:41-44).

I ett klassrum finns det lika ménga ldrostilar som det finns elever. Vi médnniskor kan léra oss
pa en méngd olika sitt men for den enskilde finns det vissa sétt som béttre framjar just deras
inldrning. Det finns dessutom olika faktorer som paverkar var ldrostil, de hér faktorerna ryms
inom fem olika kategorier, vilka &r: miljé6forhéllanden, kénsloméssiga forhallanden,
sociologiska forhallanden, fysiska forhallanden samt psykologiska forhallanden (Illeris 2006:
216-219).

Dysthe (2003) skriver om att ldrandet ska ses som en process som pagar hela livet. Processen
ar beroende av vara erfarenheter som i sin tur &r knutna till andra méinniskor och féremal.
Larande forutsitter en social handling och sker under bestimda omsténdigheter (s. 125-126).
Illeris (2006) menar att allt ldrande ar situerat, det vill sidga att ldrandet dger rum i olika
sammanhang, sa kallade ldrorum. Han skiljer de olika larorummen mellan vardagslivet, skol-
och utbildningssystemet, arbetslivet, internetbaserat larande och det frivilliga intresseinriktade
larorummet. Véart ldrande sker i1 de olika larorummen. I det frivilliga ldrorummet é&r
mdjligheterna ndstan obegrdnsade, hdr bdrs larandet upp av ett stort personligt intresse och
stark motivation (kap.12). Aven Siljo (2008) anser att ldrandet inte kan begrinsas till skolan.



Han menar att ju mer sammansatt vart samhélle blir, desto fler miljoer behover ge tid for
kunskapsutveckling och lirande. Som exempel visar han pa att den digitala tekniken for in
artefakter i skolan och vért vardagsliv som vi tidigare inte behdvde bekymra oss dver. Nu nér
teknikutvecklingen gér s& snabbt méste vi ocksa hela tiden fornya vara kunskaper (s. 20).

Begreppet ldrande ses i1 allmidnhet som nagot positivt och ndgot som &r bra for alla ménniskor.
Sdljo menar att allt larande inte dr gott, mycket &r snarare farligt for bdde samhéllet och
individen. Vi lir oss hur man péd bésta sitt ranar en bank eller sprider ett datavirus. Vi far
ocksa ldra oss fordomar om andra méinniskor (Séljo 2005:15). Det kan dessutom finnas olika
hinder mot ldrande som fér den effekten att mojligheten for larande begrénsas eller att man lér
sig ndgot annat &n det som var tankt (Illeris 2006:204).

1.6 Slojd och IKT

For att fa en bild av hur vi ser pd kunskapsbegreppet idag gors hdr en kort historisk
tillbakablick. Filosofen Platons definition av kunskap ar den som ligger till grund for dagens
kunskapsbegrepp. Platon virderade den vetenskapligt-teoretiska kunskapen, Episteme, hogst.
Aristoteles, Platons efterfoljare, myntade ytterligare tva kunskapsformer, Techne och
Fronesis. Techne ar den praktisk-produktiva kunskapen som &ar forenad med hantverk och
skapande. Begreppet praktisk kunskap dr relativt nytt. Det var forst under efterkrigstiden som
den praktiska kunskapen borjade bendmnas som kunskap. Fronesis & den mellanménskliga
kunskapen, och kallas for praktisk klokhet. Praktisk klokhet fir man genom livserfarenhet
som ser till att vi handlar klokt i olika situationer (Gustavsson 2002:16). I skolan skiljer man
de dmnena som kallas for praktisk-estetiska frdn de som kallas teoretiska &mnen. Men finns
det verkligen rent teoretiska &mnen eller rent praktiska &mnen? Alla kunskapsomréden har
formodligen bade praktiska och teoretiska dimensioner (Alexandersson & Lantz-Andersson
2008:197-198).

Enligt Tomas Kroksmark (2009) lever vi nu i en tid som kan kallas digital och postmodern.
Véra kunskapsmojligheter har grundligt fordndrats och vi bor definiera om skolan och
begreppet ldrande. Vidare menar Kroksmark att det 4r ldrare och rektorer som &r ndgra av de
viktigaste aktorerna i fordndringsprocessen. Skolans arbetsformer och kunskapsbegrepp maste
omprdvas. Lédrande dr inte beroende av skolans sammanhang i lika stor utstrackning som
tidigare. Kroksmark vill betona ett digitaliserat 1irande och ger exempel pa dataspel dar man
kan se olika ldarandekvaliteter. I Sim City, som ér ett dataspel, kan man tillexempel reflektera
over konsekvenserna av ett visst handlande, uppticka att och hur man kan léra sig sjdlv och
16sa problem kollektivt. Det krdvs ocksa hog kompetens for att ha glddje och nytta av spelet
och dé det tar tid att 14ra sig blir det en kombination mellan ndje och slit. Kroksmark ser en
virtuell skola med roétterna i Antiken framf6r sig men betonar vikten av att, vid sidan om den
digitala ndrvaron, eleverna far studera virldslitteraturen, musiken och konsten som en plats
for demokrati och inte som en produktionsenhet.

Alexandersson och Lantz-Andersson (2008) menar att bade arbete som utgoérs av digital
information och arbete som beror konkreta material, handlar om att kunna gora nagonting av
nagot. I sin text drar de paralleller mellan skoldmnet sl6jd och inférandet av ny teknik. De
fragar sig varfor “elever uppskattar ett historiskt och traditionellt &mne som sl6jd, nér deras
liv i s& hdg grad upptas av digitala medier” (s. 198). Ar det for att elever upplever sldjden som
meningsskapande, som négot verkligt? Historiskt sett har slgjddmnet gatt fran att ha grundlagt
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elevers fardighet i att hantera de vanligaste yrkesredskapen, artefakterna, och utveckla
fardigheter for hemmets bruk, till att utveckla sddant som handlingsberedskap, kreativitet,
ansvarstagande och formagan att 16sa problem. D4 sldjdens roll blir mindre tydlig, framtrader
den nya tekniken desto mer och har blivit en naturlig del av skolan (2008:199-200). Det ar fa
barn som nufortiden sléjdar hemma och till skillnad fran datorn méter manga elever slojden
for forsta gangen 1 skolan (Johansson 2009:6).

Alexandersson och Lantz-Andersson (2008) ser att bade slgjddmnet och datorn som verktyg
har blivit en del av skolan genom krav frdn samhallet. Skillnaden mellan sl6jd och datorn ar
att sl6jd ses som ett &mne och datorn som ett verktyg, om &n inte ett sé specifikt verktyg som
de inom slgjden. Datorn som verktyg ska ldra eleverna mer, snabbare och béttre oavsett &mne.
Sl6jdens roll har i viss grad blivit att motverka utveckling och fornyelse. P4 grund av
sambhillets historiska syn pd praktiskt kontra intellektuellt arbete har digital kompetens hogre
status dn slojdkompetens. Visserligen dr bade arbete med IKT och arbete 1 sljd 1 grunden
praktiskt arbete. Eleverna verkar dock uppfatta det som meningsfullt att arbeta med bade IKT
och sl6jd 1 skolan. Det finns en risk att elever upplever skolan som meningslés om den ar allt
for abstrakt. Skolan behover likstédlla praktis och teoretiskt arbete, eleverna far da automatiskt
lara sig samma sak fran olika synvinklar. ”Det innebédr exempelvis att se vad som forenar
slojd och datoranvéndning snarare &n att polarisera dem” (Alexandersson, Lantz-Andersson
2008:209). Niar eleverna ser skolans arbete som viktig blir den ocksd meningsfull.
Alexandersson och Lantz-Andersson menar att genom den digitala tekniken, som pa ett
sjalvklart sdtt kombinerar olika kunskapsformer, finns det stora mojligheter att dndra pa synen
vad géller praktisk och teoretisk kunskap. (2008:202-210).

Enligt Jonsson (2008) har datorn, Internet och mobiltelefonen skakat om bide lirande- och
lararvérlden. Genom informationsteknologin kan vi bli mer tillgdngliga for oss sjdlva. Vid
datorn lockas mycket av den egna kunskapen fram. ”Datorn &r ett underordnat och kravlost
men spannande redskap” (s. 140). Jonsson fragar sig vad datorns attraktionskraft bestdr av och
ger som exempel datorspel. Spelen lockar de allra flesta barn, de &r palitliga, snabba och ger
beloning direkt ndr man har blivit bittre. Dessutom sover aldrig datorn, den blir aldrig otilig
och har inga forvantningar. Med hjélp av datorn kan man uppné den variation i ldrandet som
Jonsson hyllar. Jonsson menar att det &r variation, mangfald, snarare &n repetition ”som ér all
inldrnings moder” (s. 17).

Kajsa Borg (2009) anser att “informations- och kommunikationstekniken (IKT) har kommit
for att stanna och for att anvdndas i alla @mnen, inte i1 forsta hand 1 stillet for nagot
dmnesinnehall” (s. 21). I och med datasymaskiner har den digitala tekniken funnits i
slojdsalarna 1 cirka trettio ar. Det hér innebar en forenkling 1 hanterandet av att stélla in stygn
och Oppnade for nya mojligheter inom sdmnaden. Tio ar senare dok datorerna upp i
slojdsalarna. De har sedan dess anvénts for att soka information och inspiration. Datorn
anvinds ocksa som ett dokumentationsredskap. Diaremot anser Borg att datorn inte &nnu kan
“ersétta den taktila formkénslan i slojdandet, inte det sinnliga ldrandet nér bade syn, lukt,
horsel och kénsel engageras, nir de avslutat ett slojdprojekt och kan vrida och vinda pé sitt
fardiga slojdforemal som de astadkommit med egna hander” (s. 22).



1.7 Skolverkets nationella utvirdering, NU-03

For att kunna ndrma mig svaren pa uppsatsens fragestillningar ges hir en bild av vad som
kom fram i Skolverkets nationella utvirderingen av grundskolan 2003, NU-03.

Enligt utvirderingen har sl6jddmnets arbetsprocess, fran idé till virdering, en tydlig koppling
till det elevinflytande och flera av de kunskapskvaliteter som skolan bor strdva mot enligt Lpo
94. Dir kommer det ocksé fram att slojden “intar en sérstillning bland skoldmnen nér det
géller elevernas mojlighet att paverka innehall och arbetssatt” (NU-03:117). Daremot verkar
elevernas medvetande om slojdens kunskapskvaliteter vara begrinsat till sldjdsalen.
Dessutom sker allt for fa samtal om vad som lérs i slgjden. Eleverna &r inte riktigt medvetna
om vilka kunskaper det &r meningen att &mnet ska ge, eleverna dr mer fokuserade pa gérandet
an larandet. Slojlarare behover se och uppmirksamma elevernas lirande och utveckling. De
behover ocksa tala mer om slojd. Det &dr ingen tvekan om att eleverna lir sig nagot, frdgan ar
hur medvetna de dr om vad de lér sig (Skolverket 2004).

Peter Hasselskogs forskning antyder att de har fenomenen finns kvar dven nu sju ér efter att
rapporten publicerades. Hasselskog menar att slojdlarare sdllan gor eleverna medvetna om
vad som ldrs, hur det ldrs och hur det kopplas till sljdundervisningens méal. Det finns ett
problem med det hir och Hasselskog anser att ”for att tidigare erfarenheter, sévil
intellektuella som kroppsliga, skall utgéra en resurs i fortsatt arbete krévs att eleven har
utvecklat en forstaelse for de erfarenheter och kunskaper hon eller han besitter” (Hasselskog
2010:259).

Bent Illum och Marléne Johansson menar i sin artikel Vad dr tillrdckligt mjukt (2009) att
”Brist pa forskningsresultat kan bidra till att slojdaktiviteter forblir dolda. Vad och hur elever
har mgjlighet att ldra av att slojda riskerar att ’stanna kvar i slgjdsalen’. Verksamheten kan
forbli oreflekterad och ouppmarksammad bade av dem som vistas dédr och de som diskuterar
slojdens berittigande i dagens skola” (s.69). Det dr med andra ord inte bara eleverna som é&r
omedvetna om slojdens kunskapsomréden. I samhillet i stort verkar slojden vara en ganska
tyst verksambhet.

Vad som blir tydligt under litteraturstudierna av larande, sl6jd och IKT &r att det ofta gloms
bort att man lar véldigt mycket utanfor skolan och att ldrandet inte kan begréansas till skolans
kunskapsomraden (Illeris 2006; Siljo 2008). Bade Dysthe (2003) och Illeris (2006) reflekterar
over det livsldnga larandet. Jonsson (2009) och Illeris (2006) menar att vi lir med hela
kroppen och att det &r en av orsakerna att de amnen som anvénder hela kroppen i sitt 1drande
ar sa viktiga. Det gar ocksd att se att lirandet &r véldigt beroende av yttre och inre
omstdndigheter. Larandet forutsétter en social handling och dger rum i olika sammanhang
(Dysthe 2003; Illeris 2006). Illeris (2006) skriver om hinder for larande som kan gora att
larandet begrénsas eller att man lir sig ndgot annat dn det som var tidnkt. Kroksmark (2009)
menar att vi lever i en tid som kan kallas digital och postmodern. Vidare anser Kroksmark att
vara kunskapsmojligheter har grundligt fordandrats och vi darfor bor definiera om skolan och
begreppet lirande.

Nér vi kommer in pa slojd och IKT fragar sig Alexandersson och Lantz-Andersson (2008)
varfor slojd som ar ett historiskt och traditionellt mne uppskattas sa av eleverna, nér deras liv
1 hog grad bestar av digitala medier. Vidare menar Alexandersson och Lantz-Andersson att vi



bor se vad som forenar slojd och datoranvindning istéllet for att vara varandras motpoler.
Jonsson (2008) anser att vi ska strdva efter variation och méngfald i ldrandet. Enligt Borg
(2008) har IKT kommit for att stanna och har sin naturliga plats i sldjdsalen.

1.5 Syfte och fragestillningar

Syftet med den har studien ar att undersoka hur IKT kan vara till hjilp for att eleverna ska fa
syn pa sitt eget ldrande i slojden.

* Hur skulle IKT kunna anvdndas som ett didaktiskt hjdlpmedel i1 slojden for att
synliggora elevers ldrande?

* Hur upplever eleverna att IKT kan hjédlpa dem att ldra sig i1 sldjden?



2. Metod

2.1 Bakgrund till metod

Var uppgift under den verksamhetsforlagda utbildningen (VFU) hosten 2010 var att starta upp
alternativt ta del av ett utvecklingsarbete pa den skola vi tillhdrde. Eftersom jag ville ta
tillfallet 1 akt och koppla utvecklingsprojektet med min examensundersdkning, bestimde jag
mig for att paborja utvecklingen av IKT 1 sldjden pa min VFU-skola. P4 den hir skolan
anvands datorn s& gott som uteslutande av textilsléjden och d& endast som ett
inspirationsverktyg. I samrdd med textilliraren pa skolan beslutade jag mig for att gora ett
litet IKT-experiment i en av grupperna i drskurs sju. Efter mailkontakt med Degerfilt fick jag
tillgdng till de digitala instruktionsfilmerna @tt slojda. Under forsta lektionen fick eleverna
borja med att se pa tre korta instruktionsfilmer om hur man tovar pé olika sétt. Darefter fick
eleverna vilja ett av sdtten och sjdlva tova. Pa forsta lektionen fick de ocksa veta att de sedan i
grupper skulle fa gora egna instruktionsfilmer i hur man tovar. Vid andra lektionstillfallet fick
de i1 redan bestimda grupper borja gora sina filmer. Grupperna bestdmde sig for ett sétt att
tova, skrev korta manus och borjade sedan filma. Under den tredje lektionen fick de paborja
sin redigering av filmerna och eventuell komplettering. Av det hiar IKT-experimentet gjordes
ndgra for den hér undersdkningen viktiga observationer, vilka redovisas i resultatdelen.

2.2 Metodval

Syftet med den hér studien ar undersdka hur IKT kan vara till hjdlp for att eleverna ska fa syn
pa sitt eget lirande i slojden. Uppsatsen utgar fran ett elevperspektiv och den kvalitativa
undersokningen dr i form av samtalsintervjuer och deltagarobservatorier. Forfattarna i
Metodpraktikan (Esaiasson m.fl. 2007) menar i kapitel 14 att genom samtalsintervjuer okar
chanserna att uppfatta ovidntade svar och att stélla foljdfrdgor. I samtalsintervjuer dr det den
intervjuades tankar och uppfattning som &r av intresse. Vidare anser forfattarna att genom
egna observationer behdver man inte “fOrlita sig pa vad andra &terberdttar” (s. 343). En
observation dr att uppmérksamt iaktta. Observationer kan fylla olika syften men &r sérskilt
lamplig fOr att studera sddant som dr svért att sétta ord pa. De fungerar ocksa bra nir man vill
studera sadant som é&r sjdlvklart for den man observerar och som dérfor har svart att komma
fram under en intervju (Esaiasson m.fl. 2007). Observationerna skedde samtidigt som jag
genomforde mina lektioner och ddrmed var jag en deltagande observator.

2.3 Urval

Den hir studien vill undersdka hur nagra elever kan uppleva slgjd, IKT och lirande, darav
urvalsgruppen. Med tanke pa VFU-uppgiften foll det sig naturligt att fortsitta studera den
slojdgrupp som hade tagit del av IKT-experimentet. Observationerna skedde under VFU-
tiden, samtalsintervjuerna holls cirka en manad efter IKT-experimentet. Esaiasson m.fl. ger
radet att vilja ett litet antal personer att intervjua. Diaremot dr det onskvért att fortsdtta med
intervjuerna tills det uppstar en teoretisk méttnad, det vill séga tills det inte framkommer
ndgot nytt bland svarspersonerna (2007:292).



I studien har tio elever i arskurs sju intervjuats. Inom sldjdgruppen, som bestar av sexton
elever, gjordes ett sa kallat bekvamlighetsurval (Stukat 2005:62). Det var helt enkelt de som
ville eller kinde att de hade tid som blev intervjuade. Da slojdgruppen till Gvervigande del
bestar av flickor gjordes dndéd ett forsok att styra det till att d&ven pojkar intervjuades. |
slutdndan var det atta flickor och tva pojkar som intervjuades.

2.4 Forskningsetik

Enligt de forskningsetiska principerna (Vetenskapsradet 2008) finns det fyra huvudkrav som
man bor beakta under sin forskning. De fyra kraven dr foljande: informationskravet,
samtyckeskravet, konfidentialitetskravet samt nyttjandekravet.

* Informationskravet - de som utfor undersokningen skall informera deltagarna om
syftet med deras medverkan och att deltagandet ar helt frivilligt.

» Samtyckeskravet - deltagarna ska ldmna sitt samtycke att medverka i undersdkningen.
Ar deltagarna under femton ér kan virdnadshavarna behova limna sitt samtycke.

* Konfidentialitetskravet - for de som utfor undersdkningen réder tystnadsplikt. De
uppgifter som gér att ssmmankoppla med en viss person skall rapporteras pé ett sddant
sdtt att ingen utomstdende kan identifiera personen.

* Nyttjandekravet — de insamlande uppgifterna far endast anvéndas for forskning.

Under genomfOrandet av undersokningen har jag varit noga med att folja de fyra
huvudkraven. S16jdgruppen informerades om IKT-experimentet och den efterfoljande studien.
De fick sjélva dverviga om de ville delta eller ej. Eftersom studiens deltagare &r under femton
ar fick eleverna med sig ett informationsbrev hem, dir vardnadshavarna kunde ldmna sitt
samtycke (se bilaga 1).

Vid intervjutillfillena spelades samtalen in efter informanternas godkdnnande.

2.5 Genomforande

Under rubriken “bakgrund till metod” ldmnades information om bakgrunden till
undersokningen och dess genomforande. Under sjdlva IKT-experimentet agerade jag sjilv
larare samtidigt som eleverna observerades i deras arbete. Anteckningar fordes vid de
tillfallen da observationerna kunde ske utan inblandning av l4rarroll.

Experimentet och observationerna ligger till grund for intervjuerna. Under tva
lektionstillfdllen intervjuades sammanlagt tio elever. Det framkom tydligt att det var helt
frivilligt att stdlla upp. Eleverna fick veta varfor intervjuerna gjordes och hur svaren skulle
anvdndas. Alla de tio informanterna lidmnade sitt samtycke till att spela in samtalen.
Intervjuerna gjordes i ett grupprum i ndrheten av slojdsalen och gick till sé att fragor stalldes,
eleverna svarade si gott de kunde och didremellan fordes samtal om fragorna, ofta forekom
foljdfragor. Efter den forsta dagens intervjuer tillkom en fraga. Vid andra intervjutillfillet gick
jag runt till de tidigare intervjuade eleverna fOr att stilla den tillagda frdgan. Intervjuerna tog
cirka 15-20 minuter.
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2.6 Utformning av intervjufragorna

I utformningen av intervjufragorna har jag tagit del av Esaiassons m.fl. (2007:kap14) forslag
av intervjuguider med olika teman. Strdvan var att synliggdra undersokningens syfte och
tacka in framfor allt den andra av studiens tva fragestdllningar: hur upplever eleverna att IKT
kan hjélpa dem att ldra sig 1 slojden? Intervjuguiden bestar av tre olika teman, personligt,
larande samt erfarenheter av IKT i skolan/sl6jden.

Tema 1 vill belysa dmnet for intervjun. Syftet med fragorna ar att gora en liten kartldggning
av elevens hemmabruk av sl6jd och datorer.

Tema 1. Personligt

1. Brukar du slgjda hemma?
2. Brukar du sitta vid datorn och vad goér du mest vid datorn?

Tema 2 har som syfte att fa eleverna att fundera Over sitt eget ldrande. Ganska snabbt
uppticktes att fraga tvd var svar att svara pa, valde dndé att ha den kvar.

Tema 2. Larande

1. Har du funderat 6ver pa vilket sétt du bast lar dig saker?
2. Hur vet du nér du har lart dig nagot?
3. Tanker du pa vad du lar dig i slojden?

Tema 3 undersoker vad eleverna har for erfarenheter av IKT 1 skolan i allménhet och i slojden
i synnerhet. Eftersom eleverna pa den hir skolan inte har sa stor erfarenhet av IKT i slgjden,
formulerades ingen direkt friga om IKT i sl6jden.

Tema 3. Erfarenheter av IKT i skolan/sléjden
1. Anvinder du datorn i skolarbetet?
2. Upplever du att datorn hjélper dig i skolarbetet?
3. Tror du att datorn kan hjilpa dig att 1dra dig saker i slgjden?
Tanken &r att dessa tre teman ska komplettera varandra och samtidigt ga in pa varandras

dmnesomraden. Det Okar chansen att ge en helhetsbild av elevernas uppfattningar och
funderingar 1 &mnet.
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2.7 Studiens trovardighet

Trovérdighet handlar delvis om hur vil en undersokning stimmer 6verens med studiens syfte,
enligt Staffan Stukat (2005) har alla undersokningar sina brister och det behdver man som
forskare vara medveten om. Det finns tre punkter som en undersokning bor bygga pa, de ar:
reliabilitet — tillforlitlighet, validitet — giltighet samt generaliserbarhet — for vem vem/vilka
géller resultatet (Stukat 2005:125).

Under forsta delen av den hér undersdkningen gjordes observationer samtidigt som jag
undervisade eleverna. Observationerna bygger pd de tva lektionstillfillena dd IKT-
experimentet var igdng. De dr en del av av den hir studiens undersdkning och gav virdefulla
iakttagelser for ett fortsatt arbete med IKT i slojden. Intervjuguiden ér utformad utifrén syfte
och fragestdllningar. Intervjuerna ir inspelade och sedan ordagrant nedskrivna. Under
intervjutillfillena var jag noga med att eleverna fick tinka igenom frigan och lata svaren ta
den tid som behovdes. Eleverna som intervjuades har ingen storre erfarenhet av blanda in IKT
1 slojdundervisningen. En del av svaren dr diarfor paverkade av det IKT—experiment som
tidigare gjordes med eleverna. Eleverna hade formodligen haft svarare att svara pa fraga tre i
tema tre om de inte hade deltagit 1 experimentet. Vad jag ddremot kan se som ett problem &r
att svaret bygger pa vildigt lite erfarenhet av att jobba med IKT i sldjden. Det skulle vara
intressant att gora en jamforelse med elever som arbetar mycket med datorn i slgjden. Hir kan
mojligen reliabiliteten minska. Vad géller validiteten har jag undersokt det som studien syftar
till. Slutligen ska dnda pépekas att resultatet i den hdr undersokningen inte kan ge nagra
generella slutsatser vad géller elevernas upplevelser hur IKT kan hjélpa dem att ldra sig i
slojden. Det ar de tio elevernas tankar om ldrande, IKT och sl6jd som &r betydelsefulla for
just den hér studien.

2.8 Analysmetod

Bearbetningen av materialet startade med att samtliga intervjuer lyssnades igenom. Vid den
andra genomlyssningen skrevs elevernas svar och dess foljdfragor ned ordagrant. Det blev en
del kringsamtal under intervjuerna som inte direkt berdrde &mnet men som var viktiga for
helheten. For att begrinsa uppsatsens omfing gjordes ett urval av elevernas intervjusvar. De
delar som valdes ut och som presenteras i resultatredovisningen &r de som mest belyser
fragorna. De har ocksé valts for att ge en s& bred bild av elevernas uppfattning som mojligt.
De svar som inte presenteras dr de ddr samtalet har kommit allt for langt bort fran &mnet och 1
vissa fall dar véldigt lika svar har angetts. For att visa att det inte var nagon skillnad for
resultatet, gjordes ett medvetet val att i sa stor utstrickning som mojligt bade presentera
flickors och pojkars svar lika i forhallande till antalet.

Under bédde intervjuerna och bearbetningen efterstrdvades en neutral ton utan inslag av egna
tolkningar. For att ge en sa tydlig bild av elevernas uppfattningar som mojligt presenteras
intervjuerna systematiskt under varje tema. Observationsmaterialet skrevs rent och
analyserades.
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3. Resultatredovisning

I foljande avsnitt redovisas resultatet av intervjuerna. Elevernas svar presenteras systematiskt
tema for tema. Forst ges hdr en bild av vad jag observerade under IKT—experimentet.

3.1 Observation

Under VFU-periodens IKT — experiment gjordes vissa iakttagelser som jag anser dr relevanta
att ta med 1 den hdr studien. Som jag tidigare har ndmnt gjorde jag experimentet i en
textilslojdgrupp 1 arskurs sju. Gruppen bestar av sexton elever, varav fem ar pojkar och elva ar
flickor. Salens arbetsbord bestar av grupper om fyra, vid en av grupperna sitter det fem. Den
femte personen sitter vid kanten utan en egen riktig” plats. Vid bordet sitter tre killar som
stickar, en av dem sitter vid kanten. Da det &r manga elever &r det ganska trangt 1 salen.

Det var ingen som opponerade sig mot att jag brot den vanliga undervisningen for att gora
ndgot helt annat. Under fOrsta lektionstillfdllet visade jag tre korta instruktionsfilmer i hur
man tovar pé olika sétt. Filmerna &r pedagogiska och tydliga. De har en
beréttande/forklarande rost och man ser enbart de arbetande hdnderna samt de foremal
hinderna arbetar med. Det blev en hel del fnissningar under filmerna. Det kan bland annat
bero pa ovanan att se sddana hér filmer. Nir de sedan hade valt vad de ville tova for ndgot och
satte igang, sig jag hur fort de hade snappat upp instruktionerna pa filmen. Det var inga
problem med att komma igang och var det nagot eleverna hade glomt gick de snabbt tillbaka
till filmerna och tittade en gang till.

Under det andra lektionstillféllet fick de sjdlva spela in instruktionsfilmer 1 att tova. Pa grund
av en idrottsdag gick det tvd veckor mellan de bada lektionerna. Nar de hade fatt sina
instruktioner utbrot ett smatt kaos. I ndgon grupp saknades det elever och grupperna fick
goras om, en elev ville absolut inte filma och de tre stickande killarna ville bli klara med sina
stickningar. Eleverna hade fatt i uppdrag att forst skriva ett kort manus med lite hallpunkter. I
denna kaosartade situation insag jag att ndstan ingen av eleverna visste vad ett manus var.

Plotsligt skedde en total forvandling. Fran att ha varit en kaotisk slojdsal dir ingen hade en
aning om vad de skulle gora, sags eleverna med liv och lust ge sig in i sina filmer. I alla horn
turades gruppmedlemmarna om att tova, filma och vara ”speaker”. Det var imponerande att se
hur mycket de kom ihag fran lektionen tva veckor tidigare. Alla grupper forsokte bade visa
och tala pd ett lika tydligt sdtt som de hade sett pd filmerna. Det var ocksd imponerande att se
hur vil grupperna samarbetade. Till slut hade dven de elever som forst inte ville filma smittats
av entusiasmen i slgjdsalen och kunde inte lata bli att delta de ocksa.

Niér jag sedan som en bifrdga till intervjuerna frigade om de hade lart sig att tova, svarade

samtliga ja. Flera av dem uttryckte ungefar ’for det var ett si roligt och annorlunda sétt att
arbeta i slojden”.
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3.2 Intervjuer

Da eleverna medverkade anonymt i den hér undersdkningen har de fatt fingerade namn.
Namnen ar: Mi, Jon, Emma, Lina, Sara, Erik, Fia, Tilda, Lisa, Kajsa. Samtliga &r tretton &r
och kommer fran tre olika sjundeklasser men gér i samma slojdgrupp.

3.2.1 Tema 1. Personligt

Fraga 1. Brukar du slojda hemma?
Av tio elever svarade fyra helt nej. Bland de Gvriga sex var svaren allt ifrdn ja till vildigt
sdllan. Lina svarade snabbt:

Ja, jag stickar (Lina).

Nér jag frigade om hon hade lirt sig sticka pa slojden, blev svaret nej for det hade mamma
och mormor lart henne. Sara syr och stickar hemma, fast véldigt sdllan. Hon ansag att hon
hade lart sig det bade pa slojden och av mamma. Fia konstaterade kvickt:

Ja, jag gor armband (Fia).

Armbanden hade hon lart sig att gora pa slojden och hon gjorde dem dels till sig sjélv och dels
for att ge bort till sina vénner. Tilda beréttade att hon sydde lite forut men inte nu lingre. Hon
sa ocksé att de har en symaskin hemma och att hennes mamma har haft en affir dér hon bland
annat sydde histtacken. P4 fragan svarade Lisa:

Nej, typ aldrig, ibland syr jag om mina ridbyxor har gatt sonder, annars aldrig (Lisa).
Kajsa svarade:
Nej inte sd, ibland har jag gjort det, syr ibland men vdldigt sdllan (Kajsa).

Hér kan man se att de flesta tinker pd somnad ndr frigan stélls. For att vidga slojdbegreppet
blev foljdfrigan om de ibland tillexempel tdljer hemma. Alla svarade nej pa mina
slojdexempel. Diaremot berittade Erik att han hade tagit med sig en praktisk teknikuppgift for
att gora den klar hemma.

Fraga 2. Brukar du sitta vid datorn och vad gér du mest vi datorn?

Hér svarade nio av tio att de sitter vid datorn sd gott som varje dag. Det var bara Lisa som
avvek fran mingden genom sitt svar att hon #yp aldrig ar inne pa datorn. Om hon sitter vid
datorn &r det for att soka information. De dvriga nio var mest inne pa facebook, bilddagboken
och msm. Det var bara Jon, Erik och Tilda som sa att de spelar dataspel.

Svaren pé de hir tva fragorna kom fran tio elever pa en helt vanlig skola. Nio av tio har god
kontakt med datorer medan sex av tio svarade att de ”’sljdar hemma”. Av de sex var det bara
tvd som snabbt svarade “’ja” pa fragan. De andra fyra var mer svidvande och svarade ibland,
forut samt véldigt sdllan. Vad man eventuellt kan tyda ur svaren pa de hér frigorna, ar att
elever bara moter slgjden i skolan till skillnad frén datorn som de verkar ha daglig kontakt
med.
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3.2.2 Tema 2. Larande

Frdga 1. Har du funderat dver pa vilket siitt du bist lir dig saker?

Det hir var inget eleverna har funderat s& mycket pa. Tilda var den enda som sa att hon har
tankt lite pd det och kommit fram till att hon lir sig bédst ndr hon ldser hogt. Nér fragan
stilldes var det bara tvd av de tio eleverna som i forsta hand tdnkte pa praktiskt ldrande. Fia
svarade spontant:

Om man visar forst och sen far man géra, om ndgon visar sd hdr och sd hdr gor man,
dd forstar jag mer (Fia).

Foljdfrdgan blev om det géller 1 allt.
Nej inte i allt, i engelska fattar jag direkt nér ldraren pratar (Fia).
Lisa ténkte ocksé pa praktiskt ldrande och svarade:

Nja, alltsa jag ldr mig bést om jag far kidnna pa sakerna, om jag far préva sjilv och
sant (Lisa).

Fast dven Erik svarade:
Att gora dr enklaste sdttet, olika frdan dmne till dmne (Erik).

De dvervigande svaren av de dvriga var ndr ndgon beréttar, nir man liser sjilv eller ndr man
skriver ner det. Flera har en kombination av de tre alternativen. For Mi ar det hiar med larande
ganska komplicerat. Nedan redovisas delar av hennes svar for att ge en bild av hur ldrandet
kan upplevas:

Jag vet faktiskt inte, jag mdste lyssna vildigt mycket for att ldra mig, jag har vildigt
mycket i huvudet. Jag tinker pd vdildigt mycket grejer, alltsd det bara addad och sa det
och sa det. Jag maste fokusera mer pa vad ldraren sédger och sa mdste jag fraga
tillexempel hundra frdgor innan jag fattar en sak. (...) ndr jag dr i skolan tinker jag
vdldigt mycket danej nu har jag den lektionen, da blir det liksom att man blir lite mer

ner, om man ska gora nagot roligt blir man mer glad och det ddr mdste jag kunna
(Mi).

Tva elever till ndmnde att det gar lattare att ldra sig om det ar roligt och/eller intressant. Jon
svarade:

Ndr ndgon berdttar och sa ska det vara intressant for att jag ska ta in och lira mig
det (Jon).

Sara anség att hon var tvungen att skriva ner saker ¢yp sjutton génger for att komma ihag. Pa
fragan om hur hon lér sig pé fritiden kom svaret mycket spontant:

Men det dr ju roliga grejer (Sara).
Hon upplever klart och tydligt att for att lara sig behdver det vara roligt.

15



Frdga 2. Hur vet du om du har lirt dig ndagot?

Det hir upplevdes som en lite konstig och svar fraga. Det mest naturliga svaret blev ja, man
kan det helt enkelt. Nér eleverna hade ténkt efter en stund blev svaren en aning mer
utvecklade. Jon svarade:

Om man kan vid ett forhor da vet man, om man inte kan och tar reda pa det da kan
man (Jon).

Emma anser att hon vet nir:
Det kéiinns att man har forstdtt det (Emma).
Erik funderade sé hir:
Kommer ihdg saker till ndsta lektion, sddant som fastnar i huvudet som man kommer
ihdg ndr man tar upp det ndsta lektion. Har man léirt sig nagot i NO sa kommer den
som fragar se om man kommer ihdg det, vad som ploppar upp i huvudet (Erik).
Vidare tinker Fia att:
Det beror vil pa om jag kan dom, liksom om jag inser att jag kan dom (Fia).
Frdga 3. Tinker du pad vad du lir dig i slojden?
P& den hir frdgan svarade nio av tio nej. Av de nio svarade sex att de aldrig tinker pa det
medan de Gvriga tre sa att de ibland funderade pé det. Fia var den enda som spontant svarade
ja pa den hér fragan. Hon funderar pa hur hon lar sig. Nar frigan kom om hon anvénder sina
slojdkunskaper hemma blir svaret:
Ibland om jag behover det, for jag har inte sd mycket slojd i mitt vanliga liv (Fia).
Av de tre som ibland ténker pa vad de lar sig i slojden svarade Lisa:
Nej, jo ndr tillfillet kommer, tillexempel ndr jag syr pa mina ridbyxor, dd kan jag
tinka, ja just sa maste jag sy for att det verkligen ska hdlla, dd kan jag tinka att det
har jag lirt mig pad slojden men annars inte (Lisa).
Kajsa svarade:
Nej, jo ibland kan jag géra det men jag glommer ganska ldtt av det, oftast dr det helt

borta (Kajsa).

Tildas funderingar var att hon inte ténker pa det s& mycket men i slgjden brukar hon ténka det
hdr kan jag.
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De sex som uppgav att de aldrig tdnker pd vad de lér sig i slojden gav vildigt skilda svar. Jon
svarade:

Nej, ndr det gdller slojd tdnker jag inte pa det (Jon).

Vid f6ljdfrdgan om det var fOr att han inte anvénder sl6jd i ndgot sammanhang blev svaret:
Mm, jag har inte anvdnt det ndgra ganger tror jag (Jon).
Fran Emma kom svaret lite forvénat:
Nej, faktiskt inte (Emma).
Pa foljdfrdgan varfor svarade hon:
Nde, det kiinns mer som en rolig grej att man far gora saker och sant (Emma).
Lina ddremot svarade:

Nd, men jag gillar slojd, det har jag alltid gjort sd jag lir mig nya grejer hela tiden.
(Lina)

Det hir dr inga latta fragor. Formodligen édr fragorna inget som eleverna har reflekterat sa
mycket over. Ett monster som gér att tyda ur svaren &r att det gér battre att lara sig om man ér
intresserad och/eller tycker att det ar roligt. Vad som ocksé gér att se dr att de flesta eleverna
tanker pd skolans teoretiska &mnen, nér de far frigan om hur de bést lar sig.

Det ir inte heller helt létt att veta ndr man har lart sig ndgot. De flesta svarade att man vet nér
man blir forhord eller niar nagon fragar. Tidigare 1 uppsatsen nimndes att slojdlérare séllan gor
eleverna medvetna om vad som lérs och hur det lérs.

3.2.3 Tema 3. Erfarenheter av IKT i skolan/slojden

Fraga 1. Anviinder du datorn i skolarbete?

Hér svarade sex av tio nej, ibland eller véldigt sdllan. Pa fragan om de brukar se pé film eller
informationsprogram via projektorn svarade alla vildigt sdllan. Av de som svarade ja pé
frdgan var det tva som uppgav att de ovar sin glosldxor med hjélp av datorn. Mi beréttade att
hon anvinder den fOr att skriva berdttelser 1 svenskan. Lina svarade att hon anvédnder datorn
for att s6ka information och sla upp ord som hon inte forstar. En av de som inte anvénder
datorn sé ofta dr Erik, hans svar 16d:

Inte sa ofta, det dr bara om jag ska gora en anteckning och skriva ut eller om jag ska

renskriva ndgot jag gjort i skolan. Pa tekniken far vi gora ritningar. Vi far se
ldrofilmer, men inte sd ofta nu ndr projektorerna dr stulna (Erik).
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Fia svarade:

Nej inte om jag inte mdste det, i teknik anvinder jag den (Fia).
Kort och kédrnfullt var Lisas svar:

Nej, jag tycker inte om datorer (Lisa).

Flera av eleverna berdttade att de gor ritningar med hjilp av datorn pé tekniken, renskriver
berittelser eller anvdnder datorn for att skriva ut nagot.

Fraga 2. Upplever du att datorn hjilper dig i skolarbetet?

Av de tio eleverna var det sju som svarade ja, tva var tveksamma och en svarade nej. Mi
tycker att datorn dr till stor hjdlp och att den &r en jdtte bra idé. Jon ser att det géar fortare att
lara sig glosor, men ser ocksd att det kan bli ett problem:

Tillslut vet man var man ska trycka (Jon).

Han anser att man maste tréna ldngre pa datorn men att det andd gar snabbare 4n att skriva for
hand. Fia har ocksé hjilp av datorn &ven om hon svarade nej i den tidigare fragan:

Ja, manga har vdldigt ldtt for datorn och om jag évar muntligt pa mina spanskaglosor
som exempel, gdr det inte sd jdtte bra, ibland gar det bra om jag verkligen forsoker,
men bdst gar det pa datorn (Fia).

Tilda upplever att den ér till bra hjdlp om man vill ta reda pad nagot eller oversditta engelskan.
Av de tva som var tveksamma svarade Lina:

Vet inte, vet faktiskt inte. Det dr nog ldttare och snabbare att sld upp ord pd datorn,
men ordbok funkar ju (Lina).

Kajsa tycker att datorn dr bra om man behodver séka en bild och skriva ut den. Lisa som
svarade nej pa den tidigare frigan svarade nej pa den hir ocksa. Hon gjorde dock ett tilligg
och sa att datorn kan vara bra om man ska soka information, men bara da.

Frdga 3. Tror du att datorn kan hjilpa dig att lira dig saker i slojden?

Pa den hér fragan var det en av tio som svarade ett tydligt ja, en svarade nej de ovriga étta
svarade till en borjan nej eller nja. Nir eleverna padmindes om hur de arbetade under VFU-
experimentet ansdg alla de &tta att datorn var till hjdlp. Emma kénner sig oséker och tror att
om man tittar pd film kan den hjéilpa men annars inte. Jon éar tveksam:

Mmm, nja om Vi tittar pa ndgon video som vi gjorde, ldr man sig det som visas. Det dr

roligare dn vanlig lektion dn att bara gora typ det jag hdller pa med nu varje lektion,
det blir langtrakigt (Jon).
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Lina ser det pd ett annat sétt:

Ad nja sdddr. For liraren forklarar hur man ska sy och sdnt och pd datorn ser man
bara hur man ska gora dom bryr sig typ inte om hur man ska hdlla eller sa (Lina).

Erik tror inte det till en borjan men dndrar sig nir tovningsfilmen kommer pa tal:
Den var bra jag lirde mig mycket (Erik, apropa tovningsfilmerna).

Fia ser framfGr sig hur eleverna sitter framfor en dator under sl6jdlektionerna och papekar:
Jag tror inte det for dd skulle man inte kunna gora ndgot sjdlv liksom (Fia).

Hon éndrar sig ndr fragan forklaras. Tilda lir sig inte s bra genom att titta pd andra utan lar
sig bittre genom att gora sjdlv. Hon ldrde sig av filmen men sédger ocksa att:

Det ser alltid sa ldtt ut pa film (Tilda).
Nér Kajsa far frigan och pdminns om arbetet med tovningen blir svaret:

Ja det tror jag men det var vdildigt roligt, vildigt annorlunda (Kajsa).
Likt tidigare svar anser Lisa att datorn inte &r till hjélp:

Jag lir mig bara ndr jag har en riktig person bredvid mig for jag kan ju inte fraga
datorn, den har ju inga svar (Lisa).

I tema 3 fortydligades elevernas instéllning till anvindandet av dator i skolan. Det blir ocksa
tydligt att datoranvéindandet pa den hér skolan inte &r sd stor under lektionstid. Det beror
formodligen delvis pé begriansningar av tekniken i klassrummen. Eleverna hade inte heller
helt latt att se om datorn verkligen skulle kunna hjilpa dem att ldra i slgjden.
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4. Diskussion

Det hir kapitlet borjar med en metoddiskussion dédr funderingar kring metoden diskuteras.
Diérefter utgar diskussionen frdn uppsatsens litteratur och undersékning for att diskutera
fragestéllningarna 1 relation till resultatet av elevernas intervjusvar. Slutligen finns hir ett
slutord med avslutande reflektioner.

4.1 Metoddiskussion

Under arbetet med den hdr undersdkningen har méanga funderingar kring
undersokningsmetoden uppstatt. Framst har diskussioner forts med mig sjdlv gillande
studiens reliabilitet. Hur latt &r det inte egentligen att ldgga sina egna virderingar i
intervjufragorna och dess svar? Redan nér uppsatsimnet valdes fargades det av mina egna
uppfattningar i @mnet. Under intervjuerna blev det ganska tydligt att det inte &r helt latt att
intervjua elever 1 den hér aldersgruppen, eleverna gar i1 sjuan och ar fjorton ér. Det krdvdes en
hel del foljdfragor for att hélla liv i samtalen. En intressant fraga dr hur samtalet hade forts
fram om intervjuerna hade varit i form av en gruppintervju. Hade eleverna da vickt tankar hos
varandra som bidragit till att de fatt upp synen pa hur de sjélva fungerar vad géller larande?
Eller hade en gruppintervju himmat vissa elevers egna tankar?

Det finns flera aspekter som paverkar studiens resultat. En sddan aspekt dr elevernas alder,
formodligen hade intervjusvaren sett annorlunda ut om urvalsgruppen hade gétt i tillexempel
nian med tva ars ldngre erfarenhet av ldrande. Resultatet hade nog ocksa sett annorlunda ut
om studien hade forts pa en annan skola med ett annat sétt att jobba.

Det hade naturligtvis varit intressant att jaimfora den hér studiens resultat med en skola dar
eleverna dagligen arbetar med IKT dven 1 sldjden. Det gar att se att elevernas svar i stor
utstrdckning ér fairgade av IKT-experimentet. Vad som dr positivt med det &r att eleverna har
nagot att jamfora med. Om experimentet inte hade genomforts finns en stor risk att eleverna
inte hade kunnat svara alls.

Ofta uppstod forvéning dver elevernas svar dé jag tog for givet att datorn har en storre plats 1
elevernas liv dn vad som framkom under intervjuerna. Férvanande &r ocksa att eleverna har sa
traditionella tankar vad géller ldrande och i1 hur man lir sig. Det ar extra tydligt vid frdgan om
eleverna har funderat 6ver pa vilket sdtt de lér sig saker bast. En elev svarade: “ne, nej jag har
inte tdnkt pa det s mycket, jag gor som ldraren sidger” (Erik). I de hdr sammanhangen kan
man fundera 6ver hur mycket intervjuguidens utformning och jag som person spelar in i
elevernas svar. Genom egen erfarenhet ser jag att ménga elever har lart sig att séga det som
lararen vill hora. Méhdnda &r elevernas svar pa olika sétt och av olika anledningar fargade,
men det dr som tidigare nidmnts, de tio elevernas tankar om ldrande, IKT och slojd som dr
betydelsefulla for just den hér studien.

En anledning till undersdkningen var att forsoka se hur IKT skulle kunna vara till hjilp for

eleverna att fA syn pa sitt eget ldrande. Studien visade att IKT var en mojlig vig i
synliggorandet.
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Deltagarobservationerna gav tinkvirda ogonblick som &r vérdefulla for min yrkesroll. Valet
av att spela in intervjusamtalen var valdigt tacksamt da det gr att lyssna upprepade ganger.
Det ar litt att missa nyanser i samtalen och svért att hinna skriva ned vad som sédgs ordagrant.
Det har blivit manga fina stunder vid bandspelaren dér jag verkligen har lyssnar vad eleven
sager.

4.2 Att fa syn pa sitt eget Liirande

Lirande ér ett stort omrade med manga olika dimensioner. Jag har sirskilt tagit fasta pé tre
dimensioner, innehall, drivkraft och samspel, som dr grunden for allt lirande enligt Illeris
(2006). Det gar att se ett monster under bdde IKT-experimentet och intervjuerna att de hér tre
dimensionerna &r viktiga aspekter i ldrandet. Illeris (2006) menar ocksa att det &r viktigt att
arbeta med en stor och 6ppen forstaelse av larande. Om ambitionen &r att eleverna ska fa syn
pa vad de lar sig och hur de lér sig ar det formodligen av stor vikt att ldraren har en bred och
Oppen forstaelse for larandet.

Genom elevernas svar pa intervjufragorna gar det att tyda att det inte pratas sa mycket om
larandet. Upplevelsen ar att eleverna har en valdigt traditionell bild av ldrandet och hur man
lar sig. Mgjligtvis har de inte fitt chansen upptédcka alternativa sitt att ldra sig pa. Det gér
ocksa se att eleverna inte reflekterar ver att de 14r sig och hur de lar sig pé fritiden. Det blir
extra tydligt ndr frigan “har du funderat 6ver pd vilket sitt du bist lar dig saker” stills till
Sara. Svaret blev att hon var tvungen att skriva ner det véldigt ménga ganger for att komma
thdg. P4 fragan om hur hon lir sig pd fritiden svarade hon snabbt: “men det dr ju roliga
grejer”. Hon upplever det klart och tydligt att for att 14ra sig behover det vara roligt. Hér
kommer bade innehélls- och drivkraftsdimensionen in. S&lj6 (2005:13) menar att det finns en
problematisk begrinsning av uppfattningen att ldrande dr detsamma som att studera och bli
undervisad.

Béde Illeris (2006) och Siljo (2008) menar att 1drandet inte kan begrénsas till enbart skolan.
Pedagoger borde kanske vara mer medvetna om hur och vad eleverna lér sig pa fritiden for att
kunna ta till vara pa de kunskaperna, som 1 sin tur kan bidra till en helhet 1 ldrandet. Tankarna
gér till ldroplanen dér det star att “en viktig uppgift for skolan ar att ge Overblick och
sammanhang” (Skolverket 2010a). Upplevelsen dr att de flesta av skolans &mnen &r som egna
Oar utan nagon forbindelse mellan varandra. En bidragande orsak till att eleverna har svart att
se vad de lar sig dr formodligen bristen pa dverblick och sammanhang.

Négot som ocksd dr sldende dr vad forskarna skriver om det kroppsliga lirandet. Béde
Jonsson (2008) och Illeris (2006) menar att vi lar med hela kroppen och att det kroppsliga
larandet dr grunden for ldrande. De kroppsliga momenten i lirandet gloms ofta bort av
vistvirldens forskare (Illeris 2006). Mojligen kan det bero pa att vastvirldens definition av
kunskap grundar sig pd den vetenskapligt-teoretiska kunskapen, Episteme, som filosofen
Platon vérderade hogst. En annan aspekt pé lirande dr det omedvetna ldrandet och den tysta
kunskapen (Illeris 2006). De tysta kunskaperna som man bara kan och inte vet hur eller varfor
man har lart sig dr svara att sétta ord pa. Av intervjusvaren att doma ar det omedvetna larandet
vanligt, vi ldr oss utan att riktigt veta att vi ldr oss. Det &r inte forrdn ndgon uppmérksammar
att vi har lart oss nagot som vi ser kunskapen. Nir eleverna fick den nagot svéra frigan "hur
vet du ndr du har lart dig ndgot” svarade Jon: “om man kan vid ett forhor d& vet man, om man
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inte kan och tar reda pd det dd kan man”. Emma svarade att det “kidnns” nér man har forstétt
nagot. Kan det vara sé att ndr man vél kdnner att man har forstatt nagot eller nar ndgon fragar
och man kan svaret, da forst forstar man ocksa att man har lart sig nagot?

Pa fragan om eleverna ténker pa vad de lér sig i sldjden svarade Lisa forst nej, men kom sedan
pa att ”’jo nér tillfdllet kommer”. De tillfdllen hon tinkte pa var nér ridbyxorna behdvde lagas
och hon funderade pa hur de skulle sys for att verkligen hélla. Det kénns oerhort logiskt att
svara precis sa som Lisa gjorde. Det ar helt enkelt sd att nar tillfdllet kommer kan man ocksa
se att det hér kan jag eller det hir kan jag inte. P4 samma fraga svarade Jon att ndr det géller
sl6jd sa tanker han inte pa det och att han inte har anvint sina sl6jdkunskaper ndgra génger.
Kan det verkligen vara séd att en elev i sjunde klass aldrig har anvint sina slojdkunskaper
utanfor sldjdsalen? Eller dr han helt enkelt omedveten om vilka kunskaper han har tilldgnat
sig 1 slojden? Nar Emma far foljdfrdgan varfor hon inte tdnker pa vad hon ldr sig 1 slojden,
svarar hon att slojden mer kénns som en rolig grej” och “att man far gora saker och sant”.
Det ar inte helt otroligt att just for att slojden kéinns som en “rolig grej” upplevs den inte som
ett dmne dir man faktiskt l4r sig nagot.

Kroksmark (2009) menar att skolan behéver omprova sina arbetsformer och kunskapsbegrepp
och lagger dd betoningen pa ett digitaliserat larande. Siljo (2008) &r ocksé inne pa den banan
och anser att nu nidr teknikutvecklingen gar sa snabbt méste vi hela tiden fornya véra
kunskaper. Jonsson (2008) ser att ndr vi arbetar vid datorn &r det mycket av den egna
kunskapen som lockas fram. ”Du kan leva ut din nyfikenhet, komma underfund med vad du
ser som sokvirt (ndgot helt annat dn sokbart), komma underfund med vad du egentligen letade
efter och kanske ana dig till vad du egentligen kan” (Jonsson 2008:140). Sléjddmnet vill
ocksa locka fram den egna kunskapen och ldta eleverna ana vad de faktiskt kan. Den stora
frdgan ar hur vi ska béra oss at for att komma dit. Det dr hiar som min fragestéllning hur IKT
skulle kunna bidra till att synliggora elevens eget ldrande i sl6jden aktualiseras.

Genom det forskarna sdger om IKT i1 den hédr studien star det ganska klart att IKT skulle
kunna hjélpa eleverna att fa syn pa sitt lirande. Genom att relatera till mitt eget IKT-
experiment och Degerfilts ”slojd.nu” gir det ocksé att se hur IKT skulle kunna bidra till att
synliggora larandet. I slutet av nésta avsnitt presenteras nagra konkreta idéer.

4.3 Att lara slojd med hjilp av IKT

Fortfarande skiljer skolan pa de amnen som kallas for praktisk-estetiska fran de som kallas
teoretiska. Alexandersson och Lantz-Andersson (2008) anser att skolan behover likstdlla
praktiskt och teoretiskt arbete, vilket skulle kunna 6ka elevernas chans att fa lira sig samma
sak frén olika synvinklar. Vad som gér att utrona 1 det hir resonemanget &r att alla &mnen
skulle behova ldras ut bade praktiskt och teoretiskt for att 6ka chansen till ett fullgott larande.
Jonsson menar att variation i larandet ar viktig eftersom “’det dr variation snarare @n repetition
som dr all inldrnings moder” (2008:17). Att i storre utstrickning anvinda sig av IKT i slgjden
skulle kunna bidra till variation i ldrandet och att eleverna far ldra sig fran olika synvinklar.

Borg (2008) menar att IKT har kommit for att stanna 1 alla &mnen. Vidare ser Borg att datorn

lange har anvints i sldjdsalarna i form av datasymaskiner, inspiration, information och
dokumentation. Daremot anser Borg att datorn inte kan ersitta exempelvis det sinnliga
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lirandet. I mitt tycke kan datorn absolut inte ersdtta sjdlva slgjdandet men dédremot
komplettera ldrandet i slojden. Datorn kan hjdlpa till att bredda och ge variation, vilket
forhoppningsvis ocksa kan frdmja larandet och oka tillfdllena da eleverna far syn pa sitt eget
larande.

Av intervjusvaren att doma har eleverna ganska svart att se hur den digitala tekniken kan
hjidlpa dem att lira sig 1 slojden. Eleverna hade ingen bild av hur datorn skulle kunna
anvéandas 1 slojden. Fia blev rent av lite orolig och sdg framfor sig hur man istéllet for att
slojda satt framfor en dator och sag andra slgjda. Det var forst ndr IKT-experimentet kom pé
tal som eleverna sig att de digitala verktygen kan anvindas #ven i slojden. Aven om inte
eleverna riktigt var med pa noterna nir jag frigade om de trodde att datorn kan hjélpa dem att
lara 1 slojden sé sken de upp nér jag talade om tovningsfilmerna. Att de uppskattade arbetet
med filmerna visade sig i kommentarer som att det arbetet var “véldigt roligt, véldigt
annorlunda, jag lirde mig mycket” och si vidare. Overhuvudtaget gick det som en rdd trad
genom intervjuerna att ar det roligt sa dr det léttare att lara sig. Det var dnnu tydligare under
arbetet med tovningsfilmerna, dér jag observerade en medryckande skaparglddje samt en stor
vilja att tydligt och informativt visa hur man tovar i sina filmer.

Vad som ocksa var sldende under arbetet med tovningsfilmerna var att eleverna faktiskt hade
lart sig att tova under den fOrsta lektionen. Trots att det hann gi tva veckor mellan
lektionstillfdllena fanns det ingen tvekan i att sitta i ging med sjdlva tovandet. Jag la sdrskilt
marke till flickan som kallas Mi 1 intervjuavsnittet. Hon gav ett nagot vimsigt och ofokuserat
intryck men som ”speaker” och filmare hade hon full kontroll. Hon kom ihag, ibland néstan
ordagrant, vad som hade sagts pa instruktionsfilmen tva veckor tidigare. Under intervjun nér
jag fragade Mi om hon hade funderat over pa vilket sétt hon lar sig bést, fick jag bland annat
svaret att hon maste lyssna vildigt mycket och att hon maste fraga “’tillexempel hundra fragor
innan jag fattar en sak”. Hon upplevde ocksd att man blir lite mer “ner”” under ménga lektioner
men om nagot dr roligt blev hon glad och tdnkte att det hir maste jag kunna. Under
filmarbetet behdvde hon inte frdga en enda frdga och hon hade dessutom lért sig tova genom
att bara titta pa en kort instruktionsfilm. I det hér fallet kan jag se att Mi larde sig sldjda med
hjilp av den digitala tekniken pa ett positivt och lustfyllt sdtt. Visserligen fir man som
pedagog tidnka pa vilken kunskap det dr som eleverna ska tilligna sig. Risken finns att
eleverna blir véldigt bra pa att filma medan sjdlva tovningsarbetet kommer i skymundan.
Illeris (2006) skriver om hinder for larande som kan fa effekten att man lir sig nagot annat dn
det som var ténkt.

Tanken gar till de rader i ldroplanen (Skolverket 2010a) som séger att skolan ska striva efter
att vara en levande social gemenskap som ger trygghet och vilja och lust att ldra och att skolan
verkar 1 en omgivning med manga kunskapskéllor.

Forskarna talar om den snabba teknikutvecklingen och att vi méste omprova
kunskapsbegreppet. Jag ser att slojden behdver fornya sig utan att géra ingrepp pa dess unika
karaktér. Det dr vért att prova om IKT kan sta for delar av den fornyelsen. En tanke kan vara
att de éldre eleverna far vélja en teknik som de sedan gor en instruktionsfilm om, eller ett
material som de gor en informationsfilm om. Filmerna kan de sedan introducera for de yngre
eleverna. P4 sé sitt kan man fa en variation i larandet. De dldre mer erfarna eleverna kan
inspirera de yngre. Dokumentation och reflektion dr viktiga delar av ldrandet. Av egen
erfarenhet har jag dock sett att dokumentation och reflektion inte alltid uppskattas av
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eleverna. Ett sétt att gora de delarna lite mer lustfyllda kan vara att 4ven hér anvédnda sig av
IKT, exempelvis genom en blogg, en liten kortfilm eller dokumentationsforumet @tt slojda.

Som tidigare har ndmnts hade eleverna svart att se hur IKT skulle kunna hjidlpa dem att ldra 1
sl6jden. Det har troligen med att gora elevernas bristfalliga erfarenheter av IKT i sldjden, for
ndr de pamindes om tovningsfilmerna var alla positiva till det séttet att jobba i1 slojden.
Naturligtvis kan det ocksa vara sé att eleverna inte ser ndgon storre anledning att blanda in
den digitala tekniken 1 sljden. Genom de observationer som gjordes har jag dnda kunnat se
att IKT kan vara till hjélp nér eleverna ska léra sig att slojda.

Som en fortséttning pd det hir arbetet skulle det vara intressant att ur ett elevperspektiv gora
en jaimforelse med slojdgrupper som aktivt jobbar med IKT i sldjden och sldjdgrupper som
inte anvénder sig alls av IKT.

4.4 Slutord

Det dr nu det mest spdnnande arbetet ska pdborjas, ndmligen det att applicera uppsatsens
tankar om sl6jd och IKT samt ldrande i verklighetens slojdsal. Nu borjar det stora
experimentet med att implementera IKT 1 sldjden, sé att den blir en naturlig del av det dagliga
arbetet och forhoppningsvis bidrar till att tydliggora elevernas lirande. Jag ser resultatet av
den hér studien som en borjan av det rent konkreta arbetet i skolan.

Vad som slog mig mest under intervjuerna och den efterfoljande bearbetningen var att {for
eleverna dr datorn inget speciellt, den &r sjdlvklar. Den &r bra att ha for att kommunicera med,
sOka information pa, skriva ut frdn och spela spel pa, men verkar inte vara nddvandig i
skolarbetet.

Trots att mina IKT-kunskaper dr begrinsade och jag langt ifran ar ett “datafreak” kan jag se
mojligheterna med den digitala tekniken. Jag kan ocksa se de positiva mojligheterna med att
ta hjilp av IKT i slojden och vem vet, kanske nar vi till det som Jonsson kallar det optimala
inlérningstillstandet, flow.
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7. Bilagor

7.1 Brev till virdnadshavare

Brevet skrevs och skickades med eleverna i samband med VFU-experimentet.

Hej! 10-09-23
Mitt namn ar Anna Myrne och jag gér sista terminen pa sljdlararutbildningen pd Goéteborgs

universitet och har precis pdborjat mitt examensarbete. Jag ska underséka hur informations- och
kommunikationsteknik, IKT, kan anvandas i sléjden.

Tillsammans med skolans textilldrare har jag planerat cirka tre textilsléjdslektioner dar vi tar hjalp av
IKT for att lara ut tekniken tovning. Vi kommer att visa en digital informationsfilm om tovning, darefter
ska vi jobba med tekniken. Tanken ar att eleverna sedan ska dokumentera arbetsprocessen med hjdlp
av digitalkamera, filmkamera och dator. Under arbetets gdng kommer jag att observera och eventuellt
filma eleverna. Jag kommer ocksa att gora intervjuer med de elever som vill, fér att se hur eleverna
upplevde arbetet.

Det insamlande materialet ska analyseras av mig och anvandas i mitt examensarbete. Om eleverna
samtycker vill jag garna visa deras filmer for de yngre textilsldjdseleverna.

Syftet med arbetet ar att vi ska hitta en arbetsmetod dar IKT blir en naturlig del av sléjden, som ett
hjalpmedel, inspirationskalla och ett satt att dokumentera sin larprocess.

For att jag ska veta att ni vdrdnadshavare har fatt ta del av den har information vill jag gérna att ni
skickar tillbaka talongen pdskriven.

Om det &r ndgot ni undrar Gver hor garna av er till Mig........ccceevieeriiveenns

Med vanliga halsningar
Anna Myrne

Jag/vi har tagit del av informationen angdende examensarbete i textilslojden
Som vardnadshavare ger jag tillstdnd att mitt barn deltar i undersokningen ]

Som vardnadshavare ger jag inte tillstdnd att mitt barn deltar i undersékningen  []
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7.2 Intervjuguide

Tema 1. Personligt
1. Brukar du sldjda hemma?
2. Brukar du sitta vid datorn och vad gor du mest vid datorn?
Tema 2. Lirande
1. Har du funderat 6ver pa vilket sétt du bast lar dig saker?
2. Hur vet du nér du har lart dig nagot?
3. Ténker du pa vad du lér dig i sl6jden?
Tema 3. Erfarenheter av IKT 1 skolan/slgjden
1. Anvinder du datorn i skolarbetet?

2. Upplever du att datorn hjélper dig i skolarbetet?
3. Tror du att datorn kan hjilpa dig att 14ra dig saker i slgjden?
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