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Nar informations- och kommunikationsteknik (IKT) blir en naturlig del av undervisningen kan det fa
positiva effekter pa elevernas inlarning. Men historien visar ocksa att ndr ny teknik introducerats genom
politiska stallningstaganden och statliga satsningar har den inte alltid anvénts pa det satt som var tankt.
Kritik har framkommit mot att manga larare har otillrackliga kunskaper om tekniken och om hur den kan
anvandas. Interaktiva skrivtavlor ar ett av de verktyg som for in IKT i klassrummen. Enligt Burden
(2002) kan skolor ga igenom tre faser vid inforandet av ny teknik. Men de flesta skolor befinner sig
fortfarande i den andrafasen (integrationsfasen) dar sjalva anvandandet av tekniken ar ett mal i sig. Det
racker inte att enbart l4ra sig anvanda tekniken, det maste finnas ett fokuserat arbete kring
teknikanvéndningen kopplat till pedagogik.

Den hér studien &r en intervention som syftar till att underséka vad som hénder i undervisningen nar
pedagoger forses med interaktiva verktyg och hur ldrare och elever samspelar med dessa verktyg. Tva
klasser i ar 1 har observerats nir de under fem veckor arbetat med temat ’Vira bostider”. Ett av mélen
med arbetet har varit att larare och elever aktivt ska anvénda den interaktiva skrivtavlan tillsammans med
dokumentkameran och ett digitalt responssystem.

Studien visar att nér pedagoger har en positiv instéllning till informations- och kommunikationsteknik
och far mojlighet att préva interaktiva verktyg kan goda forutsattningar skapas for att nd den tredje fasen
(transformationsfasen). Men det &r en process som tar tid och lararna behdver tid till planering och
handledning samt mojligheter att kunna diskutera och ta del av varandras lektioner. Det ar ocksa viktigt
med teknisk support och att skolan préglas av en skolkultur med en medveten och gemensam syn pa hur
de interaktiva skrivtavlorna kan anvandas pedagogiskt.
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1. Inledning

Sedan nagra ar tillbaka har interaktiva skrivtavlor installerats i fler och fler klassrum i skolor i
den kommun dar jag arbetar som larare. Nar jag under varen kombinerade mitt arbete med
studier gjorde jag i kursen vetenskaplig metod en pilotstudie for att understka hur dessa tavlor
anvands.

Resultatet av min pilotstudie visade att de interaktiva tavlorna framst anvénds till att visa film
pa, och inte lika mycket till 6vningar dér eleverna &r aktiva eller dar lararen sjalv producerat
materialet.

Arbetet med denna pilotstudie véackte ett intresse att vidare utforska &mnet interaktiva
skrivtavlor och hur lararens pedagogik paverkas av att arbeta med dessa. Hur blir pedagoger
medvetna anvéndare av interaktiva skrivtavlor? Kan tavlan anvandas mer interaktivt, i en aktiv
pedagogisk process dér den inte bara blir en ”projektor” och passiv kunskapsformedlare?

Thomas Kroksmark, professor i pedagogik, skriver att om skolan ska utvecklas och elevernas
kunskaper forbattras maste skolan grundas pa sadan forskning och vetenskap som ar skolnara
och relevant for den lokala skolans praktik (Eklund, 2010). Han menar att den forskning som
gors a skolans vagnar séllan &r relevant for den lokala skolans behov och da den ar det nar den
bara i séllsynta fall ut till de yrkesverksamma lararna. Darfor ar mitt syfte med denna
magisteruppsats att den ocksa ska kunna tillfora nagot till yrkesverksamma larare som arbetar
med interaktiva skrivtavlor.

1.1 Begreppet interaktiv skrivtavla

I den svenska litteraturen bendmns tavlorna med olika namn; digital skrivtavla, elektronisk
whiteboard eller interaktiv skrivtavla. | den engelska litteratur som ligger till grund for denna
uppsats bendmns tavlorna oftast interactive whiteboard (IWB).

They might perhaps be more accurately called electronic or digital whiteboards, though an
internet search indicates that the phrase interactive whiteboard outnumbers the others by a
factor of nearly 5:1 and over 20:1, respectively (Higgins, m fl., 2007).

Jag har valt att anvanda mig av bendmningen interaktiv skrivtavla eftersom det &r en vanligt
forekommande Oversattning som ligger néra det engelska begreppet. Ordet interaktiv syftar i det
har fallet pa att tavlan fungerar som en dator med touchskarm. Det kan ocksa anspela pa
samspelet mellan larare/elev-verktyg.

Interaktion betyder samverkan, samspel eller msesidig paverkan. Termen anvands
inom manga, vitt skilda omraden. Inom socialpsykologi studerar man social
interaktion, moéten mellan méanniskor och/eller grupper av manniskor. Hur manniskor
och tekniska system samspelar intresserar man sig for inom manniska-maskin-
interaktion eller manniska-datorinteraktion. Sarskilt inom IT har mojligheten till
interaktion med ett datorsystem uppfattats som en sarskild och positiv kvalitet. Nar
man skapar digitala system &r interaktionsdesign vanligen en specifik del av arbetet.
(http://sv.wikipedia.org/wiki/Interaktiv)



1.2 Bakgrund

De flesta larare inser att anvandningen av IKT (informations- och kommunikationsteknik) kan
vara en vardefull resurs for att forbattra undervisning och larande. Men processen att integrera
IKT i laroplanen ar varken enkel eller snabb att genomfora. Enligt Lee (2002) &r det en
utmaning for alla larare att omprova sin praktik, lararroll och de satt pa vilka IKT kan inforlivas
i laroplanen for att uppna ett maximalt utbildningsresultat. | en artikel som fokuserar pa tre
skandinaviska lander, hdvdas det att "teachers play a crucial role in redeveloping schools into
modern, technology-enchanced institutions” (Ottestad, 2010).

Myndigheten for skolutveckling har Iatit analysera ett stort antal studier och forskningsrapporter
for att undersoka vad som &r effektivt anvéndande av IKT i skolan (Skarin, 2007a). De kommer
fram till ett antal viktiga och dvergripande fordelar med IKT kopplat till 1arande. Elevernas
motivation och fardigheter okar, de utvecklar bade en 6kad sjalvstandighet och
samarbetsformagor i grupp. En okad motivation hos eleverna leder i sin tur till 6kat
engagemang under lektionerna, vilket framjar larandet. Effekter pa motivation och engagemang
hittas i undervisning dar man fokuserar pa larandet som en process snarare dn pa att losa
specifika arbetsuppgifter.

Slutsatser fran studierna visar att barbara datorer 6kar motivationen och engagemanget hos
eleverna, sérskilt nar de anvénds tillsammans med interaktiva skrivtavlor. Den storsta effekten
pa betygsutvecklingen kan ses nar IKT ar integrerat i skolans alla @mnen och &r en del av det
dagliga arbetet. Ett antal rapporter (Skarin, 2007b) pekar pa matbara effekter pa
betygsutveckling, inlarning, samarbete och motivation.

Skarin (2007a) menar att det ar sjalva anvandningen av IKT i skolan som under vissa
omstandigheter har effekter pa elevers inlarning. Men studierna visar att det maste finnas ett
fokuserat arbete kring teknikanvandningen kopplat till pedagogik, det racker inte att enbart
fokusera pa tekniken. Lararen och dennes pedagogiska forhallningssatt till IKT &r en viktig
komponent. En annan viktig slutsats i synen pa IKT i larandet ar att ju mer inbaddad eller
integrerad en specifik teknik &r, desto hogre ar effekten.

En viktig faktor nar det géller att skapa larmajligheter med teknik &r lararens egen pedagogiska
syn. Lararen behdver omfattande kunskaper om IKT for att kunna vélja lampliga larresurser och
forstaelse for hur IKT kan integreras i lektionen. Kanske behdver dven en ny pedagogik
utvecklas for att uppna okad integration. Léararen har ett viktigt ansvar for planering,
forberedelser och uppfdljning av lektionerna. Forskningen (Skarin, 2007a) visar att 6kad
planering av lektionerna gor eleverna mer fokuserade, vilket ger béttre effekt pa elevernas
larande.

Enligt Séljo (2005) framstar den digitala tekniken som en av de viktigaste férandringarna av
medierande redskap sedan tryckpressen uppfanns och texten bérjade spridas. Men historien l&r
0ss att ny teknik till en bdrjan ofta anvands for att reproducera gamla beteenden och arbetssatt
snarare &n att forandra dessa, och detta géller &ven inom skolans véggar. Detta beteende kan vi
ocksa se nar det galler IKT och inférandet av datorer i skolan. Det har varit vanligt att datorn
anvands som skrivmaskin (ofta for att renskriva texter som forst skrivits for hand) istéllet for att
anvandas som ett kraftfullt pedagogiskt verktyg som skulle kunna foréndra séttet barn anvander
och kommunicerar skriven text (Burden, 2002).



Burden menar att skolor ofta genomgar tva och i basta fall tre stadier i sin anvandning av
informationsteknik. Den forsta fasen kallar han infusion. Dar ligger fokus pa att utrusta
klassrummen med hardvara och till mindre grad mjukvara. Sjalva anvandningen av den nya
tekniken &r ett mal i sig. Den andra fasen (integration) handlar om integration av tekniken
kopplat till laroplan och kursplaner - gamla metoder anvands pa ett nytt satt. Enligt Burden
befinner sig de flesta skolor idag i fas tva.

| den tredje fasen (transformation) utmanas och forvandlas forstaelsen av vad undervisning och
larande handlar om. Har handlar det om att géra nya saker pa ett nytt satt. IT-verktygen blir i
dessa fall verktyg med fokus pa kunskapskonstruktion dar larare och elever arbetar tillsammans.

Den forskning som finns om interaktiva skrivtavlor kommer framst fran Canada, Australien,
USA och England. Manga undersokningar ar kvantitativa och kartlagger tavlornas tekniska
anvandningsomraden. Studierna fokuserar ocksa pa interaktiva skrivtavlors paverkan pa elevers
engagemang och i viss man studieresultat. Resultat fran dessa studier visar starka preferenser
for att interaktiva skrivtavlor kan vara ett anvandbart verktyg i klassrum (Beeland, 2002),
(Digregori & Sobel-Lojeski, 2010).

Det finns ocksa rapporter som vander sig mot att manga skolor utrustats med dyr teknik utan att
IKT integrerats i undervisningen. (Baskin & William, 2003) Det ifragasatts dven om alla skolor
kommer att utveckla strategier for att integrera IKT pa onskvarda satt eller om utvecklingen star
still (J. Way & Webb, 2007).

Manga studier inriktar sig pa elevers och larares installning och attityder till tekniken. Har
framkommer bland annat att problem vid anvéndning och begrénsat inflytande i larandet
troligtvis uppkommer ndr larare misslyckas med att inse att interaktivitet kréver ett nytt
forhallningsstt till teknik (Glover & Miller, 2001).

Det forekommer ocksa kvalitativa studier som undersoker hur tavlorna anvands, framst i
matematik. | resultat fran dessa studier framkommer att anvandandet av interaktiva skrivtavlor
uppmuntrar mer varierad, kreativ och smidig anvandning av laromedel samt underlattar
elevmedverkan genom majligheten att interagera med material. Har patalas ocksa behovet av att
utforma undervisningsscenarier som till fullo utnyttjar den interaktiva skrivtavlans mojligheter.
(K. Jones, 2004), (Huang, m fl., 2009).

Fran Sverige kommer ett fatal rapporter, som framst undersoker vad som sker nar skolor infor
interaktiva skrivtavlor i klassrummen (Christiansen, m fl., 2010), (Hansson, 2007). Lararna
anser att tavlorna ger ett mervérde till lektionerna genom att tavlan stodjer kreativ undervisning
och intresserar och motiverar eleverna. Lararna tycker ocksa att interaktiva skrivtavlor ger béattre
mojligheter att strukturera och planera lektioner i forvag (Hansson, 2007).

En av de fa kvalitativa studier som gjorts i Sverige handlar om ifall interaktiva skrivtavlor kan
ge elever mojlighet till 6kad lust och larande i matematik. Erfarenheter fran den studien visar att
den interaktiva skrivtavlan bland annat kan anvéndas for att variera undervisningen och infora
laborativa aktiviteter, ha gemensamma samtal och tydliga mal (Gustafsson, 2009).



Mycket fa studier inriktar sig pa hur den interaktiva skrivtavlan faktiskt kan anvandas
pedagogiskt inom olika &mnen. Denna studie skiljer sig fran tidigare forskning genom att
understka hur interaktiva skrivtavlor kan anvandas &mnesdvergripande i ett temaarbete och
dven ge praktiska exempel pa detta.

1.3 Syfte och fragestallningar

Mitt syfte med den har studien &r att ta reda pa vad som hander i undervisningen nar pedagoger
anvander interaktiva skrivtavlor tillsammans med eleverna och undersdka hur larare och elever
samspelar med verktygen. Detta undersoks genom féljande fragestallningar:

e Hur leder lararen lektionen?

e Hur anvander lararen tavlan?

o Vilken instéllning till att anvanda tekniken har lararen?
e Hur deltar eleverna?



2. Teoretisk inramning

2.1 Sociokulturellt perspektiv pa larande

Den teoretiska inramningen av denna studie har sin utgangspunkt i det sociokulturella
perspektiv pa larande som fatt stort genombrott under de senaste decennierna. Denna syn pa
larande harstammar bland annat fran de ryska psykologerna Vygotskij, Luria och Leontjev som
studerade villkoren for 1arande ur ett kulturellt, kontextuellt och historiskt perspektiv (Séljo,
2002).

Enligt Séljo (2002) ar en av utgangspunkterna for ett sociokulturellt perspektiv pa larande och
manskligt tankande/handlande att man intresserar sig for hur individer och grupper tillagnar sig
och utnyttjar fysiska och kognitiva resurser. Det ar i kommunikativa processer som larandet har
sin utgangspunkt.

Vi formas som tdnkande varelser genom att vi tar till oss olika sétt att tdnka, kommunicera och
agera i 6vrigt, genom interaktion och i samspel med andra manniskor. Att lara innebar bland
annat att utveckla formagan att fora allt mer komplicerade samtal med sig sjalv (och andra).
Séljo (2005) anser att en av de viktigaste anledningarna till att vi kan formas av var omvarld ar
att vi kan kommunicera med hjélp av sprak. Det manskliga spraket ar en unik och oandligt rik
komponent for att skapa och kommunicera kunskap. Det &r genom kommunikation som
individen blir delaktig i kunskaper och fardigheter och den grundlaggande egenskap hos
méanniskan som gor henne laraktig ar hennes formaga att skapa mening i det hon hor, ser och
gor.

Sprak och kommunikation &r inte bara ett medel for larande utan sjalva grundvillkoret for
att larande och ténkande ska kunna ske (Dysthe, 2003, 5.48).

Genom att delta och interagera i olika sociala och kommunikativa situationer anser \lygotskij
(1999) att spraket och darmed ocksa tankandet utvecklas. Ju mer méanniskan socialiseras in i
sprakliga och sociala sammanhang, ju mer hon tar till sig centrala begrepp och bygger upp ett
rikt sprak, desto storre méjligheter far hon att tillagna sig djupare kunskaper.

Om larande ska studeras ur ett sociokulturellt perspektiv menar Saljé (2002) att man maste
uppmarksamma utveckling och anvandning av intellektuella och fysiska redskap (eller verktyg)
samt kommunikation/samarbete. Men fragan om hur manniskor lar kan aldrig reduceras till en
fraga om enbart teknik eller metod. S&ljo (2002) menar att inte ens den mest kraftfulla
informationsteknologi l6ser larandets problem, den bara &ndrar dess villkor.

Enligt Dysthe (2003) &r det genom samspel med andra i den praktikgemenskap som klassen
utgér som den enskilde eleven lar sig grundldggande begrepp, goda arbetsétt och kriterier for
bra och daligt arbete. Larande maste analyseras som samspelsprocesser. Dessa processer ar
alltid kontextuella, eller situerade (situationsbundna), som det ocksa kallas.

| denna studie gors ett forsok att titta pa de samspelsprocesser som finns mellan larare, elever
och medierande verktyg.



2.1.1 Motivation och engagemang ur ett sociokulturellt perspektiv

Det sociokulturella perspektivet bygger pé en konstruktivistisk® syn pa larande. Men den storsta
vikten laggs vid att kunskap konstrueras genom samarbete i en kontext. Interaktion och
samarbete betraktas som helt avgérande for larande.

Vad ar det da som skapar motivation och engagemang? Dysthe (2003) menar att & ena sidan
betonas den motivation som finns inbyggd i samhéllets och kulturens forvantningar pa sina
barn. A andra sidan &r det avgdrande fér motivationen i vilken grad skolan lyckas skapa en god
larmiljo med situationer som stimulerar till aktivt deltagande.

Det galler att skapa interaktionsformer och miljoer dar individen kdnner sig accepterad och
uppskattad bade som nagon som kan nagot och ndgon som kan betyda nagot for andra
(Dysthe, 2003, 5.38).

Dysthe menar vidare att det sociokulturella perspektivet tydligt visar att viljan att lara beror pa
upplevelsen av meningsfullhet, vilket i sin tur beror pa om kunskap och larande betraktas som
viktiga i de grupper man ingar i.

2.2 Informations- och kommunikationsteknik i skolan

Introduktionen av datorer och informationsteknik i skolan har pagatt i nara 40 ar. Riis m fl.
(2000) beskriver i en forskningsoversikt hur implementeringen och utvecklingen av
informationsteknik i skolan har paverkats bade av padrivande krafter inifran, men framforallt
utifran, av myndigheter och politiska stallningstaganden.

Riis talar om push och pull som tva forklaringsmodeller till teknisk férandring. Det ar
efterfragan och behov av tekniska I6sningar som é&r drivkraften bakom teknisk utveckling vid
pull-resonemanget. Push-anhdngarna menar att det ar tvartom: ny teknik finner sin egen
anvéndning och sina anvandare. Riis menar att datorsatsningarna i den svenska skolan &r ett
mycket illustrativt fall av teknologisk push som drivkraft bakom forsok till férandring. Stat och
kommun har under de senaste decennierna satsat hundratals miljoner kronor pa att "trycka ut”
datortekniken i skolan. Men denna teknik har inte alltid anvénts pa det satt som var tankt. Kritik
har framkommit mot att manga larare har otillrackliga kunskaper om tekniken och om hur den
kan anvéndas.

Synen pa hur informations- och kommunikationsteknologi ska anvandas i skolan har flera
ganger andrats under arens lopp. Fran borjan handlade undervisningen om att lara eleverna om
tekniken och om dess sétt att fungera. Idag ligger fokus pa hur IKT kan stodja och framja
larprocesser och dven férandra undervisningen.

! Konstruktivism ar en riktning inom pedagogik som betonar att studenter sjélva skapar, konstruerar och
delar med sig av kunskap, till skillnad fran aldre tankar dar kunskap betraktas mer som en entitet som kan
overforas fran larare (eller bok) till studenten. Konsekvenser av teorin ar ett dkat fokuserande pa

studenten - snarare &n som ofta tidigare larare och l&romedel - och tanken att undervisningen &r till for att
stddja och underlatta studentens eget larande. (http://sv.wikipedia.org/wiki/Konstruktivism_(pedagogik))
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2.3 Skrivtavlorna och pedagogiken

Way m fl. (2009) menar att forskningen hittills har presenterat motsagelsefulla fakta angaende
skrivtavlornas pedagogiska inflytande. De storsta farhadgorna handlar om att anvandning av
tavlorna skapar lararcentrerad undervisning med lag niva av elevdeltagande. Debatten har
handlat om huruvida interaktiva skrivtavlor foranlett en 6vergang till lararcentrerad pedagogik
eller till elevcentrerad pedagogik. Way m fl. varnar for att det finns en fara med att beskriva
larares pedagogik i sa generella termer eftersom det inte finns sadana renodlade former av
undervisning. Larare anvander kombinationer av olika undervisningsstrategier och
komplexiteten i individuella larares undervisning och deras klassrum far inte forbises.

I litteratur och forskning som finns tillganglig om interaktiva skrivtavlor framhalls ofta
skrivtavlornas motiverande effekt pa elever och larare. Ett antal studier har gjorts for att
understka om elevernas engagemang okar vid lektioner dar interaktiva skrivtavlor anvands (se
bland annat (A. Smith, 2000) och (Beeland, 2002) som kommer fram till att det ar sa i sina
studier).

En granskning av forskningen om interaktiva skrivtavlors inférande i engelska klassrum (H. J.
Smith, m fl., 2005) visar att bade larare och elever har en mycket positiv attityd till anvandandet
av tavlorna. Aven regeringen ar angelagen om att framja inférandet av skrivtavlorna.

Jones & Vincent (2007) pavisar elevernas 6kade aktiva deltagande i lektionerna. De menar
ocksa att eleverna samarbetar battre med varandra. Interaktiva skrivtavlor underlattar att bemdta
de olika inlarningsstilar som kan finnas i en klass genom att en varierad méangd av resurser,
material och metoder kan anvandas.

Beeland (2002) talar ocksa om mdjligheten att med hjalp av skrivtavlorna tillgodose en mangd
olika inlarningsstilar. Han framhaller framforallt tre olika former: visuell, auditiv och taktil
inlarning.

Higgins, Beauchamp och Miller (2007) framhaller en del missgynnsamheter eller nackdelar som
identifierats med skrivtavlorna av praktisk eller logistisk natur. Utrustningen ar dyr att
inforskaffa jamfort med annan presentationsteknik som kan erbjuda en del liknande mojligheter.
Det kan uppsta svarigheter med att den tekniska utrustningen kranglar eller nér en larare utan
erfarenhet av interaktiva skrivtavlor stalls infor den i klassrummet

Higgins, Beauchamp och Miller (2007) menar ocksa att det kan vara svart att placera tavlorna
pa ratt hojd sa att de passar bade lararen och eleverna. Rummets belysning och placeringen av
eleverna kan ocksa paverka. Ytterligare en nackdel kan vara att det i inledningsskedet kan ta
Iang tid att planera och forbereda lektionen innan pedagogen ar bekvam med tekniken.

Smith m fl. (2005) gar igenom vad litteraturen sager om introduktionen av interaktiva
skrivtavlor i undervisningssammanhang. De poangterar att det inte &r vilka verktyg som
anvénds utan hur de anvands som gor skillnad.

Enligt Way m fl. (2009) finns det tva viktiga faktorer for att skapa interaktivitet i lektionen;

vilka av tavlans funktioner lararen véljer att anvénda och hur dessa funktioner anvands.
Féljande faktorer anser de vara kritiska nér pedagogiken formges:
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 vad den enskilda funktionen som tillhandahalls pa den interaktiva skrivtavlan erbjuder
e lektionsinnehallet

e interaktionsmonster mellan larare, tavla och elever

e elevernas reaktioner

2.4 Medierande redskap

Saljo (2005) menar att en viktig anledning till manniskans férmaga att bygga upp kunskaper
genom kommunikation och samarbete ar att vi kan forlagga mycket av det vi lart i kulturella
redskap, sa kallade artefakter. Mediering innebar att manniskan samspelar med séadana externa

redskap nar hon agerar och varseblir omvérlden. Nedan introduceras nagra medierande redskap

som anvands i det studerade projektet.

2.4.1 Interaktiv skrivtavla

Pa marknaden finns idag en uppsjo interaktiva skrivtavlor av olika méarken som till exempel
Activeboard, Mimio, Cleverboard och Teamboard. Tavlorna som anvénts i det har projektet ar
Smartboards. Med en projektor kopplad till datorn projiceras datorbilden pa tavlan. Det gar till
exempel att visa bilder, filmer, internetléankar eller nagot av datorns olika program. Med en
digital penna gar det att skriva pa tavlan, och bilden kan sedan sparas och visas igen vid ett
annat tillfalle. Tavlan har touchfunktion, vilket innebér att det gar att klicka med fingret pa
tavlans yta istallet for att anvanda datorns mus.

De interaktiva skrivtavlorna ar inte frdmst avsedda for individuell undervisning utan for
anvandning i grupp/helklass. De foretag som star bakom Smartboard hanvisar till
utbildningsteorier som bottnar i férestéliningen om den sociala eleven och satter elevernas
engagemang i fokus. Inl&rning ar en social aktivitet. Den gemensamma namnaren i
nedanstaende teorier (se figur 1) ar att elevernas engagemang ar avgorande vid inlarning - att
eleverna &r engagerade i sin kunskapskonstruktion &r en nyckelkomponent i
inldrningsprocessen.

Constructivism relies on the learner to select
and transform the information, build
hypotheses in order to make decisions and
ultimately construct meaning.

Whole-class teaching brings the entire class
together, focuses their attention and provides
structured, teacher-focused group interaction.

Social learning

Active learning learners actively engage in the
learning process through reading, writing,
discussion, analysis, synthesis and evaluation,
rather than passively absorbing instruction (e.g.,
lecture model of instruction).

Figur 1 Elevaktiva larteorier (SMART Technologiesinc, 2006)
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2.4.2 Mjukvara

Till tavlan hér mjukvaran Notebook. Syftet med programmet ar att kunna skapa lektioner med
hjalp av enkla verktyg. | programmet finns ett galleri med olika &mnesomraden. Inom varje
amne finns bilder, ljudklipp och animerade verktyg.

| programmet finns olika effekter som kan anvéandas for att skapa fokus och védcka intresse. Det
finns Gverstrykningspennor for att markera avsnitt i texter. Det finns en spotlightfunktion for att
belysa vissa delar av en bild. Ett annat verktyg ar rullgardinen som gar att dra ner om inte hela
tavlans yta ska visas. Objekt kan ocksa animeras, lankas och kopplas till ljud, for att namna
nagra exempel.

Vissa andra programvaror har ett omfattande samarbete med Notebook. Sadana program kallas
”Ink Aware”. Dit hor till exempel Microsoft Office med program som Excel, Word och
PowerPoint. Samarbetet innebdar att nar ett program &r Ink Aware sparar det programmet
anteckningarna pa tavlan som integrerade delar av en fil. Om programmet inte &r Ink Aware
lagger sig det skrivna som ett extra skikt ovanpa skarmbilden (Robling & Westman, 2009).

2.4.3 Dokumentkamera

Dokumentkameran ar en utveckling av overheadapparaten. Med en dokumentkamera ansluten
till en interaktiv skrivtavla gar det att visa bilder ur bocker, av papperskopior, diabilder, OH-
bilder, rontgenbilder eller i stort sett vilket tredimensionellt foremal som helst. Det gar att visa
kemiska experiment eller amoéban i mikroskopet — i realtid. Det gar ocksa att gora anteckningar
pa bilden, eller filma en sekvens.

2.4.4 Responssystem

Tillsammans med den interaktiva skrivtavlan kan ett responssystem anvandas. Ett sadant
responssystem bestar av tradlosa fjarrkontroller, en mottagare och en programvara (integrerad i
Notebook). Lararen kan anvanda det for att skapa fragor, gora prov eller utvarderingar. Eleverna
svarar med knapptryckningar pa fjarkontrollerna. Svaren kan registreras anonymt eller med
namn. Det gar att visa statistik av svaren med tabeller och diagram. Léraren kan ocksa spara
statistiken och gora en betygsbok 6ver elevernas resultat.

2.5 Inférandet av interaktiva skrivtavlor

Glover och Miller (2001) anser att det finns en tendens till att de interaktiva skrivtavlorna
endast ses som en forbattrad whiteboard (glorified blackboard) och mer anvénds som en
intressevackare an som ett verktyg som forandrar undervisningen:

“if it is only being used as an adjunct to teaching its potential remains unrealized and
pedagogic change may not occur” (Glover & Miller, 2001, s 3)

Som namndes i inledningen har Burden (2002) identifierat tre faser som skolor genomgar efter
inforandet av interaktiva skrivtavlor: Infusion, Integration och Transformation.

2.5.1 Infusion

| infusionsfasen, dar de flesta skolor startar, laggs mest fokus pa hardvaran. Tavlorna kops oftast
in isolerat fran vad de ska anvandas till och placeras i ett speciellt rum eller IT-klassrum. Det
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finns fa eller inga strategiska tankar bakom hur de &r ténkta att anvandas kopplat till kurs- och
laroplaner. De anvands som enkla presentationsverktyg — “’glorified blackboards”. Enligt
Burden ar undervisningen i denna fas av passiv och formedlande karaktar och det forekommer
liten eller ingen integration med deltagarna.

2.5.2 Integration

| denna fas har skolorna utvecklat det strategiska tankandet om hur tavlorna ska anvandas. Det
finns en stdrre medvetenhet om att skrivtavlorna ar verktyg som ska stddja styrdokumenten.
Lérarna borjar tanka mer pa hur elevernas resultat kan forbattras med stod av tavlorna.
Integrationsfasen utmarks av strategiskt fokus pa tavlornas anvandning i hela skolan. Tavlorna
flyttas fran IT-klassrum till vanliga klassrum, och det uppstar behov av stationéara tavlor.
Tavlorna anvands for att integrera redan existerade programvaror och redskap med kurs- och
laroplaner. En storre vidd av verktyg och redskap anvands.

Eleverna uppmuntras i storre utstrackning att delta i undervisningen och lararna upptécker att
tekniken kan anvéndas for att géra undervisningen mer effektiv och intressant. Men enligt
Burden handlar det fortfarande om att géra samma saker som innan fast med ny teknik.

2.5.3 Transformation

Enligt Burden ar skolor som befinner sig i denna fas fortfarande sallsynta. Den forutsétter en
grundlaggande ateruppskattning av IKT:s roll och potential i allménhet och i synnerhet
interaktiva skrivtavlor. Betoningen har betydligt forflyttats fran tavlorna som ett
presentationsverktyg (dven om de i hog grad just ar forbattrade presentationsutrusningar) till att
anvanda dem som ett interaktivt verktyg som majliggor for eleverna att bli involverade i
larprocessen, att konstruera kunskap och forstaelse.

Transformationsfasen kannetecknas av en rikare tillgang till genuina multimediaresurser som
kopplas ihop via ett verktyg (video, ljud, text, bilder). Klassrums- och elevresurser produceras
och anvands specifikt i sin kontext, det vill sdga teknologi anvéands pa satt som ingen tankt pa
eller gjort tidigare. Tyngdpunkten ligger pa att anvanda tekniken som medel for elevernas
kunskapsproduktion. Eleverna &r aktivt involverade i att producera resurser via tavlorna vilket
visar pa deras djupa forstaelse av amnet. Tavlorna anvands i tvarvetenskapliga eller
amnesdvergripande projekt.

Dessa tre faser aterspeglar tre kvalitativt skilda nivaer pa anvandningen av interaktiva
skrivtavlor i undervisningen. Burden menar att de ger anvandbara referenspunkter for att skapa
begreppsramar kring hur larare och framforallt elever 1ar med och av interaktiva skrivtavlor.
Han jamfor faserna med en modell av larande som ror sig fran ytinlarning (shallow) genom
djupinlarning (deep) till djupgaende (profound) inlarning.

Ytinlarning karaktériseras av memorering av fakta, upprepning, enkel kopiering samt
formedling av fakta snarare an forstaelse. Djupinlarning handlar huvudsakligen om forstaelse
och reflektion. Eleven involveras mer aktivt och tar eget ansvar for sin inlarningsprocess genom
att gora sin egen tolkning istéllet for att 6verta andras. Den djupgaende inlarningen ar enligt
Burden en avancerad niva av inlarning dar individen arbetar pa en intuitiv niva. Eleven ar
involverad i att skapa personlig mening genom utmaning, men lar ocksad genom kommunikation
och i samarbete med andra.
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Miller m fl. (2005) talar ocksa om tre faser (supported didactic, interactiv och enhanced
interactive) som kan jamforas med Burdens faser. Miller m fl. menar att de interaktiva
skrivtavlorna far en betydande inverkan pa undervisning och inlarning nar lararna nar den tredje
utvecklingsfasen. Lararna behdver uppmuntras att na hit, men for att komma dit snabbt och
effektivt behovs relevant fortbildning.

Kérnan i den tredje fasen &r enligt Miller m fl. planering och férberedelse. Lararna pa den har
nivan planerar kognitiv utveckling med hansyn till de individuella behov eleverna har. | dessa
klassrum verkar alla deltagare vara mycket motiverade, elevernas uppmérksamhet 6kar och
lararna &r engagerade.

Miller m fl. (2005) kommer fram till att de huvudsakliga faktorer som bidrar till elevernas
motivation kan klassificeras pa tre stt:

e lararens satt att leda lektionen med interaktivt och deltagande fokus pa tavlan genom
lektionen

e den inneboende stimulansen som uppnas genom kombinationen av visuell, taktil och
auditiv inlarning

e den stegvisa inlarningen som ofta karaktariserar undervisningen med interaktiva
skrivtavlor och som erbjuder bade utmaningar och omedelbar feedback fran mjukvaran
eller lararen

Miller m fl. hittar ocksa fyra ganska enkla tekniker som karaktariserar larares (i den tredje
fasen) anvandning av interaktiva skrivtavlor:

e draoch slapp: para ihop ett svar med en fraga

e dolja och avsloja: Gppna ett svar nér forstaelse uppnatts
e para ihop: anvénda motsvarande termer

e rorelse: for att visa principer

Vid inférandet av interaktiva skrivtavlor pa Carlssons skola i Stockholm ingick nagra av lararna
déar i en forskningscirkel i samarbete med V&xjo universitet (Christiansen, m fl., 2010). Med
utgangspunkt fran forskningscirkelns resultat utvecklade Christiansen en modell av vilka steg
lararna pa skolan gick igenom nar interaktiva skrivtavlor borjade anvandas.

| det forsta steget blir lararen medveten om skrivtavlornas existens. Nasta steg ar att tavlan
installeras i klassrummet, l&raren kan fortfarande vara skeptisk. Det tredje steget kédnnetecknas
av att lararen borjar fundera pa hur andra larare anvander tavlan och vad forskningen séager om
anvandandet. | det fjarde steget borjar tavlan anvandas till att skriva pa och visa bilder, men den
fulla potentialen utnyttjas inte. | steg fem anvénder lararen material som andra producerat, och
borjar infora nagra fa egna andringar i materialet.

Steg sex utmarks av att lararen borjar skapa eget material. Detta &r enligt Christiansen ett farligt

steg darfor att skrivtavlan kraver sd mycket uppméarksamhet att lararen tappar fokus pa eleverna
och larandet. Det ar viktigt att passera denna period sa fort som majligt.
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Det sista och sjunde steget innebar att lararen har lart sig tavlan och kan anvénda den som ett
verktyg. Fokus &r tillbaka pa eleverna och larandet. Lararen kanner sig saker och behdver inte
langre tanka pa hur tavlan ska anvandas utan ser istéllet tavlans mojligheter vid
lektionsplanering. Nu anvénder l&raren tavlan kontinuerligt och saknar den om den inte finns i
klassrummet.

Christiansen menar att for att komma vidare i utvecklingen pa skolan &r det viktigt att lararna tar
sig igenom alla stegen och kommer till det sjunde dar tavlan blir en naturlig del av
undervisningen.

a key to understanding changes in pedagogy over time may be to identify the development of
creativity, particularly the turning point where teacher’s attitude, confidence and skill allow
him/her to take innovative control of the affordances of the IWB

(Way mfl., 2009, s 14)

Glover och Miller (2001) menar att det ocksa handlar om lararens attityd och installning till
informationsteknik. De delar in ldrare i tre olika grupper:

e Missioners har en positiv installning till teknologin baserad pa sin egen entusiasm. De
har uppenbara tekniska kunskaper och ar intresserade av att anamma interaktiva
inlarningsmetoder.

e Tentatives ar beredda att anvanda tekniken men saknar fortroende att dndra sina
strategier for undervisning. Det finns bara begransad utveckling av interaktivt larande.

e Luddites ar ovilliga att anvénda sig av tekniken annat &n som ett forbéttrat visuellt stod
och haller sig till traditionella undervisningsmetoder.

Utbildning, traning och personlig utveckling samt mojlighet att reflektera tillsammans med
andra ger larare mojlighet att utveckla sitt anvandande av de interaktiva skrivtavlorna.

Men pedagogisk forandring sker inte automatiskt bara for att interaktiva skrivtavlor installeras i
ett klassrum. Enligt Kennewell (2006) &r det bara ett fatal larare som ar fullarda experter pa
interaktiva skrivtavlor eller anvénder dem som transformationsfasen beskriver. De interaktiva
skrivtavlornas fulla potential utnyttjas inte i tillrackligt hog grad.

2.6 Kontextuella faktorer

Digregorio och Sobel-Lojeski (2010) har i en litteraturéversikt baserad pa 22 olika studier
kommit fram till att om interaktiva skrivtavlor ska ha storsta mojliga positiva paverkan pa
undervisningen spelar ett antal kontextuella faktorer en avgtrande roll.

I den forskning som bedrivits hittills har enligt Digregorio och Sobel-Lojeski liten eller ingen
hénsyn tagits till i vilken kontext den interaktiva skrivtavlan anvands. Kontexten &r inte heller
overvagd vad galler hur den paverkar elevers resultat relaterade till anvandning av interaktiva
skrivtavlor i klassrummet.

Digregorio och Sobel-Lojeksi (2010) menar att vikiga kontextuella faktorer som bor évervégas
ar skolkultur, teknisk support, lararutbildning, lararens sjélvfortroende och tiden som finns for
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larare att forbereda och utfora lektioner. Dessa faktorer dr viktiga eftersom de bidrar till att
forklara de direkta och indirekta samband som kan finnas mellan interaktiva skrivtavlor och
elevers inlarning och prestation.

Som ett resultat av sin litteraturgranskning har forfattarna foreslagit ett ramverk som illustrerar
kontexten och resultaten av att anvanda interaktiva skrivtavlor (se figur 2).

Contextual Factors .
School Culture Interactive Perc_eptllon
Teacher Training Whiteboard Motivation

Teacher Practice and Use
Preparation time
Teacher Confidence
in use of IWB Level of Interaction
Technical Support Pedagogy

Learning
Achievement

I / \
IS

Figur 2 IWB (interactive whiteboard) framework (Digregori & Sobel-Lojeski, 2010)

Skolkulturen har inflytande 6ver de andra kontextuella faktorerna. Skolor med en kultur som
praglas av interaktiva skrivtavlor har insett vikten av larares utbildning, praktiska traning och
utveckling, larares sjalfortroende, och teknisk support. (Schuck & Kearney, 2007)

For att skolkulturen ska préglas av att interaktiva skrivtavlor ses som en integrerad del av
klassrumspedagogiken spelar rektors och ledningens instéllning en avgérande roll:

An important finding regarding the role of the school was the enthusiasm of the principal.
This enthusiasm was a key driver for IWB use. Principals set aside money for IWB purchase,
and encouraged staff to start using them. They ensured that professional development was
offered to staff either internally or through external sources, and strongly encouraged their
staff to get involved in use of the IWBs. (Schuck & Kerney, 2007, 5.74)

Digregorio och Sobel-Lojeksi (2010) pekar pa flera studier som visar att lararens utbildning,
praktiska traning och utveckling &r avgdrande for att anvandandet av skrivtavlorna ska vara
effektivt. Men precis som med skolkulturen fungerar det bast om hela skolan &r involverad.

For att en professionell utveckling ska ske behdver lararnas utbildning och tréning vara en
pagaende process och inte bara ske initialt. Det & nodvandigt med teknisk traning, men lararna
maste ocksa lara sig hur de ska integrera skrivtavlorna med pedagogiken. Den pedagogiska
utbildningen bor inkludera hur skrivtavlorna kan anvéndas for att undervisa med hjélp av olika
larstilar och ge redskap for hur interaktiva perspektiv kan transformera pedagogiken (Digregori
& Sobel-Lojeski, 2010).

En viktig faktor ar tiden. Att formellt ge lararna tid att utforska den interaktiva skrivtavlans
mojligheter leder till battre resultat och hjalper till att skapa en kultur for interaktiva skrivtavior
(Schuck & Kearney, 2007). Lararna behdver tid att utveckla material som de kan dela med
varandra. Genom att ge l&rarna tid att 6va, utvecklas och skapa material Okar deras
sjalvfortroende och flyt i anvandandet (Digregori & Sobel-Lojeski, 2010).
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3. Metod

Den hér studien &r en intervention som inspirerats av de designexperiment (Design-Based
Research) som Brown (1992) beskriver. Men eftersom studien utforts under en begrénsad tid
innehaller den till skillnad fran Browns designexperiment inte ndgon ansats till iterationer.

Designforskning introducerades 1992 i artiklar av Ann Brown och Allan Collins. De ar bada
medlemmar och grundare av den rérelse inom utbildningsforskning som kallas Learning
Sciences. Designexperiment utvecklades som en metod att utféra formativ forskning for att testa
och forfina utbildningsdesign baserad pa tidigare forskningsresultat. Det finns en ansats till
progressiv forfining i designen vilket innebér att en forsta version av en design provas for att se
hur den fungerar. Sedan revideras designen kontinuerligt genom erfarenhetsprovning tills den
fungerar som det var tankt. Designforskningen &r inte bara &mnad att forfina praktiken utan
maste aven forankras i teoretiska fragor for att vara effektiv. Darfor har designforskning alltid
det dubbla malet att utveckla bade teori och praktik (Collins, m fl., 2004).

Collins m fl. (2004) menar att pedagoger behdver skapa miljder dar eleverna kanner sig fria att
komma med nya idéer, dela med sig av sin kunskap och producera produkter de ar stolta ver
och kan visa upp for omvarlden. Om inte undervisningsmiljoerna utvérderas efter dessa kriterier
kan det leda till missbedomningar eller till betoningar av fel mal.

Brown (1992) beskriver att hon i egenskap av designforskare inom sitt omrade forsoker skapa
innovativa utbildningsmiljéer och samtidigt utféra experimentella studier av dessa.

In order to create a community of learners, we must set up a classroom ethos that differs
from that found in traditional classrooms. (Brown, 1992, s 149)

Enligt Collins m fl. (2004) &r det nddvéndigt att anvanda olika typer av utvdrdering - fortest,
enkater, intervjuer, observationer av bade kvantitativ och kvalitativ karaktar, - for att komma
underfund med hur hallbar designen &r. Det ar viktigt att bedoma minst tre olika typer av
variabler; klimatvariabler som engagemang, samarbete och elevinflytande; larandevariabler
som amneskunskaper, fardigheter, metakognitiva strategier och larstilar samt systemvariabler
som bérkraftighet, spridning, dverférbarhet och kostnad. Inom ramen for denna uppsats finns
endast utrymme att flyktigt berora nagra av dessa variabler.

Collins m fl. (2004) talar om att det finns vissa fundamentala begréansningar inom
designexperiment. Eftersom de utférs i rériga situationer och verkliga inlarningssituationer som
till exempel ett klassrum finns det manga variabler som paverkar designens utfall, och manga av
dessa variabler ar svara att kontrollera. Ambitionen &r inte heller att gora det. Brown (1992)
menar ocksa att en forutsattning for att studierna inte bara ska beskriva den myriad av
foreteelser som kan ga fel ar att inlarningsmiljon i det klassrum som studeras fungerar smidigt.
Andra utmaningar som paverkar designexperimentet ar de stora mangder data som ofta
genereras och att gora jamforelser med andra designexperiment. | den hér studien &r ambitionen
att gora ett urval av nagra situationer och forsoka identifiera och studera effekten av de variabler
som ar av intresse for undersékningen.

Eftersom designforskning aterskapar en experimentell process anser Collins m fl. (2004) att det
finns fem viktiga omraden som ska rapporteras nar studien redovisas:
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e Designens mal och bestandsdelar (goal and elements of the design)

e Miljon dar designen genomforts (settings where implemented)

e Beskrivning av varje fas i projektet och vilka eventuella forandringar som gjorts
(description of each phase)

e Funna resultat (outcomes found)

o Vilka slutsatser som kan dras vad galler designens begransningar, misslyckanden och
framgangar (lessons learned)

3.1 Miljo
Skolan dér studien genomforts ligger i Vastra Gotaland. Det ar en F-5 skola med ca 300 elever.
Klasserna som involverats ar tva klasser i ar 1 med 21 elever (13 flickor och 8 pojkar)
respektive 22 elever (15 flickor och 7 pojkar).

Lérarna dr bada kvinnor i 35-arsaldern. Den ena arbetar heltid som klasslarare i 1C och den
andra lararen arbetar deltid som resurs. Resurslararen har haft ansvar for projektets
genomfdrande i 1B.

Bada klassrummen ar utrustade med en interaktiv skrivtavla av market Smartboard, , en
takhéngd projektor, en stationér dator och tio bérbara datorer samt en ”vanlig” (icke-digital)
whiteboard. Klasserna har ocksa tillgang till en dokumentkamera och ett responssystem
bestaende av en klassuppséattning responsdosor och en mottagare som &r ansluten till datorn.
Denna utrustning ar delvis finansierad av ett matematikprojekt i Skolverkets regi som klasserna
arbetat med sedan lasaret 2009/10.

Eleverna ar placerade tva och tva vid bord som ar vanda mot den interaktiva skrivtavlan.
Eleverna dr vana vid att den interaktiva skrivtavlan anvands i undervisningen under flera
tillfallen varje dag. De barbara datorerna har eleverna anvant vid nagra tillfallen under lasaret.

3.2 Genomfdrande

Den hér studien inleddes med en forberedande intervju av de tva lararna for att kartlagga deras
forkunskaper och forvantningar pa projektet (fragorna finns i bilaga 1). Det var kvalitativa
semistrukturerade intervjuer som utfordes via e-post. Metoden att anvanda natintervju har bade
fordelar och nackdelar. Fordelar ar bland annat att respondentens svar inte paverkas av olika
faktorer hos intervjuaren eller av intervjuarens ndrvaro. Svagheter dr att intervjuaren inte kan se
respondenten vilket gor att man forlorar tillgangen till interaktion och reaktion pa respondentens
ansiktsuttryck. (Bryman, 2002) Eftersom jag ar kand av bada respondenterna och traffar dem
dagligen kunde jag vid andra tillfallen stélla uppféljande fragor.

Observationstekniken som anvants under datainsamlingen &r ostrukturerad observation av en
kand icke deltagande observatdr. Observationer &r anvandbara nar information som rér
beteenden och skeenden i naturliga situationer ska samlas in. Den ostrukturerade observationen
anvands oftast i utforskande syfte for att hamta in sa mycket information som majligt kring ett
problemomrade.
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Det finns i princip fyra olika satt att forhalla sig som observator. Man brukar skilja pa om
observattren dr deltagande, icke deltagande, kand eller okdnd. En icke deltagande observator
bor hélla sig avvaktande till en borjan vid observationen, men nar individerna vénjer sig vid att
observatoren finns narvarande atergar deras beteenden till de vanliga. Nar den icke deltagande
observattren val befinner sig i observationssituationen &r rollen som observator klart definierad
och han befinner sig utanfor det aktuella skeendet. N&r observatdren ar kand i gruppen som ska
observeras ar det viktigt att forsoka forhalla sig opartisk. Observationen maste planeras och
registreras systematiskt (Patel & Davidson, 1994).

Eleverna i de tva klasser dar studien utforts informerades i forvag om att nagra lektioner skulle
videofilmas och foréldrarna fick ge sitt tillstand via en blankett som skickades hem (se bilaga
2). Eftersom jag till vardags arbetar i samma arbetslag &r jag vél kénd av eleverna och foértrogen
med arbetsséatt och rutiner i klasserna. Jag klargjorde tydligt for eleverna att jag under detta
arbetsomrade inte skulle vara larare utan endast observator. Detta accepterades och jag kunde
bade observera och filma utan att vacka nagon namnvard uppmarksamhet. Direkta fragor fran
elever och larare besvarades annars gjordes inga forsok att delta i arbetet. Mellan
observationstillfallena genomforde jag viss handledning med lararna i hur tekniken de anvande
sig av i projektet fungerar.

Under den tid projektet pagick gjordes observationer i klasserna vid 1-2 tillfallen per vecka.
Sammanlagt gjordes 10 observationer (fem i varje klass). Vid sju tillfallen gjordes
videoinspelningar (sammanlagt drygt 100 minuter inspelad film). Under besdken med
videokamera filmades framst lararens genomgangar och samtal i helklass. Samtidigt fordes
ocksa anteckningar som renskrevs direkt efter besoken. Efter nagra tillfallen tillkom spontana
samtal med l&rarna om hur de upplevt lektionen och deras tankar om fortsattningen.

Nér projektet avslutats utfordes uppfoljande intervjuer med lararna (se bilaga 4) for att ta reda
pa vilka erfarenheter de gjort under projektets gang. Elevernas synpunkter samlades in i en
enké&tundersokning (se bilaga 3).

3.2.1 Bostadsprojektet

Infor studien planerades ett arbetsprojekt om bostader som syftade till att préva de tekniska
verktyg i undervisningen jag var intresserad av att studera.

3.2.1.1 Idéskiss till tema ’Vara bostider”

Interaktiv skrivtavla: Lararens genomgang:

- Bilder av olika sorters bostader, villa, radhus osv.

- Vilka rum finns i en bostad - kék, sovrum, badrum, toalett, vardagsrum, tv-rum, matsal,
garderob, arbetsrum, bibliotek...

Responssystem: Undersokning av vara bostader. Hur manga bor i villa, radhus, lagenhet osv.
Eleverna delas in tva och tva och paren tilldelas varsitt rum.

Projekt: Varje par tillverkar ett rum till vart gemensamma fantasihus. Klipp bilder ur tidningar

och tillverka ert rum i locket pa en skokartong. Vilka mobler finns i ett kok? Vad behovs i
sovrummet 0sV.
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Dokumentkamera: Ta kort pa rummet till en Notebook-fil.

Dator: Eleverna arbetar i Notebook och skriver en text tillsammans dér de beskriver rummet de
skapat.

Interaktiv skrivtavla: Eleverna presenterar sitt rum for klassen. Klassen far stélla fragor av
typen: varfor... hur... vad... var...?

Responssystem: Utvardering. Eleverna svarar med sina responsdosor pa olika fragor som &r
kopplade till temat. T ex. bild pa ett kok, vilket rum &r det har? Bild pa en mobel, vilket rum ska
den varai?

3.2.1.2 Projektets upplagg

Bostadsprojektet presenterades for lararna som var villiga att under nagra veckor arbeta med
detta tema tillsammans med eleverna. Projektet planerades in pa lektioner nar jag i vanliga fall
inte undervisar i klasserna (for att underlatta for mig att vara observatér). Under fem veckor
avsattes tva-tre lektioner i veckan till projektet.

Projektet innehdll fyra olika moment:

Introduktionen- lararna presenterade arbetsomradet och gjorde genomgangar av amnesomradet
bostader och rum samt introducerade viktiga begrepp.

Den praktiska delen- eleverna tillverkade egna rum i skokartongslock genom att klippa och
klistra bilder fran mobelkataloger.

Elevernas redovisning- med hjalp av dokumentkameran presenterade eleverna sina rum for
klassen.

Provet- eleverna fick svara pa tolv fragor med hjalp av responssystemet.

3.3 Studiens tillforlitlighet

Oavsett vilka metoder som valts for att samla in information maste de alltid kritiskt granskas for
att tillforlitligheten, reliabiliteten, ska kunna avgoras. Reliabilitet ar enligt Bell (2000) ett matt
pa i vilken utstrackning ett instrument eller tillvagagangssatt ger samma resultat vid olika
tillfallen om 6vriga omsténdigheter &r lika. | den hér studien har flera olika metoder anvénts -
observationer, intervjuer och enkdtundersokning. Dessa metoder ar avsedda att komplettera
varandra for att ge en helhetsbild av undervisningssituationen. Observationer av samma moment
har utforts i tva parallella klasser for att resultaten ska kunna jamforas.

Studiens giltighet, validitet, r enligt Bell (2000) ett mer komplicerat begrepp. Validiteten ar ett
matt pa hur val resultaten stammer dverens med verkligheten. Mater en viss fraga det man avser
att den ska mata eller beskriva? Ett satt att sékerstélla validiteten &r att stdmma av med de
personer som ingatt i studien. I det har fallet har uppfoljande samtal forts med lararna efter
observationerna for att sdkerstélla att de har samma uppfattning om situationen. Lérare och
elever har ocksa fatt lamna sina synpunkter efter temaarbetets avslutning. De fragor som stallts i
intervjuer och enkater har utformats efter de fragestallningar som aterfinns i
syftesformuleringen.
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3.4 Forskningsetiska principer

For att forskning ska halla hog kvalitet har Humanistisk-samhallsvetenskapliga forskningsradet
(Vetenskapsradet, 2002) stallt upp forskningskrav som innebdr att tillgangliga kunskaper
utvecklas och fordjupas och att metoder forbattras. Men for att individer inte ska utsattas for
otillborlig skada eller krankning finns ett individskyddskrav som bér vara den sjalvklara
utgangspunkten for forskningsetiska évervaganden. Det grundlaggande individskyddskravet
delas upp i fyra huvudomraden: informationskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet
och nyttjandekravet. | denna studie har dessa krav beaktats pa foljande satt:

Larare, elever och foraldrar har informerats om studiens syfte och om hur de kan fa tillgang till
den fardiga rapporten.

Lérarnas deltagande i studien har varit helt frivillig. Bade larare och elever har gett sitt
medgivande innan observationerna filmats. Aven elevernas foraldrar har gett sitt tillstand till att
barnen far vara med pa film.

Lérares, elevers och skolans namn har undanhallits for att bevara de inblandade personernas
anonymitet. L&rarna kallas i den har studien for larare 1 och larare 2 (utan inbordes
rangordning).

Respondenterna har informerats om att all data behandlas konfidentiellt. Allt filmat material har
anonymiserats och bevaras sa att obehdriga inte har tilltrade till det.

3.5 Datainsamling och analys

De data som samlats in ar huvudsakligen av kvalitativ karaktar. Det Stukat (2005) framhaller
som den huvudsakliga uppgiften vid kvalitativa synsétt ar att forst gora en tolkning och forsta
resultaten som framkommit vid undersdkningen. Vid utforskandet gors en tolkning av materialet
genom att anvénda sig av kvalitativ analys dar forskarens tidigare tankar, kanslor och erfarenhet
kring amnet har stor betydelse och betraktas som en tillgang. Stukat (2005) menar dven att den
huvudsakliga vikten ligger i vilka fragor som stallts, hur formuleringen ar utformad och pa
vilket satt fragorna stalls. Allt detta ligger till grund for vilka svar som framkommer.

Ett flertal tekniker anvandes vid insamlingen av data:
e klassrumsobservationer
e anteckningar
e videoinspelningar
e intervjuer via e-post
e spontana samtal
e skarmdumpar?
o enkét

2 En skarmdump eller skarmbild (engelska screenshot) ar en digital bild som forestaller en hel, eller
delar av en bildskérm vid ett givet dgonblick. (http://sv.wikipedia.org/wiki/Sk%C3%A4rmdump)
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Léararna intervjuades fore projektet for att ge mig en uppfattning om deras férkunskaper och
installning till IKT i undervisningen.

Vid klassrumsobservationerna satt jag langst bak i klassrummet och antecknade vad som skedde
med fokus pa hur lararen introducerade och anvande de tekniska verktygen och hur eleverna
deltog och samspelade med verktygen och lararen. Videoinspelningarna har anvants som stéd
till anteckningarna for att komma ihag vissa skeenden och dialoger.

Skarmdumpar har tagits fran den interaktiva skrivtavlan for att illustrera olika moment i
undervisningen.

For att fa en tydligare bild av lararnas instéllning till verktygen och for att bekrafta min bild av
observationssituationen intervjuades ldararna efter projektet. Spontana samtal och
uppfoljningsfragor tillkom ocksa efter ndgra av observationstillfallena. Elevernas synpunkter pa
projektet samlades in med hjalp av en enkat.

Vid analysen har vissa delar ur materialet valts ut som jag ansett varit intressanta for syftet och
fragestallningarna. Dessa sekvenser &r tio till antalet och representerar temats fyra
huvudomraden: introduktionen, den praktiska delen, elevernas redovisning och provet.
Huvudintresset i dessa har varit att studera vilka verktyg och tavelfunktioner som anvénds i
lektionen, hur larare och elever anvéander sig av verktygen, deras beteende under lektionen samt
vilka eventuella forberedelser som skett fore lektionen.

Den huvudsakliga metod som ligger till grund for denna undersékning ar den deltagande
observationen. Denna metod valdes med utgangspunkt i att jag ville studera den faktiska
situationen och ta del av skeendet i klassrummet.

En alternativ metod kunde varit att jag intervjuat olika larare som arbetar med interaktiva
skrivtavlor. Det finns nagra mindre svenska studier som anvant denna metod men jag var mer
intresserad av att titta pa vad som faktiskt sker i klassrummet an lararnas egen uppfattning av
det. Ett annat alternativ kunde varit att jag gjort en kvantitativ undersékning och samlat in
uppgifter fran manga fler larare med en enkéat. Men eftersom tidigare forskning visat att de
flesta skolor idag befinner sig i fas 2 (Burden, 2002) var jag mer intresserad av att studera vad
som hander nér lararen utmanas att anvanda verktygen. Eftersom jag valt att studera samspelet
och vad som hander i klassrummet anser jag att de metoder som valts &r mer belysande.

Det kunde ocksa varit tillrackligt att bara gora observationer. Men genom att anvéanda flera
metoder, intervjua lararna om deras uppfattning om situationen och samla in elevernas
synpunkter med en enkat, blir det majligt att belysa fler aspekter av mina forskningsfragor. Det
ger mig ocksa majlighet att jamfora min uppfattning av situationen med lararnas och elevernas
uppfattningar.
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4. Resultat

Detta kapitel inleds med en kort presentation av lararna som deltagit i studien och deras
forkunskaper, baserat pa de intervjuer som gjorts fore projektet. Sedan foljer en beskrivning av
de lektionstillfallen jag observerat genom deltagande observation under projektets
genomfdrande. Avsnittet avslutats med en sammanstallning av lararnas och elevernas
synpunkter efter projektet. Lararna redogjorde for sina reflektioner i en intervju och elevernas
uppfattning samlades in med en enkat.

4.1 Lararnas forkunskaper (intervju)

Larare 1 har arbetat tio yrkesverksamma &r som larare och ar just nu klassléarare i ar 1. Hon &r
utbildad grundskollérare 1-7 sv/so och har dven last sprakutveckling och matematik for barn i
behov av stdd inom lararlyftet. Larare 1 &r positiv till att anvanda IKT i undervisningen.

Verktyg Anvandning Utbildning
Interaktiv skrivtavla dagligen ca 4 dagar
Notebook dagligen ca 2 dagar
Dokumentkamera fatal ganger nej
Responssystem ej anvant nej

Figur 3 Lérare 1 - tabell dver lararens forkunskaper av de tekniska verktygen

Larare 1 har arbetat med interaktiv skrivtavla i kassrummet i snart ett ar och anvander den
dagligen. Hon har genomgatt utbildning i att anvanda den interaktiva skrivtavlan och
programvaran Notebook, hon &r diplomerad for att utbilda andra larare. Léarare 1 ar mycket
positiv till att anvanda tavlan i sin undervisning. Hon menar att eleverna blir mer lattfangade
och intresserade.

Man kan ga fram/tillbaka bland sidorna, spara sidor och aterkomma dér vi var, forbereda
presentationen hemma och lagga in lankar till internetsidor sa man hamnar ratt med en
gang. Forstora, forminska, forklara bade med ord och bild med en gang. Leta pa néatet efter
information och visa s att alla ser. Anvanda dokumentkameran och dela en svamp sa att
alla kan se...

Dokumentkameran har larare 1 anvant nagra ganger i sin undervisning. Hon har ingen egen utan
far lana av en kollega vilket hon tycker bidrar till att den gldms bort. Responssystemet har hon
daremot ingen erfarenhet av men tycker att hon ser mojligheter att géra enkla prov,
omrostningar, och diskussionsunderlag pa kansliga fragor.

Hennes elever har arbetat med de barbara datorerna vid nagra tillfallen under lasaret. De ar
ivriga och vill anvanda dem mer &n vad de gor. Det har varit krangel med uppkopplingen till
internet och larare 1 skulle vilja ha datorerna framstéllda i klassrummet hela tiden for att gora
dem mer lattillgangliga. Eftersom eleverna ocksa ater i klassrummet forvaras datorerna i lasta
skap nar de inte anvands.
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Larare 2 ar grundskollarare 1-7 ma/no och har arbetat i atta ar som larare (varav hon varit
foraldraledig tre ar). Nu arbetar hon deltid som resurslarare i ar 1. Hon tycker att det &r
spannande med IKT i undervisningen och skulle vilja lara sig mer.

Verktyg Anvandning Utbildning
Interaktiv skrivtavla 1-2 ggr/vecka viss handledning
Notebook 1-2 ggr/vecka viss handledning
Dokumentkamera ej anvant nej
Responssystem ej anvant nej

Figur 4 Lérare 2 - tabell dver lararens forkunskaper av de tekniska verktygen

Hon har ingen utbildning i hur interaktiva skrivtavlor anvands men har under innevarande lasar
arbetat som resurs i ett klassrum dar tavlan anvands dagligen och har fatt instruktioner av
klasslararen. Sjélv har hon anvant den interaktiva tavlan till att gora NO-genomgangar,
lasgenomgangar och almanackan (1-2 ganger i veckan).

Léarare 2 tycker att eleverna oftast blir fokuserade och intresserade nér tavlan anvands:

De vet oftast mer an jag hur tavlan fungerar! Jag skulle vilja lara mig meral

Léarare 2 har varken anvéant dokumentkamera eller responssystem forut. Hennes elever har
arbetat med de barbara datorerna i nagra perioder under sitt forsta skolar.

4.2 Tema ”Vara bostader” (observation)

Hér foljer en sammanstallning av observationerna inom de fyra momenten i temat:
introduktionen, den praktiska delen, elevernas redovisning och provet. Efter varje moment
sammanstalls de skeenden jag tittat pa i tabellform.

4.2.1 Introduktion

Utifran min idéskiss till temat bostader har larare 1 skapat en presentation med bilder i
Notebook. Denna anvander sig bade larare 1 och larare 2 av under de inledande lektionerna i
temat. Lararna haller en introducerande presentation kring &mnesomradet bostader och rum.
Tillsammans med eleverna reder de ut vad en bostad &r och vad det kan finnas for olika rum. De
arbetar under den forsta lektionen med tre olika sidor pa den interaktiva skrivtavlan.

Lararna startar med att visa en introduktionsbild (figur 5). Det ar fran borjan en vit yta med
ordet bostad forberett i mitten. Med hjalp av forslag fran eleverna skapar lararna en tankekarta
kring begreppet. De skriver med den interaktiva tavlans pennor upp de olika typer av bostader
eleverna kommer pa.
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Figur 5 Lérarnas introduktionsbild (larare 2)

Nér tankekartan ar Klar visar lararna nésta sida (figur 6) och pratar om vilka olika typer av
bostader det finns pa bilderna.

Figur 6 Bilder som visar olika typer av bostéder (larare 1)

Nar lararna byter till sidan tre i presentationen (figur 7) ar det aterigen en vit yta, den har gangen
med ordet rum. Lararen upprepar proceduren med att eleverna far ge forslag och skapar en
tankekarta over olika rum med hjalp av skrivtavlans pennor.
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Figur 7 Tankekarta med olika typer av rum (l&rare 1)
Det ar larare 1 som planerat och skapat presentationen med bilderna som visas under lektionen.

Lararen har tydligt fokus pa eleverna och deras idéer samtidigt som det ar lararen som styr och
visar att hon har en plan med vart lektionen ska leda. Hon &gnar tid at elevernas tankar nar de
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kommer in pa i vilka bostader djuren bor (lya, ide). Men sager att de bara skriver upp
manniskors bostader pa tavlan. Bade larare och elever verkar engagerade under hela lektionen.
Nar sidan med foton pa olika bostader (figur 6) visas later lararen elever komma fram och
skriva under bilderna.

Léarare 2 anvander sig av samma presentation (som larare 1 skapat). Lararen skriver upp alla
elevernas forslag och gor ingen ansats till att styra eller sortera. Nér sidan med foton av bostader
(figur 6) diskuteras har lararen ingen medveten plan om vart hon vill med bilderna utan
resonerar med eleverna om vad de olika bilderna forestéller och ar 6ppen for alla forslag. De
skriver ingenting har utan pratar bara om olika bostader.

Nésta lektion i temat ”Véra bostéder” inleds med att lararna repeterar vilka olika typer av
bostader och rum de pratat om forut.

Larare 1 fortsatter sin presentation pa den interaktiva skrivtavlan med att visa ett foto av sitt hus
(figur 8). Hon ringar in fonstren pa huset med den interaktiva tavlans penna och beréttar vilka
rum som finns innanfor. Hon jamfor sedan med nésta sida (figur 9) som visar en ritning over
huset. Lararen bl&ddrar fram och tillbaka mellan dessa sidor for att jamfora var rummen finns.

Figur 8 Foto av larare 1:s hus Figur 9 Ritning av larare 1:s hus

Larare 1 ror sig med sékerhet vid tavlan. Hon anvander tavlans pennor for att ringa in aktuella
omraden pa bilderna. Vid ett tillfalle anvander hon dven tavlans spotlight for att belysa ett
omrade. Hela lektionen sker i dialog med eleverna. Lararen haller ett ganska hogt tempo vid sin
presentation med fokus pa att eleverna ska hinna gora en praktisk uppgift efterat. Sista delen av
lektionen viker och ritar eleverna enskilt en uppgift med papper och pennor. De ritar och skriver
om sina egna bostader.

Léarare 2 har bestdmt sig for att hoppa Gver fotot och ritningen av ldrare 1:s hus. Hon startar
istallet sin nasta lektion med att repetera introduktionsbilden (figur 5). Hon dppnar den sparade
filen med tankekartan fran forra lektionen och drar ner orden fran tankekartan till en hdg i nedre
hornet pa tavlan. Eleverna bjuds in att komma fram och agera vid tavlan genom att sortera orden
pa tankekartorna under olika rubriker.

Efter en stund fortsétter ldraren med att repetera bilden med tankekartan dver olika rum (figur 7)
och eleverna ska pa samma satt som ovan sortera tankekartans rum under rubrikerna rum i
bostadshus, andra rum. Den elev som kommer fram och flyttar ett rum till ratt rubrik far ocksa
beratta for klassen vilka mobler som kan finnas i det rummet. Vid ett par tillfallen kranglar det
nér lararen ska flytta orden, men eleverna har I6sningar och visar hur hon ska gruppera orden
som objekt.
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Larare 2 ar under lektionen ganska bunden till tavlan och vid flera tillfallen &gnar sig eleverna at
andra saker &n lektionens innehall (tittar i en bok, packar upp sin vaska, leker med en sax) utan
att lararen mérker det.

Lararen reflekterar efterat att hennes mal med lektionen framst var att sortera de tankekartor de
gjorde forra gangen samt att lata alla elever anvanda tavlan. Hon hade hoppats att de skulle géra
en uppgift dér de ritade och skrev om sitt hus, men det andra tog mycket langre tid &n hon tankt

sig.

Introduktion

Verktyg Interaktiv skrivtavla
Larare 1 Elever Léarare 2 Elever
Anvanda +Skriver med pennor | +Skriver med +Skriver med pennor | *Grupperar objekt
tavelfunktioner | +Visar bilder pennor +Visar bilder +Sorterar-
+Sparar lektionen +Sparar lektionen dra/slapp
som fil som fil
+Bladdrar/jamfor *Grupperar objekt
+spotlight
Beteende +Séker + koncentrerade +Delvis oséker + till viss del
+malmedveten + engagerade okoncentrerade

+ engagerade

Forberedelse

+Planerat och skapat
presentation i

Notebook
Anvander +Aktivt +Delvis aktivt +Med viss osakerhet | ¢Delvis aktivt
verktygen *Med sékerhet +Till stor del +Till stor del
passivt passivt

Figur 10 tabell dver larares och elevers anvandning av verktygen vid introduktionen

4.2.2 Bygga rum i skokartongslock

Nar det ar dags for den praktiska delen av temat ska eleverna tva och tva bygga ett rum i ett
skokartongslock med maébler urklippta ur kataloger och tidningar.

Larare 1 har tankt anvanda en applikation pa den interaktiva skrivtavlan for att tilldela barnen
olika rum. Men datorn kranglar och fungerar inte som den ska. Lararen far inte igang tavlan pa
grund av datorn och listar istallet rummen fran tankekartan pa den “vanliga” whiteboarden.

| dialog med klassen kommer ldraren fram till att de har 17 rum pa sin lista och de beh6ver 11
rum i sitt hus om eleverna arbetar tva och tva. Efter omrostning kommer de fram till vilka sex
rum som ska strykas fran listan. Larare 1 lottar ut rummen fran listan i tur och ordning genom
att dra barnens namn ur en hog med namnlappar. Alla elever sitter lugnt och tyst och vantar pa

sin tur.
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Sedan instruerar l&rare 1 hur de ska géra med skokartongslocken och mébelkatalogerna. Hon
visar i vilket perspektiv de ska tdnka nar de limmar fast moblerna genom att jamféra med hur
hon star i dorren och tittar in i klassrummet, den bortre vaggen motsvarar insidan av locket. Alla
eleverna samarbetar och ger sig livligt i kast med uppgiften.

Léarare 2 inleder lektionen med en diskussion om vad i rummen som &r mdbler och vad som &r
saker. Sedan beréattar lararen att hon delat in eleverna i par. Hon later eleverna byta plats sa de
sitter i sina par och tar sedan fram applikationen Random Word Chooser (figur 11) pa den
interaktiva skrivtavlan. Denna applikation har hon forberett dagen innan, da hon ocksa valde ut
vilka rum som ska ingd i elevernas hus.

Sovrum ungdom

SOVUM Vaeen

vardagsrum

£ Norepom

Figur 11 Applikationen Random Word Chooser fran Notebook 10

Léraren anvander rumsvéljaren for att slumpmassigt ge paren var sitt rum i tur och ordning.
Darefter delar hon ut skrivpapper till respektive par efterhand som de far ett rum tilldelat. De far
i uppgift att gora listor dver vilka mobler och saker som ska finnas i deras rum. Eleverna dgnar
sig at att diskutera och skriva pa sina listor. Efterhand som listorna blir klara far paren borja leta
efter mobler i kataloger och limma i sina kartonglock.
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Bygga rum i skokartongslock

Verktyg Interaktiv skrivtavla
Larare 1 Elever Larare 2 Elever
Anvanda singa- +Random Word
tavelfunktioner | anvander “vanlig” Chooser
whiteboard
Beteende +viss osakerhet + koncentrerade +saker + koncentrerade

+ engagerade

+ engagerade

+ ett par elever

tappar fokus
Forberedelse + forberett
applikation i
Notebook (med viss
handledning)
Anvander +aktivt +passivt
verktygen

Figur 12 tabell dver larare och elevers anvandning av verktygen vid den praktiska delen

4.2.3 Redovisning med dokumentkamera

Nar eleverna byggt klart rummen i skokartongslocken far de i uppgift att skriva ner vad de tankt
saga nar de ska presentera rummet for klassen. Eleverna arbetar tva och tva och skriver med
papper och penna ner vad var och en ska saga med hjalp av fragorna Vad &r det for sorts rum?
Vilka mobler och saker finns i rummet? Vem/vilka bor dar? De far trana pa sina presentationer
och visar ocksa for lararen.

Nér det ar dags for redovisning far ett par i taget komma fram till tavlan. Skokartongslocket
laggs under dokumentkameran och visas pa den interaktiva tavlan. Eleverna haller
presentationen men hjalp av sina skrivna manus och efterat stéller klasskompisarna fragor.

Lérare 1 anvénder sig av ’Random Word Chooser” (figur 11) for att lotta fram vilket rum/par
som ska borja redovisa. Eleverna far sjalva komma fram och lagga sin kartong under
dokumentkameran. Nar bilden ser bra ut tar lararen ett foto (vilket gor bilden till ett objekt som
gar att skriva pd). Eleverna berattar om rummet med hjalp av text i skrivbockerna och med visst
stod av lararen. Sedan stéller presentatorerna fragor till klassen. Klasskompisarna far tala om
vad som fanns i rummet och presentatdrerna ringar in mobler och saker med den interaktiva
skrivtavlans pennor. Eleverna verkar intresserade av varandras redovisningar och de vill gérna
svara pa fragorna.
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Léarare 2 beréttar for klassen att det &r dags for redovisning och talar om hur en bra publik ska
bete sig. Ett par elever stéller oroliga fragor:

”Men vi har ju inte tranat s mycket? ”
”Kommer du att hjalpa 0ss?”

Lararen talar om att eleverna far hjalp om de behover och bestammer att de ska borja redovisa
uppifran i huset. De som har arbetat med vindsrummet far borja.

Efter introduktionen satter larare 2 igang projektorn. Det tar en stund for den att starta och
publiken ror sig lite oroligt och later.

Ldraren lagger barnens kartonger under dokumentkameran och fotograferar dem. Sedan beréttar
en elev om rummet med hjélp av ett skrivet manus och den andra eleven ringar in de saker som
namns. Efter presentationen far klasskompisarna stélla fria fragor:

”Vad &r det dar? ”(pekar)
“Varfor ar det ett streck i mitten? ”
Var ar barnet, det &r ju sovrum fér barn var ar barnet?”

Redovisningarna ager rum i slutet pa dagen och eleverna ar trétta men de har anda fokus pa de
klasskompisar som redovisar. Nar det ar nagra par kvar visar lararen att det ar lite svarare att
hora om den ena eleven ringar in samtidigt som den andra pratar. | fortsattningen pratar den ena
eleven forst och gor en paus medan den andra eleven ringar in. Det far till foljd att publiken
lyssnar mer koncentrerat.

Redovisning
Verktyg Interaktiv skrivtavla, dokumentkamera
Larare 1 Elever Larare 2 Elever
Anvanda +foto fran + foto fran + foto frén +Skriver med
tavelfunktioner | dokumentkamera dokumentkamera | dokumentkamera pennor/ringar in
+Random Word +Skriver med
Chooser pennor/ringar in
Beteende +Saker + koncentrerade +Delvis osaker +Viss
okoncentration
+ Viss 0ro
Forberedelse + planering/ + planering/
traning av traning av
presentation presentation
Anvander +Aktivt +Till viss del +Med viss osakerhet | *Till stor del
verktygen +Med sakerhet aktivt passivt

Figur 13 tabell dver larare och elevers anvandning av verktygen vid redovisningen
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4.2.4 Prov med responssystem

Nar temat ”Véara bostdder” ndarmar sig sitt slut ska eleverna gora ett prov. Lararna har dagen
innan tillsammans forberett tolv fragor som eleverna ska besvara med hjalp av ett
responssystem. Eleverna har varsin dosa dar de knappar in olika svarsalternativ pa fragorna som
visas pa den interaktiva skrivtavlan. Fragorna ar av olika karaktar; flervalsfragor, sant eller
falskt och ja- eller nej-fragor.

Figur 14 Smart response svarsdosa

Lérare 1 gor sitt prov forst, direkt pa morgonen. Tekniken ar inte testad i hennes klassrum forut
och det blir lite strul i inledningsskedet. Efter en stund har lararen fatt igang provet och alla
eleverna forstar hur de ska géra med dosorna. Pa vissa fragor anvéander lararen skrivtavlans
pennor for att markera for eleverna hur de ska tanka och trycka (figur 15 och 16).

5 llvilkayrum brukar det finnas rinnande vatten? 4 En bostad ||gger a||t|d i en stad.

A Kok
B Hall Sant T
C Vardagsrum
D Tvattstuga Falskt F
E Toalett
F Sovrum

Figur 15 Bostadsprov fraga 5 (larare 1) Figur 16 Bostadsprov fraga 4 (larare 2)

Nar provet ar klart gar lararen igenom en fraga i taget tillsammans med eleverna och diskuterar
svaren. Till varje fraga visas cirkeldiagram (figur 17) och lararen forklarar for eleverna hur de
ska tolkas. Eleverna har svarat pa provet i anonymt lage vilket innebar att de kan se statistik
éver hur manga som svarat ratt, men inte vem.
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Sammanfattning
Karrekt svar: ADE
Godkant: 7

“araktighet: 00:01:47

£ (34%)

D (27%)

A (37%)

Infoga diagram i Notebook

Yisa stapeldiagram

Information: ¢ visa)

Figur 17 elevresultat pa fraga 5 (larare 2)

Larare 2 narvarar en stund under morgonlektionen nar larare 1 genomfor provet. Hon studerar
hur larare 1 gor och repeterar hur de olika tekniska momenten ska genomforas.

Tekniken ar testad dagen innan i det klassrum larare 2 undervisar i och hon genomfor provet
utan nagra tekniska problem. Det tar en liten stund i inledningsskedet att forklara for eleverna
hur de ska logga in pa dosorna men nar val alla har forstatt ar de snabba med att trycka in

svaren.

Prov med responssystem

Verktyg Interaktiv skrivtavla, responssystem
Larare 1 Elever Larare 2 Elever
Anvéanda sresponse + svarsdosa sresponse + svarsdosa
tavelfunktioner | eskriver med pennor/ sskriver med pennor/
ringar in ringar in
Beteende +viss osdkerhet + koncentrerade +séker +koncentrerade
Forberedelse + skapat prov i + skapat prov i
Notebook/response Notebook/response
+ handledning + handledning
+ studie av lektion
hos lérare 1
Anvander *+Aktivt + aktivt +aktivt +aktivt
verktygen +med viss osékerhet

Figur 18 tabell dver larare och elevers anvandning av verktygen vid prov med responssystem
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4.3 Lararnas reflektioner efter projektet (intervju)

De svarigheter lararna stott pa under arbetets gang har bland annat varit att f barnen aktiva i
sjalva teknikanvandandet. De fragar sig vad de kunde gjort mer. Om de skulle géra om projektet
igen skulle barnen fa géra mer sjalva. Lérare 2 skulle ha forberett sig mer sjalv och ha tranat
mer rent praktiskt pa tekniken. Larare 1 anser att hon skulle lagga mer vikt pa ordforstaelse i
samband med bostaden.

“’Latit dem satta ihop bild och ord pa datorn kanske. Skrivit meningar om de olika orden.
Markte att de inte hade full koll nar vi gjorde "provet". Kan ha berott pa felaktigt stallda
fragor, feltryckningar eller ren okunskap. Svart att siga. Men med tanke pa att man aldrig
kan veta hur mycket de hanger med nar man talar om t ex algar dér vi inte har gjort liknade
prov kan jag inte vara saker pa att det ar just "bostadsord" som de saknar i sitt ordférrad.
Ska helt klart ha mer smart response undersokningar!” (Ldrare 1)

Andra svarigheter i projektet har handlat om anvandandet av verktygen. Larare 2 har kant sig
osaker ibland och inte vetat hur hon skulle hantera tavlan. Lérare 1 tycker att responssystemet
kranglade en del eftersom det var en ny teknik som hon inte beharskade innan.

”Just tekniken med tanke pa smart response. Men det béasta var att vi var tvungna att gora
klart den oavsett kranglet och att vi far gora den igen och da forhoppningsvis utan
problem.” (Larare 1)

Lérare 2 namner ocksa att det inte var sa lyckat schematekniskt att ha helklasslektion pa
eftermiddagen for att géra genomgangar och redovisningar:

”Barnen var for manga och for trétta, jag for oséker och tidspressad, det tog for lang
tid, barnens fokus férsvann.” (Larare 2)

Lararna anser att de tekniska verktyg som anvants under temat har varit en tillgang och att
projektet inte skulle ha fungerat lika bra utan dem. De tycker att den interaktiva skrivtavlan har
haft stor betydelse eftersom alla kan se samtidigt och det skapar utrymmer for béattre fokus och
helklassdialog. Genom att de kunde spara anteckningarna pa tavlan och 6ppna dem igen nésta
lektion har den hjalpt dem att kunna ga tillbaka och titta pa anteckningar och tankekartor for att
repetera vad de gjorde forra lektionen och for att géra snabbgenomgangar.

De anser att dokumentkameran var till stor hjalp nar rummen skulle visas upp vid
redovisningarna:

”Kalas! Alla kunde se detaljerna i rummet, vi kunde spara utan att fota/forminska. Kunde
ringa in det eleverna hade redovisat om, det fick alla engagerade ytterligare en gang. De
som hade gjort rummet fick all uppmarksamhet och bekraftelse pa att alla lyssnat. ”
(Larare 1)

Lararna tyckte att det var lite krangligt att fa tekniken kring responssystemet att fungera. Men
de ar anda nojda och anser att det ar ett bra redskap som de kommer att anvanda mer i
framtiden.

»Jatteroligt, annorlunda utvéardering med direkt aterkoppling/diskussion om resultat,
oversiktligt for barngruppen pa Smartboarden.” (Larare 2)
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Instruktionerna i elevernas svarsdosor i responssystemet ar pa engelska men lararna ser inte det
som nagot hinder. De menar att det blir en positiv bieffekt att eleverna far trana engelska termer.
Inga instruktioner var svarare 4n att eleverna kunde forsta dem.

De bérbara datorerna anvandes inte i projektet och lararna anser att de hade for lite tid till
planering for att fa in det momentet. Hela temat utférdes under en begréansad tid, men lararna ser
mojligheter att fortsétta framdver och utbyter idéer om att skriva beréttelser i datorn och kanske
gora en film av fotona i Photo story.

Lararna tycker att eleverna samarbetade bra. De visade och larde ocksa av varandra hur de
tekniska hjalpmedlen fungerade.

”Det var inte for svart sa alla kéande att de kunde lyckas, det fanns inget rétt eller fel, alla
kande igen sig.” (Larare 1)

”Det ar nyttigt att trana samarbete, det ar inte alltid sa latt och kommer inte av sig sjalv.
Vad galler de tekniska hjalpmedlen s& samarbetar barnen och visar garna varandra, vilket
gor att de 1&r av varandra otroligt fort!” (Larare 2)

Eleverna tyckte att det var spidnnande att redovisa och ldrarna menar att ’slumpgeneratorn”
(figur 8) ocksa bidrog till att skapa spanning i lektionen. Lararna upplever att eleverna var
engagerade och stolta nar de fick gora sjalva och visa upp.

Infor framtiden vill l&rarna l&ra sig mer om tekniken och anvénda den mer. De anser att de
verktyg som anvants i projektet ar bra redskap for att anvénda IKT i undervisningen:

“Vi ska forbereda barnen for livet i samhallet som ar datoriserat och teknikfyllt. Jag tror att
det ar nodvandigt att vaga anvanda dessa verktyg innan man kan dem, for det ar bara
genom att anvanda dem som man blir battre och sékrare. Men for att det ska bli bra ar det
Onskvart att man ar flera pedagoger i barngruppen som kan hjalpa varandra nar tekniken
kranglar, for det gor den ibland, och for att kunna gora som barnen: lara mer effektivt av
varandra och av att gora! ” (Larare 2)

For att tekniken ska anvandas mer anser lararna att den maste bli mer lattillganglig. Datorerna
forvaras nu i skap, men de anvands mer om de star framme hela tiden. Lararna ar 6verens om att
den interaktiva skrivtavlan inte ska vara en “frokentavla” utan anviindas mer av eleverna. Aven
dokumentkameran bor sta framme pa ett bord bredvid datorn, klar att anvandas.

”Det har varit roligt. Skulle gladeligen gora om detta upplagg av projekt. Ser fram emot
vidareutveckling nu nar man sag att med enkla medel fixar eleverna anvandandet av tekniken. ”
(Larare 1)

4.4 Elevernas synpunkter (enkat)

Nér projektet var slutfort fick eleverna redovisa sina synpunkter genom en enkat (se bilaga 3).
Eftersom eleverna gar i ar 1 och annu inte uttrycker sig fullstandigt i skrift fick de ta stéllning
till hur de kande sig i olika situationer genom att markera en kanslosymbol. De fick ocksa
namna egna exempel pa saker som de tyckte var roliga eller svara under arbetet med temat
”Véra bostader”.

35



Resultatet av enkdten visar att eleverna évervigande kénde sig positiva och néjda med sitt

arbete. | figur 19 gar att utlasa att eleverna var mest positiva till att anvanda responssystemet
och att redovisa for klassen.
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ni pratade om olika ni tillverkade ett du samarbetade ni redovisade ni gjorde bostadsprovet
bostader och gjorde eget rum i med din kompis infor klassen med smart response
tankekartor pa skokartonglocket
Smartboarden

M antal elever

Figur 19 sammanstélining av elevernas ké&nslor kring olika moment i temat

Det som nagra elever namner som svart i arbetet med projektet ar att hitta saker till rummet (nar
de skulle Klippa ut bilder ur katalogerna) och att samarbeta med en kompis. Ett par elever tyckte
ocksa det var svart att anvanda responssystemet och att redovisa:

VAtt ner vi pratade om olika bostdider och jode tangkekator”
“Det var svdrt ner vi skulle vilja mobler och saker.”

“de va svdrt att vilja tapet.”

“att samarbeta med en kompis”

“response va svart med knapana”

“att bereta om huset”

Bland de egna exempel pa vad eleverna tyckte var roligt i projektet namner flest elever
bostadsprovet med responsdosorna, att tillverka rummet och att redovisa:

”Det var roligt ndr vi jobade med smart response”,
“det sam va roligt var att byga huset”

”Det var roligt ner man fik klipa ut grejer i katalogen.”
“de va rolig att jora hus me sin kompis”

“Det va roligt att std infor klasen och bereta dm rumet”
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5. Analys av resultat

Syftet med den har studien &r att ta reda pa vad som hander i undervisningen nar interaktiva
skrivtavlor anvands och undersoka hur larare och elever samspelar med verktygen. Nedan foljer
en mer tematisk genomgang av den har studiens resultat. De insamlade data som beskrivs i
foregaende avsnitt har analyserats utifran teorierna som aterfinns i den teoretiska inramningen
och de forskningsfragor som stéllts i inledningen: Hur leder lararen lektionen? Hur anvander
lararen tavlan? Vilken installning till att anvénda tekniken har lararen? Hur deltar eleverna?

5.1 Lararens ledning och elevernas deltagande

Miller (2005) menar att en av de viktigaste faktorerna till att eleverna blir motiverade och
darmed ocksa tillagnar sig undervisningen ar lararens satt att leda lektionen med interaktivt och
deltagande fokus pa tavlan.

Vid de lektioner dar lararna har planerat och fatt handledning eller provat tekniken i forvag
hanterar de verktygen mest naturligt. Det ar ocksa under de lektioner som eleverna ar mest
aktiva och delaktiga i anvandandet av verktygen. Vissa moment, som till exempel bostadsprovet
och redovisningen, visar pa en okad interaktivitet mellan elever och verktyg. Medan andra
moment, som till exempel den inledande introduktionen fortfarande har drag av en passivt
formedlande karaktar.

Under introduktionen till amnesomradet anvéander sig lararna i studien av en presentation som
larare 1 skapat. Enligt Miller (2005) &r planering och forberedelse kérnan i
transformationsfasen. Larare 1 har tydligt fokus pa eleverna och deras idéer samtidigt som hon
styr och visar att hon har en plan med vart lektionen ska leda. Under sin introduktion bjuder hon
in eleverna att delta genom att de sjalva far komma fram och skriva sina forslag pa tavlan (se
figur 6). Det ar viktigt att hitta en bra balans mellan lararens och elevernas aktivitet i lektionen
och att lararen styr lektionen i ett lagom tempo. Nar eleverna skriver och styr tavlan tar det
langre tid och det kan vara frustrerande. Figur 10 visar att lararen hanterar verktygen med
sékerhet, eleverna ar delaktiga i anvandandet och blir koncentrerade och engagerade i
undervisningen.

Larare 2 har inte nagon strukturerad tanke med bilderna i presentationen utan ar éppen for alla
elevers forslag och skriver upp dem. Nésta lektion valjer lararen att strukturera upp tankekartan
och har bjuds eleverna in att agera vid tavlan. De far komma fram och dra ord till ratt rubrik.
Hér anvénder sig lararen av en av de fyra tekniker som Miller (2005) menar karaktériserar
larares (i den tredje fasen) anvandning av skrivtavlor: dra och sl&pp — para ihop ett svar med en
fraga. Detta 4r en funktion som inte gir att anviinda pa en “vanlig” whiteboard. Det ir intressant
att larare 2, som ar en relativt ovan anvéandare av interaktiva skrivtavlor, ser den interaktiva
tavlans mojligheter att sortera och repetera och tar vara pa den mojligheten.

Samtidigt visar figur 10 att larare 2 hanterar den interaktiva skrivtavlan med en viss osakerhet
under introduktionen. Aven under den del av introduktionen dar eleverna ar delaktiga genom att
sortera orden i tankekartan agnar lararen stort fokus pa tekniken. Tempot i lektionen &r Iagt och
det tar lang tid for eleverna att flytta och sortera. Det syns ocksa i figur 10 att eleverna till viss
del blir okoncentrerade som en foljd av ovanstaende faktorer.
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Under redovisningen later larare 1 eleverna sjalva lagga sina projekt under dokumentkameran.
Har blir eleverna delaktiga i tekniken for att skapa en bra bild pa tavlan. Har bjuder ocksa
eleverna in varandra till deltagande genom att stalla fragor till kompisarna efter presentationen
och anvanda tavlan for att ringa in och visa svaren. Lérare 2 skéter dokumentkameran sjalv,
samtidigt som hon ér lite osdker pa tekniken. Det bidrar till att eleverna i hennes klass tappar
fokus och inte blir lika delaktiga i redovisningen som larare 1:s elever. Figur 13 visar att larare 1
hanterar dokumentkameran med sékerhet och later eleverna delta i anvandandet av tekniken.
Eleverna behaller fokus och ar koncentrerade pa redovisningarna. Figur 13 visar ocksa att larare
2 hanterar dokumentkameran med viss osakerhet. Hon later inte heller eleverna delta i det
tekniska anvandandet. Hennes elever uttrycker storre oro och okoncentration under detta
moment.

Eleverna tar ocksa egna initiativ till att delta och interagera med tavlan. Nar de upptécker att de
inte nar till dvre delen kommer de sjalva pa att de kan lyfta en penna och sedan anvanda
pekpinnen att skriva med istallet. Nar larare 2 far problem att flytta orden pa tankekartan for att
eleverna ska kunna sortera dem visar eleverna henne hur hon ska lasa bokstaverna som ett
objekt. De visar ocksa vilken strombrytare pa vaggen som ar kopplad till projektorn nér den inte
startar.

Under de moment dar responssystemet anvands ar alla elever delaktiga genom att de har varsin
dosa och knappar in svaren till frigorna som visas pa tavlan. De behdver inte véanta pa sin tur
och racka upp handen utan alla kan delta samtidigt. Lararna utnyttjar den interaktiva tavlans
mojligheter ytterligare genom att anvénda skrivtavlans pennor och ringa in och skriva
forklarande ord (se figur 15 och 16).

| direkt anslutning till att bostadsprovet genomforts gar lararen igenom resultatet med eleverna.
Pa detta satt far eleverna omedelbar feedback och de visar med kroppssprak och ljud att de ar
ndjda med sitt resultat. Lararna for en dialog med eleverna om de réatta svaren samtidigt som de
askadliggors visuellt i form av cirkeldiagram pa tavlan. Genom att resultaten illustreras med
hjélp av diagram skapas utrymme for en diskussion om statistik. Detta medfor att statistik fors
in pa ett naturligt sétt i undervisningen redan i ar 1.

Figur 18 visar att eleverna anvander verktygen aktivt under provet. Lérare 1 ar delvis osaker pa
tekniken men hennes elever behaller anda sin koncentration eftersom de hela tiden ar aktiva
sjalva och delaktiga i anvandandet av tekniken.

5.2 Lararnas anvandande av tavlan

Enligt Christiansen m fl. (2010) gick l&rarna vid Carlssons skola igenom sju steg nér de bérjade
anvénda interaktiva skrivtavlor. Christiansen anser att det &r viktigt att lararen snabbt tar sig
igenom stegen till det sjunde dar tavlan blir en naturlig del av undervisningen.

Lararna i den har studien har olika forkunskaper och erfarenhet av att anvanda tekniken. Larare
1 har bade gatt flera utbildningar och tranat pa att anvanda tavlan under ett ar. Larare 2 har
varken utbildning i anvandande eller sérskilt stor erfarenhet. Detta bidrar till att de anvénder
tavlan pa olika sétt.
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Larare 1 haller ganska hogt tempo under sina lektioner. Hon ror sig med sakerhet vid tavlan och
hanterar dess funktioner samtidigt som hon hela tiden har fokus pa eleverna. Situationer som
pekar pa detta &r t ex. nar hon utnyttjar tavlans helskarmslage, anvander tavlans spotlight for att
belysa viktiga omraden och bladdrar mellan tva bilder (figur 8 och 9) for att eleverna ska kunna
jamfora. Det ar ocksa larare 1 som planerar presentationen i inledningsskedet och som uttrycker
nya idéer om hur arbetet ska fortskrida. En jamforelse med Christiansens sju steg pekar pa att
larare 1 befinner sig i steg sju dar fokus ligger pa eleverna och larandet och lararen ser tavlans
mojligheter vid lektionsplanering.

Larare 2 lagger mycket storre fokus pa tavlan och har inte samma uppmarksamhet pa eleverna.
Vid flera tillfallen agnar sig eleverna at andra saker an lektionens innehall utan att lararen
mérker det. Larare 2 har svarare att disponera tiden i lektionen eftersom tid gar at att hantera
tekniken och l6sa de problem som uppstar. Vid ett par tillfallen hinner hon inte med hela det
innehall hon tankt sig.

Under projektets gang utvecklar larare 2 en storre séakerhet. Hon tar flera ganger hjélp av
eleverna for att 16sa problem med tekniken. De moment som hon forberett med handledning
utfor hon utan svarighet. Hon deltar t ex. i larares 1 lektion med bostadsprovet och ar vl
forberedd nér hon utfor det i sin egen klass.

Lérare 2 befinner sig nagonstans mellan Christiansens steg fem och sex eftersom hon
fortfarande anvander material som andra har producerat och tavlan kréaver sa mycket
uppmarksamhet att hon tappar fokus pa eleverna. Hon uttrycker ocksa i den efterfoljande
intervjun att hon kanner sig osaker och gérna vill lara sig mer och fa mer praktisk erfarenhet av
att anvénda tekniken.

5.3 Lararnas installning till tekniken

Vilken installning till att anvanda tekniken har lararna med avseende pa sjalvfortroende, teknisk
kunskap och pedagogik? Glover och Miller (2001) delar in larare i tre grupper — missioners,
tentatives och luddites, efter attityd och instéllning till informationsteknik.

Bada lararna har en positiv instéllning till att anvanda informations- och kommunikationsteknik
i undervisningen. De har varit 6ppna for att prova och anvénda tekniken i bostadsprojektet och
uttrycker att de gérna vill lara sig mer.

Léarare 1 visar ett storre sjalvfortroende eftersom hon skapar eget material och anvénder tavlan
med sékerhet.

Bada lararna bjuder in eleverna att aktivt anvanda den interaktiva skrivtavlan men det finns
ocksa moment i lektionerna dar eleverna ar passiva. Det ar framst vid de tillfallen lararen
introducerar amnesomradet och ger instruktioner. Det &r vikigt att hitta en balans mellan att fa
ett bra tempo i lektionen déar lararen leder lektionen mot ett mal och att lata eleverna kénna sig
delaktiga. Lararen bor fraga sig i vilka sammanhang det ar viktigt att styra och nar eleverna ska
ta Over.
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Lektionerna genomfors i dialog med eleverna och l&rarna ar 6ppna och lyhorda for elevernas
svar och idéer. Larare 1 har storre fokus pa eleverna och larandet medan larare 2 agnar stort
fokus pa tavlan och inte lagger marke till allt som sker i klassrummet.

Kanske pekar larare 1:s entusiasm, idéer och tekniska kunnande pa att hon tillhor gruppen
missioners. Medan larare 2 tillhor tentatives, men pa vag att bli missioner med hjalp av mer
traning och utbildning.

5.4 Elevernas installning

Elevernas vilja att lara beror pa upplevelsen av meningsfullhet, och eleverna presterar battre
resultat i undervisningen om de ar engagerade och motiverade. (Dysthe 2003)

Forskning visar att interaktiva skrivtavlor har en motiverande effekt pa elever och larare (A.
Smith, 2000), (Beeland, 2002) och att de tkar elevernas aktiva deltagande i lektionerna (A.
Jones & Vincent, 2007).

Gemensamt for de lektioner som observerats ar att alla elever visar motivation och stort
engagemang. Eleverna &r intresserade och ivriga, bade att ta sig an uppgifter som ges under
lektionen och att I6sa tekniska problem.

De moment dar eleverna tappar koncentration och &gnar sin uppmarksamhet at andra saker &n
undervisningen ar nar lararen ar oséker i hanteringen av verktygen, lagger for stort fokus pa
tekniken och ndr eleverna ar passiva i anvandandet av verktygen (figur 10 och figur 13).

Under introduktionen kommer eleverna med manga forslag pa olika sorters bostader och rum.
Nar de inbjuds att komma fram till tavlan ar det manga hander i luften och alla vill komma fram
och skriva eller visa.

Nar larare 1 anvéander en bild pa sitt eget hus (figur 8) och jamfor den med ritningen (figur 9)
fangar hon elevernas intresse genom att knyta an till deras verklighet:

Larare 1: “sd ser mitt hus ut”

Elev 1: “kan vi komma hem till dig da?”

Léarare 1: "va?”

Elev 1: “kan vi komma hem hos dig da?”

Lérare 1: ” det ska vi cykla hem till mig en dag, det lovar jag dig”

Elev 2: ” jag kan inte cykia”

Larare 1: vi cyklar inte nu, vi far cykla i trean nar alla kan cykla langt, for det ar ju en bit att
aka”

Larare 1 och klassen diskuterar vilka som bor i huset, vilka rum som finns och nar eleverna far
komma och halsa pa. Denna diskussion skapar motivation hos eleverna att satta igdng med
uppgiften att rita och skriva om sina egna hus.
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Bada lararna véljer vid olika tillfdllen att anvinda applikationen ”Random word chooser” (se
figur 11) pa tavlan. Nar lottningen sker skapas ett spanningsmoment i lektionen som vécker
elevernas intresse.

Enk&ten med elevernas synpunkter visar att de var mest positiva till de moment dér de fick vara
aktiva anvandare av de tekniska verktygen — vid redovisnhingen och provet med
responssystemet. Vid en jamforelse med figur 18 och 13 &r eleverna till stor del koncentrerade
vid dessa moment och l&rarna ar évervagande sakra i hanteringen av dessa verktyg.

Precis som lararna tyckte eleverna att tekniken ibland var svar att hantera. Det finns inga

namnvarda skillnader mellan de tva klasserna i enkatundersokningen. Bada klasserna uttrycker
likartade asikter, dr ungefar lika positiva och namner likartade svarigheter som exempel.
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6. Diskussion

Det finns fa studier som visar hur larare anvander interaktiva skrivtavlor i klassrummet och som
ger praktiska exempel pa vad man kan gora. Denna studie kan vara viktig ur ett pedagogiskt
perspektiv for larare som vill utveckla sitt anvdndande av den interaktiva skrivtavlan men inte
riktigt vet hur. Syftet med denna intervention har varit att ta reda pa vad som hander i
undervisningen ndr interaktiva skrivtavlor anvands i ett temaarbete och undersoka hur larare och
elever samspelar med verktygen. Sa vitt jag vet har ingen eller valdigt fa liknande studier gjorts.
Darfor ar denna studie ett viktigt bidrag till att visa hur man dels kan arbeta langsiktigt med
interaktiva skrivtavlor, dels kan arbeta med forstaklassare, dels kan bedriva en jamforande
kvalitativ studie av hur olika l&rare arbetar med samma teknik och material och hur utfallet blir
olika.

Min studie visar att lararen &r sakrare i anvandningen av verktyget och far ett battre tempo i
lektionen nér hon skapat eget material. Genom skapandet av det egna materialet har lararen tagit
sig tid till att forbereda lektionens struktur och planerat innehallet i forvag. Miller m fl. (2005)
talar om tre faser, och kallar den tredje fasen enhanced interactive. Karnan i den tredje fasen ar
planering och forberedelse. Aven Skarin (2007a) patalar att 6kad planering av lektionerna gor
eleverna mer fokuserade, vilket ger béttre effekt pa elevernas larande.

De moment som fungerar bast under arbetet med ”Vara bostader” &r just de dar lararna haft tid
att forbereda sig och prova tekniken i forvag. Larare 1 har ett tydligare mal med lektionen och
hanterar tavlan pa ett naturligt satt nar hon anvander sin egen presentation som hon sjalv skapat
i Notebook. Larare 2 genomfor bostadsprovet med responssystemet utan tekniska problem
darfor att hon bade fatt handledning och observerat hur larare 1 gjort. Hon visar en storre
sékerhet under den hér lektionen och eleverna ar engagerade.

Genom att studera hur larare 1 genomfort sin lektion har larare 2 gjort erfarenheter hon kan
anvanda sig av under sitt bostadsprov. Detta ar ett exempel pa hur fortbildning kan ske genom
att larare som ar nybdrjare med verktygen kan observera hur mer erfarna anvandare gor och
sedan anvanda sig av dessa erfarenheter i den egna lektionen.

Min studie visar ocksa att eleverna blir mer koncentrerade pa undervisningen nér lararen
anvander verktyget pa ett naturligt satt och hanterar tekniken utan svarigheter. I figur 10 och 13
gar att utlasa att elevernas oro och okoncentration 6kar nar lararen visar osakerhet. | viss man
blir eleverna ocksa okoncentrerade nar de ar passiva i anvandandet av tekniken. Det ar viktigt
att lararen far utbildning och praktisk traning med verktygen for att lektionen ska bli lyckad.

Elevernas kunskap om IKT kan anvéndas som resurs ndr lararen inte klarar av tekniken. Vid
arbetet med tankekartan visar eleverna larare 1 hur hon kan gruppera orden som ett objekt. Det
gor ocksa eleverna mer delaktiga i anvandandet av tekniken. Kanske kan man ha fler
problembaserade 6vningar dér eleverna sjalva far fundera dver hur tekniken kan anvandas.

En av de fa studier som gjorts i Sverige handlar om hur interaktiva skrivtavlor kan anvandas i
matematikundervisningen. En slutsats som dras i den studien &r att det ar viktigt att hitta en
balans mellan att fa ett bra tempo i lektionen och att lata eleverna kanna sig delaktiga
(Gustafsson, 2009).
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Det &r en erfarenhet som mina resultat dverensstdimmer med. Vid de tillfallen larare 1 och 2
hanterar verktygen pa ett naturligt satt och later eleverna vara delaktiga i anvandandet av
tekniken ar eleverna mest koncentrerade pa uppgiften.

Lararens uthildning i teknikhantering ar ocksa en resursfraga eftersom det i skolans varld inte
alltid finns pengar till fortbildning. Samtidigt gar det att ifrdgasatta hur skolor kan satsa sa
mycket pengar pa teknisk hardvara utan att investera i lararfortbildning. Det finns rapporter som
havdar att uppfattningen att alla skolor ar nagonstans langs en vag av IKT- integration som i
slutdandan kommer att leda till en férandring i undervisning och inlérning ar orealistisk (J. Way
& Webb, 2007), (Baskin & William, 2003).

De sju steg larare gar igenom nér de borjar anvanda interaktiva skrivtavlor i undervisningen
(Christiansen, m fl., 2010) pekar pa att det ar viktigt med uthildning och praktisk traning for att
lararen ska ta sig till det sjunde steget dar tavlan blir ett naturligt verktyg och fokus finns pa
eleverna och larandet. Da finns ocksa forutsattningar for att fora undervisningen in i den tredje
fasen och enligt Miller m fl. (2005) och Burden (2002) beh6ver lararna uppmuntras att na hit for
att tavlan ska bli ett kraftfullt verktyg som transformerar pedagogiken.

Lararna har genomfort arbetet utifran den idéskiss jag presenterade for dem i inledningsskedet.
Denna skiss involverade de tekniska verktyg jag avsag att préva i undervisningen men var
ganska 6ppen i sitt utformande. En mdjlighet kunde varit att jag istéllet utformat ett material
med mer fokus pé det pedagogiska innehallet. A andra sidan var jag intresserad av att underséka
om lararna hade egna idéer om hur verktygen skulle anvandas pedagogiskt. Studien har utforts
med en begransad tidsram vilket ocksa &r en faktor som paverkar lararnas mojligheter att
utveckla anvandandet av verktygen.

Skolan dér studien utforts leds av en rektor som ar mycket positiv till teknikutveckling och som
aktivt arbetat for de interaktiva skrivtavlornas anvandande. Men skolan &r bara utrustad med
interaktiva skrivtavlor i knappt hélften av klassrummen och l&rarna &r fortfarande ganska nya i
sitt anvandande av dem.

Eftersom bada lararna i studien har en positiv installning till att anvanda informations- och
kommunikationsteknik i undervisningen innefattar inte studien hur larare med en mer skeptisk
installning till verktygen skulle hantera dem.

Ovan namnda faktorer bidrar till att det inte helt gar att applicera mina resultat pa andra skolor i
landet som anvander sig av interaktiva skrivtavlor. Daremot ar det mojligt att se vissa tendenser
och likheter med slutsatser som dragits i tidigare forskning och som gjorts i andra lander.

I undersokningen har klassrumsobservationer anvénts for att undersoka samspelsprocesser
mellan larare, elever och tekniska redskap. Ambitionen har varit att titta pa hur lararen anvander
tavlan som verktyg, involverar eleverna i anvandandet och larare och elevers beteende under
lektionen. Utifran projektets ramar har jag inte gjort nagon djupgaende analys av huruvida
eleverna utvecklats kunskapsmassigt inom @mnesomradet. For att kunna gora det kravs fler
observationer och intervjuer med samma elevgrupp och en djupare analys av materialet.
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Saljo (2002) menar att nar larande ska studeras ur ett sociokulturellt perspektiv maste
utvecklingen och anvéndningen av fysiska redskap och kommunikation uppmérksammas. Ett av
lararnas mal i arbetet med bostadsprojektet har varit att eleverna ska vara delaktiga i
anvandandet av tekniken. Bade larare och elever har en positiv installning till de arbetsmoment
som utforts och lararna uttrycker att de blivit inspirerade till att fortsétta utveckla detta
arbetssatt. Samtidigt uttrycker lararna vid intervjuerna att de hade velat hitta fler tillfallen dér
eleverna blev mer aktiva i anvandningen av verktygen. Figur 10,13 och 18 visar en tendens till
att vid de moment dar lararna sjalva kande sig sakra pa tekniken inbjods eleverna oftare till att
agera vid tavlan.

Eleverna som deltagit i studien &r vana vid att den interaktiva skrivtavlan anvands varje dag.
Men genom projektet har en utveckling av tekniken skett nar dven dokumentkameran och
responssystemets introducerats och integrerats med tavlan.

Enligt den forskning som Skarin (2007a) granskat ar en viktig slutsats att ju mer inbaddad eller
integrerad en specifik teknik ar, desto hogre ar effekten pa elevernas inlarning. Lérarnas
anvéndning av dokumentkameran i undervisningen bidrar till att eleverna blir mer aktiva
framme vid tavlan. De byter roller med lararen nér de far vara aktiva och presentera sina resultat
och stélla fragor till klassen. Aven klasskamraterna som inte redovisar blir engagerade genom
att alla kan se bra och delta i diskussionen. Transformationsfasen (Burden, 2002) kannetecknas
av att klassrums- och elevresurser produceras och anvands specifikt i sin kontext. Att lata
eleverna anvanda dokumentkameran for att visa upp och presentera sitt eget producerade
material kan vara ett steg ndrmare denna fas.

Tekniken kring responssystemet upplevs som ny och lite kranglig av larare och elever. Men
eleverna &r positiva och engagerade och lararna ser stora mojligheter med att anvénda denna
teknik i undervisningen. Har kan alla elever vara delaktiga samtidigt nar de knappar in svaren
pa sina dosor. De far ocksa omedelbar feedback pa sina svar nar lararen efterat gar igenom
fragorna och diskuterar resultaten som visas i form av cirkeldiagram.

Det finns inte sa manga kvalitativa studier som undersoker hur den interaktiva skrivtavlan
anvénds. Den hér studien skiljer sig genom att undersoka hur verktyget anvands i ett
amnesdvergripande tema. Arbetsomradet ”Véra bostéder” dr i grunden ett SO-tema. Men genom
responsprovets visuella resultat fors matematiken i form av statistik in i undervisningen redan i
ar 1. Har finns en utgangspunkt for diskussion kring tabeller och diagram som eleverna sjélva
skapat med sina knapptryckningar”.

Awven engelska kommer in pa ett naturligt sétt i undervisningen. Eftersom instruktionerna i
responsdosorna ar pa engelska fors en diskussion kring enkla engelska instruktioner och

begrepp.

Digregori och Sobel-Lojeski (2010) pekar pa en rad kontextuella faktorer som har avgérande
betydelse for interaktiva skrivtavlors stérsta mojliga positiva inflytande pa elevers inlarning. En
av de viktigaste faktorerna ar skolkulturen. For att en kultur som framjar ett aktivt anvandande
av interaktiva skrivtavlor ska skapas bor denna kultur innefatta svél pedagogisk ledning som
personal, férédldrar och elever. Skolan i studien har en positiv ledning men fler pedagoger
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behover involveras for att skapa en gemensam syn. L&rarna behdver tid for att utveckla arbetet
tillsammans med sina kollegor.

De behover ocksa tid for att utveckla eget och gemensamt lektionsmaterial. Digregori och
Sobel-Lojeski (2010) menar att transformering till en interaktiv pedagogik tar tid. Utveckling
sker genom att pedagoger far experimentera med nya idéer och dela med sig av dem till andra
larare.

“Having a collaborative and supportive environment should help in the transformation to an
interactive pedagogy, but should also help in creating and maintaining an open IWB
culture.” (Digregori och Sobel-Lojeski, 2010, s.269)

En annan forutséttning for att arbetet med de interaktiva skrivtavlorna ska fungera och utvecklas
ar teknisk support (Schuck & Kearney, 2007). Skolan som deltagit i denna studie far sin
tekniska support fran kommunens IT-avdelning. Det innebér att datorerna &r lasta i ett natverk
och pedagogerna dr beroende av att samarbetet med IT-kontoret fungerar. L&rarna anser att det
kan paverka engagemanget negativt nar det tar lang tid, de far vanta pa nya uppdateringar och
IT-supporten inte alltid &r insatt i tavlans funktioner.

Lararna uttrycker vid intervjun ocksa frustration dver att de barbara datorerna forvaras i skap
och maste plockas undan efter lektionen eftersom eleverna éter lunch i klassrummet. Detta
bidrar till att de inte anvands sa ofta som de egentligen skulle 6nska. Larare 1 patalar att hon
inte har nagon egen dokumentkamera och att det har hindrat anvandandet. For att de tekniska
verktygen ska anvandas ar en forutsattning att de ar lattillgangliga.

Denna intervention visar att larares entusiasm och positiva instélining ar viktig for att IKT ska
bli en integrerad del av undervisningen. Lararens entusiasm ar viktig eftersom den uppvéger en
del av osdkerheten nar lararen inte helt behérskar tekniken. Detta 6verensstammer med den
forskning som havdar att lararens installning till tekniken &r en viktig faktor (Glover & Miller,
2001) och deras sjalvfortroende att vaga anvanda den (Schuck & Kearney, 2007).

Har kan man & andra sidan ifragasatta om entusiasm far vara en avgorande faktor for att arbeta
med IKT. Att elever far erfarenhet av IKT pa olika satt under sin skoltid ska ju inte vara
avhéngigt entusiastiska larare. Forskningen visar (Skarin, 2007a) att det finns ett antal viktiga
fordelar med IKT kopplat till larande. Interaktiva skrivtavlor ar ett av manga verktyg som kan
anvandas for att arbeta med IKT i klassrummet. Burden (2002) menar att lararna i det tredje
stadiet av anvandande utvecklar helt nya metoder att undervisa. Darfér borde det vara viktigt att
alla larare arbetar med IKT i undervisningen, oavsett om de ar entusiastiska eller inte. Det ska
inte vara larares entusiasm som driver IKT-tekniken i klassrummet. Det borde finnas tid och
utrymme ocksa for "ointresserade™ larare att lara sig det har pa arbetstid, och fa stod och hjalp i
sin anvandning. Det vinner bade de och eleverna pa

Tekniken i sig ar inte allena saliggérande, utan lararen och eleverna som ska anvanda den maste
beharska den. Fokus maste ocksa ligga pa det pedagogiska anvandandet kopplat till laroplanen.
Eftersom den kritik som framkommit framst riktar sig mot att det &r dyr utrustning och att
inkopta tavlor inte anvands till sin fulla potential (Baskin & William, 2003), (J. Way & Webb,
2007) &r detta extra viktigt for att det inte ska vara daliga investeringar. Den interaktiva
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skrivtavlan ska i sig inte vara mer spektakular an en blyertspenna - den ar ett verktyg for att lara
sig saker, inte malet i sig.

Den har studien bekraftar till viss del tidigare teorier. Det gar att 6verfora Christiansens (2010)
sju steg pa resultaten av lararnas anvandning av verktygen och larare 2:s utveckling i
teknikanvandandet. Det gér ocksa att jamfora lararnas undervisning och anvandning av
verktygen med Burdens (2002) tre faser. Men den éppnar ocksa for nya fragor. Man kan inte
bara tala om hur manga skolor (och elever/larare) som har tillgang till IKT-teknik. Lika viktigt
ar att diskutera hur mycket tekniken anvands, till vad den anvands och av vem. Man kommer
Iangt med entusiasm och intresse, men det far inte vara det avgorande for att man anvander
tekniken. Om till och med entusiastiska larare klagar pa att de har haft for lite tid att lara sig det
hela, sa ar steget langt for dem som inte &r intresserade. Fragor som uppkommer &r om vi vill ha
det sa, och vad som kan goras at det?

I studien framgar till exempel att de barbara datorerna, dokumentkameran och dven
responssystemet inte anvéands sa mycket som de skulle kunna géra pa grund av omstandigheter
som ar bade praktiska (klassrummet som matsal) och kunskapsrelaterade. Bade larare och elever
ar lite osdkra eller ovana vid att anvanda dessa verktyg. Det ar viktigt att fraga sig hur de ska
anvindas for att ge mervérde och inte bara bli en “extragrej”.

Den hér studien visar att det finns moment vid anvandandet av den interaktiva skrivtavlan som
inte gér att dstadkomma med en vanlig” (icke-digital) whiteboard. Exempel pa detta ar nar
lararen sparar tankekartorna och 6ppnar dem igen nésta lektion for att repetera. Da finns
mojligheter att sortera det som gjordes forra gdngen med hjélp av tekniken “’dra och sldapp” utan
att man behover sudda. Det finns ett mervarde med tekniken dar man kan léra sig och interagera
pa ett nytt satt. Ett annat exempel pa samskapande &r nér eleverna fotograferar sina
skokartongsrum med hjalp av dokumentkameran. Det gor det mojligt att skriva och ringa in
direkt pa en bild av rummet, samtidigt som alla kan se.

Lérarna i den har studien hade fran borjan en positiv installning till anvanda informations- och
kommunikationsteknik i undervisningen. Under arbetes gang har de fatt prova ny teknik och
med viss handledning lért sig hur den fungerar. Observationerna visar att de under tiden
utvecklat ett storre sjalvfértroende och blivit sakrare i sitt anvandande. | de efterfoljande
intervjuerna uttrycker lararna att de har fatt inspiration och ser nya anvandningsomraden av
tekniken i det fortsatta arbetet. Aven om det &r nagra steg kvar pa vigen har temaarbetet skapat
en process som ger goda forutsattningar for att na den tredje fasen.

Digregori och Sobel-Lojeski (2010) anser att om larare nar den tredje fasen (enhanced
interactivity stage / transformationsfasen) kommer elevernas motivation bibehallas dven efter en
langre tid. Det sjalvfortroende lararna visar och den pedagogiska omvandling som den tredje
fasen kannetecknas av forvandlar den interaktiva skrivtavlan fran att vara en del av interiéren
till att bli ett instrument/verktyg i det pedagogiska arbetet.

6.1 Slutsatser

Nar pedagoger har en positiv instéllning till informations- och kommunikationsteknik och far
mojlighet att prova interaktiva verktyg kan goda forutsattningar skapas for att na
transformationsfasen. Men det sker inte automatiskt, utan &r en process som behgver ta tid.
Lararna behover tid till planering och handledning samt mojligheter att kunna diskutera och ta
del av varandras lektioner. Det ar ocksa viktigt att lararna kanner sig sa sakra pa tekniken att de
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interaktiva verktygen kan anvandas pa ett naturligt satt. Nér lararna blivit vana anvandare
hamnar fokus pa eleverna och larandet.

For att skapa en kultur pa skolan med gemensam syn pa de interaktiva redskapen behover
lararna fa utbildning och tid till att utforska skrivtavlorna och deras mojligheter. Denna
utbildning bor vara bade teknisk och pedagogisk samt innehalla praktisk traning.

Det &r viktigt med teknisk support for att arbetet ska fungera smidigt. For att den tekniska
supporten ska fungera behéver det antingen finnas ndgon pedagog med tekniska kunskaper pa
skolan som har administratdrsrattigheter for att gora installationer och uppdateringar, eller
nagon pa IT-avdelningen som har kunskaper om hur de interaktiva skrivtavlorna och mjukvaran
fungerar. Tekniken som finns att tillga bor ocksa vara lattillganglig for anvandarna.

Nagot som &r viktigt att komma ihag ar att den interaktiva skrivtavlan ar ett verktyg och ett
hjalpmedel, precis som datorn, miniraknaren eller blyertspennan. Det &r hur verktyget anvéands i
samspel med ménniskan som ar avgorande for resultatet i undervisningen.

Good teaching remains good teaching with or without the technology; the technology

might enhance the pedagogy only if the teachers and pupils engaged with it and

understood its potential in such a way that the technology is not seen as an end in

itself but as another pedagogical means to achieve teaching and learning goals(Higgins m fl,
2007, s217).

6.2 Forslag till fortsatt forskning

Mycket av den forskning som finns om interaktiva skrivtavlor idag ar kortare studier som
utforts pa skolor dar anvandarna ar relativt nya. Darfor kunde det vara av intresse att gora
undersokningar 6ver langre tid och jamfora skolor dar tavlorna funnits langre &n fem ar. Det
finns storre studier fran England och Australien, dar regeringen gatt in och gjort stora
investeringar for att skolorna ska ha tillgang till tekniken. Det vore intressant att jamféra med
svenska skolor och se hur pedagogiken paverkas nar skolkulturer praglas av interaktiva
skrivtavlor. Det saknas ocksa storre studier med larare fran olika arskurser och studier i
pedagogisk anvandning inom olika &mnesomraden.
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BILAGA 1: Inledande fragor till lararna

Namn:

Alder:

Utbildning:

Antal yrkesverksamma ar som larare:

Vad ar din personliga instadllning till att anvanda IKT i undervisningen?
Har du tillgang till dator hemma?

Hur lange har du arbetat i ett klassrum med interaktiv skrivtavla?

Hur ofta anvander du den interaktiva skrivtavlan?

Har du fatt nagon utbildning om interaktiva skrivtavlor eller om programvaran
Notebook?

Hur upplever du att det ar att anvanda en interaktiv skrivtavla i din undervisning?
Hur paverkar tavlan eleverna tycker du?

Har du anvant dokumentkamera i din undervisning forut?
Har du anvant SMART respons i undervisningen?
Vilken erfarenhet har dina elever av att arbeta med de barbara datorerna?
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BILAGA 2: Brev till foraldrarna

Till foraldrariar 1

Jag ar studieledig en dag i veckan da jag laser programmet Larande, kommunikation
och IT vid IT-universitetet i Goteborg. Den har terminen skriver jag en uppsats som
handlar om hur interaktiva skrivtavlor paverkar pedagogiken i klassrummet.

En del av min uppsats bestar av observationer av hur larare och elever arbetar med och
anvander den interaktiva skrivtavlan. For att underlatta mina observationer skulle jag
behdva gora videoinspelningar av nagra lektioner i 1B och 1C. Syftet med
inspelningarna ar att jag ska analysera hur lararen och eleverna agerar och upplever de
verktyg som anvands i undervisningen.

Videoinspelningarna kommer enbart att anvdandas som underlag till min uppsats. De
kommer inte att sparas eller publiceras i ndgot sammanhang. | uppsatsen kommer
bade larare och elever att vara anonyma. Jag kommer inte att géra ndgon utvardering
av lararna eller eleverna. Det jag ar intresserad av ar aktiviteterna i klassrummet och
den teknologi som anvands och inte av de enskilda eleverna och deras prestationer.

Eftersom denna typ av datainsamling krdaver malsmans medgivande ber jag darfor att
du meddelar nedan om du tillater att ditt barn deltar i videoinspelningarna.

Tack pa forhand!
Therese Lennhager

a Mitt barn far delta i videoinspelningarna
a Mitt barn far inte delta | videoinspelningarna

Elevens namn:

Malsmans underskrift:
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BILAGA 3: Enkatfragor till eleverna

Vi har arbetat med bostader och rum.

Hur kénde du dig nar

1. ni pratade om olika bostader och gjorde tankekartor pa Smart boarden

© 6 6

2. nitillverkade ett eget rum i skokartonglocket

© e 6

3. du samarbetade med din kompis

© 6 6

4, ni redovisade for klassen
5. ni gjorde bostadsprovet med smart response

© e 6

6. Vad var roligt?

7.Vad var svart?
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BILAGA 4: Avslutande fragor till lararna

Vilka &r era spontana reaktioner pa arbetet med bostadsprojektet? Har det/ har det
inte motsvarat era forvantningar? Pa vilket satt?

Beskriv nagra av era erfarenheter.

Ge exempel pa svarigheter ni mott under arbetet.

Vad skulle ni ha gjort annorlunda om ni fick géra om projektet?
Vad har féljande verktyg haft for betydelse for projektet?

1. Smartboarden

2. Dokumentkameran

3. Smart response

Vilka mojligheter kan ni se med att anvdnda skrivtavlan, dokumentkameran, smart
response i undervisningen?

Vilken betydelse har det att instruktionerna i smart response ar pa engelska?
Vad har ni for tankar om elevernas samarbete?
Hur upplever ni elevernas motivation och engagemang i projektet?

Ni anvande aldrig de barbara datorerna i projektet. Varfor?

Vilka tankar har ni om smartboarden, dokumentkameran, smart response och béarbara

datorer infor framtiden?

Ovrigt ni vill tilligga...
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