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Nér datorer finns i klassrummet anvands de inte bara till de uppgifter lararen har delat ut till
eleverna, utan aven till andra aktiviteter som eleverna sjalva tar initiativ till. Manga larare
upplever att eleverna blir distraherade av dessa aktiviteter och det finns aven forskning som
visar att det hindrar deras larande. Det finns dock aven tillfallen da de elevinitierade
datoraktiviteterna integreras i undervisningen. Syftet med detta arbete &r att undersdka hur
larare hanterar den elevinitierade datoranvandningen for att fa en béattre forstaelse for om och
nar man bor styra eller hindra respektive integrera de elevinitierade datoraktiviteterna.
Undersékningen har genomforts genom intervjuer med larare och elever samt observationer
pa tva vastsvenska gymnasieskolor. Resultaten visar att lararna agerar pa olika satt under
olika omstandigheter dar de antingen hindrar, accepterar eller integrerar den elevinitierade
anvandningen. Den vanligaste metoden som enskilda larare har for att forsoka begrénsa eller
hindra den elevinitierade anvandningen &r att be eleven sluta, vilket inte alltid har nagon
effekt. Skolorna har ocksa regler for datoranvandningen, vilka inte heller alltid efterlevs.
Integrering sker genom att lararna provar sig fram utifran de aktiviteter de tror eller vet att
eleverna &r intresserade av. Lararna anser att de aktiviteter som tar tid eller uppmérksamhet
fran de lararinitierade uppgifterna, som lararen/skolan har delat ut, bor begréansas. Men det
finns fa aktiviteter som enbart ses som negativa i sig, och vilka som bor begransas, styras eller
integreras ar olika i olika situationer.



Forord

Det fanns manga intressanta omraden att ta upp angaende IT-anvandning i skolan eftersom
det hander valdigt mycket inom detta omrade just vid tiden for genomférandet av mitt
examensarbete. Tillslut valde jag ett ”problem” som kénns standigt narvarande och praktiskt
relevant och som jag sjalv har stott pa och hort verksamma larare fundera 6ver. Att genomfora
undersdkningen blev intressant och gav mig nya idéer och kunskaper som jag tror att jag, (och
forhoppningsvis dven andra) kan ha nytta av i framtiden. Olika omstandigheter gjorde att jag
var tvungen att skriva arbetet samtidigt som jag laste en annan kurs pa heltid. Darfor har just
detta arbete varit lite extra utmaning att genomfora, och hoppet om att jag skulle reda ut det
sviktade nog ibland... Men det gick! Och det finns nagra som har del i detta:

Stort tack till:

De larare och elever som har stallt upp pa intervjuer och delat med sig av sina
erfarenheter och idéer!

Johan Lundin som axlade utmaningen att handleda denna stundtals extremt

stressade student med bravur!

IT-universitetet for obegransad tillgang till gratis kaffe!

Jag vill faktiskt aven passa pa att tacka alla jag har métt i anslutning till min utbildning
(medstudenter och larare pa GU, samt larare och elever pa olika VFU-skolor),

for de lardomar och fina minnen jag nu har med mig fran denna tid!

Peddan i Goteborg den 31 maj 2010/ Malene Dalenback
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Pa en vastsvensk gymnasieskola finns en sal med 16 stationara datorer, som kallas
"Datorteket”. Dit kan eleverna ga for att f hjalp med skolarbetet, eller bara arbeta vid
datorerna pa egen hand med olika skoluppgifter. I datorteket finns en datorvard som
overvakar arbetet och hjélper eleverna med allt mojligt. Om ndgon dator star oanvand far
eleverna lov att anvanda dem till sddant som inte ar skolarbete, t.ex. spela. Men om det
blir ko till datorerna sa maste de som inte arbetar med skolarbete flytta pa sig. Pa en lapp
star det med stora bokstdver: "Skolarbete prioriteras”.

1. Inledning

Nér datorer finns i klassrummet anvéands de inte bara till de uppgifter som lararen har delat ut
till eleverna, utan &ven till andra aktiviteter som eleverna sjalva tar initiativ till. Det kan vara
t.ex. spela datorspel, delta i communities, titta p& youtube, mm. Under mina \VFU-perioder’
under lararutbildningen (pa gymnasiet och senare delen av grundskolan) har jag uppfattat att
lararna ser vissa problem med elevernas datoranvandning. Manga larare upplever att eleverna
blir distraherade av dessa aktiviteter och att det hindrar deras larande av det lektionen avser.
Regler och olika metoder for att styra datoranvandningen finns pa nastan alla skolor. Under
manga av de lektioner dar datorer anvands uppkommer situationer dar eleverna anvander
datorerna till aktiviteter som lararen inte tycker &r lampliga att géra under lektionstid, eller
som strider mot skolans regler om datoranvandning. Om lararen upptacker den o6nskade
anvandningen leder det ofta till att lararen ber eleven sluta, vilket inte alltid har nagon effekt.
Eftersom lararna upplever att datoranvandningen till viss del &r problematisk, &r det viktigt att
undersoka olika satt att hantera detta. Under den hdgskoleférlagda delen av lararutbildningen
har t.ex. problemet med att datoraktiviteter kan distrahera eleverna fran den alagda
skoluppgiften inte tagits upp sarskilt mycket. | stéllet &r utbildningen inriktad pa hur man kan
integrera teknologins olika anvandningsomraden i undervisningen. Darfor ar jag ocksa
intresserad av att ta reda pa om larare ndgon gang integrerar de elevinitierade
datoraktiviteterna i sin undervisning. En analys av hur den elevinitierade datoranvandningen
hanteras kan hjalpa mig sjalv och andra larare att ta stéllning till hur man sjalv bast kan arbeta
med detta. Tidigare forskning pekar at olika hall nar det géller t.ex. huruvida de elevinitierade
aktiviteterna paverkar larandet positivt eller negativt. Detta arbete kan ge béattre klarhet i hur
dessa skillnader kan tolkas.

L VFU = Verksamhetsférlagd del av lirarutbildningen. Med andra ord en form av praktik i skolan.
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2. Syfte och fragestillningar

Syftet ar att ta reda pa hur larare kan hantera den elevinitierade datoranvandningen under
lektionstid, for att fa battre forstaelse for om, hur, nar och varfor man behover styra elevernas
datoranvéndande, samt ndr och hur de elevinitierade aktiviteterna kan integreras i
undervisningen.

Detta syfte ska behandlas utifran foljande fragestallningar:

- Vad anvander eleverna datorerna till under lektionstid och vilka av dessa aktiviteter sker pa
lararens initiativ, resp. elevens?

- Hur hanterar larare de aktiviteter som eleverna gor pa datorn pa eget initiativ? Vilka metoder
finns?

- Vad har larare for uppfattning om vilka aktiviteter som bor styras, begrénsas och/eller
integreras? Varfor?



3. Bakgrund

Har kommer jag att redogora for hur datoranvandningen ser ut i skolan utifran en historisk
oversikt och relaterad forskning.

3.1.Datorns historia i skolan

| Sverige borjade introduktionen av datorer i skolan pa 1970-talet. Framst var det
datorintresserade matte- och NO-ldrare som tog initiativet att skaffa ett par datorer och
erbjuda “data” som “fritt valt arbete”. Men under detta artionde fick aven skoldverstyrelsen i
uppdrag att inleda forsoksverksamhet med datortekniken i skolan. 1980 skrevs dataldra in som
ett moment i kursplanen for matematik pa hogstadiet och 1984 beslutades det att alla elever
skulle fa ca 80 timmar undervisning i datalara. Staten anslog da ett bidrag till kommunerna for
inkGp av datorer, vilket rackte till att utrusta varje hogstadieskola med ungefar atta datorer. De
datorer som infordes i skolan placerades ofta i vissa salar, och sa ser det ut pa de flesta skolor
aven idag. Under resten av 80-talet presenterades olika handlingsprogram och kampanjer for
att infora IT i skolan. Fortfarande var det mest matte och NO-lararna som skotte
undervisningen eftersom de hade erfarenhet av tekniken (Riis, 2000). Under 80-talet kom
persondatorn. Strax darefter skedde ocksa en utveckling fran att datorerna hade varit sa pass
enkla system att en tekniskt intresserad och engagerad person kunde lara sig beharska hela
datorn och operativsystemet, till att anvandargranssnitt utvecklades och tekniken dar bakom
blev mer avancerad och osynlig. De forsta kalkyl- och ordbehandlingsprogrammen dék upp
vid denna tid och det dkade intresset i skolan for att anvanda datorn till nagot annat &n bara
rent datatekniskt (Bengtsson, 2000). I slutet pa 80-talet och borjan pa 90-talet bérjade
ordbehandling anvandas mer och mer i skolan, sérskilt i svenska och sprak (Riis, 2000).

Pa 80-talet utvecklades dven natverkstekniken och daribland Internet. Tillsammans med
WWW, ett anvandargranssnitt for allménheten att enkelt kunna navigera sig runt dar, uppstod
aven mojligheten att utnyttja datorn for kommunikation (Bengtsson, 2000).

1994 bildades KK-stiftelsen (stiftelsen for kunskaps- och kompetensutveckling), vilka kom att
satsa 1,5 miljarder pa olika skolutvecklingsprojekt angaende IT i skolan. KK-stiftelsens
insatser var de forsta som satsade pa kompetensutveckling av larare inom omradet. 1998
bildades ITiS, en delegation inom utbildningsdepartementet for IT i skolan, daven detta projekt
med bland annat aktiviteter inriktade pa kompetensutveckling (Riis, 2000).

Just nu satsar manga skolor pa béarbara datorer. Flera s.k. en-till-en-projekt har startats de
senaste aren, vilket innebér att varje elev (och larare) far en egen bérbar dator. De senaste aren
har intresset for detta 6kat markant bade utomlands och i Sverige (Hallerstrom & Tallvid,
2008).

Sett ur ett internationellt perspektiv ligger Sverige relativt langt framme néar det galler
satsningar pa IT i skolan (Riis, 2000). Men introduktionen av datorn i skolan har hittills mest
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styrts av aktorer utanfor skolan, (t.ex. politiker och tillverkare av hard- och mjukvara), snarare
an att de har efterfragats av larare (Pedersen, 2000). Enligt Riis (2000) la staten och
kommunerna under perioden 1984-1993 ut 500 miljoner kronor pa att trycka ut datatekniken i
skolan. Detta skedde utan att varken lararna eller skolan som system hade efterfragat den.
Men bland beslutsfattarna fanns en forestallning om att den nya tekniken &r en nddvéndig del
i den arbetslivsforberedelse som skolan ska ge. Rask (2002) skriver att Sverige med sin
datortéthet, kompetens och anvandande i kombination med hur IT genomsyrar olika nivaer i
samhallskroppen, ligger pa en niva som mycket fa lander kan matcha. Han tror att nar
historien om millennieskiftets dynamiska utveckling kommer att skrivas, kommer de olika
nationella satsningar som gjorts pa IT i skolan namnas med respekt, som en av bitarna i
forklaringen till denna utveckling.

3.2.Datorn som distraktionsmoment

Den negativa effekt av datoranvandningen under lektionstid som har fatt mest utrymme och
uppméarksamhet ar datorns och framforallt Internets distraherade verkan. Har presenteras tva
olika studier som utgar fran forskning om manniskans begransade férmaga att koncentrera sig
pa flera olika saker samtidigt. Bada dessa studier utgick fran i huvudsak kvantitativ data och
kunskapsmaétningar.

Hembrooke & Gay (2003) undersokte datorns distraherande verkan pa en grupp
universitetsstudenter. Undersokningen gick ut pa att tva grupper av elever fick ta del av
samma lektion. Direkt efter fick de gora ett prov angaende det lektionen hade handlat om.
Den ena gruppen fick anvanda laptops med internetuppkoppling under lektionen, medan den
andra gruppen fick ha sina laptops stangda. Det visade sig att den grupp som hade fatt
anvanda laptopsen fick samre resultat. Undersdkningen visade ocksa att datorerna under
lektionen hade anvants mycket till aktiviteter som inte var relaterade till lektionens innehall.
Det provet egentligen visade var en “minskning av minne av lektionsinnehall med
traditionella matt médtt”, hos de elever som hade haft uppe laptopsen. Eleverna pa den
undersokta skolan gjorde dock bra resultat som slutbetyg pa hela kursen. Undervisningen var
(férutom vid det undersdkta lektion- och provtillféllet), otraditionell, interaktiv och dynamisk
och eleverna uppmanades att anvénda datorerna. Darfor drar man slutsatsen att antaganden
om fordelar och nackdelar med datorer i larandemiljoer maste ta hansyn till t.ex. lektionens
struktur, satt att mata larandet med mera.

Fried (2006) undersokte collegestudenter som anvénde laptops i en traditionell
undervisningssituation. Nagra av datorns positiva effekter tas upp, som t.ex. att den bidrar till
att eleverna bli mer motiverade och delaktiga. Men rapporten visade att bade egna och andras
laptops distraherade till en betydande niva och paverkade provresultat negativt. | detta fall var
det frivilligt for eleverna att ha datorerna pa lektionen, de var alltsa inte integrerade i
undervisningen.



Jaillet (2004) undersokte ett en-till-en-projekt pa olika grundskolor i Frankrike.
Undersokningen, som genomfordes dels utifran enkéter och dels utifran data fran proxy
servrar som loggade vilka webbplatser som hade besdkts och hur lange, visade att datorerna
anvindes mycket, men ofta till annat dn skolarbete. Eleverna “zappade” frekvent mellan olika
webbsidor under lektionstid, 80% av alla sidor de bestkte var de inne pa mindre an en minut.
Eleverna tog ofta varje tillfalle som gavs att ga in pa en webbsida, vilken som helst, ungefar
som ett satt att fordriva tiden. Eleverna var mer ute och surfade pa natet under vissa lektioner
an andra. Forklaringen till detta tror man ar att eleverna upplever vissa larare som trakigare,
och att de &r mer eller mindre motiverade vid olika tillfallen. Den omfattande
datoranvandningen som inte &r relaterad till skolarbete tror man kan bero pa vilka
undervisningsmetoder som anvands, och att eleverna helt enkelt upplever skolan som trakig,
och att detta &r ett sétt att fly.

3.3.Andra problem i samband med datoranvdndning

En nackdel som kan uppkomma i samband med datoranvéndning i skolan &r att det ger
eleverna storre mojligheter att fuska pa prov och arbeten (Rask, 2002). Det finns dven andra
problem som inte har lika tydlig koppling enbart till datoraktiviteter som eleven sysselsétter
sig med pa eget initiativ, men som kan vara varda att namnas kort i sammanhanget.
Stoldrisken &r t.ex. ett sadant problem, samt att det finns en oro 6ver att barns férsamrade
hélsotillstdnd kan bero pa Okat stillasittande framfor datorer (Pedersen, 2002). Enligt en
undersokning av Wigaeus-Torngvist m.fl. (2003) hade elever pa ett IT-gymnaisium med
intensiv datoranvandning mycket problem med vérk i nacke, skuldra och landrygg. Larare och
foraldrar oroar sig ocksa ibland Gver att eleverna kan utveckla spelberoende (Hallerstrom &
Tallvid 2008). Aven niatmobbning och sexuella trakasserier har bland annat i media den
senaste tiden uppmirksammats som “faror” pa internet. En undersékning av Friends 2009?
visade att 41% av killar och tjejer i aldrarna 14 och 16 ar hade blivit utsatta for krankningar av
nagot slag via internet eller p& mobilen. Enligt en undersdkning fran Ungdomsbarometern®
2008 uppgav sex av tio tjejer i aldrarna 15 till 18 ar att de hade utsatts for oonskade
sexkontakter pa natet (www.surfalungt.se).

3.4.Syn pa larande och datorer och praktisk hantering av anviandningen

Manga larare har insett att 1T har ett pedagogiskt varde, men vet inte riktigt hur de ska
anvanda sig av det. For att utveckla larandet maste IT kopplas till ett pedagogiskt synsatt och
det finns tecken som tyder pa att majoriteten av lararna annu inte har tagit till sig nya
pedagogiska metoder. Néar IT inte har lyckats skapa ett mervarde till undervisning och larande
i olika amnen beror det oftast pa att planeringen har drivits av tekniken, inte av det specifika

2 . . . .
Ideell organisation som arbetar mot mobbing www.friends.se.
® Féretag som arbetar bland annat med kartldggning av attityd- och beteendeménster hos unga.
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amnet. For att IT ska ha en 6kad effekt pa larandet kravs en insikt hos lararna att
interaktiviteten kréver ett nytt angreppssétt avseende pedagogik och planering av lektioner
(Skarin, 2007). Enligt en undersokning gjord av Nissen mfl (2000) om IT-anvéndningen i
skolan, var manga larare kritiska till att de flesta kurser var inriktade pa att lara sig hantera
nya program. Sjalva onskar de sig kurser som snarare fokuserar pa anvandningen av IT ur ett
pedagogiskt perspektiv.

Hallerstrom & Tallvid (2008) utvarderade ett projekt pa tva grundskolor i Falkenbergs
kommun dér ett en-till-en-projekt har genomforts. De kom genom enkéter, observationer och
intervjuer fram till att de flesta elever och larare hade mest positiva erfarenheter av projektet.
Eleverna uttryckte t.ex. att: det blir lattare nar man har allt i datorn, den har fatt mig att stava
battre, det gar fortare, lattare att hitta fakta, det blir roligare, mm. De positiva effekter som
lararna sag var t.ex. att det &r ett verktyg som hjalper eleverna att prestera battre, mindre
kopiering, mer motiverade elever, kommunikationen mellan larare och elev blir tydligare och
enklare och det blir ett lugnare klimat. Dock sag, framst lararna, men dven eleverna till viss
del, ndgra problem med datoranvandandet. T.ex. att eleverna blir mer stillasittande och &r
utomhus mindre och att vissa elever gér annat &n skolarbete pa lektionstid, t.ex. spelar. Att
chatta, vara ute pa communities, spela spel, titta pa film och lyssna pa musik var tillatet under
raster, men forbjudet under lektionstid. Det fick inte finnas nagot olagligt pa datorerna, men i
ovrigt disponerade eleverna sina datorer helt fritt. Om man brot mot nagon regel riskerade
man att bli av med datorn for resten av lektionen, eller for langre tid. Dock hittade forskarna
hér inte ndgon tydlig gemensam linje, utan konsekvensen for den enskilde eleven berodde pa
vilken larare som upptéackte 6vertrampet. Studien utgar fran ett sociokulturellt perspektiv pa
larande och forskarna konstaterar att det ar viktigt att datorn blir en naturlig del i larprocessen
och att undervisningen ar processinriktad pa ett satt som starker kommunikation och
langsiktighet.

Enligt en studie av Barak mfl (2006), som understkte universitetsstudenters datoranvandning,
kan datoranvandningen ha manga fordelar, som t.ex. att stodja aktivt larande och
problemlésning. Men vissa s.K. non-learning activites”, som surfning pa natet och email,
utgor distraktionsmoment. Om dessa begransas kommer elevernas produktivitet 6ka. Denna
studie utgar fran ett konstruktivistiskt perspektiv pa larande och har utforts genom enkater och
observationer. Aven Felder & Brent (2005) utgér fran detta perspektiv och undersokte
datoranvandningen pa universitetsniva. Enligt dem bor man ge eleverna uppgifter att gora
med datorn, som ar béttre alternativ an slumpmassig surfning pa natet osv. Det kan vara t.ex.
svara pa fragor eller 16sa problem som ar kopplade till lektionens innehall. Om lararen vill ha
klassens uppmarksamhet for en langre stund bor eleverna ha locket pa laptopen sténgt.
Gemensamt for Barak mfl (2006) och Felder & Brent (2005) ar att de kommer fram till att
datoranvandningen ar positiv for larande nér lararen ger eleverna uppgifter och problem att
I6sa med hjalp av datorn, men att lararen bor styra nar och hur datorn ska anvéndas.

Enligt Elliot & Hall (2002) som har undersékt datoranvandningen pa ett universitet, bor man
overvaka noggrant sa att eleverna "héller sig till uppgiften”, och man bor ha tydliga riktlinjer
for vilken typ av kommunikation som ar tillaten mellan eleverna under lektionstid och vad det
far for konsekvenser om man inte foljer detta. Young (2006) beskriver en metod dér lararen
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hade majlighet att sla av och pa internetuppkopplingen i klassrummet. Detta var nagot som
uppskattades av manga larare, men eleverna var dock mer skeptiska. Detta gjorde att lararen
t.ex. kunde stanga av internetuppkopplingen nar de skrev prov eller hade genomgang. Att be
eleverna tillfalligt stanga locket pa laptopen eller stanga av skarmen pa den stationara ar en
annan liknande metod. En metod for att 6vervaka &r att be eleverna som har laptop att sitta
langst fram, for att lararen ska kunna kika da och da vad eleverna har uppe pa sina skarmar.

Ljung-Djarf (2002) genomforde en studie om datoranvandningen pa en svensk forskola. Dar
fyllde datoranvandandet bland annat en funktion som sysselséttning, sa att barnen hade nagot
att gora och lugnade ner sig en stund. Pedagogerna hade &ven uppfattningen att det var viktigt
att barnen redan i forskolan bekantar sig med datorer sé att de ska “hinna med taget till
framtiden”. Teknikinlarningen motarbetas dock till viss del genom att barnen t.ex. inte fick
trycka pa vissa knappar, ta ut CD-skivor sjalva mm, eftersom det da kunde uppsta problem
som pedagogerna inte kunde hantera. Barnen kunde pa s satt inte prova sig fram. Hur och
nar datorn fick anvandas var ocksa belagt med restriktioner. Den fick t.ex. inte anvandas fore
frukost, de ingick inte i de planerade aktiviteterna utan erbjods under ”fri lek” och barnen fick
bara sitta vid datorn begransad tid. Det fanns ocksa spelfria dagar da enbart datorns rit- och
skrivprogram fick anvandas. Pedagogernas ansag att det var viktigt att barnen kom i kontakt
med datorn redan i forskolan, men de sag en risk i for mycket datoranvandande. Daremot
fanns det inga restriktioner om hur lange man far t.ex. leka med dockor eller mala med kritor.
Detta kan forklaras med att pedagogerna forknippade datoranvandandet med TV-tittande dar
barnet agerar passiv konsument.

| skolorna som har varit foremal for Hallerstrom & Tallvids (2008) undersokning ar lararnas
installning till anvandning av datorerna pafallande liberal. De ser fa risker med anvandandet
och de har inte (med nagot enstaka undantag) upplevt att eleverna hamnat pa otillatna
internetsidor. De flesta larare och skolledare anser att ett dvervakningssystem skulle skicka fel
signaler till eleverna. Den generella uppfattningen &r att allt som ber6ér etik och beteende med
datorn &r ett forhallningssatt som maste laras in — det kan inte vervakas bort. Filtret ska sitta i
huvudet, inte i datorn. Dock hade man vissa funderingar att infora begréansningar nar det
géller elevernas spelande.

| den svenska skolan har tre metoder anvants nar det galler att skydda barn och ungdomar fran
de mest tveksamma inslagen i Internets utbud. Tekniska filter, regelverk for anvandandet och
forsok att hitta modeller for att medvetandegdra ungdomarna och utveckla deras inre
kompasser. Att formulera regler har varit det mest utbredda. Dock har en process borjat i vissa
skolor dar man inte bara forsoker satta upp forbud, utan hitta vagen istéllet for bara dess
diken, alltsd man diskuterar vad man vill och inte vad man inte vill (Rask, 2002).

Mifsud & Morch (2010) understkte anvandandet av handdatorer i klassrummet i fyra olika
grundskoleklasser, med en sociokulturell infallsvinkel. Denna studie visade exempel pa att de
aktiviteter som eleverna sjalva valde, som t.ex. utforska program mm, kunde starta och bygga
upp nya kontexter for larande. Dessa kunde delas av elever och larare och skapa motivation
hos eleverna. De elevinitierade aktiviteterna anses hér, i motsats till flera andra
undersokningar, vara av utbildningsmassigt varde och framja ett aktivt larande. Studien visade
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ocksa att eleverna anpassade handdatorerna utifran personliga behov, intressen och smak.
T.ex. laddade ner bakgrunder, organiserade program och filer i mappar, gjorde genvégar pa
skrivbordet till egna “att-g0ra-listor”.

Utbildningssystemet ser elever som konsumenter snarare an producenter av information.
Detta innebér att uthildningens fokus ligger pa att samla och sortera information istéllet for att
arbeta med kritisk analys och tolkning av informationen. Darfor behdvs ett annat pedagogiskt
angreppssatt som ar mer fokuserat pa kommunikation, produktion, problemlésning och
samarbete (Skarin, 2007). Informationstekniken ar den forsta teknik som gor att anvandare
och producent kan vara en och samma person. Att trdna elever att inte bara vara konsumenter
utan ocksa kreativa medaktorer i samhéllet blir darfor en viktig uppgift for skolan (Bengtsson,
2000). I ett sociokulturellt perspektiv framstar manniskan som en redskapsproducerande och
redskapsanvandande varelse, som inte bara lever i varlden, utan som ocksa omvandlar den for
sina syften (Saljo, 2005).
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4. Teori och begrepp

Denna undersokning har som utgangspunkt att larande sker i kommunikation och samspel
med andra manniskor samt olika verktyg och redskap. Datorn ses som ett sadant verktyg, som
kan anvandas i laroprocessen for att t.ex. hitta fakta, kommunicera, producera, organisera,
skapa forstaelse, mm.

Larande betraktades lange ur ett rationalistiskt perspektiv, vilket innebar att man sag kunskap
som nagot som existerade utanfor individen ta till sig, komma ihag och kunna aterge.
Lararens uppgift var da att dverfora kunskap till eleven. Pa 70-talent fick konstruktivistiska
tankar genomslag i den pedagogiska forskningen. Enligt det konstruktivistiska synséttet finns
kunskapen inom individen och eleven ska aktivt ha ansvaret for att soka och skaffa sin egen
kunskap. Lararens uppgift blir da att guida och handleda. En tredje standpunkt som har fatt
genomslag den senaste tiden &r att larandet ses som situationsberoende och &ger rum i olika
sociala praktiker. Nar man ser larandet pa detta satt kan man inte omdefiniera eller reducera
lararrollen till enbart handledare. Lararen och dess kunskaper och formaga ar en viktig del av
elevens kontext (Riis, 2000).

Enligt det sociokulturella perspektivet sker utveckling och larande kollektivt, nar vi
interagerar pa olika satt med varandra. Saljo (2005) forklarar larande som en process dar
manniskor bekantar sig med kulturella redskap i sociala praktiker. Det vi kan gora, tanka,
producera, minnas, uppfatta 0.s.v. beror pa vilka kulturella redskap vi har tillgang till.
Kulturella redskap kan vara bade sprakliga, intellektuella och fysiska. Alla dessa tre hanger
ofta ihop och anvands samtidigt. De kulturella redskapen &r medierade, dvs. de hjalper oss att
t.ex. kommunicera med varandra (spraket mm), rakna (minirdknare) osv, och att forsta den
varld vi lever i. Man kan astadkomma olika saker, och man ser varlden pa olika satt beroende
pa vilka kulturella redskap man har tillgang till. De erfarenheter som andra har gjort och de
redskap som de anvander tar varje ny manniska till sig genom sociala praktiker. Sociala
praktiker ar de forhallanden som rader i olika sammanhang eller institutioner man befinner sig
i. Det kan vara t.ex. familjen, skolan eller affaren. Inom dessa olika sammanhang finns olika
rutiner, sétt att prata och uttrycka sig, olika kulturella redskap att anvénda sig av mm (Saljo,
2005).

Fysiska redskap som méanskligheten har uppfunnit, t.ex. bilar, telefoner, skruvmejslar mm,
kallas ocksa artefakter. Just datorn &r ett exempel pa en sadan artefakt. Dessa artefakter har
ingen absolut inneboende mening i sig. Utan mening skapas i interaktionen mellan individer
och artefakter i ett visst sammanhang (Saljo, 2005).

Tva nyckelbegrepp som anvands i detta arbete &r lararinitierade datoraktiviteter och
elevinitierade datoraktiviteter. Dessa har introducerats av Mifsud & March (2010), (pa
engelska teacher-defined och student-defined). Lérarinitierade datoraktiviteter ar de som
lararen har bestamt och elevinitierade datoraktiviteter ar de som eleven gor pa eget initiativ
(Mifsud & Morch, 2010). Anledningarna till att jag i fortsattningen kommer anvanda dessa
begrepp i stallet for t.ex. skolarbete/icke skolarbete, off-topic 0.s.v., ar tva: For det forsta sa
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lagger begrepp som t.ex. icke skolarbete och off-topic en vardering i aktiviteten, att de
aktiviteter som ldraren har valt &r normen och det “’bésta”. Ovriga ar "icke” eller "off”, alltsa
avvikande, vilket ger termen en negativ laddning. Att skapa en neutral infallsvinkel till de
olika aktiviteterna ar en forutsattning for att kunna gora en rattvisande analys. For det andra sa
forknippas termen skolarbete med forestallningen att larande bara sker i klassrum med hjélp
av den typ av aktiviteter som ldararen har valt. Men enligt det sociokulturella perspektivet pa
larande &r larande ett resultat av all mansklig verksamhet och kan inte enbart kopplas till
bestdmda arrangemang som skola och undervisning. Manga av de mest grundlaggande
insikter och fardigheter vi behover far vi i andra sammanhang som t.ex. i familjen, bland
vanner och pa arbetsplatser (Saljo, 2000). | laroplanen star det dven att skolan inte sjalv kan
formedla alla de kunskaper som eleverna kommer att behéva och att skolan ska ta tillvara pa
de kunskaper och erfarenheter som finns i det omgivande samhallet. Det star dven att:
”Lédraren skall... i undervisningen utnyttja kunskaper och erfarenheter av arbets- och
samhallsliv som eleverna har eller skaffar sig under utbildningens gang” (Lpf 94 paragraf
2.1).

Elevinitierade aktiviteter kan vara bade sadana som é&r otillatna av lararen och/eller skolan,
och sadana som eleverna startar pa eget initiativ men som sedan accepteras eller uppmuntras
av lararen. Om lararen instruerar eleven att sjalv valja vilka metoder eller verktyg den vill
anvanda for att utfora en viss uppgift, sa faller sjalva utférandet av uppgiften under
elevinitierade aktiviteter. Lararinitierade ar de aktiviteter som lararen medvetet har startat upp
och bestdmt att eleverna ska anvénda.

14



5. Metod

5.1.Underso6kningstyp och datainsamlingsmetoder

Jag har genomfort en kartlaggande undersékning med kvalitativ intervju som huvudmetod. |
skolsammanhang kan denna typ av underskning anvandas nar man &r intresserad av att ta
reda pa mer om elever och larare som aktorer i undervisningen genom att analysera deras
asikter med mera. Den kvalitativa intervjun kan ge intressanta och larorika resultat om t.ex.
larares forhallningssatt och syn pa undervisning. Rétt anvand, ger den kunskap som ar direkt
anvandbar i lararyrket (Johansson & Svedner, 2001). Mitt syfte och mina fragestallningar
handlar om att fa en djupare forstaelse for lararnas sétt att handla och forhalla sig och varfor.
Detta arbete kan ocksa fungera som en inledande studie pa omradet for att se vad som ar
intressant att forska vidare pa. Utifran de forutsattningarna bedémer jag att jag kan fa mer
innehallsrik information som ar mer relevant for mina fragestallningar fran intervjuer an
kvantitativa metoder. Intervjufragorna redovisas i bilaga 1. Jag har dven genomfort I6pande
observationer under tre olika lektioner samt en tid i ”Datorteket” (en datorsal).

5.2.Urval

Deltagarna i undersékningen dr tre larare, en ”datorsalsvard” och tre elever. Deltagarna
kommer fran tva olika vastsvenska gymnasieskolor. Dessa skolor valdes av praktiska skél; jag
hade kontakt med dem sedan tidigare. Den ena ar min senaste VFU-plats och den andra fick
jag kontakt med via en natverksgrupp for IT i skolan pa universitetet. Jag hade ett kriterium
for att valja ut intervjupersonerna, namligen att de skulle anvanda datorer relativt mycket
under lektionstid. T.ex. har larare som néstan aldrig anvander datorer under lektionstid,
troligtvis inte s& mycket metoder o.s.v. for att hantera anvandningen.

Skola 1 &r en friskola med ca 150 elever, och skola 2 &r en storre kommunal skola.
Foljande deltog i intervjuer:

(Alla namn i uppsatsen ar pahittade.)

Olle — Lérare i musik, medieproduktion och svenska.

Stefan — Léarare i rorlig bild, datakunskap och medieproduktion.

Anna — Lérare i svenska och engelska.

Lotta — Datorvérd.

Adam, Bea och Calle — Elever pa samhéllsprogrammet i en klass som ingar i ett en-till-en-
projekt.

Olle och Stefan kommer fran skola 1 och de dvriga kommer fran skola 2. Anna undervisar i
dels en klass som ingdr i ett en-till-en-projekt, och dels i klasser som inte har nagra egna
datorer, utan ibland arbetar i datorsal med stationéra datorer. Hennes elever jobbar ofta
amnesintegrerat i projektform. Pa Olle och Stefans skola har inga elever barbara datorer, men
de flesta av skolans salar &r utrustade med stationdra datorer och de anvénds mycket.
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5.3.Procedur och databearbetning

Observationer utfordes pa bada skolorna genom att jag forde skriftliga anteckningar. Nér jag
observerade satt jag sa att jag kunde se datorernas skarmar, vilket i det ena fallet innebar
langst fram i klassrummet och i det andra langst bak.

Pa skola 2 intervjuades tre av eleverna. Eleverna var frivilliga fran den klass jag tidigare hade
observerat och de intervjuades i grupp.

Lararna och datorvérden intervjuades enskilt. Forberedelserna gick till sa att jag tog kontakt
med dem och fragade om de ville vara med, samt beréattade kortfattat vad min undersékning
skulle handla om. Under sjalva intervjun antecknade jag vad som sades i den man jag hann.
Jag spelade daven in intervjun, i alla fall utom ett, for att i efterhand kunna komplettera mina
anteckningar. Att en intervju inte spelades in berodde pa att den personen inte ville bli
inspelad.

Efterat transkriberade jag intervjuerna i sin helhet. Jag gick sedan igenom datan for att
identifiera innehall som kunde ses som relevant i relation till mina fragestéllningar. Detta
material sammanfattades sedan for att redovisas i resultatet. Observationerna bearbetades pa
liknande satt. Vid genomfoérandet skrev jag ner allt som hande, for att sedan redovisa i
resultatet det innehall som var relevant for att fa svar pa mina fragestéllningar.

5.4. Tillforlitlighet

Validiteten hos den insamlade datan ar bra. Det har inte varit nagra problem att svara pa
fragestallningarna utifran det material som har samlats in. Eventuellt skulle mer observation
kunna bidra till att hitta fler exempel som bekréftar de metoder som beskrivs i intervjuerna.
De intervjuade lararna kommer fran tva olika skolor och undervisar i olika amnen, vilket
bidrar till att man far se fenomenet fran lite olika hall. De har daremot gemensamt att de ofta
anvander datorer i undervisningen vilket gynnar validiteten. Reliabiliteten ar nagot lagre i
forhallande till validiteten, men dock tillfredstallande for att uppfylla syftet med detta arbete.
Eftersom fa personer har intervjuats kan man inte anta att deras svar galler generellt for elever
och larare. Dock har detta inte heller varit syftet med undersékningen. Om man hade satsat
mer pa reliabilitet och t.ex. gjort fler men inte lika djupgaende intervjuer hade man péa grund
av arbetets begransade tid och omfattning inte kunnat fa lika nyanserade svar, s det hade
varit pa bekostnad av validiteten.
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6. Resultat

| denna del kommer jag att redovisa vad datorerna anvands till i de tva undersokta skolorna
med fokus pa de elevinitierade datoraktiviteterna. Jag ger dven en éverblick dver vad lararna
har for instéllning till vilka aktiviteter som bor styras och varfor, samt vilka mojligheter
respektive problem lararna ser med de aktiviteter som sker pa elevernas initiativ.

Exempel pa lararinitierade aktiviteter som datorerna anvands till under lektioner ar: att skriva
(m.h.a. ordbehandlingsprogram), géra presentationer, informationssokning pa nétet,
bildredigering och layout mm (m.h.a. vissa Adobeprogram). Av de aktiviteter som utfvas
under lektionen men som ldraren inte har uppmanat eleverna till anger samtliga larare
Facebook* som en av de storsta. Annat som namns ar youtube®, datorspel, spotify®,
spelrelaterade communities, bilddagboken’, msn® mm. Denna bild bekraftas dven av
elevintervjun och observationer.

Ur elevintervju:

Malene: ”Vad kan man syssla med pa datorn? Forutom det som ar skolarbete?”

Adam: ”’Man kan lyssna pa musik, kolla pé film, spela... Du kan gora vad du vill. Vara inne
pa Facebook ocksa.”

Nagra aktiviteter som framkom i observationerna men inte namndes i intervjuerna var
anvandning av Paint, titta pa bilder i visningsprogram, skriva ut och maila. Dock skedde dessa
aktiviteter i forhallandevis liten utstrackning. Under Annas lektioner gor eleverna dven
hemsidor om olika saker. T.e.x. har de gjort interaktiva hemsidor som ”svarar” pa barns
fragor om olika naturvetenskapliga fenomen mm. Bada skolorna har intranat dar eleverna kan
se sitt schema, fa information fran lararna, lamna in uppgifter osv.

Musik ar, (forutom i sjalva musikamnet), en aktivitet som nastan alltid &r elevinitierade, men
som ofta tillats, da i hrlurar. Anna later eleverna lyssna pa musik nar de arbetar sjalvstandigt.
Hon tycker det bidrar till att det blir lugnt och inte s& mycket snack. Stefan later ibland
eleverna lyssna pa musik och ber dem da att helst lyssna fran mp3 eller mobil. Da har de en
fardig latlista och behdver inte halla pd och s6ka pa youtube, vilket innebér standiga avbrott i
deras arbete eftersom de maste leta upp nya latar hela tiden.

Facebook ar en aktivitet som beskrivs som nastintill alltid enbart elevinitierad och otillaten.
Det finns dock ett fatal tillfallen da det anvands pa larares initiativ eller tillats. Ett exempel &r
att den s.k. Expogruppen pa skola 1 anvande Facebook for att marknadsfora sig. Det var
eleverna sjalva som kom pa idén att géra en grupp pa Facebook. Skola 1 anvander dven
Facebook som en informationskanal mellan skolan och eleverna. Youtube anvénds bade av
larare och elever. Hos Anna ar youtube i princip helt elevdefinierat men det uppmuntras i
vissa sammanhang. Olle anvander youtube mycket i undervisningen och éven Stefan

* www.facebook.com; Webbaserat virldsomspannande social nitverk.
> www.youtube.com; Webbplats dir man kan titta p& och ladda upp videoklipp.
6 s
Webbaserad musiktjanst.
7 www.bilddagboken.se; Nitgemenskap dir man kan titta pa och ladda upp foton.
® Ett chattprogram.
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anvander det en del och har funderingar pa att integrera det annu mer, t.ex. att lata eleverna
lagga upp filmer som de har gjort i skolan. Spel daremot &r uteslutande en elevinitierad
aktivitet som véldigt séllan ses som positiv av lararna. Olle ser &ven problem med spelande
utanfor lektionstid som paverkar eleverna under lektionerna. Lararna vet att vissa elever sitter
uppe p& natterna och spelar World och Warcraft®, och nar dessa elever kommer till skolan
uppvisar de symptom pa somnbrist och har svart att hanga med pa lektionerna.

Samtliga larare och dven eleverna och observationerna beskriver att eleverna “zappar” mellan
den lararinitierade uppgiften och ndgon eller nagra andra aktiviteter som de har satt igang pa
egen hand. Det kan t.ex. vara att lararen har gett dem i uppgift att redigera bilder i photoshop.
Da har eleverna photoshop 6ppet samtidigt som webblasaren, dar de kollar pa t.ex. facebook.
Nar lararen gar forbi eller ser, minskar de ner det odnskade” programmet, (det vill siga
forminskar fonstret med det oonskade programmet sa att det endast syns som en liten ikon i
verktygsfaltet langst ner pa skarmen). Under observationen observerades t.ex. en elev som
standigt med nagra minuters mellanrum véxlade mellan facebook och det worddokument hon
skrev i till grupparbetet.

Ur elevintervju:

Malene: ”Vad har ni for strategier om man vill undvika att ldraren ser vad man gor pa
datorn?”

Bea: ”Da har man sitt arbete uppe ocksé, s trycker man bort det.”

Malene: Vad tror ni om det hiar om ldrarna vet om...”

Bea: "Dom vet om det!”

Adam: "Dom vet allting.”

Dock framkom det av intervjuerna med lararna att det da och da ocksa hande att eleverna
kallade lararen till sig for att de ville visa den nagot pa t.ex. Facebook eller youtube.

De elevinitierade aktiviteterna antingen hindras, uppmuntras, accepteras, eller integreras. Vad
som sker beror mycket pa lararens bedomning av den specifika situationen fran gang till gang.
De elevinitierade aktiviteterna ses inte som problematiska i sig, utan det ar alltsa just under
lektionstid de anses olampligt. Olle kan inte se nagon annan anledning till att de elevinitierade
aktiviteterna ibland ar oldmpliga &n att de avleder elevernas uppmarksamhet. Det finns inte
egentligen nagot inbyggt destruktivt i dessa aktiviteter, forutom t.ex. vissa sidor som visar
mycket otacka bilder. (En sadan sida har nyligen varit uppe lite till diskussion bland lararna
eftersom nagra elever har varit inne pa den.) Olle beskriver den distraherande verkan en dator
ibland kan ha: Om eleverna anvander datorn pa samma gang som lararen har genomgang sa
anvander den inte 100% av sin uppmarksamhet pa det lararen sager. En dator &r som ett
virtuellt rum dér det kan pégd flera olika aktiviteter samtidigt. ”’Om man sétter igdng fem, sex
olika verksamheter sa ar det klart att varje verksamhet far mindre koncentrations-focus.”

Anna tror att problemet &r storst for de elever som redan har det svart i skolan. T.ex. behéver
de ibland mycket hjalp av lararen. Om de da agnar en stor del av lektionen at annat &n
skoluppgiften sa far de arbeta mycket hemma istéllet, utan hjalp fran lararen, och da &r risken
att de inte klarar uppgiften.

Onlinespel dar ett stort antal spelare interagerar med varandra i en virtuell vérld.
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Pa skola 1 har man diskuterat att blockera t.ex. youtube mm av en helt annan anledning,
namligen att skolans bandbredd inte racker till nar valdigt manga &r inne pa sadana saker
samtidigt. Det ar dock troligtvis inte mgjligt att genomfora, eftersom t.ex. youtube anvands
mycket i undervisningen. Men att internetuppkopplingen &r seg ar ett problem for bade elever
och larare.

Samtliga larare uppvisar forstaelse for elevernas beteende. Anna sager att hon ar ganska
tolerant, och forstar att de maste ta pauser fran skolarbetet ibland och t.ex. spela en stund for
att rensa hjarnan. Stefan tror att det kan vara ganska svart att ga en viktig utbildning samtidigt
som man ska genomga en forvandling fran barn till vuxen. Han upplever att eleverna tycker
det ar otroligt viktigt att halla kontakt via internet med andra kompisar, sérskilt de som inte
gar pa samma skola. Lararna jamfor aven med sig sjalva, t.ex. att de sjalva har ett behov av att
kolla mail ganska ofta. Olle beskriver att man kan ha ett behov av att gora vissa saker pa
datorn, och han tror att det &r &nnu varre for eleverna.

Den aterkommande och i sarklass mest anvanda metoden som enskilda larare har ar att siga
till eller be eleven sluta med det den gor. Detta har inte alltid sa bra effekt.

Eleverna om lararnas metoder:

Malene: ”Om det ar en situation dir det &r uppenbart att man inte ska spela, som exempel, och
ndgon dnda gor det? Hur reagerar ldraren da och vad fir det for konsekvenser?”

Adam: ”Det hinder hela tiden.”

Malene: ”Vad gor dom da? Séager dom till?”

Adam: ”Ja det gér dom och sen ndr dom gér fortsitter man dnda. Det &r det man gor.”
(Spridda skratt.)

Calle: ”Det beror pa, om man stor klassen sa dr det klart att ldraren ska lagga sig i, men
annars... ir det ens eget ansvar.”

Bea: ”Dom bryr sig 4nda om vi jobbar, det &r inte sa att dom skiter 1 vad vi gor.”

Calle: ”Nej det ar klart.”

Anna sager att om en elev fastnar i nagot sager hon till. T.ex. om hon gar ett varv och ser att
en elev ar inne pa Facebook sa kan hon lata det bero. Men om hon sedan gar ett varv till och
ser att de fortfarande haller pa med det sa kan hon kanna att hon behdver saga till. Lotta sager
att: ”Man tar det frin gang till gdéng. Gar man in pad Facebook en gang &r det okej, men haller
man pa med det mycket blir man tillsagd.” Stefan tycker att ju mer man borjar se att eleverna
kan och forstar t.ex. programmen, skéter sin uppgift 0.s.v. desto mer kan man slappa. Han tror
aven att de elevinitierade aktiviteterna skulle ha mindre betydelse om eleverna hade
obegransat med tid. D& kanske de till och med skulle vara inspirerande for vissa. Men i skolan
har de en begransad tid att fardigstélla sina uppgifter och om de hade lagt ner den tid de gor
pa Facebook mm pa skolarbetet istallet sa hade det nog blivit battre resultat. Stefan ser en
koppling mellan att de som &r ute mycket pa sociala medier och ”glider runt” pa lektionerna
far samre betyg, och han tror inte att de sjalva inser hur mycket tid de lagger pa det
egentligen.

Anna beskriver att nar hon vill sdga nagot till klassen sa ber hon eleverna stanga locken. Men
undertiden hon pratar sa hander det att locken aker upp anda. Stefan beskriver att det ar viktigt
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att forsékra sig om att eleven verkligen har stangt av programmet som man inte vill att de ska
halla pa med. Ibland nar man séger att de ska stanga av sa forminskar de, och tror sedan att
man inte ska bry sig om det. Men om man envisas tills eleven stanger ner helt sa gér man det
ocksa besvarligare att ateruppta aktiviteten igen, genom att om de t.ex. var inne pa facebook
maste de logga in igen. En del elever kan dven metoder for att ta bort programmen fran
verktygsfaltet, men fortfarande ha dem éppna. Vid genomgangar har Olle en liknande strategi
som Anna, fast att be eleverna stanga av skarmarna, eftersom de har stationdra datorer. Nar
eleverna arbetar fritt och delvis sysselsatter sig med t.ex. Facebook 0.s.v. ber han dem i férsta
hand sluta. Da brukar de oftast géra det. Om inte tar han ut eleven fran klassrummet for ett
allvarligt snack. Efter det har problemet mycket sallan kvarstatt. Aven for Anna och Stefan ar
det ytterst sallsynt att man tar till ndgon annan atgard an att prata med eleven. Stefan har vid
nagot enstaka tillfalle behovt visa ut eleven fran klassrummet eller att ange den som
franvarande fran lektionen. Men detta &r efter att eleven har blivit tillsagd flera ganger men att
denne stor lektionen och sina grannar i mycket hog grad samtidigt som den enbart gor andra
saker an det lararen har gett den i uppgift. Men detta ar nagot man forsoker undvika sa langt
det &r mojligt. De intervjuade eleverna tror att det vérsta som kan handa om man har hallit pa
med nagot otillatet &r att man blir utslangd fran klassrummet for resten av lektionen. Men
ingen kan minnas att det har hant, utan den enda konsekvensen de har varit med om &r att
lararen sédger till”.

Olle vill garna att man moblerar klassrummet sa att lararen ser datorernas skarmar. Skérmar
vanda bort fran mig ar ett problem. | vissa situationer och i vissa grupper ar det ett
pedagogiskt sjalvmord att ha det sd.” Stefan beréttar att ndr han borjade pa skolan var
datorsalarna moblerade sa att vissa skarmar var vanda mot lararen och vissa bort fran denne
nar den star framme vid tavlan. De elever som inte ville gora sa mycket pa lektionerna
kampade for att fa de datorerna med skarmen bortvand. Sedan flyttade de datorerna i en del av
salarna sa att lararen kunde se alla skarmar. ”Det har blivit enklare att, om man vill, ha koll pa
eleverna efter vi flyttade datorerna” siger Stefan.

Pa skola 2 dar Anna arbetar har man inte vidtagit nagra speciella strategier angaende
placeringen av datorerna. Skolan har tradlést natverk och de elever som har egna laptops kan
sitta var som helst pa skolan och arbeta. Nar de sitter i klassrummet sitter de med skarmarna
vanda fran lararen om denne star framme vid tavlan. Dock sager Anna att de inte star sa
mycket framme vid tavlan och pratar, utan fungerar mest som handledare och gar omkring i
klassrummet. | salar med stationara datorer ar det lite olika placering, i vissa ser lararen
skarmarna bra, i andra inte. | Datorteket daremot star skarmarna vanda mot lararen och det &r
enligt Lotta av den anledningen ar hon ska se vad de haller pa med. Daremot beréattar hon att
nar hon ska ha genomgang staller hon sig ibland i andra anden av salen, s att eleverna kan ha
skarmen framfor sig samtidigt som de tittar pa lararen. Stefan har funderat pa om det kanske
kunde vara bra att ha projektorn langst bak i salen bakom datorerna. Da skulle eleverna inte
behdva vanda sig, men samtidigt kunde lararen sta bakom och se skarmarna. Anna beréttar att
de ett tag testade att ha katedern langst bak i klassrummet, men det var inte sa bra, sa de
andrade tillbaka igen.
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Pa skola 1 bestammer man vilken behdrighet eleverna ska ha pa datorn. Detta for att forhindra
att de t.ex. installerar program. P4 de flesta datorer ér eleverna bara ”anvidndare” men pé vissa
maste de ha hdgre behdrighetsniva, t.ex. i musikproduktion, eftersom de dar maste kunna
spara pa harddisken. Man valjer behorighet efter vad som &r lampligt.

De intervjuade eleverna som har egna laptops ser problem med att datorerna har spérrar sa att
de inte kan t.ex. installera program. T.ex. tycker en elev att Fireworks &r ett battre alternativ
an Photoshop for samma andamal, men skolan har bestamt att Photoshop ska anvandas och
Fireworks gar inte att installera. En elev uttrycker besvikelse dver att det inte riktigt blev som
de hade tankt sig i borjan med avseende pé hur mycket frihet de har 6ver datorn: ”...nir dom
marknadsfor den har linjen sa sa dom, ni far en egen dator, sa kommer man hit sa kan man
knappt anvidnda den...” Daremot tycker eleverna som har egna laptops att det &r en fordel att
ha en den eftersom de t.ex. lattare kan hitta saker som de har sparat.

Bada skolorna har regler for datoranvandningen. Skolan 1 har ett natverksavtal som eleverna
far skriva pa nar de borjar som t.ex. forbinder dem att inte gora nagot olagligt med datorerna.
I skolpolicyn stér det att: ”Datorerna ska endast anvéndas till lektionsrelaterat skolarbete.
Nojessurfa fir man gora fore och/eller efter skoldagens slut.” Aven skola 2 har en
“datorpolicy” som eleverna skriver pa for att fi anvédnda laptopsen. Aven dar ingar att man
inte far gora ndgot olagligt med datorerna samt att de “’skall endast anvédndas till sddant som
har direkt anknytning till skolarbetet”. Skolan hade tidigare spérrar sé att man inte kunde gé in
pa vissa sidor och att man inte kunde ladda ner och installera program. Men Anna tror att
dessa sparrar har mildrats det senaste. Dessa sparrar kunde vara till problem for bade eleverna
och lararna. Aven lararna tyckte att det var lite jobbigt att behdva vanta pa att ga in pa vissa
saker tills de kom hem. Pa skola 1 har man diskuterat att blockera vissa sidor, men an sa lange
har man inte vidtagit nagra sadana atgarder, utan forsoker i det langsta vadja till elevernas
eget ansvar.

Anna beskriver tva exempel dar elevinitierade datoraktiviteter uppmuntrades. En elev
berattade for henne om sin favoritsida pa natet, och da fick hon idén att alla elever skulle fa
redovisa om sina egna favoritsidor och formulerade en uppgift kring detta. Det innebar t.ex.
att man skulle beratta om vem som lag bakom sidan, varfor man gillade den osv. Detta blev
valdigt givande for bade larare och elever eftersom de fick tips om bra sidor som de sjélva
inte hade varit inne pa tidigare. T.ex. sa redovisade en elev om en sida som man kunde
anvanda for att komma runt skolans sparrar pa internet. Detta var anvandbart for bade elever
och larare. En annan gang skulle eleverna presentera engelsksprakiga lander pa engelska. De
fick presentera hur de ville, men det skulle vara nagon form av guidetur. En grupp pa fyra
flickor som skulle presentera Jamaica gjorde da en film och laddade upp pa youtube. Filmen
var som en tur genom en stad och undertiden de spelade upp den kommenterade de det man
»akte forbi” langs vagen. Anna har haft denna uppgift i flera omgangar och ser for varje gang
hur utvecklingen gar framat nar det galler kreativa losningar att redovisa. Eleverna ar fria att
anvanda vilka verktyg de vill och manga gor t.ex. film.
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Stefan beskriver ett exempel dar de hade en prévning™® med en elev. Uppgiften gick ut pé att
eleven via youtube tittade pa olika tv-intervjuer som han sedan gjorde en analys kring, med
avseende pa hur han trodde att reporterna hade tankt, bildutsnitt mm. Detta hade varit mycket
besvarligare att genomfora om eleven t.ex. skulle vanta tills Iampliga reportage visades pa
TV.

Olle & mycket intresserad av de kanaler som eleverna har och han férsoker ta upp det
eleverna dr intresserade av. ”Det enda som jag behdver gora ir att applicera min erfarenhet
och mitt lararperspektiv pa det, och inte ta bort lusten.” Han ser de saker som eleverna ir
intresserade av som sina nycklar for att skapa forutsattningar for larande. Ett exempel ar
bilddagboken. Dér lagger eleverna sjalva upp foto som de har tagit pa
medieproduktionslektionerna. Vid nagot tillfalle har de dven gjort en gemensam bilddagbok i
klassen. Myspace'! fungerar ungefér likadant i musiken. | medieproduktionen har de anvént
bloggar. Dér kan eleverna lagga upp sina olika arbeten, och det &r en bra redovisningskanal
for bade bild och text. Meningen var fran borjan att eleverna varje lektion skulle skriva en
kort reflektion om vad de hade lart sig. Men det stop, och bloggarna har i detta fall inte
fungerat riktigt bra. Olle tror att det kan beror pa att det kraver mycket koncentration, och det
har de inte i ettan, (som detta var). Stefan (som har samma elever) tror ocksa att det kan bero
lite pa att det inte &r s& manga som bloggar pa fritiden. Tanken var delvis att anvanda nagot
som eleverna sjalva tyckte var roligt, men kanske ar inte bloggar nagot som de haller pa med
sa mycket annars heller.

% 0m en elev inte har fatt betyg pa en kurs alt. IG far den lov att genomga en prévning, vilket kan vara t.ex.
nagon typ av uppgift eller prov, for att fa betyg.
" www.myspace.com; Nitgemenskap som framférallt anvinds fér att lyssna p& och dela med sig av musik.
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7. Diskussion

Jag kommer i denna del att diskutera de datoraktiviteter som lararna styr, begransar,
uppmuntrar eller integrerar, samt hur och varfér denna hantering sker. Detta kommenteras
aven utifran tidigare redovisad forskning och teori.

Fa av de lararinitierade aktiviteterna ar direkt knutna till nagot specifikt &mnesinnehall. Att
skriva och s6ka information anvénds t.ex. i flera olika &mnen. Datorn anvénds i olika
sammanhang som ett verktyg for att kunna producera, lagra och leta information mm, vilket
stammer 6verens med den teoretiska utgangspunkt jag redogjorde for i kapitel 4, dar datorn
beskrivs som ett verktyg for att kunna gora dessa olika saker. Det &r dock ett av datorns
anvandningsomraden som inte utnyttjas sa mycket i de lararinitierade aktiviteterna, och det ar
kommunikation. De lararinitierade aktiviteterna handlar i ofta om att eleverna ska sitta sjalva
vid en dator och gora sin grej, eller att de arbetar i grupp, dock oftast utan att kommunicera
via datorn. Lérarinitierad och skolrelaterad kommunikation sker elever emellan, och mellan
larare och elever, men mest genom tal och inte sa mycket genom datorn. De elevinitierade
datoraktiviteterna handlar daremot mer om kommunikation, dar Facebook, som ar den mest
utbredda elevinitierade aktiviteten, i huvudsak &r ett verktyg for just kommunikation. Kanske
skulle skolor kunna utnyttja intrandt, sociala medier eller liknande i hégre utstrackning for att
t.ex. ge eleverna feedback pa arbeten, uppmuntra mer till reflektion pa sina egna och andras
saker, lagra dokument, géra utvérderingar 0.s.v.

Datorn som distraktionsmoment ar en aspekt som har fatt stor plats i tidigare forskning
(Hembrooke & Gay, 2003; Fried, 2006; Jaillet, 2004), och i mina resultat. Detta tyder pa att
det ses som ett betydande problem inte bara av just de larare jag har intervjuat, utan aven till
och med internationellt. Det finns dock saker som tyder pa att upplevelserna av dessa problem
kan skilja sig beroende pa vad man har for teoretisk infallsvinkel och syn pa larande. De tre
ovan ndmnda artiklarna hade en psykologisk infallsvinkel snarare an en pedagogisk. De
artiklar som foreslog att lararen skulle styra datoranvandningen bort fran de distraherande
elevdefinierade aktiviteterna genom bade regler och att aktivera eleven at ett annat hall, utgick
fran ett konstruktivistiskt perspektiv pa larande (Barak mfl, 2006; Felder & Brent, 2005). | de
sociokulturellt forankrade studierna (Hallerstrom & Tallvid, 2008; Mifsud & Mérch, 2010)
kan man urskilja en ndgot mer positiv installning till datoranvandningen éverlag. De tidigaste
studierna (Hembrooke & Gay, 2003; Fried, 2006; Jaillet, 2004) ar utférda dar datorn har
anvants i en traditionell undervisningssituation och detta kan tyda pa att larandet inte gynnas
vid inférandet av datorer i den typen av undervisning. Daremot de studier (Hallerstrom &
Tallvid, 2008; Mifsud & Morch, 2010) som har utforts pa skolor dar man anvander ett mer
varierat arbetssatt dar eleverna t.ex. arbetar delvis sjalvstandigt, har fatt positivare resultat for
hur datoranvandningen har paverkat larandet.

Bada skolorna i min undersokning har ett mer eller mindre varierat arbetssatt. Trots det har
lararna tagit upp problemet med distraktion. Det finns dock vissa skillnader bade mellan
skolorna och inom dem liknande de i forskningen beroende pa arbetsmetoder. Pa skola 2 sker
undervisningen i den observerade klassen till stor del &mnesintegrerat och i projektform dar
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eleverna arbetar mycket sjalvstandigt. Har finns det ingen speciell strategi med placeringen av
datorerna sa att lararen kan se skarmen, men lararen uppger att hon séllan star framme vid
tavlan och har genomgangar, utan att hon ror sig runt i klassrummet. Kanske &r detta en
forklaring till att behovet av datorer vanda mot ett visst hall upplevs mindre. Néar lararna pa
skola 1 beskriver problem med att ha skarmarna vanda fran sig sa syftar de pa nar de star
framme vid tavlan. Aven om undervisningen pé skola 1 innefattar en hel del sjalvstandigt
arbete sa har de kanske lite fler genomgangar an den observerade klassen pa skola 2. Detta
kan forklara varfor skola 1 har vidtagit fler atgarder for att avvérja distraktionsmomentet.

Pa skola 2 ar det en skillnad mellan laptopsklassrummet dér eleverna arbetar sjalvsandigt och
Datortektet dar eleverna faktiskt ocksa arbetar sjalvstandigt men ar betydligt mer 6vervakade.
Detta kan forklaras av réttviseaspekten. | Datorteket finns ett begrénsat antal datorer och nér
efterfragan blir stor har de elever som arbetar med lararinitierade aktiviteter foretrade,
eftersom dessa prioriteras av skolan.

De regler som skolorna har for datoranvandningen efterlevs inte alltid. Eleverna bryter
standigt mot dem genom att t.ex. ga in pa Facebook eller spela datorspel under lektionen. Att
eleverna zappar mellan olika aktiviteter pa datorn beskrivs bade i forskningen (Jailett, 2004)
och i mina egna observationer. Ofta ar det da en fraga om att zappa mellan en lararinitierad
aktivitet och en eller flera elevinitierade. Att eleverna pa detta satt forsoker dolja den
elevinitierade aktiviteten for lararen genom att vaxla éver till den lararinitierade nar lararen
ser skarmen tyder pa att eleverna ar fullt medvetna om reglerna. Det faktum att de da och da
vill visa lararen nagot pa t.ex. Facebook tyder dock pa att de inte tar sarskilt allvarligt pa
forbuden. Vad det faktum att eleverna inte foljer skolans avtal om datoranvandning far for
konsekvenser ar mycket varierande, dock ytterst séllan nagra allvarliga konsekvenser. Bade
tidigare forskning (Hallerstrom & Tallvid, 2008) och min undersékning visar att larare
reagerar och agerar individuellt och situationsberoende nér det galler att be eleven avsluta sin
sjalvvalda aktivitet eller vidta ndgon annan atgéard. Manga olika faktorer inverkar pa beslutet
att agera, som tidigare namnts. Detta skapar en otydlighet mot eleverna och kan vara en orsak
till att de inte respekterar reglerna. En annan orsak kan vara att brott mot dessa regler inte far
nagra direkta konsekvenser. Att eleverna inte tar sa allvarligt pa reglerna kan ocksa bero pa att
de upplever att lararna inte tar sa allvarligt pa dem. | min undersokning visade lararna
forstaelse for elevernas aktiviteter och ser dem i viss utstrackning som rimliga. Kanske finns
det ibland en liten skillnad mellan skolans syn pa de elevinitierade aktiviteterna och lararnas.
Exemplet dar en elev redovisade en sida som kunde anvéndas for att komma runt skolans
sparrar, och att detta uppskattades av lararen, kan tyda pa detta. Lararna uttalar ocksa att de
inte ser aktiviteterna som nagot destruktivt i sig och att de sjalva utdvar en del av dem. Det
som ar problemet ar att de tar tid och uppmarksamhet fran skolans forutbestamda aktiviteter.
En intressant reflektion kommer fran en larare som tror att vissa elever kanske till och med
skulle bli inspirerade av att gora vissa avbrott fran skoluppgiften, men att det inte finns tid till
det eftersom de har en deadline att halla da de maste lamna in skoluppgiften. Detta visar pa att
en av skolans strukturer, begransningen i tid inom vilken vissa mal ska uppfyllas av eleverna,
har betydelse for hur lararna kdnner att de bor styra datoranvandningen.
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Enligt det sociokulturella perspektivet pa larande sa skapas mening med en artefakt, som
datorn, i interaktionen mellan individer i ett visst ssmmanhang. P4 sa satt kommer manga
olika aspekter och forhallanden att paverka datoranvandningen och vad man har for nytta av
datorn. Detta om tidsramen &r ett exempel pa en sadan aspekt. Andra kan vara t.ex. lararnas
och elevernas tidigare erfarenheter och den fysiska strukturen i klassrummet.

Léararna har redan vissa strategier och metoder for att hantera datoranvéndningen vilka till viss
del kan vara viktiga kompetenser att ta vara pa och utveckla vidare. Ett exempel &r deras
tankar och agerande angaende nar en elevinitierad aktivitet kan latas fortga och nar den bor
begransas. Eleverna blev ofta bara tillsagda om de ”fastnade” i t.ex. Facebook eller ett spel,
inte om de bara tittade in en kort stund en gang. Men vissa av de strategier som anvéands kan
man behdva omprova och/eller utveckla nya. Reglerna verkar inte ha nagon effekt. Att be
eleven sluta leder oftast till att den tar upp aktiviteten igen efter en stund. Eftersom datorer &r
ett historiskt sett relativt nytt verktyg i skolan sa kan skolan behéva fundera dver dessa
strategier. Tidigare forskning har ocksa visat att mer kompetensutveckling inom omradet
efterfragas (Nissen, 2000; Skarin, 2007). Kompetensutvecklingen bor galla bade pedagogik i
samband med datoranvéndning, d.v.s. att man for tips och idéer om hur man kan integrera
tekniken i undervisningen pa ett effektivt satt for att framja larandet. Det ar ocksa viktigt att
larare far teknisk kompetens. Ljung-Djarfs (2002) artikel visar att lararnas tekniska
kompetens kan vara begransande for elevernas mojlighet att anvanda datorn. Ibland kanske
det racker med att larare pratar med varandra i arbetslaget eller skolan och utbyter
erfarenheter och diskuterar hur man ska hantera datoranvandningen och om man ska ha nagra
regler och i sa fall vilka. Om man bestammer regler sa kan det vara bra att dessa foljs
konsekvent av alla larare sa att det blir tydligt for eleverna vad som galler. Dock bor man
tanka pa att eftersom det ibland &r svart att i forhand definiera vilka aktiviteter som kommer
vara gynnande for det lararen avser med lektionen, sa finns det ett problem med att i forvag
faststélla regler éver anvandningen. Det begréansar varje enskild larares méjlighet att géra den
beddmningen i situationen det uppkommer. Forslag till skolor att fundera dver &r att antingen
konsekvent se till att reglerna som finns foljs, eller att till viss del slopa dem till forman for att
varje enskild larare ska kunna bedéma fran situation till situation vad som &r lampliga
datoraktiviteter.

Nagra datoraktiviteter som t.ex. skriva ut och maila namndes inte i intervjuerna. Enligt
observationerna utdvades detta inte heller av eleverna i sarskilt stor utstrackning, ofta lamnar
de in sina uppgifter digitalt via intranatet, men det ar anda intressant att lararna inte tog upp
det. Eventuellt ses dessa aktiviteter som sa sjalvklara att de inte ens tanker pa dem. Kanske
kommer vi fa se fler datoraktiviteter som 6vergar i denna fas i framtiden. Manga av dessa kan
fran borjan vara elevinitierade. Det finns anledning att tro att eleverna har fler sadan
”genomskinliga” datoraktiviteter dn ldrarna pa grund av att de tillhor olika generationer. For
de som ar fodda under 1990-talet, vilket géller t.ex. de elever som gar pa gymnasiet vid tiden
for denna undersokningsgenomforande, har den digitala tekniken en sjalvklar plats i vardagen.
De flesta lararna ar foédda tidigare an 90-talet och dven om de idag anvéander sig mycket av
den digitala tekniken i vardagen sa upplevs det kanske i nagot storre utstrackning som ett
komplement till andra kommunikationsformer och laromedel, an det naturliga.
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Foljande diagram (fig. 1) askadliggor en forenklad bild 6ver hur man kan dela in olika
datoraktiviteterna i grupper och beskriva floden dér emellan. Aktiviteter som har varit
elevinitierade och otillatna kan genom att accepteras dverga till att bli tillatna men fortfarande
elevinitierade. Elevinitierade aktiviteter som ar tillatna eller otilldtna kan éverga till
lararinitierade genom integrering i undervisningen.
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Figur 1. Datoraktiviteter.

De aktiviteter som har beskrivits i mitt arbete &r pa lite olika stéllen i dessa processer. | fallet
med Jamaicaguiden &r det eleverna som véljer helt pa eget initiativ vilka verktyg de vill
anvanda och skapar pa satt och vis sitt eget undervisningsmaterial. Men i t.ex. fallet med
bloggarna, eller anvandning av facebook som informationskanal, s& har lararna tagit upp
aktiviteter som de tror eller vet att eleverna brukar anvanda och anvander sedan det i sin
undervisning, sitt undervisningsmaterial eller ger eleverna i uppgift att anvénda dessa verktyg.
Pa sa satt kan man saga att de ar i processen att géra om de fran borjan elevinitierade
aktiviteterna till lararinitierade. | det forsta fallet ar aktiviteterna i hogre grad fortfarande
elevinitierade nar de kommer i kontakt med elevens larandeprocess. Om detta har nagon
betydelse for elevernas larande ar svart att svara pa utifrdn undersokningen. Som tidigare
namnts sa kan det aven finnas vissa aktiviteter som ar tillatna av lararen men inte av skolan.
Det finns exempel pa aktiviteter som redan har integrerats i lararnas undervisning, t.ex.
youtube. Bloggar ar exempel pa en aktivitet som ar pa forsok att integreras. Ibland kan det
vara svart att avgora var de olika aktiviteterna har sitt ursprung, om de &r fran borjan
elevinitierade eller lararinitierade. Olika aktiviteter kan ocksa vara t.ex. elevinitierade i ett
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visst sammanhang men lararinitierade i ett annat. Darfor far figuren ses som en generalisering
av olika aktiviteter och floden.

Hur eleverna kan anpassa sina egna enheter, t.ex. laptops for sina egna syften behov och smak
vekar vara en viktig aspekt for att underlatta datoranvandningen. Detta visar bade forskning
och mina resultat. Mifsud och Morch (2010) beskrev en betydande grad av personifiering av
de egna handdatorerna. De eleverna jag har intervjuat sag fordelar med egna datorer eftersom
de till viss del var personliga och darfor 6kade tillgdngligheten och underlattade arbetet med
att handha dokument mm. Dock var de besvikna pa att de inte kunde géra datorn personlig
fullt ut genom att t.ex. installera egna program. De har fatt egna datorer, men i praktiken
upplever de inte datorerna som sina egna eftersom de inte kan gora vad de vill med dem. Att
eleverna hellre fick lyssna pa mp3-spelare an youtube ar ett exempel fran mina resultat dar
den egna personligt anpassade enheten férenklade anvadndandet. Kanske kan anvéandandet av
egna laptops forenkla pa liknande sétt, framforalt om eleverna har mer frihet 6ver dem.
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8. Slutsats

De aktiviteter som datorn anvands till pa lararens initiativ ar: skriva (m.h.a.
ordbehandlingsprogram), gora presentationer, informationssokning pa nétet, bildredigering
och layout mm (m.h.a. vissa Adobeprogram). De aktiviteter som eleverna gor pa eget initiativ
ar framfor allt anvanda Facebook och spela datorspel, men dven t.ex. titta/lyssna pa youtube,
lyssna pa spotify, anvanda spelrelaterade communities, bilddaghoken och msn. Youtube
anvands &ven av lararna till viss del, alternativt uppmuntras eller accepteras. Det finns ett
mindre antal fall dar larare eller skolan har anvant bilddagboken och Facebook.

For att hantera datoranvandningen agerar lararna pa olika satt under olika omstandigheter, dar
de antingen hindrar, accepterar eller integrerar den elevinitierade datoranvandningen. Den
vanligaste metoden som enskilda larare har for att forsoka begrénsa eller hindra den
elevinitierade datoranvandningen &r att be eleven sluta. Skolan har satt upp regler om att
datorerna endast far anvéndas till skolrelaterade uppgifter. | en del salar har datorerna
placerats sa att lararen lattare ska se skarmarna. Integrering sker genom att lararna provar sig
fram utifran de aktiviteter de tror eller vet att eleverna ar intresserade av.

Lararna anser att de aktiviteter som tar tid och uppmarksamhet fran de lararinitierade
aktiviteterna som lararen/skolan har delat ut bor begréansas. Men det finns fa aktiviteter som
enbart ses som negativa i sig, och vilka som bér begrénsas, styras eller integreras &r olika i
olika situationer.

Forslag pa intressanta och viktiga saker att undersoka mer och fokusera pa angaende
datoranvandningen i skolan ér:

Hur man kan anvénda datorn for kommunikation mellan elever och larare, samt elever
emellan i skolan.

Och personlig anpassning av tekniken som ett sétt att underlatta datoranvandningen.

Att i skolan béattre utnyttja datorns mojligheter for kommunikation och personlig anpassning
kan vara ett par av de sista pusselbitarna for att datorn ska bli helt integrerad i undervisningen.
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BILAGA 1 - INTERVIJUFRAGOR

Larare

Vad anvander eleverna datorer till under lektionerna?

Vilka av de aktiviteterna gor eleverna pa din uppmaning, och vilka gor de pa eget initiativ?

Vilka av de aktiviteterna tycker du ar lampliga och vilka ar olampliga att sysselsatta sig med under
lektioner? (Varfor?)

Om en elev/elever gor ndgot som inte anses som lampligt att sysselsatta sig med under lektionen,
vad gor du da?

Finns det nagra strategier pa systemniva (d.v.s. t.ex. placering av datorer, regler..) fér att hindra
eleverna fran att gora vissa aktiviteter med datorerna? (Hur fungerar dessa strategier, bra, daligt?)

Har det hant att du har involverat nagon av elevernas sjalvvalda aktiviteter i undervisningen? (Ge
exempel, och hur gick det?)

Elever
Vad ser ni for fordelar med att ha en egen dator jamfort med att ga till en datasal?

Om det ar en situation dar det dr uppenbart att man inte ska spela, som exempel, och ndgon dnda
gor det. Hur reagerar lararen da och vad far det for konsekvenser?

Har det hant nat speciellt nan gang? Kan det hdnda t.ex. att man blir ifrdntagen datorn om man har
gjort nat riktigt allvarligt?

Vad har ni for strategier om man vill undvika att lararen ser vad man gor pa datorn?
Vad kan man syssla med pa datorn pa lektionen? Férutom det som &r skolarbete?

Upplever ni att manga anvander datorer till annat som man egentligen inte ska eller far géra pa
lektionen?

Finns det nagra satt att kringga sa att man dnda kan ladda ner program och film och sant?

Datorsalsvard Datorteket

Vad anvands datorerna till som rdaknas som skolarbete?

Vad anvands datorerna till som inte rdknas som skolarbete?
Finns det nagon speciell tanke bakom placeringen av datorerna?

Hur hanterar man om/nér eleverna zappar over till sdnt som inte ar skolarbete?
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