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ABSTRACT

In the project, my ambition was to make a stage design for theater with
teenagers as target group. I have worked with the musical theater group
Theater ACTA in Gothenburg and independently from scripts, interpreted
and shaped an outline for the basis of the set design of the play’s different
elements. The play, If this was a feel-good movie, is written by Elin Frost
and Anna Lundholm, two members of Theater ACTA. The story is about
three people in their twenties with different relationships to each other and
one week that would change their lives. The show has many elements of
dance and choreography and two musicians will be sitting in the back of the
stage and create sound effects during the show.

There were seven locations written in the script: 1. The apartment, 2. Agnes
dance, 3. Hospital Corridor, 4. Minigolf course, 5. In the attic, 6. Outside
the barn and 7. The grave.

I visualized the theme, feel-good movie, by using light, bright colors that
would reflect the feeling of the script and hold the scenes together.

It was important that the changes of the scenes, were made quickly and by
the actors themselves. Therefore I worked with multi-functional elements
and backgrounds that could be flipped around, and change the set to the
next scene. The story are told from the character, Sebastians, perspective.
Therefor I wanted him to be the one moving around all the props.

The audience are sometimes interacting with the play so that they would feel
more involved.
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INLEDNING

Introduktion

I mitt examensarbete har jag fordjupat mig inom rumsgestaltning och
scenografi till ungdomsteater. Jag har samarbetat med musikteatergruppen
Teater ACTA i Goteborg och sjdlvstiandigt utifran manus, tolkat och utformat
skissunderlag for scenografi till pjdsens olika delar. Pjasen, Om det hdr varit
en feelgoodfilm, ér skriven av Teater ACTA medlemmarna Elin Frost och
Anna Lundholm. Den handlar om tre personer i tjugoarsdldern, med olika
relationer till varandra och om en hiindelsefull vecka som kom att fordndra
deras liv. Forestéllningen har flera inslag av dans och koreografiska nummer.
Tva musiker kommer att sitta i bakgrunden pa scenen och skapa ljudeffekter
under forestéllningen.

Premiéren for pjésen ér 1 september 2011 och Teater ACTA kommer sedan
att turnera runt i Sverige och ha forestillningar pa olika hogstadie och
gymnasieskolor i landet.

For att allt skulle hallas enhetligt bad Teater ACTA mig att d&ven gora skisser
pé kostym och till premiéraffisch.

Mal

Jag ville fokusera pa unga som mélgrupp och samarbeta med en

extern kontakt i Goteborg som var inriktad pa ungdomsteater. Jag ville
sjalvstandigt planera och utforma scenografi till en pjés, och didrmed dven
utforska min egen designprocess. Jag ville ocksa under skissprocessen triffa
en eller flera yrkesverksamma scenografer for att se hur andra planerar och
bygger en scenografi.

Syfte

Personliga: Att utvecklas och ldra mig mer om teaterscenografi, som
planering, skisstekniker, utforande och fa mer yrkeserfarenhet.

Projektets syfte: Barn och unga som malgrupp skapar sérskilda behov och
krav pa rumsgestaltningen. Jag ville skapa scenografi som uppmuntrade och
inspirerade. Som skulle fa ungdomarna att berdras och minnas scenografin
ndr pjisen tog slut.



Bakgrund

Jag fascineras over hur man genom férg, form och ljus fordndrar den totala
upplevelsen och rorelseflodet 1 ett rum. Teater och filmforumet lockar mig
eftersom man tillats ta ut svingarna och skapa orealistiska rumsupplevelser
och miljoer, utan grianser. Efter min utbytestermin under hosten 2010 pa
Konstindustriella hogskolan i Helsingfors, med inriktning pa scenografi

till film och TV, visste jag att det var detta jag ville arbeta med 1 framtiden.
Forsta gangen jag kom i kontakt med yrket var under sommaren 2008 da jag
var scenografassistent och rekvisitor i en Dorisfilm-inspelning (film skapad
av kvinnor) 1 Goteborg.

Fragestallningar

- Hur gor man en scenografi anpassad till ungas behov och som inspirerar
och beror askddarna?

- Hur ldgger man upp, planerar och utformar en scenografi sa att den pa
bista sitt speglar berittelsen 1 manuset?

- Hur visualiserar man tydligast sina idéer s att medarbetare och
hantverkare forstar dem?

- Hur 6versitter man en kinsla eller stimning fran ett manus till ett rumsligt
sammanhang?

Avgransningar

Eftersom pjédsen har premidr hosten 2011, bestod examensarbetet av
scenografiarbetets forsta skede dvs ett grundligt skissmaterial med syfte att
senare, efter kursperioden, byggas i full skala. Tanken var att inlimningen
skulle besta av skalmodell i lamplig skala, planritning, bilder gjorda i Adobe
Photoshop som visade scenerna, kostymskisser, forslag till premiératfisch
och dokumentation, dvs fotografier fran arbetsprocessen.

Budgeten for scenografin lag pa 6500 kr och begridnsade mig i vad jag skulle
komma att ha rad med. Eftersom forestéllningen ska ut pa turné fanns det
ocksa en begriansning i hur mycket rekvisita man faktiskt kan ta med sig.
Pjasen kommer att spelas pa olika scener varje gang och dérfor beslot Teater
ACTA att jag kunde utga fran en scen pa 6 x 6 meter, som blev minimum for
att kunna hélla forestdllningen. Ddrav fanns det begransade mojligheter att
gomma undan rekvisita pa scenen.

Jag har inte tagit ansvar for ljusséttningen som dr en viktig del och
bestammer vart publikens fokus ska riktas. De kommer att anvénda sig

av ett turnéljus, bestaende av 8 stralkastare, som man riggar upp pa stativ
pa plats. Teatergruppen tar hjilp av en ljustekniker som kommer att ha
huvudansvaret for detta. Didremot har jag haft tankar om vart ljuset ska
riktas ndr jag har planerat scenografin, som jag har redovisat och pa sa sétt
har jag varit med och paverkat resultatet.



GENOMFORANDE

Informationsinsamling

I borjan hade jag flera moten med teatergruppen for att hora deras
onskemal och forstd deras sitt att arbeta pa. Det allra forsta motet hade

jag i februari med tva av skadespelarna over en fika, dd vi berédttade om
véra forvintningar och vad vi ville uppna med projektet. Dérefter fick jag
manuset som jag ldste och tidigt kunde se flera olika scenarier framfor mig.
Vi var 6verens om att feelgoodfilm-temat skulle synas dven i scenografin,
kanske i glada, klara férger. Men sd hir tidigt i projektet var jag forsiktig
med att begridnsa mig till ndgot konkret eller bestdmt utseende. Manuset
var fardigskrivet sedan linge och skadespelare till de tva kvinnliga rollerna
fanns dven om de dnnu inte bestdimt vem som skulle spela vem. Den
manlige skadespelaren saknades fortfarande och det skulle anordnas en
audition for att hitta honom. De sokte ocksa efter de tva musikerna som ska
sitta pa scenen och skapa ljudeffekter och ibland interagera i pjdsen.

Jag satte iging med en hel del faktainsamling kring temat feelgoodfilm. Jag
fick inspirationsbilder pa typiska feelgoodfilmer som teatergruppen tyckte att
jag kunde forhalla mig till.
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STREEP BROSNAN

WTH SKAKSGARD WALTERS COOPER SEVIRIED RARA

ZELLWEGER

THE
ULTIMATE

« CATCH
*, HAS MET

THE MOVIE

Inspirationsbilder pd temat feelgoodfilm.
(Se bildkdllor i kéillforteckningen pd sid 30.)



Summering av manus

Rebecka och hennes bésta kompis Sebastian gar naturbruksgymnasiet i ett
litet samhdélle 1 Norrland. Rebecka har haft en tuff uppvéxt utan pappa och
en mamma som gatt bort i cancer och hennes vérldsbild &dr svart och fylld
av hat. Sa blir Rebecka kontaktad pa Facebook av den levnadsglada Agnes
som sprudlar av positiv energi. Agnes pastar att hon dr Rebeckas syster! Det
blir ett omtumlande mote dér de tre 1 speglingar av sig sjdlva och varandra
tvingas gora upp med sin egen identitet.

Analys

I manuset fanns inte mindre &n 19 scener inskrivna. Eftersom tanken var att
skddespelarna, med hjélp av musikerna, sjilva skulle sta for alla scenbytena
forstod jag att jag skulle behova forenkla och korta ner antalet platser

sa att bytena skulle flyta pa snabbt utan att publiken behovde vénta. Jag
forsokte forestélla mig hur scenerna kunde se ut och skrev ner idéer pa hur
scenografin skulle kunna foridndras genom att allt kunde vara monterat pa
hjul och gick att vrida sa att en ny sida uppenbarade sig och dirmed nésta
scen.

Det som jag tyckte var vildigt intressant och lite speciellt med pjdsen var

att historien var berittad utifran en av karaktédrerna, Sebastians perspektiv.
Han stannar upp pjésen vid flera tillfdllen och vinder sig och talar direkt till
publiken. Detta ville jag pa nagot sitt forstdrka sa att dven scenografin skulle
upplevas som en del av hans berittelse. Hér vicktes idéen att lata honom
vara den som alltid flyttade rekvisitan och utforde scenbytena. Da skulle det
istéllet bli ett medvetet val att lata publiken se nir scenen fordndrades som
en del av dramaturgin. Tanken dr att Sebastian gar och hamtar den rekvisita
han behover for att berétta historien.

En del platser var noga beskrivna i manuset som till exempel Sjukhuset,
Minigolfbanan, Vinden och Graven. Dessa tyckte jag var viktiga att behalla
eftersom dialogerna var skrivna utifran de platserna. Andra scener hade
namn som Brdket, Pd vdg, Publikmonolog, YouTube och Halloween.

Jag slog ihop scener som kunde utspela sig pa samma plats utan rekvisita-
byte, och till slut hade jag skalat ner till 7 platser med forenklad rekvisita
som dr genomforbara utan att det blir rorigt: /. Ldgenheten, 2. Agnes

dans, 3. Sjukhuskorridoren, 4. Minigolfbanan, 5. Pa vinden, 6. Utanfor
svinstian och 7. Vid graven. Det idr fortfarande sju ganska olika platser med
utmaningen att binda dem samman och skapa en helhet.



Idé och skissarbete

Jag gjorde en lista pa all rekvisita som stod inskrivet i manuset men ocksa
egna tankar om foremal och firger som jag kom att tinka pa under tiden

jag liste. Jag gjorde kollage i Photoshop och klistrade in inspirationsbilder
pa mobler, farger, kldder, skor, frisyrer och ansikten pa personer som jag
tyckte uttryckte samma saker som huvudpersonerna (se den slutgiltiga listan
i bilagorna 1 - 7). Dessa kollage tillsammans med snabba skisser (se sid 11)
anvinde jag for att kommunicera de allra forsta idéerna for den rumsliga
gestaltningen infor teatergruppen.

Jag visade hur jag tdnkte mig att ldgenheten och vardagsrummet lag i
centrum pa scenen, var entrén och hallen lag och vart skadespelarna kunde
forsvinna ut i koket till hoger, fran publiken sett.

Rekvisita till
vardagsrummet
Soffbord

fatdéljer x 2 /Eller
en liten soffa
myslampa (blommig)
matrester och tallrik
pa& bordet

myslampa (blommig)
smorpaket (tomt) .
dod krukvaxt |
dammsugare
mobiltelefon
rakning

laptop (Svart med
klistermarken

pa& baksidan)

Liigenheten dr fint och vuxet inredd, eftersom mamman har bott dér. Men Rebecka och Sebastian har
inte tagit sd val hand om den sd nu ser den mer ut som en tondrslya, med dédda vixter och matrester
pa bordet, pizzakartonger osv.

Pa bilden syns ett tidigt kollage pa lidgenheten med inspirationsbilder och en lista pd rekvisita.
Mycket har fordndrats under tiden och resultatet dr mer avskalat dn jag tinkte mig hdr.



1. Ligenheten (i vardagsrummet)

|Musikernas plats pd

I
scenen g Th\_
’___I_T-..-._r— e 1

Tre dorrar till
karaktdrernas rum

Hallen och
entrén.

-&'—

2.Agnes dans,
ddir hon dansar
med sin resviska.

Snabba skisser pd hur scenen kunde fordndras genom att snabbt byta bakgrunder som
stod pad hjul och ligga till rekvisita framfor.

3. Sjukhuskorridoren,

ddr klddstdllningen hallen
rullas fram och blir till
bakgrund for sjukhusscenen.

Jag tinkte mig att bakgrunderna kunde vara fastsatta pa IKEAs klddstillning RIGGA, som kan bédra
30 kg, dar ldtt att flytta runt pd scenen och bra att packa ihop ndr forestdllningen dr slut.



Studiebesok och inspiration

Mandag 24:e januari var jag tillsammans med en grupp studenter frain HDK
och Chalmers pa ett mycket intressant studiebesok pa Goteborgs Stadsteater.
Dir traffade vi scenograf Alex Tarragiiel frdn Spanien som gjort scenografi
och kostym till arets uppsittning av Peer Gynt hir i Goteborg. Tarragiiel
beréttade om nér han fick sin 1dé€ att ersitta all rekvisita och enbart anvinda
uppblésbar plast for att skapa de olika scenrummen i forestillningen.

Det var mycket inspirerande att hora om hans process fran idé till fardig
forestéllning, som vi hade glddjen att fa ga och se efter foreldsningen. Det
var befriande att se hans exempel pa hur scenografi inte behdver vara det
man forst tinker sig att det ska vara, utan nagot mer abstrakt och 6ppet for
olika tolkningar.

Studiebesoket foljdes upp pé torsdagen den 3:e mars, da vi var tillbaka pa
Stadsteatern och fick triffa dem som arbetat med att bygga scenografin
och vi triffade scenarbetarna och fick hora om hur de manuellt styrde den
uppblésbara plasten med hjdlp av starka flaktar under och bakom scenen.

Ett uppblasbart odjur av sopsdcksplast som bldses upp med hjdlp av starka fliktar under scenen.
Scenografi av Alex Tarragiiel i uppsdttningen av Peer Gynt pa Giteborgs stadsteater 2011 .
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Bilder fran studiebesoket pa Goteborgs Stadsteater den 3:e mars 2011 .
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Forutom studiebesoket pa Goteborgs Stadsteater var jag och ett fatal
personer ur klassen och besokte Viarldskulturmuseet 1 Goteborg. Dir
triffade vi Bianca Leidi, utstéllningsproducent och ansvarig for vilka
utstdllningar som tas in. Vi triffade ocksa Luis Morais, utstéllningsdesigner,
som visade skalmodeller med olika detaljnivaer och berittade om hur han
kommunicerade idéer med sina medarbetare. Det var en givande tréff, dir vi
fick se och folja arbetet fran idé till fardig utstéllning.

Guidat rundtur genom utstdllningen ” Kimono Fusion” pa Virldskulturmuseet i Goteborg,
tisdagen 15:e mars 2011 .

Teater ACTA in action

En annan viktig inspirationskilla var nir jag sag musikteatergruppen

Teater ACTA upptriada for forsta gangen i forestidllningen Eldskdil pa deras
hemmascen i Kajskjul 46, Fiskhamnsgatan 43 i Géteborg. Jag var véldigt
imponerad av skadespelarnas prestationer pa scenen. De lyckades halla
spanningen uppe i Gver en timma trots att pjasen inte hade nagra scenbyten.
Aven denna forestillning inneho1l dansnummer och séng och jag fick nya
idéer om hur man skulle kunna anvinda rekvisitan pa scenen att dansa med.
Det var ocksa inspirerande att se hur de hade 16st det med ljus och ljud.

12



Teater ACTA in action i uppsdttningen av Eldskdl, 2011.
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Stamningsmoodboards

Med den nya informationen och inspirationen valde jag att ta ett steg
tillbaka och tidnka pa vad det var som var budskapet i pjdsen. Vilken
stamning hade de olika scenerna och hur skulle jag pa ett rumsligt sétt
kunna spegla dessa?

Aterigen liste jag manuset med de tankarna i bakhuvudet och skrev ner ord
for de stimningar och kinslotillstand som pjédsen beskrev. Vad handlade
manuset egentligen om? Vad var det forfattarna ville siga med det?
Sammanfattningsvis kretsar handlingen enbart kring de tre karaktédrernas
relationer till varandra. Pjdsen berér amnen som vinskap, avundsjuka,
ridsla och identitet. De moraliska budskapen skulle kunna vara att man ska
stanna upp och uppskatta det man har innan det 4r for sent. Att man bor
behandla andra som man sjdlv vill bli behandlad och att det gar att fordndra
saker till det béttre, bara man vill och végar.

En metod jag hade for att hitta olika firgkombinationer till scenografin
var att fotografera vardagliga saker som sag fina ut dér de stod, bredvid
varandra. Genom den metoden uppkom idén att anvédnda pastellfarger
for att spegla feelgoodfilm-temat i pjdsen. De ljusa glada pastellfargerna
uttryckte visuellt samma kénsla som pjisen férmedlade.

Jag borjade gora stimnings-moodboards, for att testa hur jag visuellt kunde
utrycka de olika kénslorna (se bilaga 8).
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Har letade jag efter bra fargkombinationer genom att fotografera vardagliga saker som jag stotte pa
under processen.
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Kostymskisser

Vid det hir laget hade jag en klar bild av vilka huvudpersonerna var och
vad de kunde tinkas ha for kldder. Historien utspelar sig under ungefir

en veckas tid, i nutid. Jag gjorde tre kostymskisser dér tanken var att
karaktéirerna hade baskldder som grund och sen skulle de ta pa sig skor och
ytterkldder i utomhusscenerna och byta troja vid nagra tillfallen pa samma
sdtt som att scenografin skulle utga fran en bakgrund, med saker som
tillkom eller forsvann, sa att helheten forindrades.

f .
?:M Sebastian Jinneskogh
%/

]
N |7 Agnes Hdkansson

. 4

" allhe

Rebecka Cavallin

Nu kunde jag testa att klippa in personerna i skissmodellen och fa en ungeférlig bild
av hur det skulle komma att se ut (se sid 17).
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Skissprocess i skalmodell

Jag bestimde mig ganska snabbt {Or att stimnings-moodboards varken gav
mig eller teatergruppen nagon vidare bild av hur scenerna faktiskt skulle se
ut. Metoden kan sikert vara bra i andra projekt, som ér i ett tidigare skede
1 processen, men nu var det viktigare for mig att jag borjade visualisera
ideérna sa att teatergruppen forstod hur jag menade.

Jag byggde en skissmodell i skala 1:20 som jag anvénde for att hitta de
ritta stdimningarna 1, samtidigt som jag visuellt kunde gestalta scenerna.
Med hjilp av Photoshop klippte jag in mobler och féremal och testade olika
mojligheter for hur ljuset skulle riktas och vad som skulle ligga 1 skuggan.

Ligenheten var den plats dir pjédsen oftast utspelade sig och fick darfor bli
utgangsscen. Jag ville att vardagsrummet skulle std i centrum, ganska langt
bak, sa att nya bakgrunder kunde stillas framfor och bilda nya scenrum utan
att man behovde flytta undan ldgenheten. Tanken var att varje ny scen skulle
fa en ny bakgrund. Hir vécktes idén att anvinda digitala projektioner och
projicera bakgrunderna. Det skulle vara ett sétt att genomfora de snabba
scenbytena och tog dessutom néistan ingen fysisk plats nér pjdsen skulle ut
pa turné.

Genom att klippa in bilder 1 fotografiet av skissmodellen kunde jag
experimentera och testa olika projektioner som bakgrund. Det visade sig
vara ett valdigt effektivt sétt att fordndra hela scenrummet (se sid 18).
Dessa kollage kommunicerade det jag ville till teatergruppen och gav en
bra bild av hur det fardiga resultatet kunde komma att se ut. I en traff med
skadespelarna, regissoren, en koreograf och producenten diskuterade vi
bilderna och kom 6verens om vilken kénsla vi ville utrycka i scenerna. Vi
pratade om att jag kunde Overdriva pastellfargerna och ta feelgood-kinslan
ett steg langre. Pjdsen utspelas 1 nutid och skulle vara realistisk till viss del
men kanske kunde projektionerna vara mer abstrakta?

Koreografen som skulle ldra ut dansnumren var orolig att det inte fanns
tillrdckligt med plats att dansa pa. Jag behovde arbeta mer pa hur scenbytena
kunde ske snabbare. Kanske kunde soffan 1 vardagsrummet vara en
multifunktionell mébel som hade stolarna till sjukhuskorridoren fastsatta pa
baksidan. Aven bordet kunde sitta fast p& soffan s& det bara blev en mobel
som behovde vridas for att genomfora scenbytet.

16



1. Ligenheten (i vardagsrummet).

2. Agnes dans 3. Sjukhuskorridoren

4. Minigolfbanan 5. Pd vinden

6. Utanfor svinstian 7. Graven




RESULTAT OCH SLUTSATSER

Location 1. Ligenheten (i vardagsrummet)
Scen 1-5

Till vénster star tre dorrar som representerar karaktérerna. I bakgrunden star
tre skdrmar, 1,5 x 3 meter hoga, med vitt tyg uppspint. Pa tyget projiceras
en bild forestillande ett kollage av olika tapeter i glada pastellfiarger.
Kollaget ska ge en abstrakt kénsla till rummet. Lagenheten &r vuxet inredd
med fina mobler som tillsammans med tapetkollaget visar att mamman en
gang har bott dar.

Framfor star en soffa, pa hjul, med ett bord fastsatt pa hogra sidan. Till

hoger syns hallen, bestdende av en klddstillning med ett vitt tyg hidngandes
pa, tre galgar, en Adidas-jacka, en dérrmatta och tva par gummistovlar.
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Location 2. Agnes dans
Scen 4 (Agnes anldnder)

Den vita klddstillningen i hallen rullas fram, framfor ligenheten och en
suddig bild pa en skog projiceras pa det vita tyget. Agnes dansar framfor
kladstdllningen med sin resvéska. Ljuset fran stralkastarna dr endast riktat
mot Agnes. Kinslan i scenen kan beskrivas med ord som oro, ensamhet och
sorg.

19



Location 3. Sjukhuskorridoren
Scen 6

Efter dansen kommer en av musikerna in som lékare och vrider pa soffan,
som har tva stolar fastsatta pa soffryggen. Hir dr det ingen projektion i
bakgrunden utan nu lyser stralkastarna starkt pa de vita skdrmarna.

20



Location 4. Golfbanan
Scen 10-11

Liagenheten lyfts undan for forsta gangen och en golfbana, gjord av
plastgris, rullas ut pa scenen (av Sebastian). Vi befinner oss utomhus pa en
minigolfbana vid bana nr 2, ljuset dr starkt och paminner om dagsljus en
vacker dag pa hosten. Ett fotografi pa en befintlig minigolfbana projiceras

i bakgrunden pa de tre vita skdrmarna. Skadespelarna bér sina ytterklader
och varsin golfklubba. Eventuellt forstiarks utomhuskénslan ytterligare med
fagelsang. Musikerna skapar ljudeffekter och agerar statister i bakgrunden.
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Location 5. Vinden
Scen 12-13

Golfbanan lyfts ut och in pa scenen kommer fem flyttlador fyllda med
klader och brate. Ljuset kommer frén en stralkastare uppifran hogra hornet.
Med hjélp av ett filter framfor lampan skapas en illusion av ett takfonster
som lyser pa de tre dorrarna till vénster, som vridits och stélls tétt ihop med
baksidorna utat scenen. I bakgrunden skymtar en projektion forestillande
takbjdlkarna pa en befintlig vind.
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Location 6. Utanfor svinstian
Scen 14

Vinden lyfts ut och en rod skottkirra rullas in av Sebastian nér han gor
entré. Stralkastarljuset dndras till ett starkt dagsljus och en ny projektion
forestillande en ladugéard uppenbarar sig i bakgrunden. Bilden ir ett utsnitt
av en ladugard dér den faluroda fargen har tagit ett mer pastellinspirerat
utseende.

Skadespelarna har ytterkldder pa sig och sopar 16v utanfor svinstian.
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Location 7. Graven
Scen 15-17

En gravsten lyfts in och placeras ldngst fram i centrum. Rebecka grater
och ber vid sin mammas gravsten. Efter hennes dialog fordjupar sig
skadespelarna i sina individuella kénslouttryck och borjar dansa.

En projektion forestédllande en kyrka uppenbarar sig som bakgrund. Det hir
ar den mest dramatiska scenen i pjdsen da allt stélls pa sin spets.
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Planritning
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Plats for strdalkastare
och digital projektor.

Publikens vy

Jag har utgdtt fran en scen med mdtten 6 x 6 meter som blev minimum for hur stor plats scenografin
fick ta for att kunna hdlla forestdllningen.

25



Forslag till premiaraffisch
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Jag gjorde tvd forslag till premidraffisch ddr jag har tagit inspiration fran omslagen pd amerikanska
feelgoodfilmer. Jag vill att fiirgerna pd affischen ska anknyta till pastellfirgerna i scenografin.



Utvardering och analys av resultatet

Jag har uppfyllt mélet att fokusera pa unga som malgrupp och samarbeta
med en extern kontakt som var inriktad pa ungdomsteater. Samarbetet

med Teater ACTA har varit en enorm erfarenhet som jag tar med mig 1 min
framtida yrkesroll som scenograf. Jag var lite radd att samarbetet skulle
gora att mina egna idéer underordnades teatermedlemmarnas 6nskemal.
Men sa blev inte alls fallet, utan jag fick sjdlvstidndigt planera och utforma
skissunderlaget for scenografi, kostym, affisch och till och med ljussittning.
Detta berodde nog till stor del pa att projektet var i ett sa tidigt skede for
teatergruppen, som endast hade ett firdigt manus och inte hade borjat
planera s& mycket for fortsittningen. Det var en stor fordel for mig, da de
var vildigt 6ppna och lyhorda for mina idéer, till och med nér det kunde rora
sig om regin till pjdsen.

Det var nyttigt for mig att testa olika skisstekniker for att se hur man

bist kommunicerar sina ideer. Stdmnings-moodboard var en bra metod i
mitt eget skissarbete fOr att tdnka igenom vilken kénsla scenen skulle ha.
Diremot var de nagot for abstrakta for teatergruppen som behovde en mer
tydlig bild av vilka mobler och firger jag faktiskt ville anvédnda. D4 blev
de tidiga kollagen och rekvisitalistorna tillsammans med de snabba blyerts
skisserna ett bra kommunikationsmedel, som inte heller visade nagonting
som sag for fardigt ut.

Jag har varit pa studiebesok och sett hur yrkesverksamma scenografer
planerar och utfor scenografiarbetet. Jag har ldrt mig oerhort mycket om
teater som helhet dven utanfor de estetiska ramarna. Jag har suttit med pa en
audition for den manlige skadespelaren och ként mig som en i ginget.

Den rumsliga gestaltningen av manuset

Feelgoodfilm-temat i pjdsen gestaltade jag genom att genomgaende anvinda
ljusa, glada pastellfarger for att halla samman scenerna. Jag valde bara
absolut nodvindig rekvisita som hade stark symbolik och formedlade ndgon
del ur pjdsen. Dels pa grund av den begrinsade mingd rekvisita som ska

fa plats nér teatergruppen dr pa turné, men ocksa for att kunna genomfora

de snabba scenbytena. Det var dven intressant att forenkla scenerna for att
undersoka hur lite som behovs for att publiken ska forsta att scenen utspelar
sig i till exempel en sjukhuskorridor, pa vinden eller pa en minigolfbana.

Eftersom pjésen dr berittad utifran Sebastians perspektiv forstéirkte jag detta
genom att lata honom vara den som alltid flyttade rekvisitan och utforde
scenbytena, som ett berittande i1 berittandet. Ddrmed ville jag lyfta fram
publikens interagerade i pjdsen och bryta upp griansen mellan scen och
publik.
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Publikens interaktion i pjésen tror jag dr en véldigt viktig del 1 hur man kan
nd ut och inspirera ungdomarna. De behover kinna sig delaktiga och tagna
pé allvar for att ta till sig pjasen. En vidareutveckling av detta kunde vara
att man skapar en Facebook-sida at Sebastian och tar hans berdittande i
berdttandet ytterligare ett steg.

Eftersom historien kretsar runt de tre karaktéirernas relationer till varandra
14t jag de tre dorrarna bli symboler f6r dem. En for Rebecka, en for
Sebastian och en for Rebeckas mamma som gatt bort i cancer. Den dorren
(den roda) halls stidngd, tills i slutet nér Agnes flyttar in och far ta Gver
rummet.

De tre skdrmarna 1 bakgrunden valde jag fOr att rama in scenen och skapa
mer utrymme for skddespelarna i mitten pa scenen, dir den tidigare
bakgrunden till ldgenheten stod (se sid 18). Bakom skdrmarna goms den
rekvisita som inte anvénds for tillféllet och dven skadespelarna innan de gor
sin entré.

Reflektion kring projektet i ett stdrre sammanhang

Pjésen ror viktiga saker som vénskap, relationer, avundsjuka och identitet
som alltid kommer att vara lika aktuellt att ta upp och diskutera i skolorna.
Den spelas av och riktar sig till unga vuxna med malet att vicka funderingar
och inspirera till att saker gar att fordndra till det béttre, bara man vill och
véagar. Jag ville att scenografin och dven skadespelarnas kldder skulle vara
realistiska for att ungdomar létt skulle kunna ta till sig, kunna relatera och
kédnna igen sig 1 karaktidrerna och miljoerna.

Pjasens laga budget &r positivt ur ett hallbarhetsperspektiv da det mesta
kommer att inhandlas pa second hand. Aven kravet pa de snabba scenbytena
gor att saker maste kunna ateranvindas till flera scener.

Jag tror att pjasen med dess alla element kan fa genomslagkraft bland unga

idag. Jag hoppas den kan inspirera ndgon och vécka tankar som:
— Kan de kan sd kan jag!
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BILAGOR

Bilaga 1.

Rekvisitalista och inspirationsbilder

OM DET HAR VARIT EN FEELGOOD FILM

Elin Frost & Anna Lundholm

2010 TeaterACTA

Scenografi & kostym ideér: Amanda Erixan

110321

Karaktarer:
Musiker 1
Musiker 2

Sebastian Jinneskogh
dlder 20, Naturbruks-
gymnasiet, utanfor
Harndsand.

Ganska cool pd& skolan
Oftast jeanskléder,
T-shirt, Converse?

Rebecka Cavallin

dlder 1772, Naturbruks-
gymnasiet, utanfor
Harndsand.

Agnes Hakansson
alder 17, Bloggare,
som tagit uppehall
fran skolan, fran en
frikyrklig familj,
Jonkdping.

Bryr sig inte om vad
hon har pad sig. Oftast
Adidasbyxor, smutsiga
gummistovlar.

sot frisyr, klar
sig i ljusrosa och
blommigt. Ar ganska
blyg.
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Bilaga 2

1. Introduktion
(Framfor lagenheten)

Sebastian presenterar pjdsen och skadespelarna fér publiken. Han har pa
sig kldderna som &dr till scen 1

Sebastian - Jeans, Vit T-shirt och Converse (rdda)
(Han s&atter pad sig en grd munktrdja innan scen 1)

Rebecka - Utslédppt lite smutsigt har, Moérk enkel langdrmad tréja, morka
Arbetsbyxor, strumpor.

Agnes - “Sot frisyr” (flator pad huvudet), blommig bléd kladnning (ljusbla)
med mork enkel langdrmad trdja Over (Samma som Rebeckas), Rosa varm kofta
over, Sammetsballerina- skor (Morkrdda), Strumpbyxor (vita).

(R6d tyg-resvaska 1 scen 1).

2. Braket

(Lagenheten, 1 vardagsrummet)

Bakgrund - Projektion pa de tre vita tygskdrmarna ca 1,5 x 3 m hoéga,
Forestallande - Tapeter 1 olika glada pastell farger.

Farger pad foremdl - Feelgood- pastellfirger!

Lidgenheten dr fin och vuxet inredd, eftersom mamman har bott ddr. Men
Rebecka och Sebastian har inte tagit vdl hand om den sd nu ser den mer ut
som en tonarslya, ex matrester pda bordet osv..

Sebastian sitter 1 soffan med datorn,
ndr Rebecka kommer in i rummet med en rdkning i handen.

Rekvisita till vardagsrummet
Vita skarmar ca 1,5 x 3 m hoga (Har bakom géms Ovrig rekvisita)

soffa (ménstrig) MULTIMOBEL med tvd stolar p& baksidan till sjukhusscenen.
soffbord (fastsatt pd soffan?)

myslampa (blommig)

matrester och tallrik pad bordet

smOorpaket (tomt)

laptop (Svart med klistermdrken pd baksidan)

Dammsugare

mobiltelefon

rakning

Hallen

Kladstéallning RIGGA IKEA

Transparant tyg (Vitt)

dorrmatta (Valkommen text)
kladstdllning med tva jackor ha&ngande
galgar x 3 (en a&r mammans)
gummistovlar x2 par

31



Bilaga 3

Kl&der:

Samma som innan, forutom

Sebastian som har tagit pa& sig en munktréja (Gra).
Sebastians jacka pad galgen (Adidas)

Rebeckas jacka pa galgen (Svart)

3.Publikmonolog 1

I ldgenheten, Sebastian star framfdér vardagsrummet)

Sebastian kommer in med datorn och pratar till publiken. Pa skadrmen har

han bilden pad Rebecka i underkldder. (OBS, fixa en liknande bild)

4. PAa vag (Agnes dans)
En suddig rosa bild pa en skog projeceras pa de vita skdrmarna léangst bak
P& scenen.

Rekvisita:
Agnes dansar framfdr den rdda projektionen
ev. dansar hon med den resvaskan som rekvisita

5. Agnes anléander
(Lagenheten, vardagsrummet - Kvall). Ljuset i rummet kommer endast fran

myslampan. Rekvisitan ar densamma som innan forutom att

Bordet ar stadat och

Ny Rekvisita:

glas x 2

stearinlijus
tandstickor

skdal med chips
Sebastians trédningsbag
stavmixer

blodig handduk

Klader:
Rebecka- Har forsokt kla upp sig lite. (Uppsatt héar), bytt tréja till en
rod, men samma Adidasbyxor.

Sebastian - Samma som innan + Jacka & Modssa. (+Traningsbag)

Agnes - “Sot frisyr” (flator pa huvudet), blommig bld klanning (1jusbld)
med mork enkel langdrmad trdja over (Samma som Rebeckas), Rosa varm kofta
Oover. Morkrdda sammetsballerina- skor.

Rosa plast-resvaska

Handvaska (monstrig)
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Bilaga 4

En av musikerna kommer in som l&kare och rullar vrider pa soffan sa de tva
stolarna kommer fram att vi hamnar 1 sjukhuskorridoren. Ingen projektion
utan nu lyser strdlkastarna starkt pa de vita bakgrundsskdrmarna.

Den andra musikern kommer in med en droppstang. Han spelar rytmiskt pa
stangen och “skapar en ljudrida av sjukhusmiljd&”.

Rekvisita:

ldkarrock

dropppstang

Tva “vantrums- stolar”

6. Sjukhuset
(I korridoren/ vantrummet) .

Sebastian kommer in med stort bandage runt armen. Musikerna kan inte halla
sig fOr skratt..

Rekvisita:

Stort bandage

litet bandage runt fingret
Automatkaffekoppar x2

Klader:
Rebecka- samma som innan + Jacka & Mossa, stovlar

Sebastian - Samma som innan, (Munktr&ja) + Jacka & Mossa, skor
Agnes - Samma som innan + Jacka & Mossa, skor

7.Publikmonolig 2

Sebastian vrider scenografin (soffan) sa att vi hamnar 1 ldgenheten igen.
Projektionen - Tapetménster 1 glada fdrger kommer fram igen. Han tar av
sig skorna och sdtter sig i soffan och tjurar och talar till publiken.

(Ev. Harsprayscen didr Sebastian stylar hdret innan tjejerna kommer hem.)

Bakgrund - Tapetprojektion.

8 .Rebecka ljuvlyssnar
Rebecka och Agnes kommer in med ytterkldder. Tar av sig moéssor och vantar
i hallen.

Rekvisita:
Nyckelknippa x2 (identiska)
Rebeckas mobiltelefon

9.Publikmonolig 3

Sebastian fragar publiken fragor om att snacka skit. Publiken rdcker upp
hdnder till svar.
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Bilaga 5

Nu flyttas ldgenheten undan och en golfbana med flagga nr 8 1ldggs in pa
scenen.

10. Golfbanan
Befinner oss pd minigolfbanan vid bana nr 8. (Som 4r en golfbana utklippt
ur en plastgrdsmatta). De andra banorna far man férestdlla sig.

Rekvisita:

minigolfbana (hal nr 8.)

minigolfklubbor x3

(bollar x3) ? eller bér man férestdlla sig de ocksa..
poangblock

penna

dod kraka

(jakthandel.se)

+89 kr

(Ev. en genomskinlig fiskelina som didmpar krakans ddédsfall)

Klader: Ny dag nya klader
Rebecka- jeans(svarta), jacka(svart) & méssa (mdrk), gummistdvlar + vantar

Sebastian - Jjeans, converse, munktrdjan (Gra),jacka + mbssa

Agnes - jeans (ljusa), utomhusjacka, halsduk & méssa, (glada féarger),
vantar (Rosa)

11. Publikmonolog 4
Golfbanan lyfts ut och Sebastian pratar till publiken om att man har olika
bild av vad som hént..

12.Vinden
Pa scenen: Ljuset kommer uppifran med “fénsterfilter” eller Projektion?,
Flyttkartonger x 5 med kldder och brdte 1i..

Rekvisita:
Flyttkartonger x5
Ljusharig peruk

rosa peruk

Datorn

nyckelringar x2 (olika,
en gris och en med

ett annat djur)

“"Feel good dans numret”
Kort sexig kla@nning
Agnes mobil (rosa)
Brollopsklanning (gammal)
Vit sidenvéaska

vitt parlhalsband

Inspirationsbild fran en egen scenografi till
filmen: Vad vi har gemensamt, skapad under
utbytesterminen pa Konstindustriella Hogskolan i
Helsingfors, hosten 2010.



Bilaga 6

kléder:
Rebecka- Ny tréja (enfargad), Arbetarbyxorna
Sebastian- Ny T-shirt och jeans

Agnes- Kofta (ny sot fadrg), T-shirt under med texten VV.UV..CT.I), samma
byxor som innan

13.Youtube
Scenen utspelar sig fortfarande pa vinden.

Rekvisita:

Datorn

Agnes mobil (rosa)
Rebeckas mobil

(“Vinden” lyfts av scenen och enskottkdrra lyfts in..) Ljuset &dndras till
“Dagsljus”. Projektion - Ladugard.

14 .Utanfor svinstian (Utomhus)

Rekvisita:

Kratta eller sopkvast? x2

Skottkarra (Lov och skrap, grus)

Béssa, full med mynt & sedlar (Operation Dagsverke)

Klader: som tidigare +

R- Jacka, mossa, vantar + Gummistdovlar

A- Jacka, Halsduk, Mossa, vantar + Gummistovlar (lanade)
S—- Jacka, Modssa, vantar + Gummistovlar

15.Graven
Agnes och Sebastian fryser pa varsin sida om scenen och en gravsten lyfts
in och placeras langst fram i centrum av scenen.

Projektion - Gravbild
Rekvisita:

Gravsten

lykta

Pl6tsligt stannar allt och en “wind” blaser genom Rebecka. I samma stund
bérjar musikerna spela.

16.Dansar

Rekvisita:
Parlhalsbandet

Innan publikmonologen lyfts scenografin av scenen som blir tom med bara
Sebastian kvar.



Bilaga 7

17 .Publikmonolog 5

18.Halloween
(Scenen stdlls om till ldgenheten igen). (Som dr Halloween- pyntad,
med mdnga tdnda 1ljus och minst en skrdckinjagande pumpa) .

Rekvisita:

Lekfull djavulskostym

Vampyrkostym (m.cape som bildar fiskdamm)
Agnes mobiltelefon

varmeljus

kandelaber

tandstickor

kransen

flyttkartong m band omkring
Bréllopsklanningen

fiskspo

plastbajskorv

toérnkrans i guld

Anglavingar (Enorma som gar att sitta pd ryggen)
Stor spegel

19.Anden i glaset
Spelbrade

Anden i glaset glas
varmeljus

Damsugare (fungerande strom) .
(Anglavingar gar att lana pa:

Goteborgs stadsteater, eller av
Petra valén scenograf.

Har i utstdllningsprojektet, jarnvagsstationen,2009, HDK.
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Bilaga 8
Stamningsmoodboards

Lagenheten Vardagsrummet -kvall
vardagsrummet-Dag scen 5 (Agnes anlénder)

scen 1 {Introduktion, framfér lagenheten)
scen 2 (Braket)
scen 3 (Publikmonolog 1, framfor lagenheten

"Mina chip’ #

Rebecka kommer in pé scenen. Hon biter pa naglarna och vankar
av och an i rummet. Hon stéaller fram vanliga glas och en skal med
chips. Hon ténder ett ljus. Hon betraktar bordet och bldser sedan ut
ljuset. Detta upprepas et par ganger till innan det ringer pa dérren.
Rebecka hoppar till. In kommer Sebastian. Han férséker délja att
han fortfarande dr sdrad och arg.

Framfor Iagenheten

scen 4 (Pa vag), Agnes dans sker framfér lagenheten
med en rod bakgrundsfarg, baksidan pd den BLAa.
Eventuellet en "mystisk” projection pa den roda fargen..

Dramatisk, tungsint musik. Agnes r6r sig in pa scenen. Koreografiskt.
Hon &r pd resande fot. Jagad av kidnslorna oro, ensamhet och sorg.
Ulttrycksfullt, snyggt, smértsamt. Eit bryt mot den lite vardagliga
inledingen. Efter koreografin ldmnar hon scenen.




