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ABSTRACT

The purpose of this project was to to find a way for textile patterns
to talk about its own, and our, inevitable death. By doing so I hoped
to incorporate questions about transience into daily life.

I assumed that from a decentralized background position, pat-
terns on everyday objects have a unique ability to pose complex
questions that can be interpreted over time. The investigation was
inspired by how russian constructivists looked at everyday objects
as equals, and let them carry the spirit of the revolution.

In the process I tried to find out how, and if, a philosophi-
cal message can be transmitted through design and how different
components of a pattern can work together to express that mes-
sage. Resulting in two textile patterns with textile motifs, my work
showed that design definitely can raise metaphysical questions and
may as well have an advantage over art when trying to reach people
in their own reality.

KEYWORDS

Pattern, textile, transience, death, illustration.



INNEHALL

INLEDNING. . .. ... oo v oo o0 4

BAKGRUND . . ..o 4
Berdtta med mGnster. ... .. oo e 4
REfBIBNSEr . . s 5
MAL. L 5
SURTE . o 5
FRAGESTALININGAR . . o o vttt et 6
AUGRANSNINGAR . .ottt 6

RESEARCH . ... o e e 7
Bamlabilder. . .o oo e 7
T N 1= 8
Holmens marknad . . . v oo v i e e e e 8
IDEER & SKISSER . . v vt vttt ettt 9
NUZEUIONBE o o i e e s e e s e e e 9
Befast/Omualuande . . . .o v v e e s 10
FLOOB/SEOPD & v vt et et e e e 11
mittredovisning & brytpunkt. . . . . 0. 0 e 12
MONSTIBLS TBST & v v v v v e et s e e e e s 12

RESULTAT & DISKUSSION . .........14

BERG . ... e e 14
BRODERI. . .. e e 15
RESULTAT & oo e s s e 16
V=T 1= T 17
KALLOR. . ......... ... .. . . 18



INLEDNING

»Things are either devolving toward, or evolving from, nothingness™!

BAKGRUND

Under ett av projekten under utbildningen pa HDK fick vi besok
av en psykolog som berittade for klassen om identitet och identi-
tetsskapande. Han menade att vi ménniskor skapar véra identiteter
iforhallande till de berittelser som finns i vér kultur.? Jag tror att jag
som designer skapar sddana berittelser i de foremal jag formger,
och det fascinerar, inspirerar och skrimmer mig.

Jag har en smygande kénsla av att design betyder mer dn jag
forstar. Form kan framsta som en yta eller ett 6verflodigt mervérde.
Men hur féremal ser ut och hur de tar plats i ett rum borde rimligt-
vis paverka hur vi lever i relation till dem. De kanske rent av sétter
grianser eller 6ppnar mojligheter for var tillvaro.

Med den hir teorin i bakhuvudet ville jag i mitt examensarbete
skapa form som tar sin brukare pa allvar och som vagar stélla svara
fragor. Om formen pa riktigt 4r med och formar férutsittningarna
for oss borde den ocksa vara med nér vi stélls infor begrénsingarna
1 Var gemensamma existens.

Jag ville gbra form som beréttar om sin, brukarens och i slutdn-
dan hela samhaillets, oundvikliga dod.

Beratta med madnster

Ett bra versmatt for en sddan berittelse kunde vara ett monster.

Jag menar att monster har en unik formdaga att kommunicera
komplexa budskap i och med att det ofta figurerar i bakgrunden.
Applicerade i en interiér och pa vardagsforemal och kan det ha en
lagmald, langsiktig visuell ndrvaro. Det kan tolkas 6ver tid och i en
maéngd olika situationer — ibland uppmaérksammar man dess motiv,
ibland passerar det som en struktur utan kommunikativ betydelse.

Monster som foreteelse dr ocksé intressant pa grund av sin inne-
boende struktur; upprepningen. Jag tinker mig att en ensam bild
kan fa ett annat viarde genom att upprepas. Den kan bli mer bety-
delsefull, ungefir som nér en foreteelse 1 samhiéllet upprepas och
blir en tendens, nagot virt att ta med i1 berdkningarna.

Bilden skulle ocksd kunna bli mindre betydelsefull, da den blir
mindre unik. Hur som helst sker en férdndring. De upprepade bil-
derna relateras till varandra och monstret blir en forenklad form av
kontext, en berittelse som foremal och personer kan placeras invid.

1. Koren, 2008
2. Lundgren, 2010



I arskurs tva pd HDK gjorde jag mOnster i ett projekt som hand-
lade om griansen mellan katastrof och trygghet. Da férsokte jag
genom monstret fora in en ny kontext i en vardagsmiljo, 6ppna for
ett ovant perspektiv pa en vanlig tillvaro. I det hir arbetet har jag i
viss man fortsatt att utforska detta.

Referenser

Jag har inspirerats av de konstruktivistiska formgivarna i det revo-
lutionéra Sovjet, och det fértoende de visade design. De strivade
efter att se varje bruksforemal mer som en partikamrat dn en pryl.
Deras monster fick ansvar att formedla de socialistiska virderingar
som de hoppades skulle skapa en ny, battre varld.?

Den kinslomaéssiga ledstjarnan fér projektet var den suggestiva
kinslan av att kunna falla ner i intet som (jag tror) infinner sig nir
man star vid kanten till konstniren Anish Kapoors héal-installation
Untitled fran 1996.*

o
MAL

Malet med projektet var att géra en uppsittning monster som pé
nagot sitt beridttar om sin egen forginglighet.

Motivet skulle i sitt sammanhang férmedla insikt om att monst-
ret, den artefakt pa vilken monstret r applicerat, brukaren av den-
na artekfakt och samhillet som de alla dr produkter av, ndgon gang
kommer att forgas.

Jag ville behandla moénstret som en aktiv deltagare i vardagen
och undersdka hur det i den rollen kan rymma existensiella frage-
stillningar. Som ett slags konstruktivistiskt memento mori.’

SYFTE

Genom att pdminna om att inget dr evigt hoppades jag kunna
ifrdgasitta hur vi prioriterar i tillvaron. Bade i brukarens lilla, egna
varld och i ett storre, globalt perspektiv. Jag ville alltsa vicka kon-
struktiva kénslor snarare dn att trigga dédsangest eller romantisera
doéden och samtidigt vidga det spektra av historier som berittas
med design. P4 sa vis skulle bade jag sjdlv och andra kunna inspi-
reras till samhillskritisk och filosofisk anvinding av formgivning.
Under utbildningen har jag ofta fatt berém for mina starka kon-
cept, men sidllan nagon aterkoppling pa den visuella gestaltingen.
I det hir projektet hoppades jag kunna né ett resultat som &r lika
komplext och intressant som tanken bakom, som stér for sig sjilv.

3. Kachurin, 2006

4. Fotografi pa verket finns pa http://www.anishkapoor.com/works/gallery/1996untitled/index.
htm (2011-04-03)

5. "Meme nto mori [mi'ri] (lat.), tank pa att du skall do, en varning for Gvermod” http://www.
ne.se/lang/memento-mori (2011-04-03)

-

Teckning av Anish Kapoors installation
Untitled.



FRAGESTALLNINGAR

» Vilken betydelse har mdnstrets motiv, rapportering, applice-
ring och bruk for kommunikationen av det valda budskapet?

*  Projektet handlar om att formedla en insikt. Hur kan de led-
tradar man behover for att kunna nd en sddan insikt gestaltas
utan att skriva betraktaren pa nésan?

» D3 vilket sétt kan design vara ett redskap for andlighet/existen-
siella fragestéllningar?

AUGRANSNING

Jag planerade att inleda projektet med en intensiv researchfas dar
jag skulle leta material och idéer pa ett antal olika platser i min
nirhet. Under denna fas tinkte jag samla pa mig motiv och struk-
turer som sedan skulle ligga till grund f6r moénstren.

Fran borjan ville jag inte gora nagra avgransningar i material eller
tdnkt anvindning eftersom valet av dessa problematiserades i mina
fragestéllningar. En bit in 1 processen insédg jag att det inte fanns tid
att arbeta med mycket mer dn sjdlva monstren och att jag inte skulle
kunna ta héinsyn till olika sorters material och bruk. Anda var det
viktigt att visa monstrens mojlighet till applicering i olika miljoer,
som bruksféremal. Da bestimde jag mig for att trycka monstren pa
textil — ett material med stark brukstradition — men att inte diskutera
vidare hur tyget skulle komma att anvidndas.

Jag begrinsade alltsd mitt undersdékande till att endast behandla
idé och motiv och har inte gjort nagra materialstudier av nagon
storre omfattning i detta projekt.



GENOMFORANDE

RESEARCH

Trots att jag forst tyckte att min strategi for researcharbetet var
tydlig hade jag svart att komma igdng. Mina planer att utga fran
nérliggande platser och teman kéindes plotsligt vaga och problema-
tiska eftersom jag inte kunde motivera varfor jag valde just dem.

Forgénglighet finns ju inneboende i allt, och det kindes hopp-
16st att bara ga ut och leta efter sitt att gestalta det.

GAMLA BILDER

For att inda borja nagonstans tog jag reda pa hur ménniskor tidigare
forsokt formedla insikten om alla tings forgidnglighet. Omedelbart
stotte jag pa wvanitasstilleben. 1 dessa bilder, frimst fran 1600-talet,
presenteras symboler som pa olika sétt ska paminna betraktaren om
att livet dr skort och att virdsliga ting inte 4r bestdndiga.®

Jag upplevde vanitasbilderna som slutna pa ett sitt som jag verkli-
gen ville undvika i mitt eget arbete. Nér jag ldst mig till vilka féremal
som symboliserade vad gick det att tolka bilden och forsta symboler-
nas nyanser, men jag kinde ingen koppling till mitt eget liv. Forsta-
elsen var paklistrad och intellektuell, jag saknade kédnsla och mystik.

Det enda elementet som berérde mig var den ofta aterkommande
sipbubblan. Jag behovde inte leta i ndgra symbolbocker for att forsta
kopplingen mellan sapbubblan och forginglighet, den forklarade sig
sjalv.

Hur kunde det komma sig? For att forstd mer om tecken, symbo-
ler och hur de fungerar gentemot det de representerar léste jag delar
ur Per Mollerups bok om varumiérken; Marks of excellence 1999.

Mollerup skiljer pa Symboler, Indicier och Ikoner.” Symboler har ett
godtyckligt forhallande till objektet det representerar och kriver att
betraktaren ir inforstddd med kopplingen. Indicier har fysisk sam-
horighet med objektet. Det Mollerup kallar Meraforiska Tkoner ar
tecken som “delar konceptuella kvalitéer med objektet”.?

Det forhallningsséttet ville jag arbeta vidare med. Héir borjade jag
tdnka pa de blivande monstren som illustrationer och férstod att jag
maste forsoka arbeta fram igenkdnnbara men ovintade metaforer,
snarare dn symboler. Metaforerna maste vara sjilvklara nog for att
fora in betraktaren pa ”rétt” tankebana, men inte si tydliga att de
tangerar redan urvattnade tecken som dr létta att lata passera for att
man tycker att man redan forstar innebdérden av dem.

6. http://www.ne.se/lang/vanitasstilleben (2010-04-01)

7. Min 6vers, Symbols, Indices, Icons

8. Mollerup, 1999. Min &versattning.

9. http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/7/77/Adriaen_van_Utrecht-_Vani-
tas_-_Still_Life_with_Bouquet_and_Skull.JPG/768px-Adriaen_van_Utrecht-_Vanitas_-_Still_Life_
with_Bouquet_and_Skull.JPG (2011-04-01)

Vanitasstilleben, Adriaen van Utrecht®.

Skiss utifrdn en av fa symboler i vanitas-
stilleben som faktiskt fungerar som
Metaforisk Ikon —'sapbubblan.



uNya hilder

Samtidigt som jag formulerade teorier om metaforiska illustratio-
ner famlade jag efter motividéer att applicera teorierna pa. Min
enda ledstjdrna var den isande kinsla av tydlighet som jag sjav ib-
land kidnner nér ndgot hander sa att den vanliga vérldens viaggar for
en sekund blir genomskinliga och blottar perspektiv som alldeles
for stora for att kunna ténka pa. Det var den kénslan jag var ute
efter att formedla, eller i alla fall en férnimmelse av den.

I vilka situationer uppstéar den?

For att undersdka det tog jag pa nytt upp de bilder som utgjorde
moodboard i den forberedande synopsis-kursen. Jag sorterade och
kombinerade bilderna pé olika sitt for att hitta nya motiv och te-
man som gick att bygga vidare pa, och som i nagon utstrickning
handlade om den hir kénslan.

Dessutom inleddes varje arbetsdag med en skirskddning av
Dagens Nyheter (den fysiska tidningen). Med projektets mal for
Ogonen sokte jag ocksa dir efter material.

Till dessa bilder lade jag négra bitar tyg som blivit 6ver fran
screentrycksverkstaden och provade att forma motiv i textilens
struktur. Redan héir hade jag bestdmt mig for att det var pé textil
monstret skulle tryckas, darfor kindes det n6dviandigt i ndgon form
att integrera materialet i researchen.

Holmens marknad

En av de platser som jag hade tinkt bes6ka under researchfasen
var second hand-butiken Holmens marknad. Trots mina inledande
tvivel gick jag dit, och forstod snart varfor det var en bra plats for
min undersékning. P4 Holmens star moébler, husgerad, tavlor, kla-
der, prydnadssaker i ett ordnat kaos. Prylarna ér inte utvalda foér
att de dr trendiga eller stilrena — dér finns néistan allt.

I och med att prylarna ir helt tagna ur sitt sammanhang, och
placerade bredvid andra féremaél i ovintade kombinationer skapas
uttryck som ingen har tdnkt ut. Mdblerna exponeras frdn miss-
gynnsamma vinklar och likheter och olikheter mellan saker av
samma slag blir tydliga.

Pa Holmens marknad fann jag flera exempel pa hur kidnda f6-
remadl far nya betydelser nir de byter kontext. Sarskilt de oputsade
baksidorna av olika mdobler intresserade mig. Dir blottades rama-
terialet, spar efter tillverkningen och gémda ménster.

Inte forrédn i slutet av projektet forstod jag hur mycket jag egent-
ligen tagit med mig fran besdket pa Holmens. Det konventionslésa
i second hand-varornas framstéllning kom att tydligt farga det fér-
diga resultatet trots att jag upplevde det som helt fruktlost just da
nér jag var dér.

Test med textil




IDEER & SKISSER

Efter kombinationsévningarna med moodboardbilder och nyhets-
urklipp hade jag en stor midngd spridda skisser och anteckningar
att utga fran. Bland skissfragmenten fann jag tre bilder som var
intressanta och gick att arbeta vidare med. Som ett verktyg for att
definiera vad det var som skulle hinda i monstret formulerade jag
ett kontrastpar for varje bild. Jag tyckte mig se att det ofta 4r genom
tillvarons kontraster som insikten om forgédngligheten blir tydlig,
och det hjdlpte mig att halla fast vid vad monstret skulle illustrera.

Nu/evighet

Den forsta monsterskissen utgick fran en anteckning efter besdket
pa Holmens. Jag experimenterade med soffans okdnda baksida och
bekanta framsida for att belysa skillnaden mellan sméa och stora
perspektiv p4 tillvaron, hur néra de ligger varandra.




Befast/Omvéalvande

Bild nummer tvd hade en direkt koppling till de mycket aktuella
hindelserna i Mellandstern ddr man i flera lander gjorde revolt mot
mangariga diktaturer.

Detta tillférde ett nytt perspektiv till mina resonemang; méan-
niskor har makt att sjdlva gora slut pa ndgot som verkar helt befést.
Insikten om att inget kan vara for evigt skapade drivkraft hos tu-
sentals ménniskor och fick dem att kimpa for en annan verklighet.

Jag lat diktatorerna stiga till viders som ballonger och testade
manga olika varianter och rapporteringar f6r att hitta en bra sti-
gande rorelse.

10



Flode/Stopp

Det tredje motivet handlade ytterst om hur livet plotsligt kan ta
slut, saker som vi tar f6r givna kan forsvinna.

Jag forsokte hitta olika sétt att skapa en rytm i moénstret och se-
dan bryta den. Bade genom att ldgga in kontinuerliga avbrott, och
genom att 1ata monstret f4 en udda rapport (skissen ldngst ner till
hoger). Jag tilltalades mycket av att anvidnda det svarta halet som
tecken for det som ligger utanfér det man kan ténka sig.

11



Mittredovisning & brytpunkt

Dessa tre olika monsteridéer visade jag upp pa mittredovisning-
en, nigra varianter av varje. Redovisninggruppen pratade ldnge om
mitt arbete, mycket om skissernas olika uttryck. Men néstan ingen
hade nagot att sdga om sjidlva motiven, om de var intressanta eller
framkallade négra kinslor 6ver huvud taget. Nagra dagar senare
visade jag de senaste skisserna fér mina fordldrar och berittade lite
om min arbetsprocess. Nar jag kom pa mig sjdlv med att behoéva
argumentera ilsket for att forsvara mina motivval i férhallande till
projektets mal forstod jag att det var dags for en utviardering av vad
jag gjort sa héir langt.

Jag drog mig till minnes nagot som Anish Kapoor formulerat:

>[5 1t my role as an artist to say something, to express, to be expressive?
I thank it’s my role as an artist to bring to expression, it’s not my role to
be expressive. I’ve got nothing particular to say, I don’t have any mes-
sage to give anyone. But it is my role to bring to expression, let’s say, to
define means that allow phenomenological and other perceptions which
one might use, one might work with, and then move towards a poetic
existence.” °

En av mina fragestillningar handlade om hur man egentligen ska
bara sig at for att formedla en insikt och det hir citatet gav mig
en ledtrdd. Kanske var mina motiv for nervosa, for lasta och kon-
trollerade? Jag kanske borde stridva mer efter att f@ wll uttryck for
betraktaren att fingas av och ge efter lite pa kontrollen av vad som
blev uttryckt. Aven om jag inspirerats av sovjetiska konstruktivister
hade jag ju aldrig téinkt géra propaganda.

Mmanstrets rist

Trots manga forsdk att komponera ett bra monster av motivet
med sofforna blev det aldrig intressantare dn en enda rapport
var for sig sjilv. Bilden fungerade som illustration av Nu/Evig-
het, men blev mindre tydlig och slagkraftig av att upprepas.
Darfor beslutade jag att lamna det monstret, och 1ata det vara
en enkel bild.

Den enda bild som framkallat en nyfiken reaktion hos en
betraktare var den dér jag testat att ndla upp en bit tyg sa att det
liknade ett bergsmassiv. Till skillnad fran sofforna och monstret
med ballongerna fanns i bergmassivet en koppling mellan det
som hinde i bilden och materialet som moénstret skulle tryckas
pa. Bilden skapades med hjilp av tygets sprdk och rost, och jag
tror att det var det som gjorde den intressant och relevant. Trots
att jag inte riktigt var pa det klara med vad det uppnéalade berg-
massivet ville siga, sd fanns dér ett uttryck som gick att tolka

10. Bhabha, Homi K, Anish Kapoor: Making Emptiness, http://www.anishkapoor.com/writing/
homibhabha.htm (2011-03-31).

12



Férenkling/féradling av bergmonstret

pa manga sitt. Som Kapoor uttryckte det, en rérelse mot ”en
poetisk existens”.

Soffmonstret blev alltsé en illustration och moénstret med de sti-
gande ballongerna bleknade bredvid det férenklade bergmonstret.

Alltsd hade jag plotsligt bara ett monster att fortsdtta arbeta
med. Jag ville ha atminstone ett till och inget av de jag arbetat med
tidigare hade det arliga, suggestiva tilltal som jag just upptickt. En
titt rejilt 1dngt bakat i processen ledde mig till det jag behovde.

I Synopsiskursen som var férberedande fér examensarbetet
producerade jag ett antal bilder som underlag for projektbeskriv-
ningen. En av dem forestillde ett korsstygnsbroderi, uppsatt i en
ram med baksidan utat. Motivet, en bukett rosor, dr skonjbart
bakom tradar som dr dragna kors och tvirs dver bottentyget.

Jag provade att sdtta ihop broderiet till ett oavbrutet monster
och sag till min fortjusning liknande kvaliteter i det som i berg-
monstret.

13
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RESULTAT & DISKUSSION

Efter dessa snabba men vilgrundade beslut i slutet av processen
kunde jag forbereda mina tva monster for screentryck. Det forsta
pa tunt naturfirgat silkestyg och det andra pa svart linne for att
framhéva rutmonstret.

Bada monstren anvinder textilen och traden som metafor for
nagot storre och refererar pa det séttet motivets beréttelse tillbaka
till sig sjélva. Tygets vanliga struktur har dndrats pa ovintade sitt i
motiven;idet ena monstret dr det uppnalat till berg och i det andra
uppférstorat sd att man néstan hade kunna klittra i korsstygnen
om de hade varit pa riktigt. I broderiménstret dr en av nyanserna
tryckt med svillfarg for att forstiarka den tredimensionella kidnslan.

Har finns en likhet med mdéblerna pad Holmens marknad: kidnda
objekt presenteras i en ny situation. Igenkénningen ger en sjilvklar
relation till bilden, och goér det lattare att uppticka och sjalvstindigt
tolka det som visas.

Precis som jag antog i inledningen ir det tydligt att rappor-
teringen fordndrar ett bild helt och hallet — den kan vixa eller
krympa, eller fa en ny betydelse. Motivet med soffor forlorade sin
ursprungliga tanke i upprepad form. De tva fardiga monstren nér-
made sig istéllet forvandlingen till en tendens. I och med att de
inte visar en tydlig isolerad hindelse kan det ju hinda att det som
hander i monstret aldrig slutar eller hidnder 6verallt.

Jag har inte kontroll 6ver hur andra uppfattar monstren, men
jag kan vara ganska sdker pd att de ar tillrdckligt komplexa for att
i alla fall viacka fragor. Fragor som man maste anvidnda sin fantasi
till att svara pa, och kanske borjar man da fundera pa vad som
egentligen ér framsida och vad som dr baksida. Vem knyter ihop
trddarna? Faller berg kanske ihop om man tar bort nalen? Vad ar
stort och vad ar litet?

Har kanske design har en kvalitet som konst inte har, ndmli-
gen mojligheten att stilla dessa fragor i sin ursprungliga kontext.
Design kan ju vara en del av det dagliga livet pa ett annat sitt 4n
konst, som ofta visas i vita kuber och utgér en vérld for sig, kom-
menterande den “vanliga virlden”.

Om man, som jag, vill férmedla en insikt och inte skriva ndgon
pa nésan, tror jag att det bidsta man kan astadkomma ar att fa
chansen att stilla rétt fragor. Existesiella eller inte. Svara maste
varje person gora sjilv.

18



UTUARDERING

Det har varit en svar balansgdng men till slut dr jag mycket nojd
med mina tvd monster. Jag har inte funnit nagra universella svar
pa mina fragestédllningar, men jag har ledtradar att fortsatta folja i
nista projekt.

Efter att linge ha varit pd samma niva som i tidigare projekt, bra
idé men menldst utférande, vdgade jag ta besluten som férde mig
till okdnda marker.

Jag trodde att jag hade liart mig att acceptera att man inte kan
veta frdn borjan vart arbetet ska leda, men 4nda kommer slutpro-
dukten som en 6verraskning och som resultat av plagsamt dédande
av urtrakiga men trygga élsklingar.

Mycket av den metod och idégenerering jag har gjort under
projektet har inte lett fram till nagot intressant, det dr istéllet enkla
idéer tidigt 1 processen som har vuxit och pockat pa uppmarksam-
het. Min prestation som formgivare har varit att kiinna igen det
som fungerar, och att ha mod att att satsa helhjirtat pa nadgot som
forst kan verka banalt och spontant.

Kanske skulle arbetet ha gatt littare om jag vagat avgrinsa mer
tidigare. D4 hade det varit littare att motivera var jag skulle bérja
undersokningen. Nu visste jag inte vem jag vinde mig till, vad som
skulle komma ut av arbetet eller var det kunde féorekomma.

Samtidigt hade jag da kanske inte sett lika tydligt hur monstret
blev 6vertygande nir motivet till slut relaterades till materialet sent
i processen.

Till framtida projekt kommer jag att vara noga med att ha stra-
tegier och b-planer for research och skissarbete. Under dessa faser
laser jag mig latt och kritiserar for hart. For att undvika det beho-
ver jag antingen en samarbetspartner eller metoder for att komma
undan min egen kritik.

I och med att min ganska filosofiska undersdkning faktiskt myn-
nade ut i bra monster kinner jag mig sdkrare i mitt kritiska, under-
sokande forhallningssatt till design och designprocessen.
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