


ABSTRACT

The aim of this project was to develop a product which gives one or more objects
of daily use an additional function. Thru the creativity of children the object
shall transform into a new source for play for pre-school children.

The purpose of this work was to research how fantasy and free play of children
could be enhanced. I wanted to know how I can motivate children to use their
fantasy transforming objects into new sources for play.

This was achieved by means of developing a number of different prototypes
which I tested in Kindergarden. My observations lead to the development of a
cloth-wrap for the chair which provides the required source for ongoing role-
play. The chair suddenly transforms into a new landscape and multi-purpose

object where children’s fantasy is stimulated and creative play is supported.
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TACK!!

Ett stort tack till alla tjejer och killar fran Hagabuset Firskola, samt Marie f6r att
jag fick leka med er. Jag vill ocksa tacka Kvadrat £6r bidraget till detta projekt.
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1 INLEDNING

1.1 MAL
Malet i mitt examensarbete var att utveckla ett stoléverdrag som i samband med
barnens kreativitet omvandlar en stol till en ny killa till lek.

1.2 SYFTE

Syftet med detta arbete var att utforska hur den fria fantasifulla leken kan gynnas
hos barn. Jag undrade hur de kan uppmuntras till att anvinda sig av sin egen
fantasi och omvandla sin ndrmiljé till kéllor till lek.

1.3 BAKGRUND

Under tiden som jag skrev en uppsats om kreativitet och leksaksdesign bérjade
jag funderar mycket kring lek hos barn. Sirskilt den fria fantasifulla leken ar
mycket viktigt f6r deras utveckling. Genom den lir ménniskan sig att forstd och
att skapa samt att 16sa problem.

Dagens leksaksdesign dr fantastisk. Dock ifrdgasitter jag om den ocksa limnar
utrymme till barns egna fantasivirldar. Minga leksaker dr redan fran borjan sa
specialiserade i sin tematik och sitt anvindningssitt att jag kan tinka mig att barn
kan ha svirt att skapa ndgot eget utifrin de redskapen.

Jag hivdar att det dr mer utvecklande men ocksd mer miljévinligt och
platssparande om barn anvinder sig av féremdl som finns i deras ndrmiljé och
bygger in dem i sina egna fantasivirldar.

1.4 LEDORD

Lek
Foremal
Stol
Kreativitet
Fantasi
Omvandla

1.5 FRAGESTALLNINGAR

*  Hur kan jag omvandla befintliga féremél och ladda dem som leksaksobjekt?

*  Hur kan jag uppmuntra barn att anvinda sig av redskap i sin ndrmilj6 och sin
fantasi som kalla till lek?

*  Pavilket sitt kan jag stimulera barns fantasi? Vilka medier kan man anvinda
for att uppna detta mal?

*  Hur langt kan jag skala av produktens formsprak?

e Hur ser 16sningar ut som regisserar barns lek och upplevelser sa minimalt
som moijligt?

*  Hur limnar jag maximalt utrymme och frihet f6r barnens tolkningar och
anviandningssatt?



2 GENOMFORANDE

2.1 SKISSARBETE
I bérjan av projektet behévde jag bestimma mig for vilket vardagsféremal jag
skulle utga ifran och vilket dlder min mélgrupp skulle ha. Jag valde ut fyra- till sex-
aringar. De var mest intressanta att jobba med eftersom barn har sin intensivaste
fantasiperiod under de aren.

Jag skissade upp vilka behov dessa barn har, hur deras vardag ser ut och vilka
milj6er, rum och féremal de omges av. Stolen, singen, bordet och kudden ansig
jag vara limpliga foéremal att vidareutveckla mina idéer kring.

2.2 INFORMATIONSINSAMLING

Jag letade information kring barns fantasi och hur den kan stimuleras och hittade
ett intressant inligg av en pedagog. Hon menade att barns fantasiférméga
stimulerades om vuxna tillsammans med barnen skapade egna berittelser kring
bilder ur bilderbocker.

2.3 IDEUTVECKLING

2.3.1 IDE 1

Utifrin informationsinsamlingen utvecklades forsta konceptidén. Jag hade en
idé om att illustrera enskilda bilder som barnet thop med en vuxen kunde sitta
ihop och dirmed skapa en egen berittelse. Illustrationerna skulle kunna finnas
pé redan befintliga féremal, som en bordsduk, pa ett singéverkast eller en kudde.
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2.3.2 IDE 2

Andra konceptet var att skapa ett stoléverdrag som laddar stolen som
leksaksobjekt. Det skulle finnas illustrationer pa den. Dessutom skulle 6glorna i
6verdraget uppmuntra barnet att bygga vidare pé stolen.




Jag valde att testa mina idéer med hjilp av prototyper. Jag ville se hur barnen
reagerade pd prototyperna och huruvida de inspirerade barns fantasi och lek
eller ej.

2.4 TEST AV PROTOTYP 1 OCH 2

2.4.1 TEST AV PROTOTYP 1

Testet av prototyp 1 gjordes pa férskole girden tillsammans med tva barn i fem-
arsaldern. Jag valde tre bilder och berittade en berittelse utifran dem. Jag for-
s6kte att uppmuntra barnen att medverka i berdttandet genom att stilla fragor.
Diirefter valde barnen sjilva nagra bilder och bérjade skapa berittelser pa egen

hand.
bl

RKan individuellt skapande av berittelser stimnlera barns fantasi och
aktivera lek?

2.4.2 TEST AV PROTOTYP 2

Testet utfordes i ett avskilt rum tillsammans med tvd barn i fem till sexarsildern.
Testet gjordes i ett annat rum for att barnen inte skulle distraheras av andra barn.
Jag bérjade med att visa stoléverdraget for barnen och uppmuntrade dem att
sitta den pa stolen. Dock f6rstod de inte hur den skulle sittas pa och jag fick visa
det f6r dem.

Kan barnen sjalvstindigt sitta pa stoliverdraget?
Aktiverar illustrationerna barns fantasi och lek?
Uppmnntrar dglorna till att sitta fast foremal pa stolen och darmed ger den en ny mening?

Kan jag genom utformmningen av stoloverdraget uppmuntra barnen att anvinda sig av objekt i sin narmiljo och
skapa sina egna lekobjeket?
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2.5 UTVARDERING AV PROTOTYP 1 OCH 2

2.5.1 UTVARDERING AV PROTOTYP 1

Barnen férmadde med lite hjilp att skapa en berittelse utifran illustrationerna pa
egen hand och de tyckte att det var roligt. Dock blev berittelserna inte tillrdckligt
djupa for att f6rma att inspirera barnen till fortsatt lek kring illustrationerna och

berittelsen.

Diremot hinde det nagot annat
intressant. Barnen ville sdtta de
tvadimensionella bilderna i ett rumsligt
sammanhang. De satte t.ex. bilden som
forestillde vingarna pa sig sjilva.

Bilden blev rekvisita och hjilpte att
vidareutveckla leken eftersom barnen
kunde leva sig in i rollerna. Leken i sig
var ett slags berittande.

Barnen verkade féredra beridttan-
det genom leken framfor det narra-tiva
berittandet.

2.5.2 UTVARDERING AV PROTOTYP 2

Barnen férstod inte hur den komplicerade konstruktionen skulle sittas pa stolen.
Jag hade f6r manga avsikter med konstruktionen. Den skulle passa ménga stolar
och varje enskild del skulle kunna sittas flexibelt pa alla sidor av stolen.

Husten och motorcykeln fungerade bra. Rekvisitan som i detta fall var skedarna
och tygel hjilpte att aktivera barnen.

Illustrationerna pa stoléverdraget aktiverade inte barnen sirskilt mycket. Pro-
blemet med illustrationerna var att de inte kommunicerade p4 ett tydligt sitt hur
stoléverdraget skulle kunna anvindas i leken. Min tanke var att bade lek med fi-
gurer och rollspel skulle vara méjliga. Men barnen férstod inte produktens funk-
tion. S4 hamnade jag i en situation dir jag behévde vilja om det dr rollspel eller
lek med figurer som min produkt ska uppmuntra barn till.



2.6 URVAL AV KONCEPTET

I och med att jag fran bérjan ville uppmuntra barnen till den fria fantasifulla le-
ken och min malgrupp uppskattar litsas-som-lek, valde jag att jobba vidare med
rollspelet.

Efter delredovisningen valde jag att vidareutveckla konceptet kring stolver-
draget. Som utgingspunkt i mitt projekt ansig jag stolen som limpligast efter-
som den finns i de flesta rum, gar att forflytta och kan omvandlas i den kreativa
leken till nagot annat.

2.7 FORTSATT ARBETE
Jag behévde utforska péd vilket sitt stoléverdraget behdvde foérindras for att
f6rma att ladda stolen som lekobjekt.
Fragorna jag fortsatte att jobbade med var:
*  Hur fantiserar barn?
*  Med vilka medier kan jag stimulera barns fantasi?

Illustrationerna pa stoléverdragets forsta prototyp (prototyp 2) visualiserade
redan firdiga scener, figurer och hindelser och de stimulerade inte barns fantasi
sarskilt mycket. Dirfor skapade jag en tredje prototyp med en mycket férenklad
konstruktion och formsprak.

2.8 PROTOTYP 3

FORENKLING AV FORMSPRAKET

Om jag illustrerade enskilda objekt istillet for firdiga hindelser skulle jag da
kunna stimulera barns fantasi och lek? Med den nya prototypen ville jag under-
s6ka huruvida jag kunde reducera och stilisera illustrationerna och dirmed limna
sa mycket utrymme for barns egna tolkningar och kreativitet som mojligt.

SAMSPELET MELLAN 2D OCH 3D
1 prototyp 2 fanns det inget samspel mellan illustrationerna och stolens form.

I arbetet med den nya prototypen ville jag didrfér anvinda mig av samspelet
mellan den tredimensionella och den tvidimensionella formen.




2.8.1 TEST AV PROTOTYP 3

Jag borjade testet med tvd barn i sexarsaldern i ett separat rum. Jag visade
stol6éverdraget f6r dem och gemensamt tridde vi den pa stolen. Barnen bérjade
genast leka med den. Senare testade jag prototypen med sex andra barn i fyra
till sexdrsaldern.

2.8.2 TESTRESULTAT
Testresultatet visade att de gula cirklarna pa stolens site fungerade vildigt bra
eftersom barnen kunde tolka dem pa olika sitt. De lekte med dem som spisplat-
tor, tallrikar och trummor.

Jag drog slutsatsen att ett forenklat formspréik stimulerar mycket barns fantasi.
Jag forstod att det var viktigt att symbolerna var tillrickligt tydliga att tolka. Sam-
tidigt skulle symbolerna vara tillrdckligt stiliserade sa att barnen kunde associera
flera olika begrepp med symbolernas former och firger.

De bla vagorna som jag hade mélat pa ryggstdden tolkades inte som rinnande
vatten utan som dnga. Det berodde antagligen pa den vita firgen och den verti-
kala riktningen. Diremot férvandlades en bld matta som lag pa golvet till vatten
och barnen lekte simma i havet pa den, vilket sikert berode pa dess firg och hori-
sontala placering;

Testet visade att placeringen av symbolerna pa stolen och deras form och firg
péverkade om barnen kunde tolka symbolerna och lita sig inspireras av dem.




2.9 DET SLUTGILTIGA KONCEPTET

Utifran utvirderingen av testresultaten kunde jag utveckla ett koncept till den
slutgiltig prototypen. I f6ljande avsnitt beskriver jag kvaliteterna och egenskaperna
for stoléverdraget.

2.9.1 KVALITETER

¢ Stoléverdraget skulle omvandla stolen och ladda den som lekobjekt.

*  Det skulle limna (till och med ge) si mycket utrymme f&r brukarens
individuella anvindningssitt och fantasier som moijligt.

*  Barnen skulle uppmuntras att anvinda sig av objekten i sin nidrmiljé
som lekobjekt.

2.9.2 EGENSKAPER

MOTIV

Testet av prototyp 1 visade att det bor finnas rekvisita till stoléverdraget. Det skulle
kunna vara tvidimensionella motiv som gar att associera till olika féremal. Det
viktiga var att motiven skulle kunna sittas i ett rumsligt sammanhang och att
barnen kunde fista motiven pa stoléverdraget.

SNOREN OCH FICKOR

Oglor dir man kunde fista ting fungerade

bra eftersom det hjilpte till att férvandla

stolen till ndgot annat i den kreativa leken.
Oglorna var inte estetisk tilltalande, dit-

for valde jag att ersitta dem med snéren
och fickor.

KONSTRUKTION

Testet av prototyp 2 lirde mig att det var viktigt att forenkla stoloverdragets
konstruktion f6r att det skulle bli anvindbart och estetiskt tilltalande.

STILISERAT FORMSPRAK
Efter det att jag hade testat den tredje prototypen visste jag att jag kunde férenkla
de grafiska symbolerna rejilt.



SAMSPELET MELLAN 2D OCH 3D
Med hjilp av mina tidigare prototyper kom jag fram till vikten av hur den grafiska
och den tredimensionella formen samspelar.

Nir jag valde ut lektema till stoléverdraget var jag mycket medveten om var jag
skulle placera symbolerna f6r att de skulle bli tolkbara.

DYNAMISK LEKPROCESS

Lekprocessen hos barnen jag jobbade med var vildigt dynamisk. Dirfér var det
viktigt att stoléverdraget skulle kunna tillhandahalla en stor variation av olika
lekteman och att det skulle kunna férindras snabbt och enkelt. Det skulle vara
litt att sitta pd och ta av motiven, att vinda pa stolen och flytta den i rummet
for att fort kunna skapa nya sammanhang och vidareutveckla lekens berittelse.

BYGGA KOJA

Under tiden jag var pa férskolan iakttog
jag att barnen hade ett stort behov av
att bygga koja. Dock sag jag att barnens
lekprocess drabbades av att kojans tak,
filten, stindigt dkte ner.

Eftersom det tillhér nistan vatje
rollek att skapa en rumslighet som
ir omslutande fann jag det viktigt att
stoléverdraget medgav en l6sning pa
hur man kan sitta fast filtar utan att de

aker ner.



2.10 DEN SLUTLIGA PROTOTYPEN

VAL AV STOLEN
Stolen jag utvecklade 6verdraget till skulle vara
sa kvadratisk som méjligt eftersom det skulle
underlitta stoloverdragets konstruktion och
dirmed sinka produktionskostnaderna.

Jag valde att utga ifran IKEA s stol Stefan.

VAL AV KONSTRUKTIONEN
Det var viktigt att stoléverdraget gick att 6ppna litt eftersom barnen ville krypa
under stolen for att kunna fixa motorcykeln eller sdtta kakorna in i nugnen.

For att kunna stinga stoléverdraget valde jag att ha tryckknappar eftersom de
hade ett mer lekfullt uttryck 4n blixtlaset. Jag valde bort snéren med Oljetterna
eftersom 6ljetterna med sin storlek hade dragit fokus ifrdn sjilva symbolerna pa
stoloverdraget.

Att sitta ihop tyget med knapparna vid stolens sidorna hjilpte dessutom att
bryta upp stolens karakteristiska form.

Konstruktionsritning till stoloverdraget, se bilaga 1

VAL AV MATERIALET
Tyget skulle hjilpa till att ge stolen en ny form. Jag ville ha ett styvt och sjilv-
birande material eftersom tyget da inte skulle sitta sladdrigt pa stolen. Darmed
kunde jag skapa en ganska 16st sittande konstruktion som underlittade f6r bar-
nen att sitta pa och ta av klddseln.

Tyget behévde dessutom vara flamsikert, hallbart, smutsavvisande eller tvitt-
bart. De tva material som jag kunde vilja mellan var ull och kraftig bomull.

En viktig del av konceptet var att barnet skulle kunna interagera med
stol6éverdraget. Jag ville skapa en mojlighet dir brukaren kan sitta fast motiv pa
stoloverdragets yta. Stoloverdraget skulle kunna fungera som en flanellograf. Dess
princip bygger pa att ytan man fister motiv pa bestar av tyg med en luddig yta.
Motivens baksida bestir av nagot material som fister pa tyget.

Det var svirt att finna ett limpligt tyg. Det krivdes att motivet pa tyget inte
skulle ramla av under lek. Samtidigt skulle motivet vara litt att ta av utan att tyget
forstordes.

Jag kom fram till att ull i kombination med hanen av kardborrbandet fungerar
bist som flanellografprincip.

Av alla tyg jag valde mellan fungerade tyget Divina 3 frin Kvadrat bist thop
med kardborrbandet. Tyget kostar runt 500 kronor per meter. Nir det giller
massproduktion sa skulle priset sikert ga att minskas. Dessutom bér man kunna
hitta ett ullflanell som ér billigare men har liknande goda egenskaper som Divina
har.

Information om Divina 3, se bilaga 2



VAL AV FARG OCH FORM
For att kunna vilja vilka firger och former som skulle vara pa stoléverdraget
byggde jag en modell i papp.

Motiven som skulle kunna sittas fast pa stoloverdraget skulle vara firgglada
eftersom barnen skulle kunna tolka dem pa manga olika sitt. Det kridvdes att
stoloverdraget hade en ganska neutral firg for att motiven skulle kunna fram-
trida tydligt.

Fordelen med en ddmpad firg var ocksa att vuxna skulle kunna limna kvar

stoloverdraget pé stolen 1 koket eller vardagsrummet efter att barnen hade slutat
leka.

2.11 KOLLEKTIONEN

Under testet av prototyperna tyckte barnen mycket om att kombinera flera stolar
och dirmed skapa en rumslighet kring varierande lektema. Dirf6r valde jag att
ha en kollektion av tre stoléverdrag (se sidor 12-14).

MOJLIGA LEKTEMA

Barn i femarsdldern uppskattar mest berittelser och lek med vardaglig anknytning,
Under lekprocessen kan leken bli mer fantasifull. Dirfor valde jag att applicera
symboler som kan associeras kring vardagligt tema som a#t laga mat, aka bil osv.
men som ocksé kan associeras till mer fantasirika tema som t. ex a## flyga med vingar
eller att ergvra ett slott. Se skisser kring lektema pa foljande sida.
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KOLLEKTIONEN

DET BLA STOLOVERDRAGET
Det bla stoloverdragets firg och form
skulle kunna associeras med begrepp

som ko, fonster, dator, vatten etc.
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DET ORANGE STOLOVERDRAGET
Det orange stoléverdraget skulle kunna

associeras med tex. skepp, skattkista, slott,
cirkus, forn etc.
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DET GRONA STOLOVERDRAGET
Det tredje stoloverdraget skulle hallas
i en mork gron-brun firg. Den skulle
kunna associeras med djur och  natur.
Stoloverdragets applikationer skulle skapa
en taktil upplevelse hos barnen.

Det tillhér en pals som kan sittas fast
med kardborrband. Det skulle kunna finnas
ett snore pa pilsen eftersom barnen har ett
stort behov att under rollspelet sitta pilsen

pa sig,

Skisser till konceptet, se bilaga 3
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2.12 AVGRANSNING
Pa grund av begrinsad tid valde jag att utveckla och producera endast dez bla
stoloverdraget.

2.13 FORMSPRAKETS UTVECKLING

Smé férindringar i symbolernas anordning, storlek och firg hade en stor
effekt pa stoloverdragets uttryck. Med hjilp av en modell i papp och mina
prototyper i tyg har jag kunnat testa manga olika kombinationer och dirmed
finna produktens slutgiltiga design.

LEDORD
Foljande ledord blev styrande under utvecklingen av firg- och formspraket.

Reduktion
Harmoni
Kontrast
Nyfikenhet
Lekfullhet

HELHETSUTTRYCKET
Helhetsuttrycket skulle vara harmoniskt. Samtidigt skulle de enskilda sidorna
locka betraktarens 6ga och skapa nyfikenhet.

SATET OCH FRAMSIDAN
Under testet av min andra prototyp
uppmirksammade jag pa att barnen
fokuserade mest pa tva ytor av
stoloverdraget, sitet och den frimre
delen av ryggstédet.

For att inte begrinsa leken till
ett tema och for att leda brukarens
fokus mer pa de 6vriga ytorna valde
jag att inte sy fast applikationer pa
sitsen och ryggstodet.

15



De bla remsorna pa frimre delen av stoléverdraget valde jag att ha i en horison-
tell riktning, Om de hade varit vertikala, hade stolbenens riktning forstirkts.

Remsorna skulle ha samma firg som sitet eftersom de tvd ytorna dé bildar en
kub och det hjilper for att bryta upp stolens form.

Jag behovde vilja ut knapparnas tirg. Knapparna 1 den kallare grona firgen
(se bilden till hoger, pa vinstersidan av stolen) var for kontrastsvaga pa den bla
bakgrunden.

Jag valde att ha den ljusare grona firgen. Dock behévde jag minska knappar-
nas storlek sa att den starka firgen smilte in harmoniskt i helhetsintrycket.

De lgsa remsorna valde jag att ha i gront eftersom de bld smalte t6r mycket thop
med den ljusbld bakgrundstirgen. Det uppstod ingen djupverkan.

Den orange firgen skapade en for stark kontrast med den bla. Det kunde inte
hinda sd mycket mellan de tvé firgerna eftersom de inte kunde ldsas thop.

16



SIDORNA

Jag valde att ha tva olika symboler pa sidorna. Den siutna cirkeln och cirkeln som
skapas av prickar. Bada skapar olika slags djupverkan och skulle dirmed kunna
stimulera brukarens fantasi pa olika sitt.

BAKSIDAN

De grona taggarna kommunicerade lek, de bld skapade ett mer harmoniskt
helhetsintryck. Jag valde att ha den grona firgen bakom den bla eftersom det da
uppstod en storre djupverkan mellan de tvé bla tonerna.
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2.14 RESULTATET
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3 RESULTAT OCH SLUTSATS

3.1 TEST AV DET SLUTGILTIGA STOLOVERDRAGET

Jag bérjade testet med tvd barn. Vi befann oss i ett avskilt rum. Jag visade det
ithopvikta stoléverdraget f6r dem och uppmuntrade de till att veckla ut den. Sam-
tidigt placerade jag en stol i deras nirhet. De forstod genast att produkten kan
sdttas pd stolen. Jag fick hjilpa lite till och visa huruvida stoléverdraget exakt sit-
ter pa stolen. Efterat borjade barnen sitta fast motiven pa Gverdraget.

Senare blev ett rum med fler leksaker i ledigt och vi flyttade stolen med 6ver-
draget dit for att ha en mer realistisk testsituation. Dir testade jag produkten i en
storre grupp av fem barn i fem- till sexarsaldern.

I f6ljande avsnitt kommer jag att berdtta om observationer jag gjorde under
testet. Testresultatet hjilpte mig att utvirdera om jag har kunnat uppfylla malen
1 mitt projekt.

3.2 TESTRESULTAT OCH UTVARDERING

OMVANDLING AV FOREMALEN
En viktig egenskap produkten skulle ha var a# kunna uppmuntra brukaren fill att
anvinda sig av objekt 7 sin ndrmiljo som lekobjekt.

Under testet anvinde barnen fickan som bland annat ugn och stoppade
leksaker 1 den. Snéren var ett svarare moment fOr barnen att fOrstd. Men
antagligen kommer de med tiden att uppticka dess mojligheter. Snéret med
stoppet pad fungerade mycket bra till att fista ett filt vid och bygga koja.

Testet av mitt slutprodukt visade att fickan, snéren med stoppet pa och
stoloverdragets koncept i sig, att den omvandlar stolen till ett lekobjekt,
inspirerade barnen till att skapa ett leklandskap med hjilp av olika féremal.

Overdraget uppmuntrar barnen till att anvinda sig av befintliga objekt som
lekredskap (se bild pa foljande sida).




STIMULERING AV FANTASIN
Testet visade att motiven som man med hjilp av kardorrbandet kan sitta fast
vid stoléverdraget férmddde att inspirerar barnens lek vildigt bra. De tolkades
pa olika siitt, till exempel aktiverde de grina remsorna lek kring lektema som fangelse
och hus (fonster). Nir barnen placerade remsorna som ett kors pd taket omvand-
lades huset till en kyrka.

Under testet inspirerade stoloverdraget med dess motiv och snéren, som man
kan fista foremal vid, barnen till att bygga ett helt leklandskap. De byggde e
barnrum, en arbetsplats med dator och ett kik.

Den stora variationen av olika lekteman som utvecklades under en kort stund
visar att stoloéverdraget dimnar (121l och med ger) nrycket utrymme for brukarens individuella
anvandningssitt och fantasier. Motiven hjilper till att skapa leksituationer med ett
kreativt flide. Stoloverdraget formar att ge barns fantasi fritt spelrum.

Det hade varit spinnande att se mot vilka héll leken hade utvecklats om barnen
hade haft tillging till alla tre stoléverdragen.




SAMMANFATTNING

Mitt examensarbete gick ut pa att utveckla en produkt som med hjilp av barns

fantasi omvandlar ett eller fler befintliga vardagsféremal till en killa till lek.
Observationer jag gjorde under test av tre prototyper hjilpte mig att hitta

designldsningen: ett stoléverdrag,

En viktig fragestillning i det hir projektet var: Med bjalp av vilka medier kan jag
stimnlera barns fantasi?

Under vidareutvecklingen av de férsta prototyperna kom jag fram till att barns
fantasi aktiverades genom enkla symboler som barnen kunde associerar lektema
kring,

Férutom den grafiska utformningen var det ocksd stolens funktioner,
flanellografprincipen, sndren och fickan som bjod in till lek.

Testet av den slutgiltiga prototypen visade tydligt att stoloverdraget férmadde
att omandla stolen till en kdlla till den fria kreativa leken. Stoloverdraget tillhandahaller
en fantastisk killa till barns utveckling och dr ett platssparande och miljévinligt
alternativ till ett flertal andra leksaker.

3.3 VIDAREUTEVCKLING
Min sekundira malgrupp, kdparen, ir forildrar och anstillda pd institutioner f6r
barnomsorg. Min primira malgrupp dr barn mellan fyra och sex ar. Dock ska
stol6éverdraget ocksa vara anvindarvinligt f6r barn i ldgre aldrar.

Jag kom fram till att knapparna som sitter pa stoloverdragets sidor kan utgéra
en sikerhetsrisk f6r de yngre barnen. Jag forstod att jag dr tvungen att ersitta de
med alternativa konstruktionselement som till exempel blixtlas.

Stoléverdraget forestiller en prototyp och representerar ett koncept, dock dr
det som det ser ut idag for dyrt f6r att vara produktionsvinligt.

Den storsta kostnadsfaktorn avgér materialet. Jag kunde ha valt bomull
som ett alternativt material dock hade man déd inte kunnat sitta fast motiven
pa stoléverdraget. Barnens kreativitet och produktens lekvdrde hade
begrinsats f6r mycket om jag hade vald bort ullmaterialet och dirmed forstért
flanellografprincipen. Dirfor valde jag att behalla ullmaterialet. For att kunna
sinka material- och produktionskostnaderna behévde jag dirfér forenkla
stoloverdraget pa andra sitt.

Jag kom fram till att knapparna var de minst nédvindiga detaljerna. Syftet med
knapparna var att kld in stolen samt att barnet kan vinda pa stolen och bland
annat ligga den pa golvet utan att Gverdraget ramlar av. Dessutom skulle barnet
kunna 6ppna 6verdragets nedre delar och kunna leka under stolen.

Dock hade jag observerat att barnen i praktiken vildigt fd ganger la ner stolen.
Dirfor ansag jag att knapparna inte nédvindigtvis behovdes. Jag bestimde mig
for att knapparna inte skulle ersittas av blixtlas utan att de skulle limnas bort
helt. Fordelen med 6ppna sidodelarna ir dessutom att barnen antagligen bjuds
mera in till lek under stolen.

Sammanfattande bor foéljande férbittringar utféras. Hela 6vre kanten och
sidokanterna av ryggstddsdelen bor sys ihop. Stoloverdragets sidodelar som
ticker stolens ben kan limnas 6ppet. Snéren som sitter vid ryggstdden bor kortas
ner till sex centimeter eller ersittas med resdarband for att géra stoloverdraget mer
sikert att leka med.
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3.4 REFLEKTION OVER ARBETSPROCESSEN

I bérjan av projektet samlade jag information kring barns utveckling och deras
fantasi. I efterhand tycker jag att jag har lagt f6r mycket vikt vid teorin. Det dr
mer effektivt att vistas pa férskolan och umgéis med maélgruppen eftersom man
da far en mer konkret och anvindbar forstaelse f6r barnens behov och intresse.

Det var intressant att ldsa om vilka slags farger barn i femarsaldern inspireras
av. Dock dr det i slutindan min egen intuition som bést kan svara pa vilka firger
som fungerar i vilka sammanhang,

Jag borde ha lagt mindre tid pd utvecklingen av de fOrsta tvd prototyperna. De
kunde ha blivit mindre avancerade. Vid utvecklingen av det forsta stoléverdraget
laste jag mig vid dess komplicerade konstruktion.

Jag har lirt mig att det dr mycket viktigt att jag férenklar mina idéer. Det
underlittar f6r mig fOr att kunna ga vidare i arbetsprocessen.

3.5 HALLBARHETSPERSPEKTIV

Frin boérjan har det funnits en hallbarhetstanke bakom mitt koncept. Den visar
en idé om hur man kan anvinda sig av sin ndrmiljé som killa till lek. Jag har rea-
gerat mot masskonsumtionen av leksaker. Barnen dger en fantastisk f6rmaga att
skapa sina egna leksaker utifran sin nirmiljo.

Om barn kan gbra om sin narmiljo till kélla till lek pd egen hand, hur kan da
stoléverdraget ha sitt berittigande?

Naturligtvis kan en stol fungera som spis fast stoléverdraget inte sitter pa den.
Stoléverdraget dr verkligen inte forutsittningen till att barnet ska kunna leka /aga
mat péa en stol. Vissa barn har sikert litt for att leka den fria leken kring sin nér-
milj6. Dock tror jag att somliga barn och framférallt vuxna behéver uppmuntras
till detta slags aktiva och fritt skapande lek. Nir jag var pa forskolan iakttog jag
vissa skillnader pa hur litt barnen hade fér att anvinda sig av sin fantasi.

Stoléverdraget skall inte ses som en fardig leksak. Den fungerar inte utan barns
fantasi och dess ndrmiljé. Stoloverdraget édr snarare tinkt att fungera som en
inspiratir och assistent till barns kreativitet och till lek med andra f6remél som finns
runt omkring barnet.
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BILAGA 1

KONSTRUKTIONSSKISS
TILL STOLOVERDRAGET 18
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BILAGA 2

DIVINA 3 frin KIZADRAT

Divina 3 ir en ”full-cloth product”. Det betyder att garnet vivs till en grov yl-
leviv. Direfter utsitter man viven for vildigt h6g temperatur under en maskinell
process. Samtidigt firgas tyget. D4 blir dess yta slit, riktningslés och enhetligt.
Under denna process krymper tyget 25-30%.

Divina designades av Finn Skodt, 1984.



BILAGA 3




