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ABSTRACT

ADORABLE CHILD OF ITS TIME

This text will describe a inovative project about material, traditions and some
ideas about furniture for work in an home inviroment. The content is partly
about exploring ancient marine- and textile techniques to find something
useful for furniture of the twenty first century. It is also about the design
process of creating a sustainable piece of furniture that questions the para-
digmathics about usage and the context about manufacturing furniture.
The text will briefly describe the design process and then reason about the
result in a deeper sense. Questions that has been considered from the very
beginning of the project as well as those one stumbled across during the
evolution of the work will be objectives for the discussion. The result will be
in focus as a foundation for the discussion and also the values and issues
about that. The concrete result of the process is called “Salabim”. 1t is
a low-technological and flexible place for work or contemplation primly
for a home environment. The meeting between our time and the history
have influenced the expression but also the desire to create a piece of
furniture with acceptable impact towards the eco system. One ambition
has been to challenge and question some of our old patterns. Hemp and
textile waste have been used together with wood colored with blueberry
and chalk. The Salabim concept is a 30 cm high seat and a table adapted
for the low, balanced way of sitting, frequently used for meditation. The
soft parts have roots in the marine and textile crafts. The table is made
of eco-labeled construction plywood and it has simple attachments for
accessories for the needs changing over time. The height makes it work
well as a bench when not in other use.
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1 INLEDNING

BEDARANDE BARN
AV SIN TID

Att skapa en mobel handlar mycket om problemlosning
och om att tillgodose mdnskliga behov. Denna utveckling har pa sdtt och vis
pagatt sedan “Hominiderna’ tillverkade de forsta redskapen for omkring sex miljoner dr sedan.!
Trots att vi som art tycks utvecklat ett motstand till fordndring
finns det mycket som kan ifragasdttas och undersokas om mobler och beteende men
ocksda om hur vi konsumerar och forhdller oss till de artefakter som omger oss.

Mobler bir ofta pa en berdttelse om ett sammanhang, en tidsanda
och funktioner som hor till en vis era i historien. De speglar forutsdttningarna
fran sin hdrkomst i tid och rum. Forutsdttningar och sammanhang kommer och gar.
Trender, vetenskap och paradigm fordndras och mobler likasa.
Jag anser att en bra mobel ska vara ett “beddrande barn av sin tid” men ocksd
att den ska vara redo att mota morgondagens krav och de behov som fordndras.

1. Holmberg, Ake. (1987). Vir virlds historia, fran urtid till nutid, Natur och Kultur, (s. 4).



I 1 INLEDNING

Mal, syfte, bakgrund, fragestillningar, avgrdnsningar,
externa kontakter, begreppsdefinitioner och metod.

1:2 MAL:
o Att hitta intressanta virden i gamla textila tekniker.

o Att med hjélp av dessa viarden skapa en mdbel som passar in i var samtid och
som i forlangningen kan berdtta nagot om var historia.

o Attpresentera minst en mobelidé och en fullskalemodell som beskriver detta.

1:3 SYFTE:
Sokandet bakat i tiden var ett led i jakten pa ett mer héllbart forhéllningssatt
till hur vi skapar och anvander artefakter.

Genom fordjupning i gamla hantverkstekniker och enkla, lagteknologiska
16sningar var syftet att ta vara pa emotionella och funktionella virden som
kan appliceras pa en mobel av vir tid.

I ett vidare perspektiv har syftet varit att uppmana till reflektion 6ver hur
saker produceras och hur vi ser pa den egna konsumtionen.

P4 ett personligt plan innebér projektet en mojlighet till ytterligare en férdjup-
ning i designprocessens teoretiska och praktiska moment.



I | INLEDNING

Mal, syfte, bakgrund, fragestdllningar, avgrdnsningar,
externa kontakter, begreppsdefinitioner och metod.

1:4 BAKGRUND

Tankar kring konsumtion och mébler har varit en drivande faktor
till arbetet. De vdarden som finns inbaddade i alla artefakter foljer ett
dagsindex som praglas av den samhilleliga kontext vi befinner oss i.
De kan exempelvis vara subjektiva, kulturellt betingade eller ekono-
miska. Dessa virden fordndras éver tid och det som dr nytt i dag kan
vara gammalt i morgon. Genom aterblickar och teknikstudier ville jag
undersoka om det finns virden i det gamla som fortjanar att lyftas fram
pé nytt. Manga produkter betalas med manskligt lidande och averkan
pa ekosystemet och dérfér maste vi hitta metoder for att fora in andra
varden dn de rent ekonomiska.

Som Kkillor till inspiration relaterar jag till min Farmor och min Morfar
som har levt genom industrialiseringens tidsera med hantverkaryrken
inom tré och textil.



I | INLEDNING

Mal, syfte, bakgrund, fragestdllningar, avgrdnsningar,
externa kontakter, begreppsdefinitioner och metod.

1:5 FRAGESTALLNINGAR

Naturligtvis har manga stora och smé fragor bearbetats under design-
processen. Vissa mer overgripande som handlat om designerns roll,
konsumtion och ménskliga behov men ocksa fragor pa detaljniva som
legat till grund for enskilda beslut om formgivningen. Har redovisas i
forsta hand de definierade fragor som legat till grund for arbetet.

Fragestillningar:

-Finns det virden i gamla tekniker som haller pa att ga forlorade och
kan vi i sa fall vinna tillbaka dem?

-Finns det ndgot visentligt i det forflutna som gar
att utveckla for dagens maobler?

-Hur kan det gamla och nya métas i fraga om teknik och materiella
egenskaper for att skapa en intressant mobel?

1:6 AVGRANSNINGAR

Det analytiska arbetet har varit sekundart. Pa vissa omraden har jag valt
att bara skrapa pa ytan da projektet har lager av innehall som inte varit
relevant att ga in pa djupet av. Vissa spar far ses som idéer eller skisser.




I | INLEDNING

Mal, syfte, bakgrund, fragestdllningar, avgrdnsningar,
externa kontakter, begreppsdefinitioner och metod.

1:7 EXTERNA KONTAKTER

Vid projektets start fanns inga specifika planer pa externt samarbete
annat dn att ta reda pa mer om textilt hantverk fran dldre generationer.
Efterhand utvecklades detta till att omfatta ett flertal foretag och
organisationer. I en forldngning av detta projekt skulle samarbetet
sannolikt bli en faktor som skulle fa mycket utrymme. Bortsett fran
moten med privatpersoner fran en generation med hantverket som en
del av vardagen har K. Palmblad® i Géteborg bidragit med bade material
och kunskap pé det textila omradet.

Kontakten med Claessons Trétjara' visade sig ocksa ge utdelning i form
av material och kunskap om marint hantverk och rep av naturfiber.
En annan kontakt som inte riktigt kunde f6ljas upp inom ramarna fér
detta projekt var Repslagarmuseet i Alvingen?. D4 kontakten upprittades
for sent i projektet blev det aldrig mojligt att tillgodogora sig den
expertis de besitter om bl. a. tillverkning av rep. Ett erbjudande fanns
om att aka dit och tillsammans med erfarna repslagare experimentera
med tekniken och fiberblandningen. Det ar ocksa ett spar som ar
mojligt att ta upp vid ett senare tillfalle. Behallningen av kontakten
med repslagarmuseet blev saledes teoretisk denna gang genom ett
intressant mote med museechefen och nagra personer till som beharskar
dessa gamla hantverk.

En aningen ovintad men intressant samarbetspartner har varit foretaget
Vanerply’ som ocksé kontaktades ganska sent i processen. De tillverkar
Svanenmarkt konstruktionsplywood for byggnadsindamal. Till en
borjan var de ytterst tveksamma till att anvanda nagot av deras material
till mobler. Efter ett forsta mote vécktes deras intresse for projektet och de
kom att bli en mycket virdefull kontakt for utvecklingen av mobelkom-
binationen. I anvindandet av materialen ligger ett stort experimentellt
véarde och det fans en utmaning i att utforska det forhallandevis billiga
och nirproducerade ramaterialet som inte alls ar avsett for mobler. Det
som introduceras i detta projekt ar med stor sannolikhet nagot som kom-
mer att utvecklas vidare och bli mer funktionellt f6r dessa sammanhang.

1 Claessons Tritjara AB (Foretag pa Ringon i Goteborg, specialist pa skepps- och byggnads-
vérd).

2 Repslagarmuseet i Alvingen, (http://www.repslagarbanan.se/se/index.html)

3 Vinerply AB (Producent av Svanenmarkt konstruktionsplywood).



I | INLEDNING

Mal, syfte, bakgrund, fragestdllningar, avgrdnsningar,
externa kontakter, begreppsdefinitioner och metod.

1:8 BEGREPPSDEFINITIONER

Det finns nagra begrepp som forekommer i texten som kan behova
definieras for att fortydliga andemeningen. En mébel av “idag” eller “vér
tid” ar nagot som diskuteras frekvent. Det som avses i sammanhanget ar i
forsta hand geografiskt betingat och roér Europa och Norden i allmadnhet
och Sverige i synnerhet dven om globaliseringen naturligtvis fargar
utvecklingen hir. Var tid avser ocksa ett samhilleligt klimat som &r
tvarvetenskapligt och till viss del godtyckligt. Mer om de subjektiva
tolkningarna av var tid behandlas under rubriken Informationsinsamling
& analys i Genomforandet.

“Balanserat sittande” &r ett annat begrepp som anvands i texten. Det dr
inget allmént vedertaget begrepp utan en terminologi som hér anvinds
for att beskriva den typ av sittande jag kommit i kontakt med via sjuk-
gymnastik, héallningstraning och meditation.* Sittandet som avses
bygger pa en avslappnad hallning och en centrumlinje som 16per
fran huvudet, genom balen och sittmébeln till en solid kontakt med
golvet eller marken.

C
C/ Centrumlinje
A/ Axlarna faller bakat A h
G/ Gravitation

G

4 Balanserat sittande forklaras ndrmare under rubriken Ergonomi



I | INLEDNING

Mal, syfte, bakgrund, fragestdllningar, avgrdnsningar,
externa kontakter, begreppsdefinitioner och metod.

1:9 METOD

Den metod jag anvant mig av avviker négot fran det vanliga sittet att
angripa ett designuppdrag. Eftersom jag inte utgatt fran ett specifikt up-
pdrag har jag latit hantverkstekniken och de experimentella faserna styra
valet av produkt och darefter har fler lager adderats av form, funktion
och betydelse. Mélgruppen har inte heller givits den sjalvklara plats
som ett bestédllningsuppdrag skulle innebdra. Pa det viset skulle detta
designprojekt dven kunna kallas ett konstnarligt innovations-projekt.
De rubriker som organiserar denna rapport dr ocksa de faser utgér den
konkreta metod jag anvant mig av i arbetet. Utover detta har begreppet
“serendipitet™ ingatt som en viktig parameter i projektet. Konsten att
hitta det man inte soker forutsitter ett oppet forhallningssatt. Har f6ljer
rubrikerna pa de faser som utgjort min metod.

Information & experiment
Projektbeskrivning & moodboard
Informationsinsamling & Analys

-Omvarld

-Samtid
Historisk aterblick (Historiska nedslag)
Experiment - Tekniker & Material

Definition
Karnvarden
Skiss & Idégenerering
Val av produkt
PLATTFORM - Ergonomi, hallbarhet & malgrupp.
Materialval
Samarbetspartners
Skissfas - Full skala - Mockup
Materialmoten & Tekniska 16sningar

Produkt
Definition (Matt, ritningar & material)
Slutmodeller

5 Serendipitet, formégan att kunna gora trevliga upptickter av en ren slump. serendipitet. http://
www.ne.se/serendipitet, Nationalencyklopedin, hamtad 2011-05-26.
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I > GENOMFORANDE

Information - sammanhang - experiment

2:1 INFORMATION OCH EXPERIMENT

Projektbeskrivning & moodboard
Innan sjilva genomférandet gjordes en projektbeskrivning och en
moodboard som kortfattat inneholl det som beskrivits i inledningen.®

Informationsinsamling & Analys - Omviirld

Det forsta analytiska momentet bestod av att studera omvirlden.
Tidsmaissigt sammanfoll denna del med Stockholm Furniture Fair 2011
vilket var till projektets férdel. Under dagarna i Stockholm var det latt
att konstatera att det finns gott om arbeten som ror sig inom dessa
ramar. Genom att samla bildmaterial frdn designmagasin och internet
blev det tydligt hur marknaden sag ut inom detta omrade.” Textila- och
marina knyttekniker férekommer i foérsta hand i enstaka objekt och i
konsthantverk. Mer sdllan i massproducerade produkter. Allt tyder pa
att aterblickar och hantverksnostalgi ar en tydlig trend just nu.

Informationsinsamling & Analys - Samtid - (Mobelsverige - i dag)

For att ytterligare tydliggéra sammanhanget for detta arbete blev det
viktigt att definiera nagra kidnnetecken for var tid. Denna analys har
en hog grad av subjektivitet och syftet har varit att visa exempel pd
fenomen i var samtid som fatt betydelse for dessa mobler. Samman-
hanget ar sa klart bade vidare och mer specifikt men analysen bidrar
till bilden av det som har har kallats “av i dag“ eller “var tid”. Analysen
grundas pa information fran designmagasin, utstdllningar, litteratur,
dialog och subjektiva erfarenheter.

Ur ett historiskt perspektiv har vi en hg konsumtion i dag. En “slit och
slang” mentalitet har blivit normativ samtidigt som hallbarhetsdialogen
i hogsta grad ar aktuell. Manga satsar pa etiskt och ekologiskt hallbara
alternativ och édterbruk dr nagot som maénga tilltalas av. Medvetenhet
ar ocksa en parameter som praglar var tid. Medvetenhet om kropp och
hélsa, om produktionsled och hallbarhetsfragor och om de stérre sam-
manhangen. Globaliseringen dr ocksa en kdannetecknande faktor som
gjort att informations- och varuflodet ror sig over storre ytor. Geografi
ar inget storre hinder.

6 Moodboard (finns endast som bilaga i interna dokument av upphovsrittsliga orsaker).
7 Omvirldsanalys (finns endast som bilaga i interna dokument av upphovsrittsliga orsaker).

11



I 2 GENOMFORANDE

Information - sammanhang - experiment

Foranderlighet dr ett annat fenomen som kan belysas. Trender kom-
mer och gar i rasande takt. Teknik och system utvecklas hastigt. Utover
detta tycks det finnas en nostalgi kring det gamla. I en allt mer sekular-
iserad och foranderlig varld kanske vi har ett behov av att hélla fast vid
det som dr genuint och det vi kdnner igen fran en annan tid. Ett annat
fenomen som kdnnetecknar var tid ar individualismen. Forgreningar
av kulturer och subkulturer gor att samhéllet har blivit mindre likriktat
pé ménga plan. Var och en har sannolikt sin bild av vad som kidnneteck-
nar var tid men denna korta analys kan sammanfattas med foljande ru-
briker: Hog konsumtion, Medvetenhet, Globalisering, Foranderlighet,
Nostalgi kring det gamla och Individualism.

Historisk aterblick (Historiska nedslag)

For att 6ka forstaelsen for ssammanhang, mobler och utveckling gjordes
en hel del litterdra studier som resulterade i en 6verblickande epokindel-
ning av historiska héndelser och olika mobelfenomen. Virldshistoria
och designhistoria kombinerades for att fa en skissartad bild av vilka
hindelser och influenser som paverkat mobelutvecklingen i Norden
och i Europa.®

Kronologisk kartlaggning  Ett par utsnitt fran epokindelningen

8 Har har jag valt att inte redovisa epokindelningen i detalj d4 det skulle vara for omfattande.



I 2 GENOMFORANDE

Information - sammanhang - experiment

Experiment - Tekniker ¢ Material

I samband med de forsta experimenten tillverkades ett antal verktyg av
trd for att kunna undersoka olika skalor och tekniker. Det rérde sig om
splitsnalar, patningsdockor och virknalar. Dérefter testades en hel del
olika mojligheter som omedelbart vickte manga produktidéer.

—alF

Test med material och tekniker

13



I 2 GENOMFORANDE

Information - sammanhang - experiment

Har visas ett urval av de tekniker som undersoktes

VIRKTEKNIKER

Test med
Plastpasar & Varme

MARINT

Splitsar
&
knopar

“PATNING

L

- LR M T )
- 'I’. P

14



I 2 GENOMFORANDE

Definition - skiss - sammanhang

2:2 DEFINITION

Kirnvirden

For att ringa in projektets kdrna gjordes en sprangskiss av intressanta
omraden darefter faststdlldes nagra kdrnvarden som reviderats en aning
under processen. De virden som till sist fick styra arbetet var foljande.

-LAGTEKNOLOGISKT
-BERATTANDE
-FORANDERLIGT
-HALLBART
-BEDARANDE

-AV I DAG

-FOR I MORGON

Skiss & Idégenerering
Har visas nagra exempel fran idé- och skissfasen som pagick parallellt
med experimenten.

15



I 2 GENOMFORANDE

Definition - skiss - sammanhang

Idéarbete utifran experiment, idéer om bord med virkade inslag

16



I 2 GENOMFORANDE

Definition - skiss - sammanhang

Val av produkt

Utifran materialexperimenten, skisser och lirdomar fran tidigare
projekt var det mycket som talade for att tillimpningen av teknikerna
skulle appliceras pé ett arbetsbord. I samband med det kom jag att tinka
pé det balanserade sittande jag kommit i kontakt med via en sjuk-
gymnast. Jag provade att virka ett eget sittklot for den typen av sittande
och resonerade kring; om det sittande nu var sa bra f6r kroppen varfor
anvinds det da sa lite i brukssammanhang. I det fanns utmaningen att
skapa ett arbetsbord som var anpassat for detta.

HALLNINGSTRANING (Sjukgymnast)
Meditationskudde
Lagt, balanserat sittande

ANPASSAT
ARBETSBORD

Materialval

De forsta undersokande momenten handlade mycket om de textila- och
marina elementen. Héllbarhetskraven i kombination med de material-
proportioner som valdes pekade ganska snart mot rep av organiska fibrer
men dven mot spillmaterial frdn textil som gav ett intressant uttryck
i kombination med vissa tekniker. Nar det stod klart att arbetet dven
skulle innehalla trd var det erfarenheter frén ett tidigare projekt som vackte
tanken om plywood och senare utmaningen att undersoka mojligheterna
med Svanenmarkt konstruktionsplywood. Goda kontakter upprattades
med materialproducenter som stillde upp med material och expertis.

Materialdefinition

17



I 2 GENOMFORANDE

Definition - skiss - sammanhang

PLATTFORM - Ergonomi, hallbarhet & malgrupp.
I och med detta beslut var det majligt att ssmmanstdlla en plattform
for det fortsatta arbetet.

PLATTFORM

ERGONOMI
Héllningstraning
(Sjukgymnast)
Meditationskudde
Lagt sittande

» TEXTIL TEKNIK

| &MATERIAL

Virkning

Rundvirkning

Spillmaterial

Hamparep

Kontakt - Claessons Trétjara

MATERIAL

Plywood fran tidigare projekt
Kontakt - Véinerply
KONSTRUKTIONS-
KRYSSFANER

HALLBARHET
Utveckla sa mycket som
méjligt

i alla led.

Malgrupp

Malgruppen har haft sekundér prioritet under arbetet men naturligtvis
finns den ddr. En medveten malgrupp som gérna tanjer lite pd normerna
och ér 6ppen for alternativa 16sningar. Det dr en ung mobel att leva
med och passar det stora eller lilla hemmet. Den dr inte dyr eller sarskilt
exklusiv men innovativ. Mobeln ar bade en arbetsplats och en kommentar
till samtiden och det vet koparen av denna mobel.
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Definition - skiss - sammanhang

Skissfas - Full skala - Mockup

Utifran visionen om ett sittklot med en diameter pa trettio centimeter
utvecklades tva- och tredimensionella skisser i olika skalor for att fa
fram ett funktionellt arbetsbord for balanserat sittande. Ledorden fanns
ocksa med i utvecklingen liksom plattformen och de inledande under-
sokningarna. Den slutliga utformningen paborjades med parametrar
som funktion, uttryck, gestalt och proportioner i fokus.

Sittklot

* Ev. knistod
Idéarbete utifran experiment
ARBETSBORD FOR BALANSERAT SITTANDE

Skalmodell - Skiss

19



I 2 GENOMFORANDE

Definition - skiss - sammanhang

Materialmoten & Tekniska losningar

For att specificera detaljerna kring konstruktionen gjordes efterforskningar
pa infistningsalternativ for lostagbara ben och medvetna val om arbetsyta
for dagens tankbara dndamal.

Tekniska 16sningar & arbetsyta Metalldelar f6r infastningar

Infirgning

Nir beslutsfattandet kom sé langt som till ytbehandling var det onskvart
att dven pa den punkten soka efter hallbara l6sningar. Tempera, eko-
logiska oljor och naturvax fanns hela tiden med i bilden men tanken
pé flackar av bér eller vin ville inte riktigt ge vika for det sjalvklara. Dar
togs beslut om att experimentera med infiargning med naturliga pigment
och det var nagot som jag valt att lyfta fram dven i slutmodellerna som
ett alternativ till dagens ytbehandlingstekniker.

Fargexperiment Soya, krita, bar (test)

20



I 2 GENOMFORANDE

Produktion

2:3 PRODUKT

Ritningar & slutmodeller

I den sista processfasen gjordes ritningar dér alla matt, material och méten
preciserades. Samtidigt paborjades byggandet av den forsta fullskale-
modellen for att ritningarna skulle kunna revideras efter omstandigheter
som ger sig till kinna forst vid realiseringen av mobeln i sina rdtta
material.’

) D. 240

RITNINGAR | (
|

e

P4 detaljniva fortsatte utvecklingen av moblerna under fardigstallandet.
Ytbehandlingen var ett omrade som inte undersokts fardigt nir det var
tid att ge sig pa fullskalemodellerna.

.

Applicering av pressade blabar

9 Ritning pa mobeln “Salabim” finns endast som bilaga interna dokument.
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I 3 RESULTAT & SLUTSATSER

3:1 RESULTAT

Mobelkombinationen

“SALABIM”

Resultatet dr en mobel som ifrdgasdtter invanda maonster och erbjuder
ett alternativt forhdllningssdtt till dessa.

Salabim blibér

“Sim sala bim kommer fran Broderna Grimms folksaga: “Bord, duka dig!”.
Sim sala bim (simsalabim, sim salabim) anvindes som trollformel, antagligen for att det liknar arabis-
kans simsim som betyder sesam.
“Sesam oppna dig” i berdttelsen om Ali Baba och de 40 révarna ur Tusen och en natt”
(Wikipedia).
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I 3 RESULTAT & SLUTSATSER

SALABIM

Salabim dr en ldgteknologisk och flexibel plats for arbete eller kon-
templation i hemmamilj6. Motet mellan vér samtid och historien har
praglat uttrycket men ocksa viljan att skapa en mobel med acceptabel
miljopaverkan. En ambition har varit att utmana och ifragasatta nagra
av vara invanda monster. Hamparep och textilspill samsas med trd som
fargats med blabar och krita.

Salabim bestar av ett 30 cm hogt sittklot och ett bord som anpassats
for det laga, balanserade sittande som ofta anvdnds vid meditation.
De mjuka delarna har rétter i marina och textila hantverk.

Bordet ar tillverkat av Svanenmairkt konstruktionsplywood och har
enkla infastningar for tillbehor for de behov som fordndras over tid.
Bordets hojd gor att det fungerar utmarkt tex som sittbank nir det inte
anvinds pa annat sitt.

23



I 3 RESULTAT & SLUTSATSER

Den cylinderformade férvaringsmodulen monteras enkelt under bor-
det med tva gingade trérattar.

Foérvaringsmoduler Trarattar

Hal for infdstning av tillbehor

Knockdownkonstruktionen underlittar hantering & transport.
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I 3 RESULTAT & SLUTSATSER

3:2 UTVARDERING (Resultat)

Mobelkombinationen Salabim dr ingen vanlig mébel dven om den bér
kannetecken fran mycket som ar bekant sedan tidigare. I detta specifika
fall har produkterna karaktdren av mer konstnérligt producerade mo-
bler som ofta siljs som dyra “onepieceobjekt” eller i mycket begransad
upplaga. Materialen ar forhéllandevis billiga och de lostagbara benen
gor att lagerhallning och transport gar att 16sa smidigt. Jag ser inga
direkta hinder for att denna typ av mébler skulle kunna produceras
i storre omfattning utan att kompromissa med hallbarhetsaspekterna.

Det dr viktigt att komma ihdg att det normalt sett tar betydligt langre
tid dn sa har att skapa en fiardig mobel som dr helt redo att ga i produk-
tion. Salabim kan fortfarande utvecklas pa manga plan. Trots det sa
tycker jag att det finns manga tilltalande karaktarsdrag i dessa fullska-
lemodeller. Framfor allt ar dialogen kring dem intressant och dér har
jag uppnatt det resultat jag 6nskade. Att enkla och lagteknologiska 16s-
ningar ofta fungerar kan vi inte paminnas nog om. Min uppfattning &ar
att de uttryck och de handhavande moment som det innebér ofta tillfor
nagot till mobeln.

En av de viktigaste ambitionerna var att ta vara pa vérdet av nagon
gammal teknik och att ifrdgasitta nagra av vara invanda monster. Det
ar tva riktlinjer som jag anser att moblerna lever upp till. Salabim har
lanat funktioner och uttryck utan grénser i tid och rum, mycket tack
vare de historiska nedslagen

Nar det galler formen i dessa mobler dr de pa manga satt skulpturala
béde som gestalter och pa detaljnivd med texturer och ytor. Plywood-
ytans struktur tillsammans med skivmaterialets platthet har ocksa
vildigt grafiska kopplingar. Att lata hart mota mjukt gar igen bade i
formspraket och i materialen och i det ligger dven symboliken med tid
som mdter tid. Klotet och den cylinderformade forvaringen ér tva starka
geometriska former som bade bryter av och forstarker bordets form.
De svingda benen pa ena sidan ér delvis anpassade for den virkade
cylindern men de har ocksa till uppgift att paminna om det gamla
genom konnotationer till bland annat rokokostilen.
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I 3 RESULTAT & SLUTSATSER

Man skulle kunna hévda att alla dessa element tar ut varandra och det
ar nagot som stort mig under processen. Kanske hade det varit klokt
att valja bort nagot av dessa element om den enda uppgiften hade
varit att skapa en mélgruppsanpassad mobel for en specifik situation.
Under de omstidndigheter som Salabim uppkommit i har de kom-
mersiella aspekterna varit underordnade dialogen, kommentaren och
det egna larandet. Jag anser att det till sist bidragit till att géra en mer
spannande mobel. Detta dr ndgra pastdenden som jag vill lyfta fram hos
mobelkombinationen “Salabim”:

-Mobeln erbjuder ett sittande som dr bra for kroppen.

-Den dr till stor del konstruerad av hallbara och relativt billiga material.
-Infirgningen dr gjord pa ett hallbart sdtt och berdttar sin historia.

-De textila inslagen tillfor emotionella virden.

-Mobeln dr anpassningsbar efter anvindningsomrdde

och for de behov som fordndras over tid.

-Mobelns metalldelar dr enkla att separera ndr den kasseras.

De delar i mdobelkombinationen som kan kopplas till historien ar
naturligtvis de virkade inslagen som kommer av en teknik som varit
sparsamt anvand under en tid. Infirgningen kan ocksa kopplas samman
med metoder som anvdndes innan industrialiseringen. Att dverfora
pigment fran naturen till artefakter har sannolikt varit det sjalvklara
medan det kan upplevas innovativt i dag. Formen berittar ocksa om
en annan tid genom de karaktdristiska benen och de lagteknologiska
infastningarna.

Ett par egenskaper som gor salabim till en mébel avi dag dr bland annat
att att den anpassats till tidens och individens féranderlighet genom att
uttrycket och funktionerna kan dndras och personifieras efter 6nske-
mal. Det som kanske dr mest kannetecknande for kopplingen till var tid
ar medvetenheten om att vi maste verka for en hallbar utveckling och
att denna maobel har utformats kring det resonemanget. Sokandet efter
en alternativ arbetsstdllning kan ocksa ses som en produkt av var tid da
vi dr vildigt medvetna om att de flesta sitter bade fel och for mycket.
Att moblerna dessutom kan ge orientaliska associationer skulle ocksa
kunna harledas till globalisering och 6kad kdinnedom om andra delar
av varlden. Om inte annat s ligger det ndra till hands att tro att den
okade rorligheten i virlden hade ett finger med i spelet for att jag skulle
komma i kontakt med meditation och ddrmed med den typ av sittande
som inspirerade till mobeln.

26



I 3 RESULTAT & SLUTSATSER

Genom sitt lite udda format och uttryck bildar Salabim litt en ban-
brytande rumslighet nér den placeras i en interior. Mobeln blir latt en
annorlunda plats eftersom det krévs en liten anstrangning for att sétta
sig bekvamt pa klotet. Det skulle kunna vara lite av en ritual infor
arbetet. Som att trdda in i ett rum fast rummet skapas genom att
anvandaren gar ner i niva och dndrar perspektivet pa omgivningen och
liksom vid meditation skarmar av sig en aning fran det tillstand man ar
mest van att befinna sig i.

De virkade tillbehoren som visas i samband med resultatet &r i forsta
hand exempel. Att de finns ddr och att de dr anpassningsbara enheter ar
klart. Daremot har jag inte ansett att det varit sa hog prioritet pa att visa
manga alternativ eller pa att utveckla den delen mer. Jag har valt att visa
en laptop- eller bokforvaring pa ena kortsidan som ett exempel. Min
tanke dr annars att de borrade hilen genom skivan ska inbjuda till
egna losningar och idéer om tillbehér. Om det skulle vara aktuellt att
producera mobeln skulle det naturligtvis vara intressant att definiera
dven det omradet men tills vidare vill jag lamna det 6ppet. Kanske ar
det till och med sa att ritningar pa tillbehor och en storskalig virknal
skulle kunna f6lja med vid kopet for att individualisera och knyta band
mellan mobel och brukare. Da skulle hantverkskunskapen ocksa fa storre
spridning i var tid och kanske skulle mobelns emotionella virde hojas.

Att vi som art tycks vara motstandare till fordndring ar nagot som gor
att Salabim kan vara svar att ta till sig for vissa individer. Vad det beror
pa att vi tenderar att omge oss med saker vi kdnner igen och varfor vi
tycks vara mindre benédgna att dndra vara betenden finns det sa klart en
del forskning kring inom bl a beteendevetenskapliga och socialpsykol-
ogiska omraden. Jag har ansett att det skulle innebéra ett allt for stort
avsteg fran kdrnan i detta projekt att ga in djupare pa det men det finns
med som ett lager i resultatet och det ar faktorer som sakert paverkar
mottagandet av en mobel som Salabim. De historiska studierna visade
fler tecken pé att utvecklingen av mobler i stort gatt valdigt langsamt.
Mobelstilarnas variationsrikedom har handlat mycket om yta och min-
dre om att ifrigasitta grundvalarna for det vi kallar mobler. Antika
och medeltida mobler skiljer sig inte sa mycket fran i dag om man ser
till dess gestalt och proportioner. Sittmdbler, sanggavlar och skap fran
1500-talets hogborgerliga miljoer skulle i princip kunna foérvéxlas med
produkter fran tjugohundratalet om man ser till de grundliggande
funktionerna och formerna.
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De monster som Salabim ifragasitter ror bland annat anvandandet.
Maste mobler se ut pa ett visst satt eller kan vi tinka oss andra 16snin-
gar. Mobeln erbjuder ett annat sittande och ett annat perspektiv till om-
givningen mot vad vi dr vana vid och forvaringsmodulerna skiljer sig
ocksa fran andra skrivbord och arbetsmobler. Det andra ledet av mon-
ster som ifragasitts ar allt som handlar om produktionen. Maste vi hél-
la oss till de vanliga materialen? Gar det att anvanda mer miljovanliga
alternativ och dnda skapa fungerande och intressanta mobler? Maste vi
anvdnda de vanliga ytbehandlingsmetoderna eller kan vi tinka oss att
anvdnda sdnt som finns i var narhet? Salabim besvarar inte nddvandigt-
vis fragorna utan stéller dom. Mobelns storsta uppgift i det har fallet ar
att uppmana till att tdnka pd ett lite anorlunda sdtt och att ta nagra steg
i taget for att hitta en mer hallbar riktning for utvecklandet av méobler.
I Salabim dr dessa fragor uttalade men inte pa bekostnad av mébeln.
Den éar fortfarande funktionell och i hogsta grad anvéindbar, sedan ar
det upp till var och en att beddomma om man tycker om den eller inte.

3:3 REFLEKTION OVER PROCESSEN

Projektet i sin helhet var utvecklande pa manga sitt, bade pa ett
personligt plan men ocksa pa flera omrdden som andra kan ha nytta
av. Produkterna som utgdr resultatet av detta projekt kan ses som
en del for sig och det som kommuniceras som en annan. Jag anser
att det senare har ett storre varde i det fallet. Pa samma sdtt innefattar
projektets tidiga fas med utforskande av textila- och marina tekniker en
méngd behallningar som kan f6ljas upp i kommande arbeten medan de
spar som den hir gangen utvecklats till mobler har sin berittelse.

De textila experimenten bjod pa manga intressanta upptiackter och
genererade méngder av idéer for andra projekt i framtiden. De tekni-
ker och uttryck som presenteras i resultatet delar pd uppmérksamheten
vilket skulle kunna upplevas som nagot negativt for produkterna i sig.
I stéllet for att lyfta fram ett av dessa starka karaktdrsdrag valde jag att
anvinda fler element fran experimenten just for att lata produkterna
féormedla de upptackter som gjorts under processen och lyfta fram fler
aspekter pé fragor som jag anser ar viktiga fér dagens mobeldesign. Pa
det individuella planet skulle det dessutom ge storre behallning for den
egna utvecklingen. Att ifragasdtta ndgra av vara invanda monster var
nagot jag tog fasta pa vid dessa beslut. Farg, material, ergonomi och
form ar omraden som pa olika sdtt genererat infallsvinklar som jag inte
velat bortse fran vid fardigstillandet av moblerna.
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Processen var en aning rorig i borjan och det tog tid innan det borjade ta
form. Det dr forst i slutskedet som jag fatt en klar bild av vad det egentli-
gen har inneburit. Vad som gar att konstatera ar att den experimentella
fasen och i viss man dven resten av arbetet genererade enormt manga
spar att arbeta vidare med. Det praktiska arbetet med att fardigstilla
fullskalemodellerna var ocksa ett moment som drog ut pa tiden da
genombrotten med mina samarbetspartners kom sent i processen och
besluten kring ytbehandlingen togs nir det egentligen redan var for
sent. Sa har i efterhand ar jag dnda véldigt glad dver att jag tog mig den
tiden da det tillférde en hel del for projektet och verkligen visade sig
vara nagot jag vill utforska vidare.

Forberedelsen for examinationstillfillet var det som fick ge efter for
tardigstallandet av mobeln och framfor allt for infargningsmomentet.
Det ledde till en ganska vag presentation av resultatet och till att my-
cket om processen uteblev. Jag tror att denna rapport fyller i manga
av luckorna fran det tillfallet. Till den publika presentationen hade jag
forberett en betydligt fylligare presentation som forhoppningsvis be-
handlade det som saknades tidigare.

I egenskap av mitt sista skolprojekt ville jag att detta skulle fa experimen-
tell karaktar och girna vicka ménga fragor och kommentarer. Jag ville ta
vara pa mdjligheten att géra en mobel som ifragasitter normer och
torhoppningsvis sticker ut lite fran det vanliga. Det tycker jag att
Salabim gor samtidigt som den balanserar inom ramarna for det som
kan ses som normativt. Om vissa anser att det ar postmodernism eller
rent av kitsch har egentligen ingen betydelse annat én man kan vilja
kategorisera saker for att forsta dom bittre. I vanlig ordning har det varit
ett larorikt projekt och behallningen for framtiden ar stor. Jag ar nojd
med projektet och jag tycker att det pa manga sitt sammanfattar min
tid pd HDK och summerar mycket av det jag lart mig under de senaste
fem édren i Goteborg.
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3:4 VIDAREUTVECKLING/FORTSATT ARBETE

Det finns mycket som gar att utveckla med utgangspunkt frin detta
projekt. Det som dr direkt ssmmankopplat med Salabim &r att utveckla
variationsméjligheter och tillbehor for olika andamal. En metod som
ocksa visat sig vardefull for utvecklingen av mabler att testa dem i verkliga
miljoer. Antingen lever jag med nagon av moblerna i mitt hem eller sa
placeras de i andra hem och utsitts for aktiva situationer som uppkommer
i den miljon. Sa smaningom kan det utvédrderas och forst da gar det
att saga vilka styrkor och svagheter mobeln faktiskt har. Som mobeln
ser ut i dag overviager jag ocksa att tillverka hoga ben for att se hur de
fungerar i det utforandet.

En av de mest intressanta 6ppningarna att utforska vidare ar kopplat
till foretaget Vanerply som bidragit med skivmaterial till projektet. Den
Svanenmarkta Plywood som anvénts i Salabim dr en blandning av tva
kvalitéer som varvats i olika blandning i de tva borden. Skivorna finns
i fler varianter for olika anvdndningsomraden. De finns i olika tjock-
lekar och med olika antal fanér per skiva. Det paverkar si klart bade
pris, kvalitet och i forlangningen dven héllbarhetsaspekterna. Jag vill
fortsatta att undersoka vilka mojligheter som finns med materialet
och vilken hallfasthetsklass som dr mest lamplig for att fa stabilitet i
denna typ av produkter. Véanerply inriktar sig helt pa byggnadsmaterial
och har inte alls anpassat materialet for detta andamal. D& det ar ett
ekologiskt héllbart material som dessutom &r betydligt billigare &n
kryssfanér for mobler vore det intressant att ta reda pa hur langt det gar
att ta det som ett alternativt mobelmaterial.
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Ytterligare ett spar som med stor sannolikhet kommer att f6ljas upp
ar infargningsproceduren med bland annat blabar. Detta fick fart pa
visioner om vaxtfargning av trd. En plan r att under aret lira mig mer
om vaxtfargning for textil och sedan experimentera med det pa tra.

Som namndes tidigare i texten finns det ocksd en mojlighet att vara
med och sl rep vid repslagarmuseet i Alvingen. Eventuellt med experi-
mentella inslag f6r ndgon av de andra idéer som f6tts ur denna process.
Utbudet hos Claessons Tratjara lockar ocksa till att fortsatta med
utvecklingen av virkteknik och marint hantverk.

KONTAKT
Mattias Larsson, Interior and Furniture Designer, MSA
+46 (0) 70-273 46 40
blarummet@gmail.com
www.mattiaslarsson.wordpress.com
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