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TECKNAD TOMBOY

Kalejdoskopiskt kén 1 manga for tonaringar

En tecknad tomboy forestiller en flicka som r6r sig 1 maskulint stimda
situationer. Det svenska begrepp som ligger nirmast for att beskriva denna
figur dr pojkflicka. Genom att studera tomboyfiguren i manga, tecknade serier
skapade i Japan, argumenterar forfattaren fr att tomboyfiguren férkroppsligar
queera situationer. Begreppet queer lyfts fram som en process dir kén som
synbar identitet materialiserar kalejdoskopiska kroppsliga stilar.

Materialet dr avgrinsat till sportmanga och fantasymanga for tondringar.
I dessa genrer finns otaliga exempel pa tecknade tomboys. Huvudfokus ér
riktat pa en tomboyfigur himtad frin Mitsuru Adachis sportmanga Cross
Game. Sportmanga ir oerhort populirt 1 Japan och korsar med sitt innehall de
tva storsta genreindelningarna, nir det giller tecknade serier skapade i Japan,
nimligen dlder och kén. Mitsuru Adachi kan beskrivas som en stjirna” inom
denna genre och har varit verksam sedan 1970-talet. Motivet tecknad tomboy
diskuteras dven med exempel fran fantasymanga. Hir tar den gestaltade
tomboyen formen av en flicka som intar en prinsroll.

Boken ger dessutom ldsaren en introduktion till mangans historia,
eftersom detta dr den forsta avhandlingen i Sverige dir bilderna i manga for
tondringar utgdr huvudmaterial. Aven mangans visuella stilar kopplas till en
kalejdoskopfiguration utifrin genusformala analyser. Mangans historia har
utvecklats genom en vixelverkan mellan visuell paverkan innanfér och utanfér
Japans grinser. P4 samma sitt kan manga idag beskrivas ”queera” ett samtida
internationellt serielandskap genom visuell influens och genom att nya visuella

zoner uppstar i skirningspunkterna dir skilda bildtraditioner maots.
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