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Mitt syfte har varit att ta reda pa vad elever anvander internet och sociala medier till och vad de
tanker om sitt larande sig via internet/ sociala medier samt om det skiljer sig fran olika skolor. Denna
undersokning har genomforts genom att intervjua elever fran tre olika skolor med utgangspunkt i
det socialkulturella perspektivet pa larande. Det jag har kommit fram till i undersokningen ar att
elever anvander internet sociala medier i stor utstrackning i hemmet. Hur mycket det anvands i
skolan &r beroende hur skolan anvander sig av datorer. Elevernas syn pa deras larande skiljer sig
inte at pa de olika skolorna, de har alla en installning till att man kan lara sig en mangd olika saker
via internet och sociala medier &ven om del &r oreflekterat eftersom ingen verkar har stallt dem
fragan vad de lar sig innan. De referenser eleverna har till larande hanger ofta ihop med vad de gjort
i skolan. Larare maste nu andra sitt satt att undervisa. Framfor allt maste de mer aktivt lara
eleverna kallkritik, analys och reflektion av det som eleverna inhdmtar och lar sig pa internet.
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Forord

Denna studie bygger pa intervjuer med elever om deras larande via internet och sociala
medier. Elever fran tre olika skolor har deltagit i undersékningen. Resultatet visar att
elevers tankar inte skiljer fran de olika skolor och att de kan se ett larande via internet.
Syftet har varit att ta reda vad elever anser sig kunna léara via sociala medier. Materialet
av studien har analyserats utifran det sociokulturella perspektivet pa larande och tidigare

forskning inom IKT.



Lasanvisning

Har presenteras forklaringar pa begrepp som forekommer ofta i rapporten. Detta
for att du som laser ska ha en forstaelse om viktiga begrepp och ge ett lasflyt i
texten.

Sociala medier
Sociala medier ar ett samlingsnamn pa sidor och tjanster pa internet. Det ar webbplatser
som anvands for att méta andra manniskor och for att bygga upp ett socialt natverk. Pa
dessa webbsidor skapar man en egen plats dar man kan dela information. Detta gér man
antingen genom att dela bilder, asikter och/eller information om dig sjalv. Du bestammer
sjalv vad du vill 1agga ut. Det sociala natverket skapas genom att bli van med folk du
kanner eller har gemensamma intressen med, genom din plats delar och utbyter du
information med dem. Det centrala i sociala medier ar att du kan kommunicera med en
eller flera samtidigt. En annan aspekt av de sociala medierna &r att du tillsammans med
dina vanner skapar information och innehall pa en webbplats. Ledorden for sociala
medier brukar vara 6ppenhet. Tanken bakom ar att det ar en demokratisk ratt att fa
tillgang till all information (Skolverket, www.kollakallan.se 2011-11-15).

Facebook
Facebook ar en webbplats for natbaserad gemenskap, startad 2004 av Mark Zuckerberg.
Facebook utgors av anvandarprofiler, pa dem kan du dela kontaktuppgifter, CV,
fotoalbum och uppdateringar du har gjort. Profilerna knyts samman med olika natverk;
kommunikationen sker genom text och delande av bilder, lankar till olika saker allt gar att
kommentera. Nar du loggar in pa Facebook far du dels senaste uppdateringarna pa vad
dina vanner har gjort sedan du senast var inloggad. Pa sa satt kan du se vad dina vanner
har gjort, tank, lankat och varit sen sist du var inloggad. (Facebook.
http://lwww.ne.se.ezproxy.ub.gu.se/lang/facebook, Nationalencyklopedin, hdmtad 2011-
12-30.)

Blogg
Blogg &r en personlig och 6ppen dagbok eller logg pa webben. Personer skriver inlagg
med personliga observationer och asikter pa handelser i deras liv. Ofta gors lankar till
webbsidor och andra bloggar. Det stora nétverket av bloggar brukar kallas for
bloggosfaren. (Blogg. http://www.ne.se.ezproxy.ub.gu.se/lang/blogg,
Nationalencyklopedin, hdmtad 2011-12-30.)

Twitter
Twitter ar en webbaserad tjanst for socialt natverkande, startad 2006. Twitter utgors av
mikrobloggar pa vilka anvandaren publicerar textmeddelanden, tweets, bestdende av
hogst 140 tecken. Pa Twitter kan du félja andras anvandares tweets. Nar du loggar in sa
kan du uppdatera twitterflodet och ga igenom vad de som du féljer har twittrat sedan du
var inne senast. (Twitter. http://www.ne.se.ezproxy.ub.gu.se/lang/twitter,
Nationalencyklopedin, hdmtad 2011-12-30.)



Youtube
YouTube ar en webbplats dar man kan ladda upp och titta pa videoklipp. Det gar att
kommentera de videor man har sett. Youtube startade 2005 for att personer skulle ha
majlighet att dela med sig av sina videofilmer. | dag domineras YouTube av
professionellt inspelat material, som musikvideor och filmklipp. (YouTube.
http://www.ne.se.ezproxy.ub.gu.se/lang/youtube, Nationalencyklopedin, hamtad 2011-12-
30.)

Google
Google ar en sokmotor pa Internet som grundades 1998. Google uppfanns av Larry Page
och Sergey Brin som forskade om sékmotorer vid Stanford University i Kalifornien. De
borjade en ny sokteknik som skulle gdra det enklare att sortera all information pa Internet.
Genom en speciell teknik hittade de ett satt att sortera trafflistan sa att de viktigaste
traffarna hamnade 6verst. Med denna l6sning gick det snabbare att s6ka och hitta viktig
och béttre information. (Google. http://www.ne.se.ezproxy.ub.gu.se/lang/google,
Nationalencyklopedin, hamtad 2011-12-30.)

WoW - World of Warcraft
World of Warcraft ar datorspel av typen onlinerollspel, utvecklat av spelforetaget
Blizzard Entertainment. WoW spelas av tusentals spelare samtidigt och har néra 12
miljoner spelare runt hela varlden, detta gor det till det absolut storsta onlinespelet.
Speltypen kallas MMOG (Massive Multiplayer Online Game) eller MMORPG (Massive
Multiplayer Online Role-Playing Game). Spelets ar inriktad pa att spelare ska samarbetar
for att klara av svara uppdrag. Spelfigurernas egenskaper kan komplettera varandra och
det gor att det krévs flera spelare med olika figurer som samarbetar for att klara av de
svaraste uppdragen. Spelaren stravar efter att fa sin spelfigur att stiga till hogre nivaer
med battre formagor, sasom styrka, finmotorik och intelligens, vilka i sin tur ger kade
chanser att klara spelets uppdrag. (World of Warcraft.
http://www.ne.se.ezproxy.ub.gu.se/lang/world-of-warcraft, Nationalencyklopedin,
héamtad 2011-12-30.)

Hjarntorget
Hjarntorget ar ett pedagogiskt 1T-stod for alla Goteborgs stads skolor, férskolor,
gymnasium och vuxenutbildningar. Hjarntorget anvéands av alla skolor i Goteborg foljer
den eleven genom hela skolgangen.
(http://www4.goteborg.se/prod/sk/skolutvecklingsenheten/dalis2.nsf/vyPublicerade/254E
3CDFD51447D3C12577C700373B07?0OpenDocument, hdmtad 2011-12-30.)

Wikipedia
Wikipedia ar ett uppslagsverk baserat pa internet, det finns manga olika sprakversioner.
Till skillnad fran traditionella uppslagsverk som har en redaktion som skriver artiklarna
kan vem som helst paverka innehallet pa Wikipedia. Alla kan skriva, andra i eller ta bort
artiklar. Grundtanken &r att alla som tillsammans anvander uppslagsverket ska sta for
innehallet samt sta for kontrollen av texten och fakta. Wikipedia ar gratis och alla som
gors dar &r frivilligt. (Wikipedia. http://www.ne.se.ezproxy.ub.gu.se/lang/wikipedia,
Nationalencyklopedin, hamtad 2011-12-30.)



Skype
Skype ar ett program for mjukvarutelefoni eller vad man i dagligt tal kallar
internettelefoni. Skype gor det mojligt att ringa kostnadsfria rost- och videosamtal till
andra anvéandare, antingen fran dator till dator eller fran smartphones. Det lanserades
2003. (Skype. http://lwww.ne.se.ezproxy.ub.gu.se/lang/skype, Nationalencyklopedin,
héamtad 2011-12-30.)

Bakgrund

Anledningen till att jag gor denna undersokning &r att jag sjalv ar relativt aktiv pa internet
i sociala medier genom bloggar, Twitter och Facebook. Under lararutbildningen har jag
anvant mig av flera lararplattformar t.ex. Fronter och senast av GUL som star for
Goteborgs Universitets Lararplattform. Tanken med Fronter och GUL har varit att
diskussioner och hjalp ska finnas tillgangligt pa natet, samt att lararstudenter ska anvanda
IKT i sin utbildning. Jag har upplevt att det ar ett motstand mot anvandande av dessa
larplattformar dven fran mitt eget hall da jag anser de varit krangliga att forsta och att det
inte har varit en del av vardagen att logga in pa GUL. Nar jag har anvant mig av
Facebook i basgruppsarbete eller i klassammanhang for samma funktion som tanken med
GUL varit, har diskussioner, reflektioner och hjalp fungerat betydligt battre. Jag ser det
som att Facebook ar en del av lararstudenters vardag och diskussioner fors anda dar utan
att det ses som en del av skolarbetet. Nar dessa diskussioner fordes samman till en
speciell grupp pa Facebook uppstod det som var tanken med GUL, att vi diskuterade,
reflekterade och hjalpte varandra med frdgor som rérde utbildningen. Darfor blev jag
nyfiken pa hur elever uppfattar sitt eget larande via internet och sociala medier, ar det
over huvudtaget nagot de tanker pa? Skiljer det sig fran skolor som har tillgang till
datorer och de som inte har det? Har skolan nagon betydelse nu nar de flesta har tillgang
till internet hemma?

.SE internetstatistik publicerade i ar statistik dver svenskars anvandande av internet 2011
och dar visar det sig att 49 % av Sveriges tredringar har varit ute pa internet. Statens
medierad ar en kommitté inom regeringskansliet vars uppgift ar att arbeta med barn och
ungas medievanor, de gav 2010 ut en studie dar det visade sig att 74 % unga (12-16 ar)
och 47 % av barnen (9-12 ar) har en egen dator pa sitt rum. De visar dven att anvandandet
av Internet har okat fran 49 % ar 2006 till 59 % ar 2010 samtidigt har umganget med
vanner i riktiga livet efter skolan minskat fran 74 % ar 2006 till 58 % ar 2010 (Ungar &
Medier, 2010). Av de som svarade pa Medieradets enkét svarade 47 % att de var pa
internet varje dag och 34 % svarade att de anvande sig av internet nagra ganger i veckan
pa sin fritid.

Skolan har ett ansvar att forbereda eleverna infor framtiden och har darfor ett ansvar att ta
tillvara pa elevernas internetanvandande. Det problem skolan star infér med den nya
tekniken gor att undervisningen i man kommer att forandrar framover. Skolan investerar i
datorer till eleverna och lararens roll kommer att forandras. Under aret som varit har ett
uttryck seglat upp i skoldebatten pa sociala forum som lyder: If you can google it, you ask
the wrong question! Vilket skulle kunna tyda pa att informationssamhéllet &r pa vag att
paverka skolan. Tillgangen pa lattillganglig fakta genom Google, Wikipedia och andra
sokmotorer pa natet gor att skolan som den givna faktakallan ar idag inte star som
sjalvklar. Det staller krav pa att skolan ar med i utvecklingen och kan ge elever den
utbildning och det kritiska forhallningssatt som kravs med en varld dar vi standigt
overskaljs av information. Skolan har idag svart att ta tillvara pa de resurser som IKT
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tillhandahaller. En gammal kunskapssyn dar papper, penna och boken har hogre status an
nyare tekniker gor att det kan vara svart att ta till de mojligheter som nyare tekniker utgor.

Skolan ligger efter med att utnyttja de nya forum som uppstatt med hjélp av internet och
sociala medier, 6kade majligheter till att kommunicera och inhamta information fran alla
varldens horn far sta tillbaka. Forr var lararen kanske den enda informationskélla som
fanns, idag ser det annorlunda ut. Att dagens unga &r fodda i ett informations- och
kommunikationssamhalle &r det ingen fraga om langre utan for dem sa ar den virtuella
varlden med Internet och sociala medier vardagsmat. Av den anledningen &r det viktigt
att larare kanner till och kan dessa miljoer (Alexandersson & Hansson, 2006:88). Skolan
har tidigt haft med IKT i sina kursplaner och utvecklingen av datorer har haft
forhoppningar eller farhagor om att ersétta lararna i skolan med datorprogram.

"Nar datorer och informationsteknik forst kom till skolan fanns det méanga forestallningar
kring vad det skulle innebdra for skolan och undervisningen. En idé var att datorer skulle
ersatta lararna, att datorer skulle bli en form av undervisningsmaskiner.[...]Det som hant
ar i stéllet att den mer allménna anvéndningen av digitala tekniken och internet har blivit
en resurs i vardagen. Den dr inte speciellt framtagen for skolan utan genomsyrar hela
samhallet” (Vestin, 2009:116). Idag finns inte den farhagan kvar pa samma satt utan IKT
ar en del av styrdokumenten. | Lgr 11 star det att elever ska anvanda modern teknik som
verktyg for att kommunicera, soka kunskap for skapande och larande (Lgr11:14). Det star
aven att arbetsmiljon ska utformas sa att de far handledning och laromedel av god kvalité
for att kunna soka och utveckla kunskaper sjélva, bland annat datorer (Lgr11:18). Alla
kursplaner beror pa nagot sett IKT som verktyg och hur det ska anvéandas i utbildningen
dven om det &r ett alternativ till andra arbetssatt sa ska mojligheten att utnyttja datorer
finnas. | Svenska och samhallskunskap betonas kallkritik och hur information paverkar
var vardag och vilka risker som finns med internet och kommunikation via elektroniska
medier (Lgr11:201-202, Lgrl1:224).

Med denna undersokning vill jag ta reda pa elevers egna tankar om larande via
internet/sociala medier och utgar fran det sociokulturella perspektivet pa larande. Det
bygger pa interaktion, kommunikation och samarbete, just som sociala medier gor. Jag
vill ta reda pa vad eleverna sjalva anser om deras anvandande och larande darfor att i min
undervisning vill jag utga fran elevernas intressen och deras vardag. Uppgifter som knyts
till deras vardag och utgar ifran eleverna sjélva anser jag som viktigt for att de ska forsta
varfor de gor olika saker i skolan. De didaktiska fragorna vad, hur och varfor blir lattare
att besvara om man vet hur eleverna sjalva tanker om sitt eget larande och detta
examensarbete ar ett forsok att ta reda pa deras tankar. Studien &r aktuell i och med att
fler och fler skolor investerar i datorer fOr eleverna att anvanda i all undervisning. Det &r
darfor viktigt att veta vad eleverna sjalva anser om sitt larande, eftersom de inte har en
rost i férandringen av skolan.

Syfte och problemformulering

Syftet med examensarbetet ar att ta reda vad elever har for tankar om sitt eget larande i
forhallande till IKT, speciellt inriktat pa anvandning av internet och sociala medier.

Hur anvander elever internet/sociala medier?
Ser eleverna ett larande i anvandandet via Internet/sociala medier?
Skiljer sig elevers syn att se pa larande via Internet/sociala medier pa olika skolor?
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Metoder, urval, genomférande, begransningar och
metoddiskussion

Jag har vid fyra olika tillfallen intervjuat elever i olika arskurser fran arskurs tre till
arskurs sex och olika skolor om deras internetvanor och fragat vilka sociala medier de
anvander hemma och i skolan. Jag har intervjuat eleverna i grupp med tre eller fyra
personer i varje grupp.

Urval

Min undersokning har genomforts pa tre olika skolor. Alla ligger i Goteborgsregionen
och har olika sétt att arbete pa. Alla namn pa skolor, elever och larare ar fiktiva sa att det
inte ska kunna ga att urskilja enskilda personer. Den forsta skolan, kallad Skogsskolan, ar
en F- 6 skola och har inga datorer i undervisningen och jobbar mycket med litteratur som
grund for undervisningen. Den andra skolan, Luftskolan, &r en F- 6 skola och dar har
varje elev en egen Mac dator fran och med arskurs sex. Den tredje skolan, Vattenskolan,
ar en F- 6 skola som arbetar med aldersintregerade klasser och dar har varje elev en dator
fran det att de borjar pa skolan. Esaiasson, Gilljam, Oscarsson, & Wangnerud (2006:287)
skriver att ”Man valjer sina fall eller sina intervjupersoner med avseende pa det
forskningsproblem som man star infor.” Att jag valde skolor som arbetar olika beror pa
att jag vill se om skolan paverkar hur elever tanker om sitt larande via sociala medier. Om
det skulle vara nagon skillnad hur elever tanker i skolar dar de anvander datorer i
undervisningen mot de som inte gor det.

Skogsskolan valdes for att det & min tidigare VFU-skola, vilket gjorde att det var latt att
fa kontakt med larare som var villiga att slappa ifran den tid jag behdvde for att
genomfora intervjuerna. Luftskolan har jag fatt tag i genom att googla pa skolor som
anvander datorer i undervisningen i Goteborg och kom i kontakt med en larare i arskurs
sex. Vattenskolan hittade jag genom en arbetsannons, i den stod det att skolan har datorer
till alla elever. Jag kollade upp skolan pa internet och fick tag i en mellanstadieldrare som
stallde upp.

Genomfdrande

Intervjuerna genomfordes pa lektionstid vid fyra olika tillfallen. Skogsskolan har &gt rum
2011-11-21 i arskurs tre och 2011-11-24 i arskurs sex. Intervjuerna pa Luftskolan
gjordes 2011-12-20 i en arskurs sex. Intervjuerna pa Vattenskolan gjordes 2011-12-21 i
en aldersblandad klass i mellanstadiet. Innan intervjuerna agde rum delades
medgivandeblanketter ut for att tas hem och fa medgivande av foraldrar. Innan jag
borjade intervjuerna berétta jag att intervjun kommer att spelas in och fragade om det var
okej, ingen motsatte sig det. Jag utgick fran mina forberedda fragor dven om jag lat
gruppen styra samtalen om de olika fragorna och kunde da stélla féljdfragor i samtalet
med de intervjuade. Intervjuerna varierade i tid beroende pa vad eleverna gav for svar och
hur bendgna de var att diskutera dem. De flesta Iag runt 15 min men en varade i 32 min.
Efterat transkriberade jag intervjuerna for att underlatta analysen av det eleverna svarat pa
fragorna.



Begransningar
IKT é&r ett stort omrade och kan inkludera allt fran papper och penna till OH-apparater.
Det &r egentligen allt som hjélper manniskan att kommunicera. Men jag har valt att
begransa mig till internet och sociala medier, i detta raknar jag ocksa spel, sa kallade
MMORPG. Jag har inte gjort nagon skillnad pa formellt larande i skolan och informellt
larande pa fritiden utan ser bada som tillfallen till larande.

Antalet klasser och intervjuade elever begransas av den tidsatgang jag har for att skriva
detta examensarbete och tillgang pa skolor som séger sig ha tid att ge mig for min
undersokning. En begransning har &ven varit medgivandeblanketterna, eleverna har inte
lamnat in dem i tid eller inte fatt medgivande av foréaldrar vilket har gjort mitt underlag
mindre &n om hela klasser kunnat vara med i undersékningen.

Metoddiskussion

Jag har valt intervjuer som metod for att kunna fa del av elevernas tankar om deras
larande via internet och sociala medier. Intervjuer ar till skillnad fran enkater Iampade for
att ta reda pa vad nagon tycker eller tanker om nagot. Esaiasson et al. (2006:255) skriver
att samtalsintervjuer handlar det om att kartlagga uppfattningar om nagot. Det kan ocksa
vara for att ga djupare i en viss fraga och forsta manniskors tankande. Elevers tankar om
nagot ar svart att forutse och darfor ar en enkatundersokning inte det basta sattet att gora
denna undersokning pa. Enkatundersokningar eller frageundersokningar som Esaiasson et
al. (2006:280-298) kallar dem har forutbestamda fragor och svar och det &r
generaliserbara resultat som man &r ute efter. | enk&tundersokningar ar det lattare att se
maonster som i sin tur gor det latt att se hur ofta ett visst svar anvéands. Det | motsatts till
samtalsintervjuer dar ovantade svar och djupare reflektion kommer fram men daremot ar
det svarare att generalisera svaren.

| termer av kvalitativ och kvantitativa undersékningar som anvands i vetenskapliga
sammananhang ar en frageundersokning ofta en kvantitativ undersékning och en
samtalsintervju en kvalitativ. Esaiasson et al. (2006:256) menar att kvalitativa
undersokningar letar efter kvalitéer i svaren och sadana &r inte lika strukturerbara.
Kvantitativa undersokningar letar efter svar hos stora méngder personer for att kunna
jamforas och ofta presenteras och analyseras genom siffror. Men forfattarna menar att
anvanda kvalitativ- och kvantitativa undersékningar som begrepp kan vara missvisande
de anvander hellre begreppen samtalsintervju och frageundersokning eftersom det ger en
battre bild av det man gor. Sedan menar de att det en frageundersokning inte maste
innehalla flera personer an i en samtalsintervju och att samtalsintervjuer inte blir en
kvantitativ undersokning om man skulle 6ka antalet intervjuade personer okar. | min
undersokning dar jag anvant mig av samtalsintervjuer har svaren var likartade fran de
intervjuade vilket man kan se i mitt resultat, daremot kan jag inte i férvdg ha vetat vad
eleverna svarar pa mina fragor och en enkatintervju med givna svarsalternativ ar da
utesluten i detta ssmmanhang. Sedan sa har de intervjuade svarat olika mycket pa mina
fragor och diskussionen mellan dem och mig s& har det kommit fram sadant som endast
kommer fram om man fragar och pratar med en person.
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Litteratur genomgang

Teoretisk anknytning

Internet och sociala medier bygger pa att man interagerar med andra manniskor genom att
dela information, redigera texter och genom kommunikation. Darfor har jag utgatt fran
det sociokulturella perspektivet pa larande nar jag undersoker elevers tankar om deras
larande via internet och sociala medier. Det sociokulturella perspektivet utgar fran
Vygotskij teorier om larande. Utgangspunkten for Vygotskij var att manniskan bade var
en biologisk varelse och en kulturvarelse. Den biologiska varelsen utvecklar sina
kroppsliga egenskaper fran fodseln. Manniskan lar sig ga, sta, springa och denna
utveckling ar till stor del styrd av biologiska processer och ser likadan ut runt om i
varlden. Det som skiljer oss at ar kulturen vi fods in i. Det ar i kulturen som vi lar oss det
som inte ar biologiskt. For Vygotskij var spraket den viktigaste nyckeln till den
sociokulturella utvecklingen. Det &r forst nér barnet borjar kommunicera som den blir en
del av det samhéllet som den fods in i. Spraket sdg han som ett kollektivt redskap dar
information, kunskap och samhéllets erfarenheter lag lagrade. Han menade att pa samma
satt som en spade ar ett redskap for att grava ett hal i marken &r spraket vart redskap for
att formulera tankar och kunskap och for att kunna kommunicera det med omvarlden
(Saljo, 2005).

Computer Supported Collaborative Learning — CSCL kombinerar det sociokulturella
perspektivet pa larande och samarbete genom datorer. Detta ar nytt inom
datoranvéndandet inom larande. Datoranvandandet har f6ljt tidsandan och de olika
synsatten pa larande som funnits. “The learning sciences as a whole have shifted from a
narrow focus on individual learning and to an incorporation of both individual and group
learning, and the evolution of CSCL has paralleled this movement”(Stahl, Koschmann &
Suther, 2006:411).

Tidigare forsok att anvanda datorer i undervisning kan enligt Stahl et al delas upp i fyra
grupper: computer-assisted instruktions, intelligent tutoring system, Logo as Latin och
CSCL: Det forsta anvandandet av datorer: computer-assisted instruktion byggdes pa en
behavioristisk syn och var dominerade pa 1960-talet. Det var tankt att larandet skulle
uppsta genom memorering av fakta som var nerbrutet i logiska delar. Delarna skulle
sedan spelas upp for eleven som sedan fick trana sig fram till ratt svar. Det andra
anvandandet av datorer i utbildningen: intelligent tutoring system byggde pa kognitiv
filosofi och forkastade behaviorismen. Detta eftersom den inte reflekterade 6ver hur
elever tog till sig kunskap och omvarderade den utifran sina erfarenheter. Dataprogram
togs fram som svarade pa de typiska fel som elever gjorde i sitt tankande. Det tredje
anvandandet av datorer i utbildning kom pa 1980-talet. Logo as Latin och byggde pa en
konstruktivistisk syn pa larande och menade att kunskapen skulle byggas av eleven sjélv.
Den sista och senaste & CSCL och bygger pa ett sociokulturellt perspektiv, dar elever
tillsammans med andra genom kommunikation lar sig. Malet &r att ge méjligheter for
elever att dela och bygga kunskap tillsammans (2006:413).

Stahl et al. (2006) skriver att datorer har blivit viktiga i alla led i utbildningssystemet och
utanfor. Politiker och skoldistrikt runt om i varlden har satt upp mal for att éka tillgangen
till datorer och internet. Samtidigt har teorier om att larande i grupp okat de senaste aren.
CSCL forsoker att kombinera dessa tva. CSCL uppstod pa 1990-talets dar larande var
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individuellt. Med internet pa frammarsch, sdg man att det fanns en potential att med
internet koppla ihop manniskor. CSCL bygger pa att elever samverkar for att 16sa en
uppgift, lararen ska finnas till hands for att motivera och guida eleverna genom arbetet.
Larandet sker genom interaktion mellan deltagarna, genom att stélla fragor, driva
fragestallningar, lara av varandra och se hur andra lar sig. Stahl et al. skriver dven att
inom CSCL sa ar inte alltid online Communitys det sétt som man lér sig bést. De menar
att datorn aven ar ett verktyg i “face-to- face” samverkan. Med utgangspunkt i en modell
eller en delad presentation kan elever diskutera tillsammans framfor datorn. Larandet kan
aven ske genom att elever surfar pa internet efter information, diskuterar och samlar
information som de sedan presenterar (Stahl, Koschmann & Suther, 2006:409-410).

Manniskan som biologisk varelse har inte forandrats mycket sedan var uppkomst. Vi ar
lite langre, mindre hariga och lever i genomsnitt langre an tidigare. Trots dessa minimala
forandringar har vi forandras intellektuellt. Det ska dock inte ses utifran var biologi utan
de redskap och verktyg som vi skapat. Med hjalp av de redskap har vi skapat en kultur
dar vi har byggt in hjalpmedel som hjélper oss att hantera vérlden och 6vervinna vara
brister. Vi har ocksa skapat system som far oss att samarbete med varandra t.ex. skolor,
fabriker, sjukvard mm. S&ljo (2000) kallar detta for larande i ett sociokulturellt
perspektiv. Med kultur menar Séljo idéer, varderingar, kunskaper och andra resurser som
manniskan har kommit éver genom samspel med varlden omkring. | denna kultur ingar
aven redskap — artefakter. Dessa artefakter &r omkring oss hela tiden. Det du l&ser nu,
datorn jag skrev detta pa, bilar, papper, internet ar exempel pa artefakter. Pa sa satt menar
Séljo att materiella resurser och utveckling av idéer och kunskaper ga hand i hand.

Séljo bygger sina teorier pa Vygotskijs men ar speciellt intresserad av larandet via de
artefakter som manniskan har skapat. Han skriver i sin bok Larande i praktiken (2000)
att: ”Som art &r manniskan laraktig. Faktum &r att detta &r ett av hennes mest utmérkande
drag: formagan att ta vara pa erfarenheter och anvanda dessa &r framtida sammanhang”
(s.13). Han skriver dven att larande ager rum bade bland individer och kollektivt. Larande
ar ocksa larande av sin tid. Historiskt och kulturella villkor spelar roll vad vi lar oss.
Teknisk och social utveckling har betydelse fér vad vi anser vad som &r vart att lara och
hur vi far tag i informationen, hur vi skapar kunskaper och vilka fardigheter vi lar. | ett
samhélle som inte har utbyte med omvérlden behéver de inte lara sig andra sprak. Det &r
forst nar behovet blir sa stort att det paverkar samhallet i stort som sprakliga fardigheter
blir n6dvéndigt for stérre delar i samhallet (Saljo, 2000:13-14).

Vad och hur mycket vi lar oss forandras ocksa av de kulturella omstandigheterna, dven
sattet vi lar oss pa forandras. Séljo (2000) menar att séttet vi lar oss pa har paverkats av
vara sociala och kulturella omstandigheter. Han ger ett exempel pa ett samhélle som inte
har ett skriftsprak. | denna talsprakskultur laggs en stor del av tiden pa att memorera for
att lara sig utantill. Genom att memorera och berétta vidare till ndsta person som i sin tur
far memorera fors kunskap vidare. Idag skulle man tycka det var sloseri med tid. Vi har
bocker vi kan lasa for att ta reda pa det vi vill och vi behover inte memorera allt vi ska
kunna. Aven om vi kan lasa s& paverkar vart sociala sammanhang det vi laser. Vi forstar
det vi laser utifran vara egna erfarenheter och tidigare kunskaper. Séljo (2000) menar att
for att forsta en lagtext maste man inte bara kunna lasa utan aven forsta inneborden av
begrepp i lagtexterna och kunna koppla dem till verkligheten. VVad som &r viktigt att lara
sig kan inte reduceras till en fraga hur vi fungerar i hjarnan, utan vi maste dven ta hansyn
till vilken tid vi lever i. De resurser och krav som stalls pa oss manniskor i ett samhélle
har saledes lika stor betydelse for vad som &r vasentligt att lara sig.
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| Vygotskijs sociokulturella perspektiv finns det vissa begrepp som &r viktiga i detta
perspektiv och har nedan kommer jag forklara dessa.

Mediering
Mediering ar grundldggande for det sociokulturella perspektivet. Med mediering menas
de hjalpmedel eller redskap som ménniskan har till sitt forfogande for att utvecklas och
lara sig. Vygotskij delade upp dem i fysiska och psykologiska. Fysiska kallas &ven for
artefakter. De psykologiska kallas dven for sprakliga redskap (Saljo, 2005:18).

Artefakter
Artefakterna i ett sociokulturellt larperspektiv ar de resurser som vi har tillgang till for att
forsta och handla i omvarlden, bade intellektuella och fysiska redskap. | artefakterna som
manniskan skapar ligger inbyggd kunskap och information (Dysthe, 2001), (Saljo, 2000).
Artefakternas inbyggda kunskap gor att vi inte behéver memorera, vi kan lasa en bok for
att lara oss om ormar, vi behdver inte memorera hur vi bygger hus. Kunskapen om ormar
finns i bockerna och hur vi bygger hus finns i ritningar och instruktioner som &r
nedskrivna. Det &r bara for oss att ta fram dem nar vi behover. Det gor att nar ménniskan
fods behover den inte uppfinna det som ar redan uppfunnet. Bara att plocka fram, pa sa
sétt kan manniskan utveckla nya kunskaper med hjélp av artefakterna som redan finns
dér.

Séljo beskriver artefakter sa har: ”Var formaga att lyfta tunga objekt, att bearbeta sten och
tré eller forflytta oss &r inte langre beroende av vara egen fysiska uthallighet eller styrka.
Inte heller ar var formaga att bevara information, multiplicera eller I6sa manuella och
intellektuella problem langre beroende av vad vi kan utféra med var egen mentala
formaga. Ocksa har finns artefakter som papper och penna, kulram, miniraknare,
fickminne, datorer, tumstock, vinkelhakar och tusen andra tankestottor som tar 6ver en
del av de kognitiva och fysiska funktionerna.” (Saljo, 2000:234).

Sprakliga redskap
Vygotskij menade att vi anvénder psykologiska redskap for att tinka och kommunicera
och att spraket ar den viktigaste artefakten. Spraket utgor en grund for manniskans kultur,
genom att kunna beskriva sin verklighet i begreppsliga termer kan manniskan jamfora
och lara av varandra. Spraket hjalper oss att skapa en mening, genom det kategoriserar
och ordnar vi de erfarenheter vi har. Vi kan med hjalp av spraket dela med oss av vara
erfarenheter for att hjdlpa andra eller for att sjalva fa hjalp. Spraket ar den artefakt som
manniskan har haft stérst nytta av och ar inbyggd i alla andra artefakter. For att forsta hur
man anvander en mobiltelefon maste man forsta begreppet mobiltelefon, knapp eller vad
touch skarm har for innebérd (Séljo, 2000:34) Spraket ar grundlaggande i laroprocessen,
genom att kommunikation ar en férutséattning for allt larande och utveckling enligt Dysthe
(2001). Barnet lar sig genom att lyssna, hdrma och tala med andra, genom detta lar de sig
ocksa vad som &r intressant och vad som &r vardefullt i den kultur som de lever i.

Narmaste utvecklingszonen
Till skillnad fran Piagets teorier om larande som bygger pa olika stadier dar utvecklingen
styrs av inre biologiska processer bygger Vygotskij inte pa detta. Han utgick fran att
interaktion mellan ménniskor styrde utvecklingen. Han menade att utveckling och larande
uppstar i alla situationer. Den kunskap manniskan har, har den fatt igenom interaktion
med andra manniskor. Genom att ménniskan sedan anvander det som en egen del av sina

13



tankar blir det dess egen kunskap och samtidigt ar det en del av den kollektiva kunskap
som méanniskan har (Séljo, 2000).

Enligt Vygotskij skulle manniskan standigt utvecklas och foérandras genom att vi i varje
samspel med en annan manniska skulle ta 6ver och ta till oss ny kunskap. Det skulle
innebdra att manniskan inte bara ses som en bérare av kunskap eller kognitiva strukturer.
Manniskan ska alltid vara pa vag mot att ta till sig ny kunskap med stod av det den kan
och i moétet med andra utveckla denna kunskap. (Séljo, 2000:120) Det ar vad Vygotskij
kallade proximala utvecklingszonen. Han definierade denna utvecklingszon som
"avstandet” mellan vad en individ kan prestera ensam och utan stod & ena sidan, och vad
man kan prestera ” under en vuxen ledning eller i samarbete med mer kapabla kamrater”
a den andra. (Saljo, 2000:120).

Séljo (2000) skriver att i vardagen och i skolan finns det manga situationer som vi inte
kan genomfora dven om vi forstar och kan félja med i ett resonemang, men att genomfora
dem sjélva kan till en borjan vara svart. Det ar forst efter med handledning som vi kan
genomfora det sjalv. Utvecklingszonen ar det som nagon kan uppna utifran vad personen
kan och behérskar sedan tidigare. Det ar inte den enskilde individen som star for kunskap
utan den delas mellan manniskor och artefakter. Tillsammans sa finns det en kollektiv
kunskap som behdvs for en helhetsforstaelse enligt Dysthe (2001). Olga Dysthe (2001)
skriver att det sociokulturella perspektivet bygger pa konstruktivistisk syn men
betoningen &r inte pa vad individens egen konstruktion av kunskap, utan att den
konstrueras genom samarbete i en kontext. Hon menar darfor att larande sker i samarbetet
och interaktionen. Allt l&rande har en ”situation” antingen i interaktionen mellan
méanniskor eller i sampel med fysiska verktyg t.ex. datorer — artefakter.

Tidigare forskning

Datorer

Alexandersson, Linderoth & Lindd (2001:13) skriver om tre aspekter som lyfts fram i
IKT-utvecklingen i skolan. De tre &r inlarningsaspekten, arbetslivsaspekten och
demokratiaspekten.

Inlérningsaspekten: Anvandandet av datorn i skolan har 6kat variationen av arbetssatten i
skolan och forandrar arbetssétten. Relationen mellan elever och larare har fordndrats och
ger nya mojligheter till barn med sarskilda behov.

Arbetslivsaspekten: Skolan forvéntas att forbereda elever for deras framtida yrkesliv. |
yrkeslivet ar det oundvikligt att komma i kontakt med datorer och IKT.
Demokratiaspekten: Eftersom alla kommer att komma i kontakt med IKT som
medborgare har skolan ansvar for att alla elever oavsett bakgrund har tillgang till en
likvardig utbildning av datorer och IKT.

”Barns tankar om sitt eget larande via IKT varierade beroende pa hur langt de kommit i
sin utveckling och hur medvetna de var om sitt eget larande. [...] Har kan man identifiera
tva olika kategorier nar det galler barnens uppfattningar om larandet, dels ”lara om”
datorn och dels "lara via” datorn” (Alexandersson, Linderoth & Lindd, 2001:63). Lara om
datorn menas att lara sig anvanda datorn. Samband mellan att inte kommit langt i
utvecklingen och denna kategori var hdg. Dessa barn ansag att de larde sig att sétta pa
datorn, att starta olika program och att trycka pa tangenterna. De som kommit langre i sin
utveckling fanns i kategorin lara via datorn. Dessa barn menade att datorn var till hjalp att
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ta reda pa faktakunskaper. Manga menade &aven att de larde sig att lasa, rakna och skriva
(2001:62-63).

Spel
Alexandersson, Linderoth & Lindd (2001:59) skriver att i datorspel &r det lattare att se
sambanden och orsakerna av spelarens handlingar om fenomenet ar ként sedan tidigare.
De tar upp ett exempel om arstidsvaxlingar i ett spel och det forstas av barnen i studien
eftersom de har en erfarenhet av det sen tidigare. De kopplar det till exempel till sin
fodelsedag och jul. Denna typ av spel Alexandersson et. al refererar till &r spel som ar
utvecklade for att vara pedagogiska. Tyvarr finns &ven begréansningar med denna typ av
spel. | spelets design uppstar problem med spelets "regler” eftersom det finns
forutbestdmda rétta svar eller 16sningar. Barns uppfattningar om vad som ska goras i
spelet ar ocksa en begransning av larandet i det. Bristen pa forstaelse om vad spelet gar ut
pa och bristen i designen av spelen leder till att barn tar till "trial and error” metoden som
gar ut pa att de klickar runt och prévar sig fram tills dem kommer vidare i spelet.

Det finns andra typer av spel som i media ofta framstalls som orsaken till mycket av det
vald som finns i samhallet. Det ar spel av typen MMORPG. "De formodade negativa
halsoeffekterna har dominerat debatten kring ungdomars spel pa natet. Men det finns
knappt nagra belagg for att datorspel skulle ha negativa hélsoeffekter (Lager och
Bremberg 2005). Under senaste ar har daremot forskning uppmarksammat spelandets
positiva inlarnings-, fardighets- och kunskapsmaéssiga effekter i och utanfér skolan.”
(Akerlund, 2011:32).

Akerlund (2011) skriver att modern forskning p4 MMORPG-spel snare fokuserar pa de
inlarnings och kunskapsmassiga effekter som dessa spel har. Rollspel pa natet har
grunden i att de &r sociala och att du skapar en gemenskap med de andra spelarna.
Linderoth & Olsson (2010:38) har intervjuat WoW-spelare om deras upplevelser av
spelet. Av deras intervjuer framgar att de spelande ungdomarna har en bild av denna
spelkultur online som en global arena déar du méter manniskor fran hela varlden. Spelet
ger chanser till erfarenheter och bekantskaper fran alla delar av varlden. Linderoth et al
skriver att bekantskaperna ger en mojlighet att komma globala handelser ndrmare och
gora det mer personligt genom de bekanta som de tréaffat online. Spelarna fa en unik
inblick i konflikter, naturkatastrofer och vardagsliv i andra lander tack vare dessa
kontakter i WoW. Linderoth & Olsson (2010) beréttar om en spelare, Jens som
intervjuade estniska l&rare till ett skolarbete som han traffat online. Linderoth & Olsson
skriver att moten med manniskor fran varldens olika lander innebér att spelare kan
tilldgna sig kunskap om de olika kulturer de moter genom spelet. De har mojlighet att
utveckla sina sprakkunskaper genom spelet och berattar om Per som spelade Final
Fantasy XI under en period. Under denna period forsokte han att lara sig japanska
eftersom han spelade tillsammans med japaner (2010:34).

Internet

Nilsson, Stanne, & Andersson (2011:111) menar att om elever far uttrycka sig
multimodalt i skolan ar det en mojlighet for vuxna och unga att ndrma sig varandra. Det
multimodala gor att de unga har en mojlighet att gora sina roster horda pa ett satt som det
inte gjort tidigare. Det innebdr ocksa att larare maste forsta och lara sig det nya spraket
och de redskap som unga redan anvander sig av. Nilsson et al. menar att om detta lyckas
sa kommer vuxna att forsta vad barn och unga i samhéllet har for standpunkt i olika
fragor, vad de kdampar med, vilka intressen som de har och vad deras kompetenser och
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ambitioner ar. Nilsson et al. beskriver begreppet multimodal som olika typer av verktyg
for kommunikation som bild, text, ljud och musik. De ser att moéjligheten att
kommunicera genom digitala medier har gjort det enklare att anvénda ett multimodalt
uttryck. Nilsson et al. (2011:123-124) skriver att om vi vidgar granserna for hur man
forstar kunskap och larande kan vi inféra nya digitala resurser i skolan, redskap som spel,
bloggar, film och virtuella vérldar som redan idag anvands och utvecklas av ungdomar
och barn. Jonsson (2011:206) menar att unga har en béttre digital kunskap &n vuxna runt
dem men att skolan har ett ansvar att lara ut digitalt ansvar, kritik och kreativitet. Hon
menar att vardagen i de natbaserade miljéer som unga ror sig i skiljer sig fran skolans
formella larmiljo. Det som framfor allt skiljer sig ar fragor kring makt, regeltolkningar
och auktoritet och att det darmed &r en fraga om samspelet mellan ungas formella och
informella larande ska minskas.

"Det anses allt mera angeléget att barn i forskolan och skolan far de kunskaper och
verktyg som behovs for att kunna hantera och tolka det “brus” av information som den
nya tekniken for med sig” (Alexandersson, Linderoth & Lindd, 2001:12)

Akerlund (2011:27) anser att barn och unga har starka relationer till utbildningssystemet
men samtidigt sa ar kunskapen om ungas fritid och natvanor en dold utvecklingsresurs
och att de saknar vad han menar &r nédvéandiga kunskaper i detta omrade. Det ar en viktig
resurs for aktivt larande och kan anvandas for sprakinlarning, personutveckling och for
kunskap och demokratifostran och skulle barn och ungas entusiasm for textproduktion
och kommunikation foras 6ver till skolan skulle skolan vara en vinnare. Det mesta av det
som produceras och sker i bloggar och andra sociala medier som Facebook,
Bilddagboken och WoW har en forklaring i deltagarna agerar ur ett socialt behov
(Akerlund, 2011:28). "Alla larare har vid négot tillf4lle hort eleverna argumentera sa har:
" Du forstar anda...”, underforstatt att “jag vet ju att du redan kan det har svaret och
darfor har jag svart att bortse fran det nar jag ska skriva om det”. En text pa natet skapar
helt andra forutsattningar nar det géller elevens mottagarperspektiv. Samtidigt maste man
inse att publiceringen i ett offentligt rum pé internet innebér ett utlamnande.” (Akerlund,
2011:31-32). Akerlund skriver att arbeten som eleven publicerar pa natet hittar nya
mottagare an lararen. For att motivationen att producera arbeten i skolan ska hallas uppe
krdvs det att eleven har en emotionell koppling till lararen eller att betygsystem motiverar
eleven att fortsatta. De emotionella banden och kopplingen till betygsystem skulle séttas
at sidan vid publicering pa natet, detta eftersom eleven skulle finna motivation i att andra
laser det som skrivits.

Mikael Alexandersson &r professor vid institutionen for pedagogik och didaktik vid
Gateborgs universitet och har i sin forskning tittat pa hur elever och larare forandrar
arbetet i skolan nar IKT kom in i skolan. Han har tittat pA samband mellan
informationssokning, kallkritik och larande. I en intervju i boken Fran wikis till
mattefilmer (2009) av lararforbundet, sager Alexandersson: ” — Vi férandrar betingelserna
for att soka, bearbeta och sammanstélla information, nér vi anvander Wikipedia. Det har
en revolutionerande inverkan pa larsituationer” Alexandersson menar att den normala
situationen for larande &r att den &r fordefinierad, en larare eller en laromedelsforfattare
introducerar ett omrade som ska studeras. Denna person har valt ut vilka begrepp som &r
viktiga och i vilken ordning de ska presenteras. Detta har nu foréandrats. Det ar nu eleven
som véljer vad de ska léra sig, vad de tycker &r viktigt. Eleven beddmer vad som ska tas
med eller inte och gor ett urval av fakta som finns till hands. Alexandersson sdger att
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detta ar ndgot som eleverna vanligtvis inte forbereds infér och ar en annan typ av kognitiv
aktivitet i skolan.

P& fragan vad som forandras i skolan och vad som hander med elever och larare nar alla
har tillgang till ny teknik, digitala medier och kommunikation via natet svarar
Alexandersson att fyra saker berors: interaktivitet, socialitet, intimitet och mentalitet.
Interaktionen i larande situationer féréandras nar infrastrukturen gér det samma. Det finns
alltid samspel mellan elever och elever och larare. Elever som samarbetar framfor en
dator talar pa ett visst satt, de har en fysik narhet men har ingen 6gonkontakt. Han menar
att de forhandlar pa ett visst satt i denna situation som de annars inte skulle gora. | detta
samarbete turas de om att halla i datormusen, vem som ska skriva, vem som pekar pa
skarmen. Detta frambringar ett socialt monster och reaktioner som gor att eleverna
lyssnar, vérderar och forhandlar om och med varandra. De férhandlar med varandra vilka
sidor de ska g in pa, vad som ska skrivas och hur de ska redovisa sitt arbete.

| en studie som Augustsson & Hellstrom (2010) har genomfort i gymnasieskolan sa &r
sociala medier och Web 2.0 &r elementéra i elevernas larande och vardag. Detta genom att
de kommunicerar och interagerar med varandra genom de sociala medierna. Eleverna i
studien hade vissa negativa asikter om att ha en egen dator i skolan. Framsta skélet var att
de ansag att man blev stérd om en klasskamrat inte gjorde sin uppgift utan gjorde annat.
Studien visar en huvudsakligen positiv bild av att ha en egen dator i undervisningssyfte.
De intervjuade tyckte att de hade battre kontroll dver sitt eget larande och att datorerna
gjorde det enkelt att komma at information via Hjarntorget som var deras larplattform.
Den enkla atkomsten sag de som viktig for sitt larande och ville att Hjarntorget anvéandes

i flera @mnen.

Resultatredovisning

Resultatet kommer att redovisas varje skola for sig. Skogskolan ar uppdelad i arskurs tre
och sex. Luftskolan intervjuade jag endast en klass. Vattenskolan &r inte uppdelad i
arskurser, eftersom de inte ar indelade i arskurser utan arbetar aldersintregerat. Efter
intervjuerna har jag transkriberat intervjuerna och lagt in dem i resultatet. Det uppdelade
efter fragorna i intervjun, aven om eleverna inte varit med i samma grupp har de anda
svarat pa samma fragor, vissa fragor skiljer sig beroende pa samtalen med eleverna
fortskred under intervjun. Svaren presenteras sa korrekt som majligt for att behalla det sa
akta som mojligt, jag har alltsa inte dndrat det fran talsprak till skriftsprak.

Skogsskolan

Arskurs 3
| denna klass var det totalt 17 elever. Vid undersokningstillfallet hade 9 elever lamnat
medgivandeblanketter varav 1 inte fick vara med for malsman. Dessutom var ocksa 1 av
eleverna sjuk vilket gjorde att totalt var det 7 elever med i undersékningen.

Eleverna i arskurs tre anvander framst internet till att spela spel pa olika spelsidor och att
hitta fakta. Youtube &r en av de sidor pa internet som alla uppger att de besoker. For att
hitta fakta anvands Google och Wikipedia. Manga av de spel som de spelar &r sa kallade
MMORPG spel, ddremot anvénds inte alltid funktionen i spelet att kommunicera med
andra. Skillnaden pa vad de gér hemma och i skolan &r liten, de spelar dven spel i skolan.
De uppgifter som de refererar till &r att vara inne pa Hjarntorget. Pa Hjarntorget sa ar
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uppgiften att skriva PIM till olika larare. Eleverna tycker det ar trakigt och ser inte
mycket nytta med det.

Vad brukar ni gora pa internet?

Ron - Brukar ga in pa hajar och sant 4a ga in pa leksaker och bilar och allt.
Ginny - Youtube!

Bill - Jag brukar vara pa Youtube ocksa och ett spel som heter GThotel.
Ginny - Jag brukar inte vara pa Youtube sa ofta, jag spelar spel.

Ninni - Spelar eller loggar in pa Hjarntorget

Moa - Spela!

Vad ar det for spel?

Ginny - Man chattar men folk jag &r vanner med.
Ninni — Spelo.

Moa — Olika.

Vad ar GThotel for spel?
Bill - GT hotel de e ett spel dar man &r en avatar ... inte en avatar avatar som i filmen utan man &r en
gubbe som man kan styla sitt hdr och géra séna saker och gora olika uppdrag..

I skolan vad anvénder man datorn till?
Ginny - Brukar ocksa spela.

Ron - Gora ndgon uppgift..

Ninni - Forskning om typ vaxter eller faglar.

Vad for uppgift?
Ron - Skriva till nagon... nagon larare. Sen brukar jag ga in pa hajar eller spela eller natt...

Och du?
Bill - Ja efter uppgiften som Mats ger oss s& brukar jag vara inne pa Youtube eller Panfu eller gt hotell.

Vad ar Hjérntorget? VVad gor man dar?

Moa - Det &r en sdn man kan skicka Pim pa .. det &r som Facebook fast utan spel
Fred - Som Facebook fast sémre, inga spel.

Bill - Det ar vart man kan skriva Pim at varandra, och Pim &r som sms.

Vad de lar sig via internet ar framfor allt fakta men daven att lara sig att skriva. Dels for att
det ar lattare att skriva pa datorn eftersom de kan se bokstaverna direkt och att blir ratt
och snyggt pa en gang. De uppger aven rattstavningsprogram som en stor hjalp.
Rattstavning som idag ofta ar inbyggda pa olika satt pa internet.

Kan man lara sig natt av att vara pa internet?

Ginny - Vet inte.

Bill - Man kan ga in pa Wikipedia for att leta information och pa Youtube sa larde jag mig att gora lysande
vatten. Och jag kan ocksa lara mig hur man spelar pa Keybord for de spelar in hur man gor det och sa
stoppar jag videon och sen gor det och sen sa spelar jag det.

Ron - Bill, du har ocksa gatt in pa hajar.. med mig och Fred en gang ga in pd Megalydon eller vithaj gick
du in p& en gang. Om jag vill g& in pa hajar s kan man ga in och lasa om det.. fast jag vet redan det
mesta..

Ninni - Man kan lara sig fakta, nyheter. Man kan se nyheter pa svtplay och s tror det heter Sveriges radio.
Skriver typ vaxter pa Google sa star det hur mycket som helst.

Vad lar man sig av att titta pa nyheter?

Ninni - Man lar sig nyheter.

Moa - Man lar sig vad som hander runt om i varlden .
Ninni - Och vad som hénder i Sverige.

Fred - Det dar med att slédppa ut oljan t.ex.

18



Men om ni tanker pa lasning och skrivning och kan man lara sig ndgot av det pa internet?

Ron - Ja, Man ser ju alla knapparna och siffrorna och allt vad det &r. Om man trycker pa det s kan man
lara sig hur man ska skriva det sen. Typ och om man gar in pa natt sa kommer det upp och s& kanske man
ska skriva det i en beréttelse eller natt.

Bill - Man kan valja ndgonting man vill skriva om s& gar man in p& Google eller Wikipedia och s skriver
man det vad man vill skriva om och sa kan man skriva det pa papper.

Att eleverna har fatt lara sig i att vara kritisk i sitt informationsinhamtande har jag inte
sett i mina intervjuer med eleverna. De har en uppfattning om att allt som finns pa néatet
inte ar sant. Men direkta redskap hur man ska hantera information som man hittar pa
Internet finns inte.

Ni brukar soka information, hur vet ni det som star &r sant? Vet man det?
Fred - For det &r internet.

Bill- N&.. jag hoppas.

Ginny - Inte allt.

Nar blir du misstdnksam?

Ginny - O6 man marker det om det stammer... det hér kan inte va sant.

Bill- Jag vet, science fiktion..

Ron - Jag gick in pa aliens och jag tror inte det var sant. Det var en kille som sa att aliens hade tagit han.
Tagit han pa natten eller morgonen och opererat in en glasbit i benet. Han ska att han typ var gift med en
alien... Skit konstigt.

Om det ar en text om hajar.. Hur vet man att det &r sant och inte det 4r ndgon som suttit och ljugit ihop en
text?

Ron — S&klart! det ar hajar! det ar alltid sant!

Bill - Om man just vill skriva om det och vet mycket om det och vill veta mer om det s kan man misstanka
om det &r lies...

Arskurs 6
| denna klass var det totalt 27 elever. Vid undersokningstillfallet hade 16 elever lamnat
medgivande blanketter varav 3 inte fick vara med for malsman. Vid intervjutillfallet var
det 8 elever tillgangliga for att intervjuas eftersom de andra var pa en annan plats an i
Klassrummet.

Eleverna i arskurs 6 pa Skogsskolan anvander sociala medier i storre utstrackning i
hemmet an vad de i arskurs 3 gor. | skolan ar det ingen skillnad pa vad de anvéander
internet till, utan det ar framst till att soka efter fakta. Den popularaste att vara inne pa
fritiden ar Youtube, Wikipedia &ven om Facebook och spel &r en stor del av deras
Internetvanor.

Vad gor ni pa internet hemma?

Lars - Brukar ga in pa Youtube och Wikipedia och ibland... ok kan inte mer.

Zana - Jag brukar ocksa g in pa det ocksa, det finns det olika onlinespel typ go supermodel och sant.
Sara - Jag brukar spela rollspel pa en sida som heter you.nu och s brukar jag vara pa Youtube och
Spotify.

Janet - Jag brukar vara pa Youtube, Wikipedia, gotlib och mangan reader och laser manga och bestaller
bocker, lyssnar pa musik och lar mig mer.

Elvin — Facebook.

Tyra — Spelar spel, go supermodel.

Robin — Facebook eller Youtube.

Elvin — Ja och Youtube.

Ella — Twitter och spelar spel.

Vad gor man pa Facebook?
Elvin - Chattar med kompisar kollar vad de gor ... kollar 1aget.
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Robin - Aaa samma hér.

Sara - Kollar pa vad folk gor, lagger ut bilder, kollar pa statusar.
Zana - Kollar pa andras bilder och spelar och sa.

Lars Inte jag, har inte Facebook. Jag har men aldrig gatt in pa det.
Sara - Det har du visst, du har addat mig!

Lars - Ok, en gang innan jag visste aldersgransen.

Vad gor man i skolan pa Internet?

Ella - Typ skriver

Elvin - Kollar pa typ nyheter och sant

Ella - Kollar Wikipedia letar info om man ska skriva uppsatts

Leta information gor i skolan.. inget annat?
Ella - Ja

Elvin - mm

Elvin - Ibland far vi spela

Ella - G& in pa burkar inte s& himla roligt

Vad ar det for typ av spel pa burkar?
Elvin - Typ inte roliga, typ bebisspel...

Anvander ni Internet pd samma satt hemma som i skolan?

Janet - Nja

Zana - Na

Lars - Na man far inte ga in pa Facebook i skolan.

Sara - Men det gor man ju i alla fall.

Lars - Halften av hela klassen har Facebook &ven om man inte ska ha det.
Sara - Mer an halften faktiskt.

Det eleverna anser att de lar sig ar framst faktakunskaper och sprak. Fakta de hittar
genom att de soker pa Google eller Wikipedia. Vissa anvander dven Facebook for att leta
reda pa information dven om det &r inte ar s vanligt. Youtube anvands mest for att titta
pa film av olika slag som har med deras intressen att gora. Eleverna resonerar aven att
Youtube kan anvéandas for att lara men da framst till praktiska saker.

Kan man lara sig ntt av att vara pa Facebook?

Lars - Na

Janet - Ja, man kan lara sig hur &ndra ar och hur de har det sa.

Sara - Kompisar, familj... vanner.

Zana - Man kan lasa sig om olika saker som lander om man soker pa sokrutan pa t.ex. Spanien s kommer
det upp... Spanien historia eller natt.

Pa Facebook?

Zana - | sok s kan man soka pa natt s& kan man skriva Spanien s kommer det upp.
Sara - Sidor som folk gillar och sa.

Zana - aaa

Brukar ni gora det?

Zana - Ja...

Sara - Ja, ibland brukar soka pa djurens ratt det ar en organisation som férsoker hjalpa djuren och ta bort
minkfarmar och sant sd genom dem jag f& reda pa mer grejer.

Zana - Ja eller om man har en laxa fran skolan s brukar jag ga in dar.

Lars - Brukar ga in pd Wikipedia och sa finns det en hemsida som heter qwiki.com och de laser en sida at
dig sa det ar, du skriver in vad som helst pa Wikipedia och sa kommer det upp, s laser de upp en sida at
dig. S& man hér nagon berétta det at dig.

Skulle man kunna anvanda Facebook pa nétt satt i skolan &n det som ni tva gjorde?

Lars - Naa tror inte det.
Zana - Vet inte finns inte s& mycket information...
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Janet - Naa..

Det ar mest information ni soker? Till skolarbete?
Sara - Ja mest Google.
Zana - Google eller Wikipedia.

Ni tycker inte man kan anvénda Facebook, men Youtube?

Janet - N&.

Sara - Kan man men beror pa...

Lars - Kanske, beror pa om det ar larorikt en dokumentar, inte ga in och kolla pa latar eller natt.
Zana - Dar kan man lara sig att gora natt inte s mycket information, hittar man inte dar.

Sara - Da maste man veta vad det ar man scker.

Ser ni att man kan ldra sig natt av att vara pa Facebook, spela, Twitter..
Ella — Engelska..

Elvin - Pa Youtube kan man lasa sig engelska battre.

Hur 1ar man sig engelska pa Youtube?

Elvin - Man hor andra prata.

Jag fragade om olika sociala medier om de anvéander sig av dem. En av dem jag namner
ar Flickr. En av eleverna har anvant sig av det, detta samtal leder till en diskussion om
internet vs. bdcker, vad anvands internet och bocker till.

Flickr, vet ni vad det ar?
Sara - Jag har sett en video darifran. Jag kollar bara pa en video dar hur man bygger en marsvinsbur.

S& du vill l4ra dig att bygga en marsvinsbur, s& gick du ur pa internet? Varfér 1anar du en bok?

Sara - Ja! maste veta vad jag ska ha for underlag jag fick inte ha tra for mamma for det gar igenom och
stinker...

Sara - Orkar inte ga till bibblan!

Bekvamare att sitta hemma?

Sara - Ja

Lars - Bocker behdvs inte langre man se allt pa internet...

Janet - Barn och unga &r lata mer nu &n forr i tiden, de sitter bara pa internet.

Om nu ni inte tycker backer behovs langre. Vad ar det for skillnad pa att lasa en bok och l4sa pé internet?
Janet - Jag tycker de behdvs! De ar bést.

Lars - Allt finns inte pd internet...

Janet - Bocker ar mer ... de ar skrivna av experter ... pa internet kan vem som helst skriva vad som helst.
Lars - Man kan inte I4sa en roman pa internet bara fakta.

Varfor kan man inte lasa en roman pé internet?
Sara - Det &r ju lika enkelt som pa internet!
Lars - Fakta kan man lasa men romaner ... Varfor ska man lasa pa internet nar man kan ha en bok??

Vad tanker ni mer att man skulle kunna lara sig genom att vara pa internet?

Janet - Man skulle kunna lara sig mer om varldens lander-...

Lars - Istéllet for att g& och képa tidningar s& kan man ga in pd internet och lasa dem gratis, och da lar
man sig vad som har hant gratis.

Kan man anvénda sociala medier om man vill lara sig mer om varlden?
Janet — Na eller jo, man kan chatta med folk fran olika lander.

Zana - Ja frdga och sant...

Sara — Jaa.

Eleverna ar medvetna om att det som finns pa Internet inte alltid ar sant. De har inte fatt
nagra verktyg hur de ska hantera att allt inte ar sant. Eleverna har olika synsatt pa detta
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med kallkritik och agerar darfor olika i hur de gor for att kontrollera sanningshalten i
informationen de hittar.

Ar allt sant pd internet?
Lars -Na

Sara -Na

Janet - Na

Zana - Na

Hur vet man att det &r sant?
Lars - Man dubbel kollar, att det inte bara en hemsida som skriver om det utan det ar flera.

Om ni nu anvander Wikipedia, vad jamfor ni det med?
Janet - Min storebror visar mig ibland nagra andra t.ex. hemsidor och s star det helt olika den andra.

Vad &r sant om det finns en hemsida som sdger en sak och Wikipedia sager en annan sak?
Janet - Jag blandar mellan olika sidor.

Zana - Jag brukar jamféra med bocker... om det finns fakta bocker.

Lars - Jag brukar inte jAmfora med Wikipedia for jag tror alltid det ar ratt.

Varfor tror du allt ar ratt pa Wikipedia?

Lars - FOr jag menar de som skriver, inte allt men jag kan veta vad som ar rimligt, men att de som skriver
dar kan sakert, de har séker sjalv dubbelkollat.

Sara - Vem som helst skriva pa Wikipedia!

Janet - Och ta bort...

Sara - Ja man kan ta bort sidor ocks& s& om ndgon skriver fel s& kan man ta bort det, de smarta tar bort det
dumma.

Lars - Ja och de dumma kan ta bort det smarta.

Sara - Ja och lagger de smarta tillbaka det smarta.

Zana - Man skapar sa den har informationen sjalv och lagger ut det ...

Om man skulle tillexempel l&ra sig om religioner, skulle man kunna anvénda social medier till det?
Ella - Tror mest bocker...

Elvin - Ja

Tyra- Mm

Robin - Ja bocker.

Varfor ar bocker battre?
Robin - Man far l1asa och man vet kallan, men Facebook sé vet man inte vilken k&lla det kommer ifran.

Hur vet ni om det ar sant det som star pa internet?

Ella - Om det &r for fantasifullt s kanske man inte tror pa det.
Tyra - Vet inte.

Elvin - Vet inte.

Brukar ni jamfora med bocker? Eller litar ni bara pa det och skriver ut?

Robin - Joo, ibland.

Ella - Mm

Elvin - Nja, Brukar far min mamma eller min pappa om de har hort natt om det sager de nej s& ar det inte
sant.

Vad lar de sig av spelen de spelar? De anser att genom spel sa lar man sig sprak
framforallt engelska. Genom online-spelen moter de folk de annars inte skulle ha mott.
En elev berattar att i sitt rollspelande pa natet har hon blivit battre pa att skriva. |
undervisningen anvénds inte spel i nagon stdrre utstrackning men de vet att det finns
mattespel pa natet.

Spel som ni spelar pa internet?
Janet - Jag spelar inget.
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Lars - Jag brukar ga in sidor med gratisspel annars sa brukar jag spela andra spel som man koper.

Zana - Ja brukar spela fran nagon hemsida eller sa koper vi spel och lagger in i datorn.

Sara - Jag brukar rollspeala, assa det ar inget spel man skriver mest och sa brukar jag spel pa Facebook,
Farmville.

Kan man lara sig négot av spel?

Lars - Aaa

Sara -Ja

Zana - Ja engelska mycket for det ar mest engelska spel

Lars - Och s& kan det vara ett matte spel t.ex. ganger sa lar man sig det ungafaka har séna spel
Zana - ungfakta?

Lars - Det &r en hemsida

Lér mig sig nagot av att spela rollspel?

Sara - Ja man lar sig skriva béttre, jag har rollspelat i fyra ar snart och jag skriver jatte bra enligt alla
andra som jag rollspelar med.

Zana - Man har iallafall bra fantasi.

Skulle man kunna anvénda spel i skolan?
Janet - Vi far bara gé pa burkar.se

Lars - Och unga fakta.

Zana - Det finns matte spel pa burkar.

Har man interaktion med de andra spelarna?

Robin - Ja det finns spel som &r online och s&na man spelar sjélv.

Lar man sig béttre engelska av det?

Robin - Ja..

Battre &n i skolan?

Robin — N&..

Vad ar skillnaden pé vad ni lar er i skolan och pé internet?

Elvin - Man lar sig nya ord i skolan och pa spel Iar min sig olika dialekter,
Robin - | skolan far man lara sig reglerna for engelska.

Vad ar det for spel du spelar? Vad gar det ut pd?

Ella - Go supermodel. Att bli s kand som mdjligt.

Hur gér man det?

Ella - Man spelar och vinner pengar sen kdper man klader och blir snygga och sa.

Spel som man kan vara interaktiv med folk, spelar ni det?

Sara - Ja!

Lars - Ja brukar spela det nastan nagra ganger i veckan och da spelar jag med andra folk massiv multi
player online.

Janet - Naa.

Vad gar det ut pa?
Lars - Doda folk, man gar runt i stor varld och ska déda det onda och hjalpa de goda.

Och da kommunicerar man med andra spelare?

Lars - Ja, sa att man far hjalp med nagot svart kanske man ska doda nagon jatte stark sa man behover
hjalp. FOrresten spelet heter WOW.

Sara - Yeej lagg den! world of warcraf! Ja spelar hos min kusin far inte spela det for min mamma hon tror
jag blir kocko i huvudet om jag spelar det.

Om man ar inne pd WoW, lar man sig ndgot av det?
Lars - Engelska, men ibland hittar de bara pa ord.
Zana - Fantasi...

Sé sprék... Blir man kompisar med dem?
Lars - Ja ibland.
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Ar det svenskar?

Lars - Ja det kan finnas svenskar det kan finns i USA och man blir kompisar med dem.
Janet - De kanske bor i nérheten.

Sara - Min granne spelar faktiskt WoW.

| en diskussion om vad de ansdg man kunde anvéanda Skype och MSN till s& kom det
fram intressanta asikter om vad de kunde anvéndas till. Ur denna diskussion kom dven
fram lite av elevernas perspektiv pa larande under tvang och vad som kan vara
motiverande i mattespel pa natet.

Hur &r det med Skype och MSN?

Janet - Anvander inget av det.

Sara - MSN &r dott nu... alla har Facebook.

Zana - Jag har MSN och Facebook.

Lars - MSN ar dott alla anvander Skype och Facebook.

Vad anvander ni Skype till?
Lars - Har inte.
Sara - Jag har det men anvéander det aldrig.

Hur skulle man kunna anvénda det i skolan?
Janet - Skulle kunna chatta med andra folk i olika lander t.ex. folk i Australien och...
Lars - Brevvanner typ, sa chattar man och lar om varandras lander som i var engelska bok.

Sa ni har en bok dar de anvander Skype?
Lars - Nja inte exakt det ar folk i England som ska léra sig om Australien och tvértom som chattar med de
med varandra for att berétta om ...

Varfor gor inte ni det da? Istallet for att lasa om det?

Janet - Bocker &r bra.

Zana - Det ar svart att hitta och det ar inte skolarbete.

Zana - Det &r roligare att géra det om man inte ar tvingad att gora det.

Tvingad att gora vad?

Zana - Om det ar skolarbete sé& ar tvingad man att gora det.

Sara - Om det inte ar skolarbete... for da &r det mer fritt.

Janet - Dessutom om man tvingar ndgon sa gér man inte exats sa mycket bra &n om man gor det sjalv.
Lars - N4, for da vill man inte gora det.

Tycker ni att ni lar er mer hemma &n i skolan?
Sara - Jaa

Janet - | skolan och hemma beror pa..

Lars - Beror pa.

Sara - Det beror pa vilket amne.

Det ni lar er mer hemma ar sprék. Vad skiljer det sig fran i skolan?

Sara - Engelska ...

Zana - Engelska och svenska mest.

Lars - Att hemma nar man ar pa internet, det flesta ar pa bara engelska man kan hitta pa svenska hemsidor
och da laser man for det sjalv vill inte for att ni maste lara er de har glosorna att tvingad att lasa glosor
och s gor man det av egen vilja. Om man inte kan orden s iallafall for mig sa fastar de i huvudet tills jag
lar mig det och da har jag kvar det i huvudet.

Sara - Tills man kollar upp det pa Google translate

Zana - Och sen ar det roligare att lasa sjalv an att 1asa i en bok bara, man blir ju tvingad lara det ju man
maste ju inte lasa en engelsk text hemma.

Janet - Om man tycker om &mnen sa gér man det fast man blir tvingad

Lars - N4 om man tycker om &mnet sa vill man géra det da ar man inte tvingad!

Sara - Matte t.ex. fy fan om jag skulle slippa géra det sa skulle jag aldrig gora det ... matte har inte tid med
matte.

Lars - Det ar enkelt! S& enkelt att det ar trékigt...
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Finns det matematik pa internet?
Zana - Ja finns hemsidor med mattespel.

Skulle det vara roligare &n bockerna?
Zana - Ja

Sara - Ja

Lars - mm

For att det &r mer utmanade eller for att ni skulle valja det sjalv?

Lars - Ja man kan vélja svarighet sjalv. Om man ligger efter sd kan man trana sjalv hemma. Eller om man
ar for mycket om man &r battre an alla andra sa kan man valja natt som &r svarare inte sa enkelt. Sa det
blir en utmaning.

Zana - Ja s kan man sl3 sitt eget rekord... tidsspel och sa.

Luftskolan

Pa Luftskolan har eleverna tillgang till Mac datorer i undervisningen. | klassen som jag
var for att intervjua gar det totalt 21 elever av dem sa hade 7 stycken lamnat
medgivandeblanketter. Vid tillfallet jag var dar for att gora intervjuerna var en av de
eleverna franvarande. Totalt intervjua ja 6 stycken elever.

Hemma ar eleverna pa Facebook, Youtube, bloggar och spelar spel. | skolan anvéander det
Google och Wikipedia samt olika sidor d&r de kan 6va sig i matematik och engelska. N&r
de resonerar om hur man kan anvanda sig av sociala medier i skolan lyfter de bland annat
upp att det &r bra informationskanal.

Vad gor ni internet hemma?

Nils- Surfar inne pa Youtube och spelar olika spel och sant.

Jens - Jag spelar mest spel... eller raknas spel som man spelar pa tv inne pd internet?

Robin - Jag inne p& Facebook och spelar inne pa olika spel sajter och sa.

Hanna - Facebook, Skype , magi varlden, mugglar portalen , Harry Potter sidor och olika Community
sidor.

Ola - Ganska mycket inne pa Facebook, Youtube och kollar och sen failblogg.com det &r en blogg som
lagger ut roliga grejer och sa finest.se som ocksa lagger ut roliga grejer. Sa spelar jag mind Craft med
kompisar pa datorn.

Maria - Jag ar ofta inne pa Facebook och spelar spel och sa bloggar jag och Skypar och lyssnar pa

Spotify..

Gor ni samma sak i skolan?

Hanna - Musik!

Maria - Det beror pd om det &r arbetar eller om det ar rast...

Hanna - Ibland sa far vi soka fakta pa internet.

Ola - Beror péa olika ibland om man ar fardig med allt s& kan man fa in pa olika sidor t.ex. webbmagistern
eller vad heter multiplikation sidor och tranar, arbeta dar. Och sen pa Youtube péa vissa bildlektioner sa
finns det videos som forklarar olika grejer.

Hanna - Mala.

Ola - Sen soker man fakta pa olika hemsidor... vi haller p& med religionsarbete och da soker vi fakta om
olika religioner och sa.

Hanna - Vi far alltid anvanda Mac datorerna pa vilka lektioner som helst... lyssna pa musik.

Hanna - Ja Maja sager att man koncentrerar sig béttre ... eller viss gor det.

Hur anvénder ni internet i skolan?

Nils - Det finns ju olika program som glosboken, dar man éver p olika glosor. Man lagger in dem och sa
aa sa kan man 6va pa dem dar.

Robin - Man kan aven vara inne pa webbmagistern och dér finns det lite olika saker, t.ex. matte, geografi
och svenska lite olika program.

Ar det spel?

Jens - Pa webbmagister ar det lite mer prov och sa finns det spel men de spelar man inte sa ofta och sa kan
man soka fakta och sa pa internet.
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Nils - Gor man bildspel skriva uppsatser och sant...
Jens - Internet sok for fakta.

Anvander ni sociala medier i skolan?

Ola - N& for vi far inte ha det, vi far ha Facebook pa rasterna. Det ar bara sexorna som far ha det. Men vi
far inte géra det pa lektionerna.

Ola - Vi hade en klassblogg forut men, sen har vi ju Hjarntorget.

Hur anvénder ni det?

Ola - Lagger ut nyhetsbrev, olika videos pa lucia taget.

Hanna - Bilder.

Ola - Och skriver olika grejer och lankar hon olika grejer som man kan trana pa olika grejer.

Hanna - Mattesidor och spel sa.

Ola - Schema.

Skulle man kunna anvanda social medier i undervisningen?
Jens - Vi anvander Youtube till bild vi ska géra manga och da har Maja hittat en video och da ska man
kolla pa den for att rita just en speciell manga figur s& da anvander vi det.

Hemma dé?

Nils - Det &r mest for nojet liksom men om man bor langt ifrdn varandra sé ar det kul att kunna
kommunicera med varandra.

L&ar man sig nagot genom det?

Robin - Vet inte.

Jens - Man lar sig skriva snabbt och blir bra pa datorer.

Anvénder ni MSN och Skype?

Robin — Skype.
Jens — Ja, Skype.
Hur?

Robin - Spelar spel t.ex. Mind Craft sd kan man Skypa med varandra.
Jens - S& kan alla spela pa den vérlden och sa kan man Skype med varandra s& man vet vad man
ska gora.

Skulle man kunna anvénda social medier i skolan?

Nils - Jaa det skulle vara ett bra satt att formedla info pa ... Om det ar snéstorm ut sd kan man inte ga till
skolan sa kan man Skypa med lararen istallet...

Jens - Om Spotify raknas sa, for det haller pa att bli sa kan man anvanda det i musik.

Eleverna ar medvetna om de ska var kallkritiska, de resonerar olika runt det. Vissa jamfor
med andra sidor pa internet eller fragar lararen, andra litar pa Internets formaga att
redigera sig sjalv.

Hur tanker ni om kallkritik?

Ola - Det &r klart allt inte &r sant men man far vara lite smart inte tro pa allting.

Maria - Ibland sa kollar jag i bade bocker och internet och sen om det ar ungefar samma sa de inte ljuger.
S& kanske man kan hitta lite mer.

Hanna - Man kan skriva vad som helst pd internet. Jag ar sjalv medlem pa Wikipedia for att kunna andra
lite saker och s jag kan egentligen andra vad som helst till natt felaktigt.

Anvander ni Wikipedia i skolan?

Hanna - Ja ganska mycket.

Ola - valdigt mycket.

Maria - Jaa.

Ola - Sen finns det olika hemsidor som &r bara tillagnad fér en den saken som man jobbar med. Jag jobbar
med islam och soker man pa islam och da finns typ en hel sida om bara islam gjorda av islamer.

Hur vet du att de skriver &r sant?

Ola - Innan man béjar sa laser man i boken och sa stod det samma sak. Sen stod det pa arabiska dar nere
pa vissa staller och da vet man.

Hanna - Jag ar inte sd noga med kolla i bocker for ofta sa litar jag pa internet, ibland sa fragar jag Maja
men ofta skriver jag det som finns pd internet. For om det e... kanske inte religion men om en helt oviktig
sak ... Jag vet inte varfor nagon skulle vilja dndra pa det. Jag litar valdigt mycket pa internet.
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Jens - Om det ar valdigt manga som skriver samma sa ar det nog sant.
Nils - Aaa ibland jamfér man med bocker.

Hur tanker ni pa att det som inte alltid ar sant?

Jens - Alltsd man brukar kolla pa flera kéllor inte bara Wikipedia utan olika for att se vad som stammer.
Jamfor ni med bocker?

Robin - Ja.

Nils - Ibland.

Det ar framfor allt engelska som eleverna anser att man l&r sig genom Facebook och
Youtube. Vad man kan léra sig beror pa vilken sida man ar inne pa, t.ex. om religion sa
anvander eleverna sig av Wikipedia och Google for att leta reda pa fakta.

Kan man lara sig nagot pa internet?

Nils - Det finns ju engelska spel och sa.

Jens — Engelska... om man har engelska vanner pd Facebook s& kan man prata med dem pa engelska
Jens - Och Youtube, det flesta &r pa engelska sa da Iar man sig det béttre lika dant med spel de flesta ar pa
engelska..

Svenska da?

Nils - Inte lika mycket som engelska.

Robin - Engelska &r mera.

Maria - Google translate finns ju lara sig sprak.

Nils - Det &r bara det.

Jens - Stava lite kanske men det finns ju folk som stavar fel s& de ..

Social medier kan man lara sig ndgot av det?

Maria - A4 skriva och ja.

Hanna - Det beror véal pa det finns vissa bloggar som ar ... som pratar om sitt liv och sa och sen t.ex.
fotobloggar och matbloggar och sant da kan man lara sig sant genom de speciella bloggarna.

Ola - Man kan lara sig ta battre foton och fa inspiration genom dem.

Hanna - Lara sig anvanda Photoshop...

Ola - Och s& man kan lara sig frdn Youtube... omedvetet s& I4r man sig ganska mycket om man bara laser
och anvander datorn for det kommer vara mycket mer dator i framtiden.

Twitter, Facebook kan man lara sig nagot dar?

Ola - Uttrycka sig pa olika satt. Pa Twitter maste man forkorta eller s& man har plats med det man ska
skriva. Sen laser man vad andra tycker och f& far man sig storre ordférrad. Sen finns det olika grejer pa
Facebook som man kan lara sig av.

Hanna - Vissa stavar fel sa kan man rétta...

Om man téanker pa NO/SO kan man léra sig nagot via internet/sociala medier?
Jens - Pa internet kan man lara sig pa hemsidor som ar till for sant och da kan man lara sig svenska och
for de som ar till for sant..

Nagot ni vill tillagga?

Nils - Man far lara sig och tinka... pa strategispel sa ar det valdigt mycket diplomati man maste prata for
att komma ur en situation.

Jens - Och s& kan man lara sig so... P& Facebook t.ex. om man har en kompis som bor i ett annat land sa
kan man lara sig vad de har for vader och sant.

Jens — | fall de skriver och s att nu &r det snostorm s& kan man lara sig att dar ar det ofta sndstorm.
Robin - Man kan ju kommunicera med sin slakt om de bor pa lite olika stallen lite langre ifran...

Jens - Man blir bra pa it och sant... man &r ju battre &n farmor och farfar om man anvénder det varje dag..

Vattenskolan
Vattenskolan anvander datorer i undervisningen och eleverna har alltid tillgang till
datorer. Det ar en aldersblandad skola, i den klass jag intervjua gar det bade arskurs 4 och
5. Det gar 28 elever i klassen av dem sa hade 12 lamnat medgivande att de fick vara med.
Vid det tillfallet jag var ute och gjorde intervjuerna var 10 av de eleverna nérvarande.
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Eleverna pa Vattenskolan anvander sociala medier bade i skolan och hemma. Facebook,
Youtube och spel dr det som de anvander hemma. | skolan anvander de Wikipedia och
Google och Nationalencyklopedins hemsida for att soka fakta till olika projekt. Skolan
anvander Gmail som en lank mellan elever och larare, de delar dokument och skickar in
uppgifter. Varje klass har ocksa en sida de kan se vad de har for uppgifter de ska géra och
vad dér finns aven l&nkar till olika sidor som kan hjalpa dem att trdna t.ex. engelska och
matematik.

Vad gor ni pa internet hemma?

Maja - Spelar och jag tittar valdigt mycket pa Youtube ocksa.

Alice - Spelar spel.

Julia - Kollar bloggar och sant.

Anders - Youtube och spelar spel.

Niklas - Spelar och inne pa Facebook.

Ida - Bloggar och Facebook.

Jill - Facebook.

Siri - Jag brukar vara inne p& Facebook, Youtube och s& brukar jag vara inne pd Gmail for vi har laxor
dar.

Milo - Facebook, Youtube och nagon spelsida.

Anna - Jag har inte Facebook sé jag brukar inte vara inne det. Ar bara inne pa Svtplay eller spela.se eller
nagonting.

Vad gor ni pa internet i skolan?

Siri - Vi jobbar, brukar anvanda oss av multiplikations och olika dokument, t.ex. nu pa engelskan sa skriver
vi berattelser och da far vi anvanda det ocksa.

Milo - Ja och s& brukar vi lyssna p& musik.

Anna - Varje klass har en sajt och vi brukar vara inne pa de sajterna och kanske gora mattespel. Kolla
kanske vad det ska vara for laxa.

Niklas - Delar dokument, far laxor.

Ida - Anvénder Gmail.

Ida - Egen hemsida for klassen.

Niklas - Ja sa vi kan dela saker och halla connetion.

Jill - Delar dokument och sant.

Alice - Vi anvander Google.

Maja - Google Crome.

Alice - Vi gar inte in pa .. vi spelar inte och s vi har ju skoltid och vi ska inte spela da.

Julia - Ibland s& har vi fri datatid.

Alice - Forra aret fick vi vara Youtube och lyssna pa musik nar vi hade matte.

Maja — Gmail.

Anders — Mattespel.

Julia - Typ ibland.

Alice - Engelska grejer och s och olika sidor vi ska plugga och forska om och sa.

Anvénder ni Sociala medier i undervisningen?

Alice - Vi anvander Wikipedia ibland.

Julia - 1 skolan gor vi det.

Alice - Aa om vi ska forska om saker och NE.se.

Alice - Vi gar inte in p& Facebook och Youtube.

Julia - Det gor vi hemma.

Ida - Ja om vi har olika teman om Wasa sa soker vi fakta, Wikipedia, Google och NE.se.

Vad det galler kallkritik sa ser det ut till att de & medvetna om att allt inte &r sant, och att
bade foraldrar och larare har papekat detta for dem. Hur de sedan gor for att kontrollera
sanningshalten i det som de hittar varierar. De allra flesta kontrollerar fakta som de hittar
pa Wikipedia med NE.se som de har hogre fortroende for. Sen finns det elever som inte
tanker pa det och helt enkelt chansar att det ar sant.
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Hur vet ni att det som stér pd internet ar sant?

Anna - Naa det ar jatte konstigt for pa t.ex. pa Wikipedia, kommer inte ihdg vad det var men det var natt
jag laste och sen sa sager alla att det inte alls &r sant... Forra temat var det Sverigetema och da var det
fakta om olika stader och da anvander man det.

Siri - Jag brukar tanka pa det att allt inte allt &r sant och da brukar jag kolla pa andra sidor t.ex. NE.se och
dubbel kolla om det &r sant.

Milo - Jag vet inte jag bara kollar och kanske dubbel kolla.

Jamfor ni med bocker?

Anna — Jo, jag tanker att i fakta bocker borde det vara sant, for man kanske inte far ge ut en bok om det
inte ar sant. Vem som helst kan ju gora ett inlagg pa Wikipedia men vem som helst kan inte ge ut en bok.
Siri - Assd jag brukar inte lasa bocker alltsa fakta bocker, jag jamfor med olika sidor pa internet.

Ida - N&

Niklas - Inte alltid.

Ida - Man tar bara natt, na jag brukar inte tanka pa det.

Jamfor ni med natt?

Niklas — N&a.

Ida — N&.

Jill — Naa.

Hur vet ni att det sant?

Ida — Chansar.

Niklas - Chansar man hoppas det ar sant.

Ida - Jag tanker inte pa det jag skriver ner det i dokument.

Alice - Mina foraldrar och larare sa Wikipedia att allt ar inte ar sant, vet inte om det ar sa pa Ne.se. Jag
brukar inte soka sa mycket pa Wikipedia nar de sa att det inte ar sant. Man kan ju bara lagga in saker. Pa
NE.se soker jag mest nér det ar skola.

Julia - Man kan ju ocksa tanka om det ar rimligt, om det star att en person ar 1000 metar d& kanner man ju
att det inte ar sant.

Alice - Om man ska skriva en uppsats och inte vet inte riktigt om det ar rimligt s& kan man fraga sin larare
eller ta natt annat.

Maja - Aa det ar vissa som skriver saker som inte &r sant och mamma har sagt till mig jattemanga ganger
att allt inte ar sant.

Anders - Ja allt ar inte sant pa internet for man kan ju bara l4gga ut men vissa ar sant.

Alice - Man far ju se om det rimligt, om man ténker sa har att man vet inget om Uppsala och de sager att
det ar en domkyrka dar s& kan man ga in pa en annan sida och laser dar.

Julia - Om det star att Uppsala har en domkyrka pa Wikipedia, genom att ga in pa NE.se om man &r oséker
om det star dar sa vet man att det &r sant for man skriver inte det pa bada.

Vad de lar anser att de lar sig genom att anvanda internet ar egentligen allt, det beror pa
vad man anvander for sidor pa natet enligt eleverna. Det som de namner mest ar engelska
genom att de hor och laser engelska pa natet. Mycket beror pa deras tidigare erfarenhet av
hur de anvander internet, eleverna refererar till arbeten om landskap och stéder i Sverige
som de gjort och kan se sitt larande genom det.

Kan man lara sig ndgot pa internet?

Anna - Det star ju fakta.

Siri - Och sa kan man Googla pa vad som helst, sen kan man anvanda Wikipedia for dar star det en massa
ocksa.

Milo - Néstan vad som helst...

Siri - Hemkunskap, om man soker p& nagot t.ex. &pplepaj s kommer det upp recept sa kan man gora det.
Milo - Man kan l&ra sig skriva...

Anna - Man lar sig att stava, nar man skriver sé& skriver man bokstaver. Man ser hur det stavas.

Siri - Men sen om man skriver pappa sa skriver man papa da blir det ju ett rott strack under, d& kan man
hogerklicka och s& kommer det upp olika alternativ sa d& kan man lara sig att stava.
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Négot mer? Om t.ex. religion eller historia?

Siri - Vi hade natt religions tema forra aret och da anvande vi datorer ganska mycket och Wikipedia och
dokument och sant. Da larde vi oss ganska mycket. Vi tog fakta fran Wikipedia och sa fick vi soka
information.

Niklas - Engelska, matte.

Ida - Beror pa vilken hemsida det ar... Pa Wikipedia kan man lara sig fakta.

Siri - Man kanske kan bli battre pa att skriva om man chattar och lara sig och stava och lite sa kanske.
Milo - Och ska man bli smartare p& engelska om man kér natt online spel

Anna - Vet inte kan ... nd jag vet inte kanske lite matte.

Alice - Om man inte var pa internet s kan man inte lara sig s& mycket tanker jag, man gar in pa mattespel,
man laser om historia, och matte och engelska man gar in pa olika spel. Det finns webbmagistern och dar
finns det massa amnen religion, kultur och sprak... och dar brukar vi ga in pa nar vi har olika teman. Det
ar da man lar sig tycker jag.

Kan man lara sig nadgot genom att blogga eller vara pa Facebook eller spela spel?
Niklas — Engelska.

Ida - Vet inte, att lara sig blogga?

Niklas - Facebook kan man inte lara sig natt?

Ida - Lara sig att skriva.

Ida - Lasa kan man gora.

Jill - Skriva kanske...

Kan man lara sig ndgot inom No/So?

Niklas - Aa det kan man, vi hade ett tema om Sverige om landskapen och da var det mycket lattare att sitta
pa datorn och kolla &n att och plugga in allt pa ett papper.

Ida - P& webbmagister fans det pussel och man kunde skriva in saker.

Niklas - Kénns som allt blev mycket lattare.

Alice - Vi hade det eller inte andra lander.

Julia - Andra stader landskap och sa.

Alice - Da jobba vi valdigt mycket med datorn vi gjorde landskapsspel och sokte pa olika landskap nagra
stader och sa dar.

Maja - Vi skrev ocksa texter om den grejen vi hade...

Alice - Min grupp hade Uppsala i uppland och da fick man lara sig om det, s6ka pa datorn om Uppsala vad
som var dar att det var domkyrka att Pelle Svanslds uppfanns dar.

Lar man sig battre om man anvander internt i skolan &n t.ex. bocker?

Niklas - Aa man blir mer intresserad, man raknar hellre matte pa datorn an i boken. For att jag skriver
hellre och skriver sa an med en penna, linjal och ett suddgummi.

Ida - Det beror p& vad man goér, om det ar en san multiplikationsgrej sa ar det roligare att géra i boken.

Diskussion

Jag kommer har att analysera intervjuerna utifran mina fragestéllningar. Jag kommer att
koppla mitt resultat till min teoretiska utgangspunkt och tidigare forskning.

Hur anvander eleverna sociala medier?

Jag har i min undersdkning kommit fram till att elever anvéander internet och sociala
medier i stor utstrackning i hemmet. Hur mycket det anvands i skolan ar beroende pa hur
skolan anvénder sig av datorer. Pa Skogsskolan dar datorer inte finns med i det dagliga
arbetet anvands datorer framst for att soka information pa internet. Luftskolan och
Vattenskolan anvander datorer i all undervisning och har darfor ocksa storre tillgang till
internet. I skolan anvands framst olika informationskanaler som Google, Wikipedia och
NE for att leta reda pa fakta om det omrade de arbetar med. Vatten- och Luftskolan
anvander dven olika sidor pa internet dar eleverna kan trana sig i matematik, engelska,
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geografi m.m. Skogsskolans elever anvénder ibland spel men mer som ett néje nér de
gjort fardigt en uppgift och det finns tid éver. Luftskolan har haft en klassblogg men den
anvénds inte langre, daremot anvands Hjarntorget som en lank mellan l&araren, eleverna
och hemmet. Dér laggs arbeten, videor pa saker de gjort och annan information ut som
alla i klassen kan ta del av. Vattenskolan anvander nagot liknande, eleverna kallar det for
deras egen hemsida som anvands pa samma sétt som Hjarntorget pa Luftskolan.
Vattenskolan anvénder &ven Gmail och Google dokument for att dela arbeten.

Hemma anvands flera olika medier fran Wikipedia till spel i olika former samt Facebook,
Youtube och bloggar. Medieradets studie fran 2010 visade att 47 % av de tillfragade var
pa internet varje dag och 34 % svarade att de anvande sig av internet nagra ganger i
veckan pa sin fritid. De elever jag har intervjuat har en hogre anvandningsgrad av
internet. Nastan samtliga elever anvéander internet varje dag. Pa de skolor som har datorer
i undervisningen anvandes internet till att ta reda pa laxor och dela sina dokment med
lararna samt for noje. Pa Skogsskolan anvénds inte datorerna lika ofta i skolan med
daremot hemma anvands internet varje dag for néjes skull. Eleverna fran samtliga skolor
anvander de sociala medierna pa sin fritid, beroende pa vilken alder de &r sa anvander de
olika slags medier. De aldre eleverna ar oftare och mer inne pa sociala medier som
Facebook, Twitter och laser eller skriver bloggar. De yngre arskurserna anvander
spelsidor pa natet eller soker efter information som har med deras intressen att gora.
Aldre elever spelar ocksa spel men da framst MMORPG-spel dar samarbete och
kommunikation &r viktigt.

Facebook, Skype och Twitter anvéandas for att folja med i vad vanner, familj och
kandisar gor och for att halla kontakten pa fritiden, man chattar med varandra.

Skype anvénds dven nar de spelar spel med varandra. Skype anvands da som en
kommunikationskanal mellan spelarna, de ger instruktioner om vad som ska

goras i spelet, om nagon behdver hjalp med ett visst moment kan personen fa

muntliga instruktioner av de andra spelarna. Robin — ”’Spelar spel t.ex. Mind

Craft sd kan man Skypa med varandra.” Jens — ’Sa kan alla spela pa den

varlden och sa kan man Skype med varandra sa man vet vad man ska géra.”

Enligt Vygotskij skulle dessa sociala medier var mediering, ett verktyg som ar till for att
hjélpa eleverna att klara av ett spel (Séljo, 2005:18). I elevernas anvéndande av de fysiska
artefakterna sa som datorer, Skype och Facebook anvénder de sig av sina psykiska
redskapen, spraket och tankandet. Saljo (2000:34) skriver att spraket hjalper oss att skapa
en mening och kategorisera vara erfarenheter. Han menar att med hjalp av spraket kan vi
hjalpa varandra, genom att formulera vara egna efterenheter pa ett begripligt satt sa andra
forstar vad som ska gora for att klara av en viss uppgift. Detta ar vad eleverna gor nar de
spelar tillsammans med andra. Det kopplar jag ihop med Vigotskijs teorier om narmaste
utvecklingszonen, den mer erfarna spelaren hjalper den mindre erfarna att klara av
moment den inte skulle klara av utan att fa hjalp och darmed uppstar larande (Séljo,
2000).

Vad tanker elever att de kan lara sig via internet och sociala medier?

Alexandersson, Linderoth & Lindd (2001:63) skriver att barns tankar och larande via IKT
beror pa hur langt de kommit i sin utveckling, de delar in det i tva kategorier ”lara om
datorer” och “lara via datorer”. Jag skulle s&ga att eleverna som jag intervjuat passar mer
in i ”lara via datorer”, elever kan resonera om vad som kan laras via internet &ven om de
inte har egen erfarenhet av det. Alexandersson et al. (2001:63) har kommit fram till att de
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barn som kommit langre i sin utveckling menade att datorn var till hjalp att ta reda pa
faktakunskaper, manga menade aven att de larde sig att lasa, rakna och skriva. Det finns
flera exempel pa detta i mina intervjuer. Eleverna anser att genom att se och lyssna pa
engelska filmklipp pa Youtube eller lasa pa engelska hemsidor lar de sig engelska. Spelen
de spelar 6var dem i matematik och engelska. Genom Google, NE och Wikipedia lar de
sig bland annat om geografi, historia och religion. Elevernas anvandande av sociala
medier utanfor skolan upplever jag i manga fall som oreflekterat, sjalvklart anvande de
Facebook, bloggar och spel for n6jes skulle men utifran ett sociokulturellt perspektiv
finns det mycket larande i deras interaktioner med varandra. Ninni — ’Man kan lara sig
fakta, nyheter. Man kan se nyheter pa Svtplay och sa tror det heter Sveriges radio.
Skriver typ véxter pa Google sa star det hur mycket som helst.” Siri — ’Och sa kan man
Googla pa vad som helst, sen kan man anvanda Wikipedia for dar star det en massa
ocksa.” Vigotskij menade att det pagar ett larande hela tiden, antingen i interaktionen
mellan manniskor eller mellan manniskan och de artefakter som méanniskan skapat (Saljo,
2005).

Nilsson et al. (2011:111) menar om elever som far uttrycka sig multimodalt i skolan kan
det ge mojligheter for elever och larare att narma sig varandra. Det innebér att larare
maste forsta och lara sig de nya redskap som unga redan anvéander. Jag tror om skolan
skulle anvanda sig av sociala medier i stérre utrackning &n vad de gor nu skulle eleverna
ocksa forsta larandet via dessa artefakter mer an vad de gor idag. Att anvanda sig av t.ex.
bloggar for att dokumentera arbetet och utvecklingen av elevers kunskaper gor att
eleverna kan se sitt larande och faktiskt reflektera Over deras egen utveckling. Augustsson
& Hellstrom (2010) visar att eleverna de har intervjuat i gymnasiet ansag att det var
viktigt for deras larande och vardag att ha tillgang till internet och sociala medier.
Dessutom ansag eleverna att de hade battre kontroll 6ver sitt eget larande och att
datorerna gjorde information fran larare mer tillganglig.

Akerlund (2011:32) menar att modern forskning runt MMORPG-spel har fokus pé&
larande och kunskapsmassiga effekter och att de i grunden &r sociala spel vilket man kan
se hos de spelande eleverna. En av eleverna, Nils sa: ”’Man far lara sig och tanka... pa
strategispel sa ar det valdigt mycket diplomati man maste prata for att komma ur en
situation.” Linderoth & Olsson (2010) menar att spel som WoW kan ge en inblick i andra
manniskors liv och globala handelser genom bekantskaper som skapas i spel som bygger
pa en social tillhérighet. De menar dven att spel dar man aktivt kommunicerar med andra
spelare ger en majlighet att utveckla sina sprakkunskaper. Av de elever som spelar WoW
eller liknade spel instammer med det pastaendet. De menar att eftersom de flesta spel ar
pa engelska och att de spelar med spelare fran olika delar av varlden éver de sin engelska.
Linderoth & Olssons forskning anser jag kan dversattas till andra sociala medier som
Facebook, bloggar och Twitter. | WoW spelar man men det ar kommunikationen mellan
spelarna som &r intressant i ett larande perspektiv, kommunikation har alla sociala medier
har gemensamt. De sprakliga artefakter som ar inbyggda i sociala medier, spel och den
interaktion som férekommer ger forutsattningar for larande av olika slag. Stahl,
Koschmann & Suther (2006:411) menar att samarbete mellan personer via datorer har
stor potential till 1arande via interaktionen mellan personer. For eleverna ar chatt, spel och
sociala medier néje, men i det ligger larande som inte alltid ar reflekterat.

| och med att eleverna sjalva till stor del soker efter information pa natet for att

sammanstalla och sedan presentera antingen bara for lararen eller for klassen sa har den
fordefinierade larandesituationen som Alexandersson (Vestin, 2009) pratade om &ndrats.
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Han menade att om eleverna sjélva valjer information och beddémer vad som ska
anvandas eller inte uppstar en ny typ av kognitiv aktivitet. Vanligtvis forbereds inte
eleverna infor detta i skolan. I vanliga fall &r det l&raren eller en laromedelsforfattare som
har bestamt vad som ska tas upp och i vilken ordning. Dysthe (2001) skriver att larande
sker i samarbete i en interaktion antingen med andra manniskor eller med artefakter.
Information pa natet som ligger pa hemsidor eller pa Wikipedia &r en kollektiv kunskap
som blir en del av elevens. Né&r de konstruerar kunskapen och tolkar den for att sedan
anvanda den igen eller dela med sig av den till andra blir den bade en del av kollektivets
kunskap och individens.

Skiljer sig elevers syn att se pa larande via Internet/sociala medier pa olika skolor?

Skolornas arbetssatt skiljer sig fran varandra men elevernas tankar om sitt larande skiljer
sig inte i nagon storre grad. Elevernas tankar om larande ar kopplat till de erfarenheter de
har fran skolan. Har eleverna erfarenhet av att gora religionsarbete, geografiarbete eller
forska om djur utgar de fran den erfarenheten och ser det som larande. Skillnaden mellan
skolorna ar hur mycket de anvéander internet i skolan. Skogsskolan skiljer sig fran Luft-
och Vattenskolan i det avseendet. Bade Luftskolan och Vattenskolans elever anvander
internet mer i skolan. De tva skolorna anvander ocksa sidor pa natet som eleverna kan
anvanda i sin traning av olika kunskaper. Oavsett skola har alla en instéallning till att man
kan lara sig en mangd olika saker via internet och sociala medier, &ven om del &r
oreflekterat eftersom ingen verkar har stéllt dem fragan vad de lar sig innan. Manga
menar att man lara sig sprak framst engelska genom bland annat Youtube. Youtube och
andra videosajter kan ocksa anvandas for att lara sig mera praktiska saker som att fa
vatten sjalvlysande, bygga en marsvinsbur eller att lara sig att rita mangafigurer. Jens —
’Och Youtube, det flesta ar pa engelska sa da lar man sig det béttre, lika dant med spel
de flesta ar pa engelska.” Sara — "’Jag har sett en video darifran. Jag kollar bara pa en
video dar hur man bygger en marsvinsbur.”

Skolan har som sagt i uppdrag att jamna ut sociala skillnader som finns i samhéllet och att
forbereda dem for framtiden. Aven om Skogsskolan skiljer sig i hur mycket de anvénder
internet i undervisningen, kompenserat det av att eleverna pa sin fritid har tillgang till
datorer och internet. Jonsson (2011:206) och Alexandersson et al. (2001:12) menar att
unga har en battre digital kunskap &n de vuxna som finns runt dem, men att skolan har ett
ansvar att lara ut digitalt ansvar, kritik och kreativitet. Alexanderson(2001) et al. menar
att barn maste fa verktyg att klara av det brus av information som de utsétts for. |
intervjuerna har eleverna alla uppfattningen att de maste vara kritiska till det som star pa
natet. Luftskolan &r den enda av de tre skolorna dér eleverna faktiskt har uttryckt att larare
eller foraldrar har talat om att allt som star pa internet inte ar sant. Jag har sett tva olika
satt att hantera kallkritik pa. Den forsta ar att man jamfor med andra kallor, antingen
andra kallor pa natet eller om det ar bocker. Den andra dr att man vet om problemet men
struntar i det, antingen av att man inte bryr sig eller att man argumenterar att Wikipedia
genom deras anvéndare granskar dem sjélva. Lars — ’Jag brukar inte jamfora med
Wikipedia for jag tror alltid det ar ratt.” ”Varfor tror du allt ar ratt pa Wikipedia? "Lars —
’For jag menar de som skriver, inte allt men jag kan veta vad som ar rimligt, men att de
som skriver dar kan sakert, de har saker sjalv dubbelkollat.”” Hanna — "Jag ar inte sa
noga med kolla i bécker for ofta sa litar jag pa internet, ibland sa fragar jag Maja men
ofta skriver jag det som finns pa internet. For om det e... kanske inte religion men om en
helt oviktig sak ... Jag vet inte varfor nagon skulle vilja andra pa det. Jag litar valdigt
mycket pa internet.”
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Akerlund (2011:27) anser att kunskapen om ungas fritid och natvanor &r en dold
utvecklingsresurs och att det saknas vad han menar ar nddvandiga kunskaper i detta
omrade. Fritiden ar en viktig resurs for aktivt larande och kan anvandas for
sprakinlarning, personutveckling och for kunskap och demokratifostran. Skulle barn och
ungas glod for textproduktion och kommunikation foras 6ver till skolan skulle skolan
vara en vinnare. Med denna undersokning har jag visat att elever har manga tankar om
sitt larande via internet och sociala medier och att det gar att anvanda sociala medier i
undervisningen med tanke pa vad elever anser kunna lara sig. Anvandandet av Internet
har 6kat och samtidigt har umgéanget med vanner i riktiga livet efter skolan minskat fran
74 % ar 2006 till 58 % ar 2010 (Medieradet, 2010). Med tanke pa att en stor del av deras
liv forflyttar sig till de virtuella varldarna har skolan nu ett 6kat ansvar att faktiskt lara ut
kallkritik till eleverna sa de kan ta stéllning till den information som de 6veréses med pa
internet. Att anvanda sociala medier i undervisningen stéller krav pa larare att de vet hur
de fungerar och hur man ska anpassa undervisningen. Med det 6kade informationsflodet
som kommer in i klassrummet &r uttrycket ”If you can Google it, you asked the wrong
question! &r en bra regel. Eleverna har tillgang till all fakta bara nagra klick bort.
Konsekvenserna for skolan och lararna ér att de maste fokusera pa andra delar av
larandet. Att stalla enkla fragor som latt kan besvaras genom att soka pa internet &r inte
langre gangbart, om det nagonsin varit det. Vad skolan bor lara ut &r att analysera,
bearbeta och reflektera 6ver fakta och forhalla sig kritisk till information. Men det géller
da ocksa att larare ar medvetna och har kunskap om sociala medier, hur det fungerar och
hur man kan anvéanda sig av det.

Jag vill avsluta med ett citat fran en av eleverna som jag tycker sammanfattar arbetet pa
ett bra satt. ”Omedvetet sa lar man sig ganska mycket om man bara laser och anvander
datorn for det kommer vara mycket mer datorer i framtiden.” (Ola, arskurs 6 pa
Luftskolan)

Slutssats

Jag har i min undersdkning visat att elever anser att de kan lara sig via internet och
sociala medier. Deras informella larande genom, spel, bloggar, Facebook och Youtube
kanske ar oreflekterat i viss man men om skolan visade och gjorde deras larande synligt
skulle eleverna ha en storre forstaelse for nar larande sker. Skolorna som ar med i
undersokning anvander sociala medier i olika utstrackning sa har eleverna anda liknande
tankar om sitt larande via internet och sociala medier. Jag tror att det har med elevernas
anvandande av internet och sociala medier pa fritiden att gora, dar skolan eventuellt
brister vager elevernas IKT anvandande pa fritiden upp. Aven om det egentligen ska vara
tvart om. Skolan har i uppdrag att utjamna sociala tillkortakommanden och att ge
eleverna likvardig kunskap infor framtiden, det ar idag oundvikligt att inte komma i
kontakt med IKT i arbetslivet. Alexandersson et al. (2001) betonat just arbetslivs- och
demokratiaspekten i sin forskning. Han skriver ocksa om inlarningsaspekten, att med
hjélp av datorer dkar variationen av arbetssétt i skolan. Nagot som laroplanen Lgrll
betonar. Elever ska anvédnda modern teknik som verktyg for larande, kommunikation och
skapande (Lgrl11:14). Genom att visa att eleverna lar sig genom sociala medier hoppas
jag att skolan kan anvanda sig mer av dessa i sin undervisning, jag ar 6vertygad om att
skolan skulle vara mer kreativ och lustfylld om det gjordes, samt att skolan skulle ha en
storre anknytning till elevernas liv utanfor skolan.
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