181"

GOTEBORGS UNIVERSITET

Varfor ska man ha datorer i1 skolan?

En studie och reflektion kring hur skolan méter kravet pa
digitalisering av undervisningen.

Anette Gustafsson

”Bild och Visuell Kultur/LAU370”

Handledare gestaltning: Nike Nilsson Falkholt &
Katti Lundh

Handledare uppsats: Fil dr Joakim Forsemalm
Examinator: Fil dr Henrik Benesch, HDK
Assisterande examinator: Anna Carlsson, konstnar

Rapportnummer: HT11-6030-14



SAMMANFATTNING

Varfor ska man ha datorer i skolan? Ar det verkligen nodvandigt? Varfor da?

Samhéllet har genomgatt en oerhért stor forvandling pa bara nagra fa artionden och skolan har
inte riktigt hangt med i svangarna. Skolan har fatt i uppgift av staten att implementera den
digitala tekniken i skolan, men av olika anledningar gar forvandlingen inte riktigt hand i hand

med det 6vriga samhallet.

Néstan alla arbetsplatser och hem har datorer, men skolan halkar efter. For att kunna moéta de
krav som samhallet staller &r det viktigt att eleverna far med sig digital kompetens ut i
arbetslivet, men idag riskerar manga ungdomar som gar pa hogstadiet att bli utan viktig
kunskap eftersom kommunerna i landet gor olika satsningar. | den kommun som jag beskriver
far hogstadieeleverna datorer sist. Jag talar da om satsningen som manga kommuner gor - att
alla elever och larare ska fa var sin dator. Det kan vara olika hur man satsar pa skolor inom
en och samma kommun och skillnader mellan kommunala grundskolor och friskolor, dar

friskolorna statar med den storsta datortatheten.

Jag resonerar i min uppsats Over faktorer som kan ligga till grund for det jag ndmnt ovan.

Nyckelord: datortéathet, digitala verktyg, 1T, kommunikativitet, process, digital teknik
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1. INLEDNING

1.1 INTRODUKTION

Bakgrunden till min uppsats ar ett fenomen som uppenbarade sig forsta dagen pa min
slutpraktik i arskurserna 6-9 i den verksamhetsforlagda utbildningen (VFU:n) pa hosten 2010.
Som blivande larare i bild blev jag ganska tagen nar jag kom in i bildsalen och fick se en

lektionssal som inte tycktes ha gjort nagra tekniska framsteg alls upp till dags dato.

Det som mdtte mig var en gammaldags traditionell lektionssal med bankar och svart
griffeltavla. Den enda datorn i rummet stod inkldamd i ett hdrn vid sidan av den svarta tavlan,
bakom en overhead-apparat, l16sa sladdar och diverse annat material. Arrangemanget bjod inte
direkt in till nagot kreativt arbete med den digitala tekniken (se bilden nedan till vanster). |
min gestaltning har jag gjort en travesti pa den verklighet som jag stalldes infor dar. Jag
pabdrjade och gjorde klart min gestaltning redan HT 2010, men uppsatsen som ocksa ar en
del i min slutexamen blev inte klar forran januari 2012. Detta innebar att jag fick visa upp min
gestaltning pa nytt.

Som jamforelse mellan dikt och verklighet visar jag ett foto fran den tidigare utstaliningen pa
HDK (Hogskolan fér Design och Konsthantverk), den 10-13 januari, 2011 (till héger)® (fotot
fran utstallningen &ar bara en del av gestaltningen). Verket beskriver en klassrumsmiljo, med
ytterligare detaljer som bocker och ett rott apple pa en kateder. Den nya kursplanen i Bild for
grundskolan (Lgr 11) gar som ett bildspel och projiceras i vitt mot den svarta tavlan, dar text

som speciellt belyser den digitala tekniken framhéavs.

Min tanke var att visa pd motet mellan det gamla och det nya genom att, istallet for att ha en
vanlig vit filmduk (eller white board), anvanda mig av en svart griffeltavla likt den jag sag i
klassrummet och anvédnda den som “filmduk”. Det gjorde jag genom att lata texten bli vit mot
den svarta bakgrunden. Likt tavelkrita om man sa vill, fast i digitalform. Jag ville ocksa
spegla ett djup, en rorelse och lat texten snurra, i kubform, runt inne i den svarta tavlan. Pa sa

sétt blev det ett mote och en korsbefruktning mellan det gamla och det nya.

Upplevelsen fran min VFU d&r att aven om lararna hade var sin lap top att arbeta vid, och

kunde visa lektionsmaterial med hjélp av bokad projektor, var det langt ifran sjalvklart att

! Fotot nere till héger &r frdn examensutstallningen 2011.



eleverna hade samma méjligheter. Enligt en studie® som Kairos Future® (2011) har gjort &r IT-
anvéndningen i skolan idag inte i nivd med Ovriga Samhallet. Medan datorer &r en

sjalvklarhet pa de flesta arbetsplatser idag anger endast 1 av 5 larare att eleverna pa skolan har

tillgéng till dator” (s. 5).

Som larare vill jag att eleverna ska ha mojlighet att arbeta med den teknik som borde finnas
och som ocksa ar grundlaggande for framtida fortbildning och arbete. | bade gamla och nya
kursplaner for Bild star det uttryckligen att digitala hjalpmedel skall anvandas i
undervisningen®. 1 kursplan fér Bild (2000) under mél som eleverna skalla ha uppnétt i slutet
av det nionde skolaret kan man lasa: “Eleven skall ha formaga att se och framstalla bilder
och former med hjalp av (...) moderna metoder och tekniker. Vidare under kunskapsmal i
den nya laroplanen Lgrll star det att “Skolan ska ansvara for att varje elev efter
genomgangen grundskola kan anvanda modern teknik som ett verktyg for kunskapssokande,
kommunikation, skapande och ldrande”. For att dagens elever ska finna &mnet intressant, och
kreativt och fritt kunna uttrycka sig, kravs det av skolan och dess larare att den moderna
tekniken i form av IT foljer den dvriga samhélleliga utvecklingen. Med detta sagt vill jag
ocksa poangtera att kommunen som min uppsats har sin upprinnelse i ar en sa kallad IT-
kommun som satsar stort pa att alla elever och larare ska fa var sin dator. Hari ligger en del av
den problematik, men ocksa de mojligheter som jag vill belysa och framhava. Som tillagg kan

namnas att éver 150 kommuner idag har inlett eller planerar satsningar pa egen dator for varje

2 IT och digital kompetens i skolan, 2011.

® Kairos Future hjalper féretag och organisationer med forskningsbaserad omvarlds- och framtidsanalys,
framtidsbaserad affarsutveckling och innovation, samt genomférande av strategier.

4 Jamfor Skolverket, kursplan for Bild, SKOLFS: 2000:135, s. 3, och Skolverket, Laroplan fér grundskolan (Lgr
11): Bild, s. 14.



elev. IT och digital kompetens i skolan (2011, s.4). Enligt den namnda studien kommer
larandet att forandras i grunder i framtiden darfor att tekniken pa sikt kommer att ge helt nya
pedagogiska mojligheter.

1.2 SYFTE

Syftet med den har uppsatsen &r att lyfta fram den problematik jag kom i kontakt med pa min
VFU angaende avsaknad av digital teknik. Genom de informella diskussioner jag haft med
larare i lararlag, rektorer, samt elever i tva nior vill jag reflektera kring vad det beror pa och
vad man som pedagog kan gora for skillnad. Jag vill d&ven jamfora mina erfarenheter som
larare i bild i arskurserna 6-9 pa en annan skola i samma kommun med det jag upplevde under
min VFU. Jag kommer ocksa att belysa den digitala teknikens vérde som kreativt verktyg och
hur man kan anvanda sig av den i den dagliga verksamheten med eleverna, vilken fordel det
har att mota eleverna pa deras egen spelarena och darigenom férhoppningsvis bidra till ett
Okat intresse fOr att studera. Mycket av elevers larande sker idag informellt utanfor skolans
vaggar och det ar upp till skolan att méta eleverna i den verklighet de befinner sig. | en artikel
i LRs medlemstidning Skolvarlden.se kan man ldasa vad kognitionsvetare och professor Peter

Gardenfors® sager om det:

”Det mesta av det vi ldr oss, ldr vi oss utanfor skolan. Ofta mérker vi inte ens att vi har lart oss
det. Det ar darmed intressant for skolvarlden att studera hur informellt larande gar till nar den
ska skapa en fungerande och effektiv undervisning”. (”Skolans struktur dddar elevernas

motivation”, 2011).

1.3 TEORETISKA UTGANGSPUNKTER

Som huvudlitteratur har jag anvéant mig av Jan Hyléns® (2010) bok Digitaliseringen av skolan.
Forfattaren har en gedigen kunskap om de standpunkter jag kommer att lyfta fram, genom
sina uppdrag pa bland annat Skolverket och Utbildningsdepartementet. Hylén koncentrerar sig

till storsta delen pa grundskolan, vilket ocksa ar utgangspunkten i min uppsats. Strukturen i

® Peter Gardenfors ar professor i kognitionsvetenskap vid Lunds universitet och har skrivit boken Lusten att
forstd — om larande p& manniskors villkor (2010).

® Jan Hylén &r fil.dr. i statsvetenskap, med bakgrund som forskningschef pa Skolverket. Han har ocksa arbetat
som sakkunnig och utredare p& Utbildningsdepartementet, och som analytiker pA OECD (Organisationen for
ekonomiskt samarbete och utveckling — ett samarbetsorgan for 32 landers regeringar, med séte i Paris).



hans bok utgar fran de fyra komponenterna: IT-struktur, kompetensutveckling for larare,
digitalt innehall samt en pedagogisk idé om var, nar och hur man bér anvanda IT i
undervisningen. Jag kommer att relatera till fakta och undersékningar han har tagit del av i
min analysdel. En annan utgangspunkt ar den nya Laroplanen for grundskolan (Lgr 11),
kursplanen i Bild, som faststélldes i oktober 2010 och som bérjade galla under hosten 2011,
samt Laroplan for det obligatoriska skolvéasendet, forskoleklassen och fritidshemmet (Lpo 94).
Jag kommer ocksa att relatera till en studie, som jag tidigare namnt, gjord av Kairos Future
(2011) IT och digital kompetens i skolan.” En studie som har tagit temperaturen pa IT-
anvandning och kompetens i den svenska skolan. Aterigen en annan, och ursprunglig,
inspirationskalla har varit Skolverket (2005). Nationella utvarderingen av grundskolan 2003.
Bild. Amnesrapport till rapport 253, som frdn borjan inspirerade mig att ta det har
perspektivet. Under rubriken Moderna Bildmedier kan man lasa foljande:
En av fordelarna med att arbeta med apparatur och digital bildhantering ar att
kommunikativiteten kan 6ka. Maskingjorda bilder kan saval lagras i tiden som
spridas i rummet pa ett annat satt an unika bilder gjorda for hand. De kan ofta pa
ett enkelt satt mangfaldigas och pa sa sétt na fler. De kan presenteras for storre
grupper, t.ex. via videokanon eller pa Internet. | ett sddant sammanhang kan

bildarbetet bli en angeldgenhet for hela skolan, for nédrsamhallet eller i
kommunikationen mellan elever i olika skolor. (Skolverket, 2005, s. 148)

| skenet av detta citat vill jag ocksa lyfta fram det socio-kulturella perspektivet som ytterligare
en inspirationskalla och det perspektiv som genomsyrat utbildningen jag gatt pa. Som en av
dess foresprakare Lev S Vygotskij framholl: dr medvetandet dynamiskt och féranderligt och

speglar den omgivande kulturen b&de till form och innehéll.®

Alltsa vill jag ocksa lyfta fram
betydelsen av kommunikationens roll, det kollektiva larandet inom de digitala medierna. Som
ocksd namns i Amnesrapport till rapport 253, bild (Skolverket, 2005) anser man att “en 6kad
satsning pa kommunikativitet i bildamnet troligtvis kommer att leda till ett 6kat samarbete
mellan &mnen och att dmnet blir ett modernt dmne, i betydelsen att moderna medier och
digital bildhantering anvands i hogre utstrackning. ” (s. 148) Jag vill har ocksa passa pa att
namna att jag pa inget satt vill framhéva den digitala anvandningen i det dagliga skolarbetet
som det allena saliggérande. Men jag anser att det &r viktigt att satsa pa IT i skolan for att inte

komma annu mer pa efterkédlken i forhallande till det Gvriga samhallet. Jan Hylén (2010)

" En studie genomford tillsammans med Kairos Futures samarbetspartners: IST, LIN Education,
Utbildningsradion, Vaxjé kommun, Skévde kommun, Kunskapsskolan, Gleerups, Stockholms stad,
Lararfoérbundet och Frida Utbildning. http://www.kairosfuture.com/publikationer/it-och-digital-kompetens-i-
skolan.

® Lev S Vygotskij, Fantasi och kreativitet i barndomen (Goteborg 1995), s. 8



http://www.kairosfuture.com/publikationer/it-och-digital-kompetens-i-skolan
http://www.kairosfuture.com/publikationer/it-och-digital-kompetens-i-skolan

hénvisar till en studie gjord av amerikanska utbildningsdepartementet (U.S.Department of

Education, 2009) dar rapportforfattarna drar slutsatsen

att det finns statistiskt sakerstallda resultat som visar att sa kallad blended learning, det vill siga
en blandning av néatbaserat larande och undervisning ansikte mot ansikte, ar den effektivaste
undervisningsformen. Den ar effektivare an bade en ren IT-baserad undervisning (det vill saga

dar IT anvands som ersattning for undervisning ansikte mot ansikte) och undervisning som sker
enbart ansikte mot ansikte. Men man framhéller ocksa att analysen inte kan sla fast att det ar

informationstekniken som medium som &r dverlagset. Det tycks vara kombinationen av olika
undervisningsmetoder som ger utslag samt att det natbaserade larandet medverkade till att fa

eleverna att 4gna mer tid at sina studier. (s. 21)

Alla kanske inte haller med om ovanstaende citat. Som motargument citerar jag professor
Tomas Kroksmark® ur en artikel pd Lérarnas nyheters websida: “A#t kombinera analog
undervisning med digital dr ingen bra Iosning (...) — Nar eleverna vet att det finns ett sa
kraftfullt verktyg som datorer s& accepterar de inget annat. Det &r som ett rop efter en tid som
inte ldngre finns.” (Dator till alla &ndrar lararrollen, 2011) Kroksmark har studerat arbetet vid
fem en-till-en-skolor. Han &r 6verraskad dver den kvalité som larandet med datorer tar fram,
att lararna inte blir utmattade och att en ny typ av lektionsplanering kravs som &r mer
tematiskt inriktad och déar arbetet med processer blir mer tydliggjorda. Vidare menar han att
digital undervisning & som mest ldmpade inom de samhallsvetenskapliga och estetiska

amnena.

Jag vill knyta an till det som Kroksmark sager och bygga upp min argumentation sa att jag
binder ihop de olika teoretiska utgangspunkterna och pa sa satt visar hur viktig
kommunikation och process &r for det kreativa larandet. Darmed vill jag ocksa visa vad som

bast relaterar till det som den nya laroplanen garna framhaller namligen; entreprendrskapet.

® Tomas Kroksmark ar professor i pedagogiskt arbete vid Hogskolan for larande och kommunikation i
Jonkoping.



1.4 METOD OCH MATERIAL

1.4.1 METOD

| min undersokning utgar jag forst och framst ifran mig sjalv och mina egna erfarenheter, som
jag sedan kopplar till relevant litteratur och texter, genom en kvalitativt explorativ
forskningsmetod. Patel & Davidsson beskriver den explorativa undersékningsmetoden som
ett sdtt “att inhdmta s& mycket kunskap som mdjligt om ett bestdmt undersékningsomrade.
[Vilket innebér] “att man forsoker att belysa ett problemomréde allsidigt” (s. 12).1° . Eftersom
min undersokning ocksa ar kvalitativ har jag i huvudsak inriktat mig pa att tolka och férsoka
forsta de specifika problem jag vill belysa, genom att jamféra och titta pa de olika delarna och
darigenom forsoka na fram till en helhetssyn genom att pavisa vikten av kommunikativt och
processinriktat larande, nar det galler anvandande och implementerande av den digitala
tekniken i skolan. Alltsa hur man skulle kunna tillimpa den. Den kvantitativa
forskningsmetoden far betraktas som utesluten har eftersom jag inte har sammanstallt nagra
egna statistiska datainsamlingar eller bearbetningar, daremot kommer jag att relatera till
aktuell statistik. VVad det géller den deskriptiva undersokningsmetoden kommer jag ibland att
hanvisa till statistiska data, men det far betraktas som undantag.

Dartill kan namnas min blogg"’ som ocks& &r en del av min metod. Déar kan man félja
processen fran min gestaltning fram till och med uppsatsen. Som jag redan namnt i
inledningen har jag i min gestaltning i viss man forsokt att aterskapa hur det sag ut i bildsalen
under min VFU, ht 2010, och genom att lata ett bildspel, som visar Lgr 11, Bild, kontinuerligt
rulla pa en svart tavla vill jag visualisera de kontraster som kan uppstd mellan laroplan och
verklighet.

1% patel, R & Davidson, B. Forskningsmetodikens grunder (2011).

! http://creativityinprogress-anette.blogspot.com, dven http://anette-slutspurt.blogspot.com som &r min nya
blogg och dar det ocksa finns en lank till den tidigare, dir man kan lasa om hur jag gick till vdga med
forberedelserna till gestaltningen 2010 och som &r de samma &ven for denna gestaltning, i det stora hela.



http://creativityinprogress-anette.blogspot.com/
http://anette-slutspurt.blogspot.com/

1.4.2 MATERIAL

Jag kommer att anvanda mig av intervjumaterial och de informella gruppsamtal jag hade
under min VFU och diskutera och referera utifran det. Dels fran en diskussion bland larare i
lararlaget, som jag observerade, och som jag kommer att relatera i stora drag, dels informella
samtal med elever dar jag kommer att redovisa det de sagt. Dessutom kommer jag att géra en
tolkning genom att relatera till relevant litteratur som exempelvis studien som Kairos Future
(2011) gjort och Hyléns bok (2010), samt mina egna erfarenheter som bildlarare i arskurserna
6-9 i en annan skola i samma kommun. En kort intervju jag hade med rektorn pa VFU-skolan
kommer ocksa att redovisas. Materialet som jag har namner, férutom erfarenheterna fran mitt
arbete som bildlarare, studien och litteratur &r i form av egna anteckningar. Mina erfarenheter
som larare anvander jag som reflektionsunderlag i uppsatsen. Det &r alltsa ingenting som jag
har tecknat ner nagonstans.

Ett forsok att se helheten, liksom ett forsok att tolka materialet i form av intervjun med
rektorn, samtal och diskussioner, fran relevant litteratur, samt observationer och erfarenheter

som jag har gjort ligger till grund fér ovanndamnda metoder.

1.4.3 STYRDOKUMENT OCH MASSMEDIALT MATERIAL

Ett material som l6per som en rod trad i min uppsats och gestaltning ar den nya laroplanen
Lgr 11 Det som star skrivet dar om digitala hjalpmedel har en stor central del i min
gestaltning och 4r ndgot som jag ofta aterkommer till i mina citat. Ocksa Lpo 94* relateras till
eftersom styrdokumentet fortfarande galler i arskurs nio och dessutom som jamforelse med
Lgr 11. Massmedialt material bestar av larartidningar och artiklar hamtade ur dem,
foretradesvis fran deras websidor pa Internet **, dar olika infallsvinklar pa 1T i skolan tas upp.
I min analys hanvisar jag dven till en artikel fran facktidningen Computer Sweden (”Skolan
saknar tydlig vision”, 2011) dar forskaren Patrik Hernwall bland annat tar upp problemet med
att skolan inte blickar tillrackligt mot framtiden. En annan artikel som jag garna aterkommer
till i min analys ar hamtad ur Lararforbundets tidning for bildpedagogik, Bild i skolan fran

april 2010 dar man har ett tema kring digitala verktyg, (Vad hander i métet med amnet, 2010)

12 Skolverket, Laroplan for grundskolan, férskoleklassen och fritidshemmet 2011.

13 Skolverket, Laroplan for det obligatoriska skolvasendet, férskoleklassen och fritidshemmet-Lpo 94.
1 Skolvarlden (Lararnas riksforbund); http://www.skolvarlden.se och Lérarforbundet;
http://lararnasnyheter.se.
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som handlar om hur IKT (informations- och kommunikationsteknologi) och ny teknologi

Oppnar for kreativa processer.

1.5 ETISK HANSYN

I min studie har jag tagit sarskild hénsyn till deltagarna genom att inte ndmna dem vid namn
eller pa annat sétt avsloja vilka deltagarna ar. Jag kommer ocksa att referera till min
nuvarande arbetsplats, men dar ga in mer generellt pa hur den aktuella arbetssituationen ser ut
for mig och eleverna, samt hur skolledningen hanterar den har fragan. Jag har fatt tillatelse av

rektor att formulera mig om det i min uppsats.

2. RESULTAT OCH ANALYS

Har redovisar jag mina resultat och redogor for hur jag gatt till vaga och koppla till relevant
teori inom omradet. Dels kommer jag att beskriva larares respektive elevers syn pa IT i
skolan, dels kommer jag att forstka belysa det som ségs, varvat med mina egna erfarenheter,
samt med aktuell litteratur och forskning inom omradet. Aven artiklar kommer, som tidigare

namnts, att vara en del av analysmaterialet.

Fragor som jag har stallt mig ar: Ar lararna nojda med den digitala utrustning som finns till
hands? Och framforallt, &r eleverna ndjda? Vad kan jag séga om min egen arbetssituation och
hur ser det ut generellt i Sverige idag? Vad sager expertisen?

2.1 UNDERSOKNINGEN

”Den tiden ar forbi nar man kunde diskutera om vi ska ha IT i skolan eller inte. Det finns

inget alternativ om skolan ska kunna forbereda eleverna for att leva och verka i dagens och

inte minst ett framtida samhlle. "™

> Hylén J. (2010). Digitaliseringen av skolan, s. 6.
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I min nutida roll som léararvikarie ser jag med storre klarhet hur utbildningen i bild och form,
eller bild och visuell kultur som det numera kallas, pa HDK paverkade mig mer fundamentalt
an vad jag ens kunde ha véntat mig. Jag ser hur utbildningen ligger i framkant och hur val den
stimmer med de intentioner som den nya laroplanen Lgrll beskriver under rubriken Skolans
uppdrag och hur frustrerande det & som ldrare att inte kunna implementera det fullt ut i mitt

arbete:

En viktig uppgift for skolan &r att ge dverblick och sammanhang. Skolan ska stimulera elevernas
kreativitet, nyfikenhet och sjalvfortroende samt vilja till att prova egna idéer och lésa problem.
Eleverna ska fa majlighet att ta initiativ och ansvar samt utveckla sin formaga att arbeta saval
sjalvstandigt som tillsammans med andra. Skolan ska darigenom bidra till att eleverna utvecklar

ett forhallningssatt som framjar entreprendrskap (s. 9).*°

For mig betyder det att jag som bildlarare kan och bor arbeta utifran konceptet om det
processrelaterade och kommunikativa larandet. Dér eleverna, med bistand fran mig som
larare, hjélper och leder varandra framat i skapandeprocessen och dar de tar eget ansvar
genom att dokumentera processen de ar inne i. Hari ligger ocksa utmaningen att samarbeta
gransoverskridande med andra @mnen. FoOr att detta ska bli mgjligt att implementera fullt ut
kravs ratt digital utrustning. En inte alltid sa latt uppgift eftersom min erfarenhet sa har langt
har visat mig att elever inte &r vana att arbeta processinriktat, men som jag tror kommer att bli
en mer naturlig del av larandet nér skolvérlden har anammat den nya tekniken mer an vad den
gjort hittills. Ocksa lararrollen kommer att forandras i och med att IKT kommer in i
undervisningen menar forskarna Manfred Scheid, Per-Olof Erixon och Anders Marner. ”Inte
minst for att manga larare ligger ett steg efter sina elever vad galler kunskaper att hantera
tekniken”.!” ”Form och innehdll hanger ihop. Med de nya teknologierna blir det ett mer
kollektivt skapande (...), med fler inblandade och det kridvs ldngre arbetspass for att
exempelvis kunna presentera en berittelse med video och bilder”, sdger Per-Olof Erixon (s.

13).

Jag arbetar med elever i arskurserna 6-9. Kommunen fick andra pris i Sveriges 1T-kommun
for sina satsningar pa 1:1'%; en dator till varje elev och larare, en satsning som startade varen

2009. '°. | praktiken innebar detta att alla elever i arskurserna 1-3 forst fick datorer (utan att g&

16 Skolverket, Lgr 11, Skolans vardegrund och uppdrag.

17 Claesdotter, A. (2010). Vad hander i motet med dmnet? Bild i skolan, Lararforbundets tidning for
bildpedagogik, nr 4, s. 13.

' Utlases en till en.

19 Bakom priset star Sveriges kommuner, Landsting och Kvalitetsmassan, samt E-delegationen, Microsoft,
VINNOVA, Computer Sweden och IT & Telekomforetagen.
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in pa varfor eftersom det ar en historia i sig) sedan var det gymnasieelevernas tur. Darefter
foljde 4-5, och nu vantar arkurs 6 pa att de ska fa sina datorer, forhoppningsvis under varen
2012. Jag ar beredd att borja prata om en forlorad generation eftersom det finns en orimlighet
i att 7-9 far vanta pa sina datorer till sist, vilket innebér att niorna ar de som far sina datorer
allra sist - inom den narmaste tvaarsperioden sager man. Forskaren Patrik Hernwall (’Skolan
saknar tydlig vision”, 2011) menar att Norge har tagit en annan vdg an Sverige, med forskning
och kompetensutveckling direkt under departementet, som &r till for eleverna att bli
konkurrenskraftiga. Till skillnad fran norrmannen, menar han, ar bristen pa politiskt intresse
uppenbart i Sverige. Begreppet digital kompetens har i Norge lyfts upp som en av fem
basfardigheter®® som alla elever ska tillagna sig. Jag kopplar min egen &sikt om den forlorade
generationen till Hernwalls uppfattning: ” - Den svenska skolan blickar inte ldngre mot
framtiden. Vi offrar tusentals barn som riskerar att komma ut i en verklighet dar det de lart sig

inte ar relevant” (s. 22).

Vad innebér det i det dagliga arbetet att skolan inte méter omvarldens forvantningar? Jo, att
laroplanerna blir mycket svara att folja om det saknas adekvat teknisk utrustning pa skolorna.
Detta ar sant var for sig pa de tva skolor jag varit pa, dels VFU:n (skola nr 1) och dels mitt
nuvarande vikariat (skola nr 2)?*. P4 den férsta skolan fanns det vid tidpunkten fér min VFU,
som jag namnt tidigare, ingen digital utrustning i bildsalen, férutom den enda ickefungerande
datorn som stod och skrapade i ett horn av salen. Det fanns stationara datorer pa nagra stéllen
i skolan, som den dataansvarige lararen mer eller mindre hade plockat ihop privat. Sedan
fanns det en eller hogst tva takinstallerade storbildskanoner, resten fick man dra med sig till
klassrummen pa otympliga vagnar som man fick boka upp i férvag. Hade man otur var allting
uppbokat. Nar jag var dar for ett ar sedan, 2010, vantade man pd att fa en klassuppsattning lap

tops, fast ingen av lararna visste nér det skulle ske.

Den andra skolan befinner sig i en liknande situation, men déar finns det, néstan, en
klassuppsattning datorer (klasserna brukar uppga till ca 20-25 elever), narmare bestamt 20
stycken (ytterligare 5 datorer ska bestéllas), varav tva inte fungerar som de ska, samt att nagon
saknas. Dessutom ska de slapas upp for en trappa i tva resvaskor pa hjul. Det finns inte en

enda storbildskanon installerad och dven pa denna skola far man boka upp sig pa vagnar med

% De dvriga fyra ar; skriva, lasa, rakna och muntlig framstalining.
2! Skolorna ar jamforbara med varandra eftersom bada har &rskurserna 6-9 och jag har varit/ar p& samma stadier
pé bada stallena.

12



projektor eller TV. Ocksa har &r bildsalen i total avsaknad av digital utrustning. Jag kan inte
lata bli att undra éver hur styrdokumenten kan tala om en likvardig skola nar det finns elever
som far se sig om i kolvattnet efter de IT-satsningar som borde ha kommit dem till godo.
Enligt Hylén (2010) visar Skolverkets kartlaggning pa relativt stora skillnader mellan olika
skolor och mellan kommunala och fristiende skolor. Han menar att “’Fristdende grund- och
gymnasieskolor har fler datorer avsedda for eleverna an vad kommunala skolor har.

Utrustningen ar ocksa genomgaende nyare i de fristdende skolorna” (s. 34).

Pa den skola, som jag tidigare har namnt som nr 2, blir eleverna mer och mer frustrerade
eftersom de gar pa en skola som inte tillhandahaller det som 6vriga samhallet redan ar
storkonsumenter av, inklusive eleverna sjélva, standigt uppkopplade som de &r pa sina
mobiltelefoner och med datorer i hemmen. En skola som uppfattas som hopplost omodern for
de som tvingas ga i den. Patrik Hernwall, som forskar om it och larande, sager:

- Redskapen &r viktiga for larandet. Med papper och penna kan man skapa minnen av saker. De
forhojer larandet. Men de redskap som ar verkligt funktionella for dagens samhélle anvénder
skolan inte fullt ut, trots att de ar mer kraftfulla 4n nagot vi tidigare haft. (’Skolan saknar tydlig

vision”, 2011)%

Utmaningen ar nu att se till att fa utrustning sa att eleverna far ta del av det larande som de ar
berattigade till. Mojligheterna ar ocksa stora eftersom kommunen satsar pa att alla elever till
slut ska fa en egen dator. Sjalv har jag anda sedan jag borjade arbeta pa skolan propagerat for
att bildsalen ska fa ratt utrustning; lattillgangliga datorer, takinstallerad projektor, skrivare,
digitalkameror etc. Rektorn pa skolan ar ocksa positiv eftersom det star sa uttryckligen i

amnesbeskrivningen.

Jag fick i uppdrag av rektorn att kopa in bestdndig utrustning fér 25000 kr. Skolorna i
kommunen hade fatt en miljon kr att dela pa. Nu fick jag chansen att bland annat képa in lite
av den utrustning som bilddmnet saknar; storbildskanon, kameror och skrivare. Visserligen
inga datorer (eller Ipads som jag hade 6nskat), men en bra bit pa vag och en losning for
datorerna pa sikt. Jag fick bland annat ett 16fte om att klassuppsattningen med datorer kan fa
forlangd hyrestid eftersom eleverna undan for undan kommer att f egna datorer. Darfor
kommer ocksa klassuppsattningen att frigoras mer och mer och kommer darfor att kunna

anvéndas mer permanent i bilddmnet.

?2 Lindstrém, K. (2011). "Skolan saknar tydlig vision”. Computer Sweden, nr 22, s. 20
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Jag har mérkt hur elever som annars inte visar mycket intresse for bildamnet eller som annars
har svart att fokusera pa uppgifter, med liv och lust gar in for uppgifterna nar de fatt arbeta vid
en dator med att t ex redigera egna bilder. Jag tror att det ar viktigt att moéta eleverna i deras
egen verklighet, dar de befinner sig i nuet for att fa dem motiverade och for att arbetet i skolan
ska kannas berikande och betydelsefullt. Elever till mig har dnskat att de ska fa spela dataspel

»23 & bildlektioner, vilket kanske inte &r alldeles enkelt

som till exempel "World of Warcraft
att realisera, dels eftersom dataparken inte har kapacitet tillrackligt for att gora det mojligt och
dels verkar det inte alldeles sjalvklart att kommersiella spel, som det da galler, har sin plats i
skolans undervisning. Ett ytterligare problem i sammanhanget ar att jag som larare kanske
inte behirskar mediet. Anda finns det forskare som foresprékar det som pedagogisk metod.
Bland annat Louise Peterson, gastlarare pa institutionen for pedagogik, kommunikation och
larande pa Goteborgs universitet som har skrivit avhandlingen Values in play — interactional
life with The Sims
tror att det ar mojligt for kreativa larare att hitta strategier (---) Men da ar det viktigt att lararen
har en tydlig idé om vad spelandet ska bidra med for l&randet, och att det finns méjlighet till
aterkoppling. (---) — Det finns en motséattning mellan kommersiella datorspel och utbildning som
lararen maste mota. Manga spel kraver lang tid och spelare soker ett s kallat flyt, nir kanslan av

tid och rum forsvinner. Larande déremot kraver tid att stanna upp och reflektera. (Anvand spelen
i din pedagogik, 2011)**

Jag anser att dataspel visst kan vara ett pedagogiskt alternativ pa grund av dess engagerande
verkan, men da kravs det att man arbetar tematiskt éver fler &mnen och att tidsaspekten blir
tillgodosedd. Det gar inte att ha, lat sdga, en 80-minuters lektion och tro att man ska hinna

med att g6ra ndgot substantiellt pa den korta tiden.

Skolverket har fatt i uppdrag av regeringen att utveckla IT- och medieanvandningen i forskola
och skola och som en del av det uppdraget har man startat upp Multimediabyran. Dér kan
pedagoger fa hjalp och inspiration att anvanda IT och media i undervisningen. Skolverket
menar att ’Mediearbetet bor utnyttjas for att ge inspiration och vara ett led i elevernas
larande och utveckling. () Alla larare maste kunna méta eleverna i dessa samtal och vagleda
dem i processer dar medierna anvands for att gestalta kunskap~.2> Alltsd handlar det inte bara
om att anvanda medierna men ocksa om hur man gér det. Enligt skolverket uttrycker fler och

fler yrkesverksamma l&rare och lararstudenter viljan att anvanda sig av IT och media i

2 WoW 4&r ett interaktivt natbaserat rollspel dar deltagarna skapar en sagovrld dar man bland annat kan valja att
tillhora nagon av féljande klasstillhorigheter; warrior (krigare), priest (prast), druid (keltisk prast), mage
(magiker).

# Ur artikel publicerad i Skolvérlden.se

% Multimediabyré&n-Skolverket. http://www.multimedia.skolverket.se/Information/
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undervisningen, men att man ocksa behdver kompetensutveckling inom omradet.
Multimediabyran och PIM (praktisk IT- och mediekompetens) ar exempel pa hur man
forsoker mota upp det 6nskemalet. ”I PIM kan pedagogen studera frdin nyborjarnivd till
avancerad multimedieanvandning och dessutom examinera sin kompetens i kommunens

regi”.* PIM &r en kombination av handledningar pa Internet, studiecirkel och hjalp i vardagen.

Pa Multimediabyrans hemsida finns det mycket tips pa hur man som pedagog kan arbeta med
IT och media, samt ett flertal olika kurser som till exempel fotoredigering, film,
ljudredigering, animation, videoredigering, publicering, presentationstekniker o s v. Har ger
man forslag pa olika gratisprogram och dessutom ges forslag pa olika teman som jag som

pedagog kan arbeta med.
Hur ser da de rektorer, larare och elever, som jag kommit i kontakt med, pa IT i skolan?

Jag ville veta hur ldrarna pd min VFU-skola sag pa det har med datorer, sa vid en
eftermiddagskonferens kom jag Gverens med lararna om att fa observera och notera hur det
diskuterades i lararlaget (personlig kommunikation, 20 oktober, 2010). Det forsta man kom
fram till var den daliga datortatheten och de problem det innebar for elever nar det gallde att

soka information. Det blev svart for dem att vara kallkritiska.

Vissa larare pa skolan ville ha mer interaktivitet i sprak i form av spraklabb, men saknade en
fundamental sak som horlurar. Alla larare p& skolan hade examinerats i PIM 3%, men
upplevde det som ganska meningslost eftersom de inte hade ndgon anvandning for det pa
grund av den laga datortatheten. Men det som framforallt var ett stort spérsmal for lararna var
om det var vart att vélja datorer framfor larartathet. Vi ska se vad rektor sdger om det, men jag
kommer till det senare. Ett argument som Hylén (2010) redogor for ér att “kommuner eller
skolor som har projekt med en dator till varje elev pekar (...) pd andra besparingsomraden
som minskad forbrukning av kopieringspapper och mindre slitage pa kopieringsmaskiner,
minskat behov av annan kringutrustning, (...), tidsbesparingar 1 kommunikationen med elever
och forildrar, med mera” (s. 18). Nagot som hade kunnat bli ett aktivt debattinlagg i radande

samtalsforum.

Diskussionen gick vidare och énskemal om takhangda projektorer kom pa tapeten (ndgot som

jag i efterhand har fatt reda pa att alla lektionssalar numera har). Funderingar éver vad skolor

% Multimediabyrén-Skolverket.
2T Kurs i praktisk IT- och mediekompetens som Skolverket tillhandah&ller.
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som har datorer har for problem och vilka websidor som ska tillatas eller vem som har
ansvaret ventilerades. Flera av lararna trodde ocksa att det skulle bli ett mer avslappnat
forhallande till eleverna om de hade tillgang till datorer hela tiden pa skolan. Datasalar, var
man Gverens om, var ett passerat stadium. Det skulle da ta upp en larartjanst som behdvdes pa
annat hall. En odvervakad datasal skulle inte fungera. Da kom diskussionen in pa en-till-en-
datorer och hur man sag pa det. En larare uttryckte sin asikt om att han inte trodde att det hade
varit bra om kommunen hade bérjat med datorer till alla pa mellanstadiet. Hans asikt var att
elever maste skolas in och da ar det bra att borja pa lagstadiet. Lararens farhagor var att en
implementation av datorer i senare aldrar skulle innebéara mer skadegorelse eftersom eleverna
inte hade nagon vana sedan tidigare att arbeta med datorer i skolan. Slutligen var lararna
Overens om att de tyckte att det skulle vara ett méte om detta dér hela skolan deltog. Fragan
hade bollats mycket mellan kollegor, men inte drivits vidare. Och till sist det som jag sjalv
blev nar jag kom till bildsalen forsta gangen; lararlaget medgav att nya larare som kom till

skolan var forvanade 6ver den bristande IT-satsningen.

Vid ett annat samtal ville en av lararna i Bild se mer av mobiler, kameror, Photoshop och
timlésa?® lektioner. Nagot som jag sjélv garna skulle se kopplat till tematiskt arbete Gver
amnesgranserna ihop med processinriktat larande dar processen och inte det fardiga resultatet
ar i fokus. Och dokumentation i form digitala portfolios eller bloggar. Det ar ocksa nagonting

som stodjer det entreprendriella larande som ndmns i Lgrll (s. 9).

Rektorn pa skolan pratade om hur viktig helhetssynen var for honom. Nér jag intervjuade
honom planerades det for ombyggnation av skolan 2011. Det innebar att alla klassrum skulle
fa var sin takhangd projektor (vilket ocksa skett) och att diverse klassuppsattningar datorer
skulle inforskaffas i védntan pa “en-till-en”. Ytterligare vision for rektor var att se ett okat
samarbete i salar och av resurser, som hos sljd och bild. Han kunde ocksa tanka sig att det
skulle bli ett multimedialt centrum, med en liten musikstudio kopplad till bildsalen. Nér jag
fragade hur han sag pa det har med larartathet kontra datortathet ville rektor inte halla med om
lararnas farhagor. Det som var viktigt i sammanhanget ar hur valgrundade argumenten och
motivationen ar for att satsningen ska komma till stand vad géller 6kad 1T-satsning i nagot
specifikt amne som till exempel bilden. Datasal, holl han med om daremot, ar forlegat. Det ar
battre att komma in i klassrummet med den digitala utrustningen (personlig kommunikation,
22 oktober, 2010).

% Med timl6sa lektioner menas att man frangar en strikt indelning av lektionstimmar och &mnen, och arbetar mer
tematiskt och &mnesdvergripande éver en langre tid.
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Pa min egen skola, dar jag arbetar som vikarie, har lararna mer eller mindre resignerat infor
faktum i vantan pa att alla elever ska fa var sin dator. Men missnojet ar ofta stort nar inte
elevdatorer eller uppkoppling fungerar, eller nar allting &r uppbokat och man inte har tillgang
till nagon annan digital utrustning. Sjalv befinner jag mig pa barrikaderna som ny larare och
forsoker hitta vagar att utrusta bildsalen, samt Gvertala rektor att satsa eftersom det finns en
laroplan som ska foljas. Som jag sagt tidigare ar rektorn pa min arbetsplats positiv, men har
en budget som ska hallas. Jag har anda fatt gehor och har kunnat képa in en del av det som
bildamnet behover. En sak som rektorn pa den har skolan haller med rektorn pa den férsta
skolan om ar att datasal &r uteslutet eftersom satsningen pa en-till-en snart ska vara

genomford (inom en tva-arsperiod).

Eleverna bada pa VFU-skolan och min arbetsplats uttrycker samma indignation och
frustration Over att inte ha tillgang till det som for dem &r en sjalvklarhet. Klassuppsattningen
pa min skola anses vara undermalig bland eleverna, i alla fall innan de blev uppdaterade till
Windows 7. For elever pa hogstadiet som har vantat lange och fortfarande véntar pa att de ska
fa ta del i det som arskurserna 1-3 och gymnasium redan gor innebar det att de lamnats
utanfor, att det inte ar vart att satsas pa dem. Det och argument att var skola &r fattig luftas

ofta av eleverna.

Sa tillbaka till vad eleverna pd VFU-skolan tyckte. Jag fick tillfalle att samtala med nagra
elever i tva skilda klasser efter vi hade haft lektion (personlig kommunikation, 22 oktober,
2010). Det var inte latt att fa eleverna att utveckla ett djupare resonemang om sina asikter. Nar
jag stallde mina fragor om vad de tyckte om datorer i skolan eller hur de ville ha det fick jag

de héar svaren:

9A uttryckte sin otalighet 6ver radande omstandigheter och tyckte det var bade daligt och
skandaldst att det inte fanns egna datorer till alla elever. Flera av eleverna tyckte ocksa att de
datorer som finns borde fraschas upp darfor att de fungerar daligt. De ville ha Photoshop i
bildamnet. Nagon elev tyckte att det skulle ha varit bra att gora bildanalyser pa dator i skolan
och att det borde vara storbildskanoner istéllet for mediavagnar. ”Det &r mera high tech”,

tyckte han. Till slut tyckte ndgon att det var trist att man bara gjorde redovisningar i NO.

9B var betydligt faordigare i sina uttalanden, men holl i stort med vad 9A tyckte. De tyckte att
de datorer som fanns var sega och langsamma och darfor vardelésa. Elever i den har klassen

uttryckte ocksd en dnskan om egna lap tops. Nagra var for och nagra var mot
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klassrumsdatorer och nagon tyckte till och med att fragan om datorer i skolan inte var det

viktigaste.

Som sammanfattning kan sdgas att elevernas ovilja att fordjupa sig i fragorna jag stéllde
verkade bero pa den resignation de kéanner infor det faktum att skolan ar hopplost efter (i
deras 6gon) nar det galler digitala satsningar. Elevernas tilltro till att det ska handa nagonting
inom den nérmaste framtiden &r narmast obefintlig. ”Varfor satsas det pa alla andra och inte
pa oss?”. ”Ska vi behdva ga ur grundskolan utan att ha fatt ta del av den undervisning vi &r

beréttigade till?” ar fragor som mer &n en gang har dryftats bland elever till larare.

3. SLUTDISKUSSION

Syftet med undersokningen var att askadliggora den verklighet som larare och elever pa
hogstadiet fortfarande idag lever under - en skola med dalig datortathet - trots upprepade krav
fran politiskt hall om att skolan ska digitaliseras. Laroplaner och annan dokumentation i
amnet, som tidigare namnts, talar sitt tydliga sprak. Som Hylén sédger i inledningen ar den tid
forbi ndr man kunde diskutera om vi ska ha IT i skolan eller inte. Vikten av processinriktat
och kommunikativt larande 6ver tid, samt amnesdverskridande teman ar det som bést tycks
lampa sig med den nya tekniken. Det blir relevant dven da det géller att framja det

entreprendrskap som Lgr 11bestamt uttycker. Vygotskij (Goteborg 1995) menar att

Varje uppfinnare, till och med geniet, &r alltid ett barn av sin tid och sin milj6. Hans skapande
utgar fran de behov som skapats fore honom, och stddjer sig pad de mdjligheter som, (...),
existerar utanfor honom sjalv. Det &r darfor som vi kan iaktta en strang ordningsféljd i teknikens
och vetenskapens historiska utveckling. Ingen uppfinning eller vetenskaplig upptackt upptréader
innan de materiella och psykologiska villkor som &r oundgangliga for dess uppkomst har skapats
(s. 37).%°

Skolan kommer att fordndras nar ramarna for det konventionella larandet och de gamla
skolformerna utmanas och sprangs. Kommunernas satsning pa en-till-en kommer att vara del i
att det blir mgjligt. Kanske att Sverige ocksa har nagot att lara genom att titta pa hur man gor

utanfor landets granser. Norge ar ett exempel pa det.

# |ev S Vygotskij, Fantasi och kreativitet i barndomen (Goteborg 1995).
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Den langsamma satsningen pa IT gor ocksa att det finns barn som kommer att ga ur
grundskolan utan adekvat utbildning eftersom det inte finns tillrackligt med datorer.
Undersokningar visar att det ar stora skillnader pa skolor inom samma kommun, men storst ar

skillnaden mellan kommunala och fristdende grund- och gymnasieskolor.

Markbart ar ocksa att intresset bland eleverna okar nar de far arbeta med digitala verktyg i
bildamnet. Manga larare behover darfor kompetensutveckling inom digitala medier for att
vaga ta till sig den nya tekniken. Skolverket har darfor fatt i uppdrag av regeringen att
utveckla IT- och medieanvandningen i skolan. Exempel pa det & Multimediabyran som ger

handfasta tips, forslag och utbildning i hur man bast kan anvanda mediet.

Till slut kan namnas att de rektorer jag talat med ar mer positiva an vad manga larare tror till
att fora in digital teknik i amnena. | motsats till det kan ocksa namnas att elever oftare har en

negativ forvantan pa att sa ska ske, inom en snar framtid, an vad lararna uttryckte.

3.1 Avslutande ord

Viktigt &r nu att tanka framat och inte fastna i gamla hjulspar. Min egen alldeles bestamda
asikt ar att kommunerna maste satsa pa skolan, det finns ingen vag runt det. Det ska inte
behdva ga vagen 6ver skolinspektion eller anmélningar innan eleverna far det de har rétt till,
namligen en réttvis utbildning, lika for alla oavsett var i Sverige eller vilken kommun(del)
man bor i. Risken finns att brist pa utbildning resulterar i arbetsloshet, vilket i langden blir till
forfang for individen och till slut formodligen kommer att bli dyrare &n om man hade satsat pa

ungdomarna fran borjan.

Hylén (2010) menar att den svenska grundskolan lag strax 6ver genomsnittet i EU med 0,14
datorer per elev i en métning som EU gjorde 2002. Inte ett sa gott resultat menar han om man
jamfér med gymnasieskolan som haft en mer framtradande position och vidare menar Hylén
att manga av vara grannlander har en mer datortat skolmiljo an den svenska (s. 36-38). Det i
sig betyder, enligt min mening, att vi riskerar att halka efter pa den internationella marknaden

om inte Sveriges regering och kommuner tar sitt ansvar.

Vi far inte heller i det har sammanhanget glémma att vi har en verklighet att relatera och
forhalla oss till, att inte allting handlar om vad som ska héanda i framtiden, utan att vi ocksa

forvaltar de traditioner och arv vi har med oss fran tidigare. Som Vygotskij séger i det forra
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citatet bygger vi vidare pa den utveckling som foregatt oss och kanske ar det sa, precis som

han sager, att vi inte tar nésta steg forrén vi & mogna for det.
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