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Bakgrund: Digitala verktyg blir alltmer férekommande i pedagogisk verksamhet. Surfplattan
ar ett av dessa verktyg som pa senare tid gjort debut i forskolan. Allt fler pedagoger ser
surfplattan som ett anvéndbart redskap i den pedagogiska verksamheten, ett verktyg som kan
bidra till nya mojligheter i forskolans skapande och larande aktiviteter.

Syfte: Studiens syfte ar att utveckla kunskap och fa okad forstaelse for vad som sker néar surf-
plattan blir tillganglig for sma barn (1-3 ar) i deras forskolemiljo. Studien syftar dven till att
fordjupa kunskapen om verktygets betydelse for en 6kad delaktighet for barn i sérskilda be-
hov. Den Gvergripande fragestallningen i studien ar: Vad sker i motet mellan barnen i gruppen
och surfplattan? For att na syftet i studien kompletteras fragestallningen med foljande fragor:
Pa vilket sétt anvander de sma barnen surfplattan i forskolan? Hur interagerar och kommuni-
cerar de sma barnen runt surfplattan? Pa vilket satt kan surfplattan bidra till att stotta barns
delaktighet i en forskolegrupp? Vad anser pedagogerna surfplattan tillfor verksamheten?

Teori: Studien utgar ifran sociokulturell teori for att skapa ett teoretiskt perspektiv pa den
verkligheten som kommer att studeras. Det specialpedagogiska kommunikations- och relat-
ionsinriktade perspektivet (KoRP) anvands for att komplettera den teoretiska ramen. Studien
forutsatter ddrmed att larande och kommunikation sker i samspel och att miljén &r en avgo-
rande faktor for om barn ska lyckas eller hamna i svarigheter i sitt larande. Studien stravar
efter att utga fran barns perspektiv da undersokningen forsoker forsta barnets varld utifran
dess egna uppfattningar.

Metod: Studien ar en etnografisk fallstudie som utforts pa en forskola under en manads tid.
Datainsamlingsmetoderna som anvénts &r observationer, féltanteckningar och intervjuer. Ob-
servationerna har videofilmats.

Resultat: Studien visar att sma barn har kompetens att lara sig hantera det digitala verktyget
surfplattan om de far mojlighet att prova pa egen hand, tillsammans med andra barn eller med
en vuxen. Det gar att urskilja olika slag av aktiviteter nar de sma barnen interagerar med surf-
plattan. Applikationsaktiviteternas fokus ligger pa vilka slags appar barnet anvander och hur
barnet lar sig hantera surfplattan. Studien visar likasa att det bland anvandarna kan uppsta
aktiviteter kring surfplattan som kan utnyttjas av pedagogen for att skapa goda larsituationer
och framja alla barns majligheter till att aktivt delta i ordinarie verksamhet utifran sina for-
magor. Aktiviteterna benamns i uppsatsen som kontextaktiviteter och kan delas in i kommu-
nikation, larande, samspel och delaktighet. Barn i sarskilda behov visar i studien att de har
mojlighet att tillgodogora sig aktiviteter i hogre grad i den ordinarie verksamheten med st6d
av surfplattan. Det finns tecken pa att verktyget stodjer en okad delaktighet i forskolan.
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1. Inledning

En av de storsta utmaningarna och mitt viktigaste uppdrag i arbetet som specialpedagog har
varit att motivera barn och ungdomar att inhdmta de kunskaper som férskolan och skolan
onskar, for att ge barnet majligheter till ett livslangt larande. Tack vare de barn som inte tagit
till sig de traditionella metoderna att lara har jag varit pa standig jakt efter ledtradar som kan
knacka gatan: Vilka formagor och kunskaper har det enskilda barnet som kan bista honom
/henne i inhdamtandet av kunskap? Genom att soka var och ens formagor, och bygga vidare pa
dem har jag forsokt finna elevernas individuella vég in i larandet.

De senaste aren har den tekniska utvecklingen gatt fram med stormsteg. Nu finns digitala
verktyg, sasom mobiltelefoner, datorer och surfplattor i nastan alla svenska hem (Statens Me-
dierad, 2010). Skolan och forskolan har dock haft en lang startstracka da ekonomiska forut-
sattningar har lagt hinder for inskaffandet av teknisk utrusning. Mindre lyckade fortbildnings-
insatser for pedagoger sasom IT i skolan, ITiS och svarigheter att motivera pedagoger att an-
vanda digitala verktyg har ocksa bidragit till fordrojning i implementeringsprocessen (Brodin
& Lindstrand, 2007). Nu sker dock stora forandringar i manga kommuner da barn och ung-
domar alltmer forses med digitala verktyg. Trots att kommunerna aven satsar pa fortbildning
for pedagoger har vi plétsligt en yngre generation, som manga ganger har mer kunskaper om
omradet och hur tekniken fungerar &n den &ldre generationen. Detta satter kunskap och l&-
rande i ett nytt perspektiv da pedagogen inte langre ar den sjalvklart mest kunnige i barn- eller
elevgruppen.

| forskolans laroplan, Lpf698 (Skolverket, 2010a), tas IT och multimedia upp. Lpf698 fore-
sprakar att IT och multimedia kan anvandas bade i skapande processer och i tillampning. |
laroplanen for grundskolan, Lgrll (skolverket, 2011), har IT lyfts fram som en viktig kompo-
nent for att lara for framtiden. Den digitala kompetensen &r, enligt Jan Hylén (2010), en kom-
petens som kommer att bli av central betydelse i morgondagens samhélle och arbetsliv.

Utifran min specialpedagogiska profession har jag manga ganger funderat 6ver om de digitala
verktygen och den digitala kompetensen kan bli en hjalp att skapa ett allt mer inkluderande
utbildningssystem och i sa fall hur? Kan dessa verktyg underlatta delaktighet, kommunikation
och larande sa att pedagogerna far ytterligare medel att skapa forutsattningar for att kunna
leva upp till skollagens intentioner att “barn och elever ska ges stod och stimulans sa att de
utvecklas sa langt som mojligt” och dven for att framja alla barns och elevers utveckling och
larande samt en livslang lust att lara” (SFS 2010:800, kap. 1, 48) eller ger de digitala verkty-
gen ringa effekt pa detta arbete?

Ju langre jag arbetat inom pedagogisk verksamhet desto mer har mina tankar uppfyllts av vad
eleverna har med sig fran sina tidiga ar, hur forskolans och skolans milj6 och organisation har
paverkat barnens forutsattningar for larande. Under mina yrkesverksamma ar har jag arbetat
med barn och ungdomar fran 1,5 ar till 21 ar, vilket har gett mig formanen att se larandet i
manga olika kontexter. Néar jag fick tillfalle att arbeta pa forskola, forst i Norge, sedan i Sve-
rige, imponerades jag av hur langt manga av barnen redan i tidig alder var i sitt larande, bland
annat i sin skriftspraksutveckling. De sma barnen och deras kompetens har alltmer fascinerat
mig. Ju mer jag umgatts med dem, ju mer inser jag hur mycket jag har att lara av barnen och
deras satt att ta till sig kunskap och kommunicera. Jag har vid flertalet tillfallen fragat mig:



Hur gick det dar till? Hur visste Amanda att hon skulle trycka pa den dar knappen for att fa
cykelbelysningen att sluta blinka? Hur kan det komma sig att Astor, som har stora bekymmer
att koncentrera sig och samspela, plotsligt sitter framfor datorn och jobbar med att kategori-
sera ord tillsammans med en jamnarig kamrat?

Medieanvandandet gar allt l1agre ner i aldrarna och barn borjar enligt Statens Medierad (2010)
redan i 2 ars alder att anvanda datorn i hemmet. Drygt 40 % av 2-aringarna spelar spel pa da-
torn en gang i veckan eller oftare. | kontrast till medieradets rapport finns det manga som an-
ser att de sma barnen under 3 ar ar en grupp som inte ar kapabel att arbeta med digitala verk-
tyg och som fragar sig om det verkligen ar nédvandigt att introducera och ge barnen erfaren-
het av dessa sa tidigt (Johannesen & Sandvik, 2009). Det &r enligt Fast (2008) och Klerfelt
(2007) viktigt att tillata barnen ta med sig sina erfarenheter in i den pedagogiska praktiken,
och att vi pedagoger visar respekt for den kultur som barnen har med sig. Fast podngterar
ocksa hur mycket barnen har med sig av las- och skrivfardigheter som vi pedagoger inte tar
tillvara. Jag fragar mig om det kommer att bli pd samma satt med den digitala kunskapen.
Kommer dven den att undervérderas eller kommer vi att kunna dra nytta av barnens digitala
kunskap i deras individuella larprocess?

Jag ser att det finns ett behov av att studera dessa unga individer, for att fa kunskap om
huruvida sma barn kan anvanda verktygen och i sa fall hur barn lér sig hantera ett digitalt red-
skap. Det skulle ocksa vara intressant att fa en storre insikt i vad som sker i motet mellan bar-
net, barnen och verktyget. Det digitala verktyg jag ar intresserad av ar den relativt nya surf-
plattan som har gjort debut i forskolan den senaste tiden. Surfplattan &r en pekdator som styrs
med fingrarna och innehaller en méangd program, appar. Med surfplattan kan man exempelvis
surfa pa natet, fotografera, lyssna pa musik och spela spel. Allt fler pedagoger ser surfplattan
som ett anvandbart redskap i den pedagogiska verksamheten, ett verktyg som anses kunna
bidra till nya mojligheter i forskolans skapande och larande aktiviteter. Det finns enligt Anna
Klerfelt, fil dr Goteborgs Universitet (personlig kommunikation 120227), lite forskning kring
omradet sma barn och digitala verktyg och &n mindre kring sma barn och surfplattor, da surf-
plattan Ipad lanserades och blev allmént kand sa sent som 2010/11 i Sverige (NE, 2012a).
Aven studier utifran ett specialpedagogiskt perspektiv, dar barn i forskoledldern star i fokus,
ar enligt Simeonsdotter Svensson (2009) relativt ovanliga.

Denna studie anser jag ha specialpedagogisk relevans genom att den kan tillfora kunskap om
sma barns formagor att anvanda digitala verktyg. Kunskapen kan bidra till att utveckla meto-
der och arbetssatt som i en forlangning kan ge allt fler barn méjlighet att delta i en gemensam
skolform och minimera risken att hamna i svarigheter.



2. Syfte

Syftet med studien &r att utveckla kunskap och fa 6kad forstaelse for vad som sker nar surf-
plattan blir tillganglig for sma barn (1-3 ar) i deras forskolemiljo. Studien syftar aven till att
fordjupa kunskapen om verktygets betydelse for en 6kad delaktighet for barn i sérskilda be-
hov. Den 6vergripande fragestallningen i studien ar: Vad sker i motet mellan barnen i gruppen
och surfplattan?

Andra fragor som kommer att stallas for att na syftet med studien éar:

e Pavilket satt anvander de sma barnen surfplattan i forskolan?

e Hur interagerar och kommunicerar de sma barnen runt surfplattan?

e Hur kan surfplattan bidra till att stotta barns delaktighet i en forskolegrupp?
e Vad anser pedagogerna surfplattan tillfér verksamheten?



3. Teoretisk bakgrund

Avsnittet inleds med en beskrivning av uppsatsens vetenskapsteoretiska ram. Darefter presen-
teras sociokulturell teori och det specialpedagogiska kommunikativa relationsinriktade per-
spektivet, KoRP belyses. Avslutningsvis gors en kort presentation av begreppen barnperspek-
tiv och barns perspektiv.

3.1 Teoretisk ram

Studien utgar ifran sociokulturell teori for att skapa ett teoretiskt perspektiv pa den verklig-
heten som kommer att studeras. Sociokulturell teori kompletteras med det specialpedagogiska
kommunikativa relationsinriktade perspektivet, KoRP, som kompletterar den vetenskapliga
teoriramen. Studien stravar att ta ett barns perspektiv for att forsoka forsta barnens varld uti-
fran deras egna uppfattningar.

3.2 Sociokulturell teori

Den for studien centrala sociokulturella teorin kommer att beskrivas i féljande avsnitt. Ambit-
ionen &r inte att ge nagon fullstandig redovisning av teorierna utan istallet géra en sammanfat-
tande beskrivning.

Sociokulturell teori ar ett av flera sétt att se pa larande och bygger pa en konstruktivistisk syn.
Kunskap konstrueras genom samarbete i en kontext, inte som kognitivismen menar att kun-
skap produceras via individuella, mentala processer. Samarbete och interaktion &r det avgo-
rande for kunskapskonstruktion och larande. Det &r med andra ord viktigt att delta i en social
praktik dar larande uppstar. (Dysthe, 2003)

De tva teoretikerna John Dewey (1859-1952) och Lev Vygotskij (1896-1934) har haft stor
betydelse for framvéxten av sociokulturell teori. Deras olika insikter fran olika traditioner
ligger som grund for skapandet av teorin. Dewey kom fran den amerikanska pragmatiska trad-
itionen som ansag att kunskap skapades genom aktivitet och att kontexten hade stor betydelse
i den processen. Vygotskij foretradde den ryska kulturhistoriska traditionen och framhéll be-
tydelsen av kulturell mediering. Dessa idéer védvdes samman och kom att utveckla en socio-
kulturell teori (Dysthe, 2003). Trots att sociokulturell teori har rétter langt tillbaka i tiden me-
nar Dysthe att det ar forst under de senaste femton aren intresset for teorin har 6kat och fatt
stor betydelse i den psykologiska och pedagogiska forskningen. Teorin har enligt Dysthe ut-
vecklat manga perspektiv och &r idag ett mangfacetterat falt med olika riktningar som glider
in i varandra.

Vygotskij (1999) menar att larandet bygger pa att manniskor i en sociokulturell samverkan,
tillsammans med olika verktyg, mots av kompetenta handledare i den proximala utvecklings-
zonen, dar vi lar och utvecklas. Vygotskijs grundidé ar att larandet sker i interaktion med
andra (Vygotskij, 1999). Saljo (2005) vidareutvecklar detta resonemang da han framhaller
betydelsen av att inte se pa larande och utveckling som nagot generellt och universellt. Laran-
det och utvecklingen skiljer sig at mellan kulturer, samhéllen och tidsperioder. Liksom Dysthe
anser han att kunskap alltid &r situerad och ”invavd i en historisk och kulturell kontext”
(Dysthe, 2003, s 34). Vad vi lar och hur vi anvéander vara kunskaper ar beroende pa vilket
samhalle vi lever i. Salj6 menar att den vasterlandska vérlden med dess teknik, vérderingar
och sociala strukturer lar och anvander kunskaperna pa andra satt &n ett samhélle som har



andra slags resurser. Larandet i ett sddant samhalle maste da ses pa ett delvis annat satt. Saljo
(2005) anser dock att det inom manga omraden finns gemensamma drag i larande och ut-
veckling oavsett det samhalle, kultur eller position individen befinner sig i. For att forsta la-
rande gar det enligt Saljo inte att koppla bort individen fran omgivningen utan larandet hand-
lar om att inse hur individen agerar i den lokala praktiken och hur de speciella fardigheterna
som kravs i den specifika miljon utvecklas.

3.2.1 Centrala begrepp

Den proximala utvecklingszonen, internalisering, mediering, artefakter och sprak ar nagra av
de begrepp som forknippas med sociokulturell teori. Da begreppen har betydelse for mitt ar-
bete kommer jag nedan att redogdra for dessa.

Den proximala utvecklingszonen ar ett begrepp som myntats av Vygotskij (1999). Han intres-
serade sig for skillnaden mellan vad barnen lar pa egen hand och vad de lar med hjalp av na-
gon annan. Avstandet har emellan kallade han den proximala utvecklingszonen. Enligt
Vygotskij ar det formagan som ligger i detta avstand som &r intressant i ett barns utveckling.
Synséttet paverkar i hog grad den pedagogiska verksamheten, arbetssétt och metoder da pe-
dagogen utgar fran vad barnet kan istallet for vad det inte kan. Utifran barnets kunnande ges
uppgifter som ligger pa en niva strax 6ver barnets kunskap. Uppgiften 16ses i en social kon-
text som stimulerar barnet att sprakligt eller ickesprakligt 16sa uppgiften (Dysthe, 2003).

Internalisering ar ett annat begrepp som ofta anvédnds i sociokulturella teorisammanhang.
Vygotskij (1999) havdade att man kan se larandet pa tva olika plan, dels det larandet som sker
i samspel med andra, intermentalt och dels det larandet som sker nar man tar kunskapen och
gor om till sin egen i en inre process, det sa kallade intramentala larandet. Nar larandet dver-
gar fran intermental till intramental sager man i den sociokulturella teorin att det sker en in-
ternalisering. Wertsch (1998) har skapat tva former av internalisering som ingar som tva av
varandra beroende steg i en utvecklingsprocess. Det forsta internationaliseringssteget kallas
bemastrande av kunskap - individen tar éver en kunskap som uppstatt i ett socialt samman-
hang vilken han sedan appropierar, gor till sin egen.

Ordet artefakt harstammar enligt Nationalencyklopedin, (NE 2012b) fran latinets arte factum
som betyder konstgjord och ar enligt NE ett foremal som ar tillverkat av méanniskohand. | de
sociokulturella sammanhangen likstélls artefakt med ett verktyg som anvénds i larandet.
Verktygen kan dels vara fysiska sasom redskap, datorer, texter, maskiner och dels sprakliga.
Saljo (2005) anser dock att begreppet artefakter borde bytas ut mot begreppet kulturella red-
skap som innebdr att redskapet har bade fysiska och intellektuella egenskaper. Artefakterna
utvecklas standigt av manniskan for att kunna fungera allt battre utifran vara behov. Saljo tar
upp raknestickan, som ersattes av miniraknaren, som ett exempel pa en artefakt som kom att
paverka det traditionella sattet att lara och se pa raknandet i skolan. Likasa har artefakter
sasom, hjulet, plogen, pennan och kompassen andrat larandet genom tiderna. Datorer och di-
gitala verktyg ar nya artefakter, som enligt Saljo kommer att omvandla larandet bade generellt
och mer specifikt.

Mediering kommer fran tyskans vermittlung, formedling (NE, 2012c).Begreppet lagger fokus
pa samspelet mellan personer eller mellan fysiska artefakter och anvéandare. | samspelet skap-
as och medieras ny kognitiv och eller praktisk kunskap som stodjer manniskan att forsta om-
varlden och handla utifran denna kunskap (Saljo, 2000).



I samband med redogorelsen av begreppen artefakt och mediering ser jag dven ett varde av att
fortydliga vilken syn som foreligger i uppsatsen pa teknikanvandning och artefakten surfplat-
tan. Min nuvarande forstaelse utgar fran Séljos (2002) tankar, att tekniken forandrar vad vi lar
och &ven hur vi lar. Det ar anvandarna i samspel med tekniken som omformar samarbetsfor-
mer och satt att organisera den nya informationen och kunskapen som skapas.

Spraket ar ett av de viktigaste medierande verktygen som hjalper individen att dela sina iakt-
tagelser och kunskaper med andra, fa reaktioner och formedla det man kan och inte forstar, ett
grundvillkor for larande och tankande (Dysthe, 2003; Saljo, 2000; Ahlberg, 2007; Linell,
2009). Jag kommer i min redogorelse for det medierande verktyget sprak, att utga fran Linells
(Linell 1998, 2009) teorier och perspektiv.

Per Linell ar professor i sprakvetenskap pa Linkopings Universitet och har under manga ar
arbetat med att utveckla ett dialogiskt perspektiv pa sprak som knyter an till sociokulturell
teori. Det dialogiska perspektivet &r ett annat satt att se pa sprak an den syn som manga andra
traditionella lingvistiska teorier betonar. Enligt dessa ses spraket som en beharskning av ett
formellt system dar man definierar termer. Linell (1998, 2009) har en dialogisk syn pa kom-
munikation och interaktion som star i motsats till det monologiska perspektivet. Linell menar
att skillnaderna mellan de bada perspektiven ligger i deras olika fokusomraden. Inom mono-
logismen ses spraket som ett system av regler och strukturer. | dialogismen ligger daremot
fokus pa forstaelse och kontexter. Monologismen har ett sandare- och mottagarperspektiv,
vilket betyder att individ A tanker nagot som han verbaliserar. Talet tas emot av individ B
som forstar A:s mening och lagrar detta. Detta synsatt har, enligt Saljoé (2000) och Dysthe
(2003), haft stor betydelse for hur skolan har organiserat sitt larande genom historien. Peda-
gogen blir den som lar ut till den mottagande eleven som tar emot och lagrar informationen.

| Linells videoforelasning (2011) betonar han att spraket inte kan forklara allt. Det &r mycket
sallsynt att man sprakligt kan beratta hur exempelvis farger ser ut. Det kraver att det finns en
mottagare som talaren kan interagera med och som har liknande upplevelse av fargen. Proces-
sen med att interagera med mottagaren och dess erfarenheter &r dialogisk enligt Linell. Linell
betonar tre nyckelbegrepp i sin dialogiska teori om spraket. Den andres roll som kan vara en
konkret, generell person eller grupp som vi kommunicerar med. Interaktion, kommunikation
och tankande sker alltid tillsammans med andra. Kontexter, ett uttalande star aldrig ensamt
utan sker alltid i nagot slags sammanhang. Linell menar liksom foresprakare for sociokulturell
teori att "sprakandet” sker i situationer tillsammans med andra. Talaren skapar inte sjalv sin
mening utan maste ha ett “du” for att skapa innebdrd

3.3 Det kommunikativa relationsinriktade perspektivet, KoRP

Det kommunikativa relationsperspektivet, KoRP, har sina rotter i den sociokulturella teori-
bildningen och ses som ett specialpedagogiskt perspektiv som vuxit fram ur empirin (Nord-
vall, Mollas & Ahlberg, 2009). Perspektivet har en inkluderande och relationell syn pa skolan
Detta innebér att en forandring i miljon antingen kan resultera i att ett barn hamnar i svarig-
heter eller att hinder undanrdjs sa att barnen far mojlighet att lyckas. Svarigheter ses inte som
individrelaterade brister som ska atgardas pa individniva utan det ar larmiljon som ska forand-
ras. KoRP anvander sig saledes av begreppet barn i svarigheter istéllet for att barn har sva-
righeter (Simeondotter Svensson, 2009). Perspektivet betraktar de tre delarna, "kommunikat-
ion, delaktighet och larande som starkt sammanflatad och odelbar triad” (Nordvall, M6llas &
Ahlberg, 2009, s 171). KoRP studerar kommunikation och relationer pa olika nivaer och
sammanhang. De kommunikativa kontexterna har en central betydelse och det ar detta omrade



som pa olika nivaer studeras inom perspektivet. KoRP vill dven beskriva samspel i olika situ-
ationer och analysera betydelsen av samspel fér den enskilde individens larande och delaktig-
het (Ahlberg, 2001, 2007).

3.4 Barnperspektiv och barns perspektiv

Begreppet barnperspektiv ar mangtydigt och ses ofta tillsammans med begreppet barns per-
spektiv, tva begrepp som standigt ar aktuella inom barndomsforskningen. Enligt Halldén
(2003) kan barnperspektivbegreppet anvandas bade som ett ideologiskt och som ett veten-
skapligt metodiskt begrepp. Sommer, Pramling Samuelsson & Hundeide (2011) framhaller att
begreppen inte ar sarskilt véletablerade trots en mangd forskning. N&r man granskar begrep-
pen narmare ser forfattarna inte nagot “enhetlig begreppspaket ” (s 10) som kan hjélpa oss
forsta begreppen. Istdllet genomsyras forklaringarna i hog grad av ideologiska, moraliska och
etiska varderingar.

Att ta ett barnperspektiv &r att fran en vuxens perspektiv studera barn genom en “utifran-in-
metod” enligt Sommer et al. (2011). Perspektivet fokuserar pa att ta tillvara barns rattigheter
och behov och &r enligt Halldén (2003) dven ett satt att ta tillvara barns villkor och arbeta for
barnens basta. Det kan dven innebdra att studera miljéer, som &r utformade for barn men dar
den vuxne inte behdver information fran barnet sjalv. Ett annat exempel nér ett barnperspektiv
tas dr nar man tittar pa hur konsekvenserna av olika politiska beslut ter sig for barnet. Barn-
perspektivet skapas enlig Sommer et al. (2011) av vuxna som stravar att rekonstruera barnets
perspektiv. Trots att perspektivet &r barncentrerat kommer det alltid att “representera vuxnas
objektifiering av barn” (s 6).

Att daremot ta ett barns perspektiv menar Sommer et al. (2011) kraver en “inifran-ut-
hallning” dar lyhordheten for barns asikter och upplevelser ar centrala nar man ska forsoka
forsta barnets varld utifran barnets egen uppfattning. Barnens egna yttranden och beréattelser
ligger till grund for forskning med detta perspektiv. Barnen ar informanter och barnens forsta-
else av sin omgivning ar i fokus, inte pedagogens. Till skillnad fran barnperspektivet anser
Pramling och Sheridan (2003) att barnet i detta perspektiv ses som ett subjekt i sin egen varld.
Barns perspektiv handlar, enligt forfattarna, “om barns eget bidrag, att barn ges mojlighet att
formedla upplevelser, erfarenheter, tankar och kénslor” (s 3).



4. Litteraturgenomgang

| litteraturdelen redogdr jag for begrepp, som jag anser vara av central betydelse i den kom-
mande arbetet och refererar dven till tidigare forskning for att visa studiens relevans. Jag inle-
der med att forklara begreppen IKT, surfplatta, digital kompetens och barns medieanvén-
dande. Senare delen av avsnittet dgnas at larande, delaktighet och kommunikation och avslu-
tas med att belysa delar av den forskning som gjorts kring IKT och férskola.

4.1 1T, IKT och digitala verktyg

IT star for informationsteknik och begreppet inrymmer teknik for insamling, bearbetning,
lagring samt att skapa och presentera text, ljud och bilder. IKT, informations- och kommuni-
kationsteknik ar en utveckling av begreppet IT och lagger vikten pa K som star for kommuni-
kation (Tyrén, 2007). IKT anvands framst inom utbildningssektorn for att betona vikten av
den kommunikativa aspekten i den nya tekniken (Hylén, 2010). IKT sammankopplas oftast
med datorer och Internet, men omfattar dven film, radio och television (Alexandersson, Lin-
deroth & Lindd, 2001).

Jag kommer i mitt arbete att generellt anvédnda mig av begreppet IKT. Begreppet IT kommer
dock att dyka upp nér jag refererar till arbeten som anvander sig av begreppet. Digitala verk-
tyg ar en annan term som kommer att brukas och jag avser da datorer, surfplattor, digitala
skrivtavlor, smartphones och digitala kameror.

4.1.1 Surfplatta och applikationer

Surfplattan &r enligt Nationalencyklopedin (NE, 2012d), "en pekdator med avancerade funkt-
ioner och uppkoppling mot Internet via tradlost natverk eller via mobiltelefonnatet.” Surfplat-
tan styrs med hjalp av fingrarna och anvands for att surfa pa natet, hantera e-post, lyssna pa
musik, film, l&sa tidningar och spela spel. For att dessa och ytterligare funktioner ska kunna
anvandas kravs att man laddar ner en applikation, app. En app dr ett tilldmpningsprogram som
gor det majligt att utfora olika aktiviteter, alltifran att fa dagens vaderprognos till att fa en text
upplast. Det finns hundratusentals appar som kan laddas ner antingen i gratisversion eller mot
betalning (Apple, 2012; Google play, 2012).

Soren Henriksen (2012, mars) pa Specialpedagogiska skolmyndigheten, SPSM, beréttar i en
artikel i tidskriften Specialpedagogik att han undersokt surfplattor som pedagogiska verktyg
for personer med funktionsnedsattning. Han anser att barn och gamla mycket snabbt lar sig
hantera verktyget och att enkelheten och formatet &r en av flera férdelar. En nackdel som han
patalar ar att tangentbordet kan upplevas som osmidigt att skriva pa och att det blir tréttsamt
att skriva langre texter.

4.1.2 Digital kompetens

| forarbetet till laroplanen, Lgrll har man enligt Specialpedagogiska skolmyndigheten,
SPSM, (Ostling, Gistera & Lavsund, 2011) utgatt frdn Europaparlamentet och Europaradets
rekommendationer om nyckelkompetenser for ett livslangt larande. De atta nyckelkompeten-
serna galler alla medborgare och ar: kommunikation pd modersmalet, kommunikation pa
frammande sprak, matematiskt kunnande och grundldggande vetenskaplig och teknisk kom-
petens, lara att lara, social och medborgerlig kompetens, initiativformaga och foretagaranda,
kulturell medvetenhet och kulturella uttrycksformer och digital kompetens (Skolverket,
2010Db).



Digital kompetens innebéar enligt Europeiska Unionen, EU att man har férmaga att anvanda
IKT i arbetslivet, pa fritiden och dven kunskap att kommunicera digitalt. Detta forutsatter att
man har grundlaggande kunskaper bland annat i att hdmta, beddma, lagra, producera och ut-
byta information via Internet. Man bor dven kunna anvéanda IKT for kritiskt tdnkande och
reflekterande (Hylén, 2010). SPSM har tagit fasta pd EU:s forklaring och menar att digital
kompetens dven forutsatter ett antal fardigheter och attityder sdsom; insikter om majligheter
och risker med Internet, kunskaper om ordbehandling och hantering av information, ké&nne-
dom hur IT kan stodja innovation, medvetenhet om fragor som ror informationens tillforlit-
lighet och formaga att skilja mellan den fysiska och virtuella verkligheten, men &ven se sam-
banden dar emellan (Ostling, Gisterd & Lavsund, 2011).

4.2 Sma barn och deras medievana

Att anvéanda olika slags medier sasom tv, dvd, dator, Internet, spelkonsoler och mobiltelefoner
gar allt lagre ner i aldrarna. | den senaste undersokningen fran Statens Medierad (2010) har
aven 2-9 aringar inkluderats nar man tittar pa barns och ungdomars mediesituation. Rapporten
visar att tv ar det medium som barnen boérjar anvénda tidigast och ar den 6verlagset populér-
aste medieformen. Bolibompa &r bade det popularaste tv-programmet och sajten bland samt-
liga barn 2-9 ar. 67 % av 2-5 aringarna anvander datorer. Bland de allra yngsta, 2-aringarna,
har 43 % nagon gang anvant datorn. Den vanligaste sysselséttningen bland de allra yngsta
datoranvéandarna ar att spela olika spel, rita och mala digitalt och lyssna pa musik i datorn.

Aldersgruppen och speciellt 2-6 &r verkar ha beforskats relativt lite nar det géller digitalt an-
vandande. Livingstone och Haddon (2010) som arbetar med projektet EU kids on Line, pekar
pa betydande luckor i den empiriska forskningen som rér yngre barn .

Manga barns och ungdomars forsta kontakt med den digitala varlden sker, som beskrivits
ovan, i hemmet. Det &r ofta musik, videoklipp och spel som konsumeras dven i de aldre ald-
rarna (Statens Medierad, 2010). Manga programutvecklare har sneglat pa spelens form for att
kunna skapa pedagogiska spel som har samma férmaga att uppsluka anvandaren som exem-
pelvis onlinespelen har. Jonas Linderoth ar fil.dr och spelforskare pa Goteborgs universitet.
Hans forskning, menar Séljo (2005), visar att vi forhaller oss pa olika sétt till artefakten, om
vi ska lara oss nagot eller "bara spela”. Spelar vi for nojes skull och spelet innehaller tav-
lingsmoment letar spelaren efter regler att forhalla sig till. I larspelet daremot tittar spelaren
mer pa det dvergripande temat. Enligt Linderoth ar det inte speciellt givande att skapa spel dar
man blandar larande och underhallning pa grund av att vi forhaller oss sa olika till artefakten
beroende pa om vi ska spela eller lara. | Linderoths senare forskning menar han att det unika i
spel &r reglerna. Reglerna ar explicita, uttalade, och styr gorandet och larandet i olika rikt-
ningar. Regler ar ett bra satt att styra en persons medvetande mot en specifik uppgift, nagot
som kan utnyttjas i det spelbaserade larandet (Spelbildning.se, 2011).

4.3 IKT och larande

Saljo (2005) anser att det kommer att ske en forandring av larandet nar fler nya kulturella red-
skap produceras, exempelvis datorer och surfplattor. Dagens teknik for med sig nya arbetsme-
toder och nya tekniker som snabbt foréandras. Detta kraver att ménniskorna i samhaéllet &r vil-
liga att lara och utvecklas under storre delen av sina liv. Manga av de kunskaper och férmagor
som under de senaste aren varit i fokus for skolans undervisning kan nu alla fa tag i genom
nagra enkla knapptryck. Forr anvéande vi endast kroppen och vara kognitiva resurser for att
mata, lasa, skriva, minnas och forflytta oss. Nu gors detta ofta med hjélp av nagon slags arte-
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fakt. Den nya utvecklingen for med sig nya satt att forhalla sig till redskapet. Artefakten &r
inte bara ett passivt redskap som vi samspelar med, utan har i dagens samhalle utvecklas till
att kunna transformera information till anvandbar kunskap for den enskilde individen.

| dag behover vi enligt Saljo (2005) kunskap om hur vi anvander och forstar vara artefakter.

Anvandandet av artefakterna forutsatter att vi kan lasa, skriva och l6sa problem men vi beho-
ver ocksa metastrategier for att kunna hantera det stora informationsflodet och det kollektiva
minnet. Vi ar dven i behov av att kunna bedoma pa vilket satt vi ska lasa, rakna och 16sa pro-
blem for att det ska vara relevant och ge resultat. FOr att vi ska lara dessa fardigheter krévs
enligt Saljo andra slags larprocesser &n de som den traditionella undervisningen har fokuserat
pa. Nu behover vi inte, i lika hog grad 6va pa enskilda fardigheter da vi utéver vart manskliga
minne har olika artefakter att forlita oss pa, sasom datorer, mobiler och servrar som hjalper
oss med lagring av information. Det blir istallet av stor betydelse att kunna utveckla formagor
som handlar om att veta vad som &r relevant och produktivt i ett visst ssmmanhang.”Det gal-
ler att lara sig hur redskapen forhaller sig till problem i omvarlden och hur de kan anvandas
som koordinerande resurser for att utfora handlingar” (Séljo, 2005, s 191). Larandet bor ocksa
genomsyras av mer reflektion och kritiskt granskning &n vad den traditionella undervisningen
har gjort. De nya kulturella verktygen kréaver dven formaga att samarbeta med andra individer
och artefakter menar Saljo.

Saljo (2005) anser vidare att larandet ar under omvandling vilket bor resultera i att undervis-
ningens innehall och form forandras. Pedagogrollen &r ocksa pa vég att andras, fran att for-
vantats besitta all kunskap som ska férmedlas till barnen till att befinna sig i ett scenario dar
barn ibland besitter mer och djupare kunskap inom vissa omraden. Att som pedagog da kunna
erkanna sin osékerhet leder till att man ocksa vagar ta andras perspektiv och darmed Gppnas
nya mojligheter. De vuxna behover kunna tdnka om och ténka nytt och lata sig paverkas av
barnen enligt Bae (2006). Hon kallar detta samspel for det rymliga monstret som enligt hen-
nes forskning gynnar barn att uttrycka sig. Motsatsen bendmner hon tranga monster dar den
vuxne distanserar sig vilket medfor att barnen hindras att uttrycka sig.

4.4 Lek

Lek hor ndra samman med inlérning. Det leks 6verallt i varlden, leken &r universell (Brodin &
Lindstrand, 2007; Johannesen & Sandvik, 2009). Brodin och Lindstrand definierar lek som en
aktivitet som ar lustfylld, spontan, frivillig och inte malstyrd. Lindds (2002) tankar Gverens-
stammer med definitionen och menar vidare att den dkta leken "fods i stunden pa barnens
egna initiativ” (s 97). Om leken utgar fran en pedagogs initiativ uppstar inte den &kta leken.
Leken Overgar istallet till att bli ett lekfullt arbete menar Lindo. Fast (2008) belyser hur leken
ger barnen mojligheter att mota verkligheten pa ett okonventionellt satt som skapar utrymme
for kreativitet, fantasi och nytdnkande. Leken kan &ven tillfredstalla barnens inre behov av att
skapa sammanhang i sina upplevelser, kénslor och férvantningar. Barnen leker det de varit
med om och inte varit med om. Leken ar enligt Fast barnens naturliga satt att méta och bear-
beta verkligheten. Den skapar situationer dar barnet kan vara vem som helst och dar det inte
finns nagra hinder. Pinnen blir en trollstav som kan forvandla alla kompisarna till rymdmons-
ter eller trolla bort laxboken.

Forskare &r enligt Lindo (2002) inte helt 6verens om vad som dr lek. De ar dock eniga med
pedagogerna om att leken ar den viktigaste formen for kunskapsinhamtande i forskolan. Aven
Brodin och Lindstrand (2007) lyfter fram det centrala i att barn dgnar sig at sin viktigaste ak-
tivitet, leken, for en allsidig utveckling. Leken borjar redan i mycket tidig alder da foraldrar
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och barn samspelar med leende och skratt. Barn far bland annat genom leken kunskap om sin
kropp, foremal och andra méanniskor och utvecklar motorik och sprak. Den introducerar och
utvecklar aven formagan att samspela. Barn ar kéansliga for olika saker beroende pa utveckl-
ingsfas och alder. Exempelvis intresserar sig barn mellan arton manader och tre ar sig for att
l6sa problem, imitera, konstruera, lyssna pa musik, farg och form och storlek. Det spontana
intresset bor styra och vara utgangspunkten i leken for att en optimal utveckling ska ske (Bro-
din & Lindstrand, 2007).

For de barn som har svart att leka pa grund av funktionshinder kan datorn bli ett stod menar
Brodin och Lindstrand (2007). | datorprojekt, Datatek - ett satt att stodja och stimulera lek
och kommunikation hos barn med funktionshinder som pagick under aren 1998-2001 (se vi-
dare Brodin & Lindstrand, 2007) fann man flera framgangsfaktorer nar det gallde att fa barnet
att ta till sig datorn sdsom att anpassa hard och mjukvara for barnens utvecklingsniva, utga
fran barnens villkor, inga krav pa prestation, uppmuntra och stod barnet. Arbetet skulle upp-
levas lustfyllt, och inget rétt eller fel skulle finnas i leken.

4.5 IKT och inlarningsmiljo

Brodin och Lindstrand (2007) papekar att existensen av teknik inte forandrar pedagogiken.
Den senaste tidens tekniska utveckling har resulterat i alltmer anvandarvanliga produkter for
skola och forskola. Tekniken &r avancerade men dessvarre har enligt Brodin och Lindstrand
pedagogiken och strategierna for IKT-anvandandet inte haft samma snabba utveckling. Pro-
fessor Seymour Paperts (1999) anser liksom Brodin och Lindstrand att det ar pedagogens och
verksamhetens syn pa larande och kunskap som ar avgorande for att en forandring av inlar-
ningsmiljon ska ske. Det &r inte de digitala verktygen som i sig sjalv fordndrar miljon, utan
pedagogens forhallningssatt till verktyget som avgor om det sker en utveckling. Anvénder
pedagogerna till exempel endast program som bygger pa behavioristiska principer att fylla i
ratt eller fel skapas inte ett kreativt tdnkande. Den digitala verktygspotentialen anvéndas en-
ligt Papert inte fullt ut och ingen storre férandring av inlarningsmiljon har skett.

Brodin och Lindstrand (2007) menar att det som upplevs som problem med IKT bland peda-
goger ar ovana och teknikens komplexitet. P4 samma gang som pedagogerna ska lara sig att
behdrska tekniken ska de &ven se de pedagogiska vinsterna med verktyget. Det &r latt att end-
ast fokusera pa det tekniska handhavandet istéllet for att diskutera vad detta redskap kan gora
for att forbattra larmiljo och undervisning sa att fler, helst alla barn och ungdomar nas. Forfat-
tarna anser att det ar gedigna amnes- och specialkunskaper som maste ligga till grund for en
lyckad undervisning dar IKT ingar som ett av flera andra verktyg i pedagogens verktygslada.
Pedagogerna verkar enligt Tallvids (2010) studier sakna tid for att diskutera hur man kan an-
vanda IKT utifran sina specifika &mneskunskaper.

Alla &r inte odelat positiva till den snabba teknikutvecklingen och dess konsekvenser for 1a-
randet. Brodin och Lindstrand (2007) tar upp nagra forskares kritiska roster, bland annat anser
Birgitta Qvarsell att nar teknik infors blir det allt mindre tid for barnen att diskutera méanskliga
varden och etik. Anledningen till kritiken anser forfattarna bero pa att man i diskussionerna
kring IKT i larandet fokuserar pa formen och glémmer bort sin pedagogiska grundtanke och
darmed valet av innehall. Brodin och Lindstrand anser att man bor koncentrera sig pa det
unika som IKT kan bidra med "Risken &r annars stor att IKT anvénds med gamla pedagogiska
metoder istéllet for att nya arbetssatt utvecklas och implementeras” (s 179).
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Det finns enligt Brodin och Lindstrand (2007) inga belédgg att datorn skulle forbéattra inlar-
ningsmiljon generellt, inte heller finns det entydiga svar pa att datorerna skulle effektivisera
kunskapsinhdamtandet. Asikterna skiljer sig dock &t mellan landerna poangterar forfattarna.
Till exempel anser Sverige att datorstodd undervisning har en positiv effekt pa inlarning och
dessutom har det skapats positiva sidoeffekter, da datoranvandandet har medfért en 6kning av
diskussioner kring kunskap och larande. | USA daremot ser man inte nagon namnvard skill-
nad mellan den traditionella undervisningen och den datorstédda (Brodin & Lindstrand,
2007). Inte heller sdg man att den datorbaserade undervisningen gjorde nagon skillnad nar de
gravt intellektuellt handikappade barnens skulle lara sig lasa och skriva. Ytterligare en ameri-
kansk forskare J. M Healy menar dessutom att det kan vara skadligt for barn att anvanda dato-
rer bland annat for att barnen skulle fa svarigheter att skapa inre bilder da de standigt utsatts
for ett interaktivt bildbrus (Healy, 1999).

4.6 Delaktighet

Ideologin som ligger som grund i svensk skola och forskola ar att alla ska ha mojlighet att
vara delaktiga och ha méjlighet att paverka. Detta vilar pa samhallets tankar kring alla manni-
skors lika varde (Skolverket, 2011; Skolverket 2010a). Delaktighet &r ett begrepp som ar svart
att fa en explicit definition av. Det férekommer olika beskrivningar och definitioner av be-
greppet. Ofta beskrivs delaktighet utifran politiska styrdokument som den pedagogiska verk-
samheten har att forhalla sig till. Manga &r kritiska till begreppet pa grund av den diffusa och
flertydiga innebdrden. Delaktighet skapas i samspel mellan ménniskan och hennes miljé. Det
handlar om ett samband mellan méanniskan och den situation, kontext hon ingar i. Delaktighet
kan studeras pa olika nivaer, sasom samhaélls- organisations-, grupp- och individniva (Ber-
hanu & Gustafsson, 2009). Johannesen och Sandvik (2009) menar att tolkningen av begrep-
pet delaktighet beror pa hur man ser pa barn, utveckling och larande. Enligt forfattarna finns
det tva diskurser, de satt pa vilka man uttrycker sig om barn i forskolan, bristdiskursen och
kompetensdiskursen.

4.6.1 Bristdiskurs

Bristdiskursen ser pa barnet som om det vore ett tomt kérl som bor fyllas pd med kunskap och
det ar den vuxnes uppgift. Diskursen fokuserar pa det barnet inte kan och utgar fran bristom-
radet nar den pedagogiska verksamheten planeras. Forskolans uppgift blir i ett dylikt perspek-
tiv att arbeta med det barnet &nnu inte kan men bor ha med sig utifran pedagogens syn. Peda-
gogen ar inte i s hog grad intresserade av vad barnen uttrycker (Johanessen & Sandvik,
2009).

Nordin-Hultman (2004) anser att den svenska forskoletraditionen genomsyras av bristtan-
kande. Ofta anses barn for sma att utfora vissa aktiviteter. Detta har enligt Johanessen och
Sandvik (2009) blivit an tydligare nar den digitala varlden &r pa frammarsch i forskolan. Or-
saken till detta perspektivtagande ar enligt forfattarna att Piagets utvecklingsteorier i sa hog
grad har fargat svenska pedagogers forstaelse av barn, deras utveckling och larande. Resulta-
tet menar forfattarna, har gjort férskolan ur stand att se barns kompetens vilket minskar deras
mojligheter att uttrycka sig och darigenom minskar &ven deras forutsattningar till delaktighet
och inflytande. Utmaningen blir enligt Johannesen och Sandvik att se forbi dessa gamla
monster och istallet se pa barns utveckling och larande genom att fokusera mojligheter istéllet
for hinder.
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4.6.2 Kompetensdiskurs

I kompetensdiskursen ses barnet som en aktiv och social individ som tillsammans med andra
skapar det egna och andras larande (Johannesen & Sandvik, 2009). Diskursen utgar fran att
barnet ar dugligt och kompetent vilket resulterar i att det blir expert pa sina egna upplevelser;
tankar som har borjat genomsyra pedagogiska verksamheter i allt hogre grad under de senaste
aren, enligt Johannesen och Sandvik. En av pedagogernas viktigaste uppgifter i en kompe-
tensdiskurs ar att foérsoka se barnet som ett subjekt, en individ som har den basta kunskapen
om hur det ar att vara barn har och nu. Foér att lyckas med detta behdver pedagogerna ge lyss-
nandet en storre plats i den pedagogiska vardagen anser Johannesen och Sandvik. Lyssna ar
ett etiskt forhallningssatt som bor genomsyra alla méten mellan barn och vuxna i forskolan.
Lyssnandet blir ett verktyg som kan anvandas for att forsoka forsta barnets upplevelser av
situationer och ge forutsattningar for att skapa en god larmiljo. Forfattarna menar vidare att vi
vuxna maste vara pa det klara med att vi inte alltid forstar varfor barn gér som de gor och vad
de menar. Vi maste vaga sldppa taget for att ha mojlighet att forsta varje enskilt barns unika
situation.

Att ta ett kompetensperspektiv kraver en forandrad vuxenroll. Enligt Johannesens och Sand-
viks (2009) erfarenhet har vuxna en tendens att vara i vagen for barn. Det ar de vuxna som
visar vad som ska goras. Ju mer vuxenstyrd aktivitet desto mindre utrymme for barnens eget
utforskande. Smabarnsavdelningens rutiner verkar pa manga forskolor bli ett hinder for det
kompetenta barnet att bli en aktor i sitt eget liv, menar Johannesen och Sandvik. Det ar den
vuxnes ansvar att franga detta forhallningssatt och istallet lagga mer tid pa att lyssna pa barnet
sa att det skapas mojlighet till ett 6kat inflytande och delaktighet.

Diskussioner som ror delaktighet och inflytande i férskolan ar ofta forekommande. Johanne-
sen och Sandvik (2009) menar att diskussionerna vanligtvis fokuserar pa vem som ska be-
stdmma i en fraga, vilket de anser vara irrelevant i sammanhanget. Delaktighet handlar enligt
deras uppfattning om hur manniskor, barn och vuxna samspelar och respekterar varandra i en
grupp och om i hur hég grad individerna har mojlighet att paverka och uttrycka sina asikter.

4.7 Kommunikation

Ordet kommunikation har sitt ursprung i latin och betyder att gora eller ha ett dmsesidigt ut-
byte av ndgot. Kommunikation bestar av vara handlingar och vart sprak som enligt Ahlberg
(2001) utvecklas och formas genom interaktion med var omgivning. | kommunikation 6ver-
fors information pa olika sétt exempelvis via tal, skrift eller kroppssprak. Samspel, interaktion
och 6msesidighet ar ocksa av stor betydelse for att kommunikation ska uppsta. Ahlberg
(2009) menar att det i alla verksamheter sker aktiviteter som ar kommunikativa. Avsikten ar
att ”skapa ordning, mening och gemensam forstaelse mellan manniskor” (s 105). Vi anvéander
oss dagligen av manga olika kommunikativa uttryckssétt utifran vilken situationen vi befinner
oss i. Vissa uttryck ar universella sasom ilska, gladje, forvaning och avsky (Brodin & Lind-
strand, 2007). Konsensus for olika perspektiv och former for kommunikation &r att det ar ett
socialt samspel dar man delar kanslor, handlingar och erfarenheter. | ett sddant helhetsper-
spektiv av kommunikation menar Brodin och Lindstrand att det sociala samspelet paverkas av
olika faktorer sasom omgivning, barnet sjalv och motparten. Hur kommunikation kommer att
ta sig uttryck beror pa dessa faktorer.

Pa 1970-talet gjordes stora landvinningar inom barndomsforskning da videokameran bidrog
till allt battre analyser av interaktionsstudier mellan mor och barn. Forskningen visade att ny-
fodda barn tidigt brukade ha utbyte med sin omsorgsgivare genom en dialog med olika kom-
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munikativa aktiviteter sassom 6msesidiga leenden, dgonkontakt och ljud. Barn har normalt en
medfodd formaga att harma och imitera andra manniskors beteende och uppfatta andra man-
niskors kanslor, vilket ar en forutsattning for att utveckla den egna kommunikativa formagan.
Vuxna anpassar ofta sitt satt att kommunicera med barn genom att anpassa initiativet och re-
sponsen utifran barnens reaktioner i den kommunikativa situationen (Rye, 2009). Rye anser
att de flesta barn har ett medfétt behov av att kommunicera. Den preverbala kommunikation-
en utvecklas genom interaktion med den narmaste omgivningen till ett sprak.

Handikappforskningen har en bred definition pa kommunikation och anser att kommunikation
béade &r verbal och ickeverbal. Aven mycket svaga antydningar raknas. Samspelspartnerns roll
och avsikten med kommunikationen har ocksa en central betydelse inom denna forsknings-
genre (Brodin & Lindstrand, 2007). Rye (2009) lyfter fram en kommunikationsproblematik
som kan uppsta for funktionshindrade barn. Han menar att bristande kommunikation inte be-
hover orsakas av att individen inte 6nskar kommunicera utan huvudproblemet ar att forsoken
att kommunicera inte uppfattas av omgivningen, vilket resulterar i en utebliven respons som i
sin tur bidrar till att formagan inte utvecklas.

4.8 IKT, delaktighet och kommunikation

Med teknikens hjalp och de digitala verktygen finns det mojligheter och forutsattningar att
lara med flera sinnen. Tekniken skapar ytterligare sétt att lara vilket bor gynna alla elever och
underlatta en inkludering av samtliga barn i ordinarie verksamhet. IKT mojliggor aven kom-
munikation i olika former. Dels ger IKT en direkt informationséverféring men har ocksa en
stor potential i att skapa mojligheter for kommunikation mellan tva eller flera personer dar
samspel kan formas och uppratthallas med hjélp av tekniken (Brodin & Lindstrand, 2007).

Brodin och Lindstrand (2007) varnar for att IKT ska ses som ett redskap som normaliserar
barn i sérskilda behov. Forfattarna vill istéllet lyfta fram de digitala redskapens mgjlighet att
Oka deltagandet i vart samhélle och menar vidare att IKT &r en av flera faktorer som behovs
for att en inkludering ska ske i samhallet. Férvantningarna var hdga pa att den avancerade
teknikutvecklingen skulle underlatta for de barn som var i sérskilda behov. De digitala verk-
tygen skulle kunna ge barnet mojlighet att ta till sig kunskap pa andra sétt an pa de tradition-
ella visen. IKT skulle bli det redskap som underléttade for denna grupp att bli delaktig i den
ordinarie verksamheten. Brodin och Lindstrand menar att forvantningarna inte infrias till fullo
och att IKT fortfarande inte utnyttjas fullt ut for att sttta, kompensera och lindra effekterna
av ett handikapp som man kunde forvanta sig. Daremot anser forfattarna att datorn har forut-
sattningar att skapa en gemensam plattform for kommunikation, social verklighet och ett ge-
mensamt sprak.

4.9 IKT i forskolan

Det ligger enligt Alexandersson, Linderoth och Lindd (2001) tre olika motiv bakom utveckl-
ing av IKT-anvandning i forskola och skola. Inlarningsaspekten, déar datorn dppnar nya moj-
ligheter och ger en dkad variation av arbetssatt. Arbetslivsaspekten dar dagens samhélle for-
vantar sig att skolan skall utrusta blivande ungdomar med IKT kunskap och demokratia-
spekten, vilket innebé&r att alla barn skall ges samma mojligheter till utveckling och l&rande
nar det galler datakunskap, en medborgarkunskap som ar nédvandig i en fungerande demo-
Krati.

Enligt Alexandersson et al. (2001) ses datoranvandningen i forskolan/forskoleklass av flera
som ett verksamt verktyg for larande men dessvarre utnyttjas det inte alltid i undervisnings-
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sammanhang. Forfattarna menar att pedagogerna bér séka nya idéer och vagar till kunskap
med hjalp av datorernas potential. IKT i ldrandet kan ge barnen nya mgjligheter att soka in-
formation och skapa en annan typ av samspel mellan pedagoger och barn. Klerfelt (2007)
visar i sin avhandling hur detta kan ga till i praktiken, da hon involverar forskolebarn i skap-
andet av sagor genom att anvanda datorn som verktyg. Aven Ljung-Djarfs (2004) avhandling
tar upp forskolans IKT anvandning. Hon menar att pedagogernas syn och tankar om teknikens
roll och véarde i forskolan beror pa vilken syn man har pa begreppen lek, utveckling och la-
rande. Pedagogerna & medvetna om datorns betydelse for barnens framtid, och att datoran-
vandningen redan i forskolan underlattar den senare skolsituationen eller i det kommande
arbetslivet. Anda finns det inte s& mycket utrymme for datoranvandningen i forskoleverksam-
heten.

Tyrén (2007) har undersokt hur IKT anvénds i den dagliga verksamheten fran forskoleklass
till arskurs tva. Det som framgar av Tyréns undersokning ar att pedagogerna ofta visar mot-
stand mot datoranvandningen. Liknande tendenser beskriver Brodin och Lindstrand (2007)
sig ha sett hos pedagoger som menade att det "naturliga ar det basta” (s 70). Tekniken ansags
av pedagogerna som nagot farligt som kompenserar individen i svarigheter, istallet for att
acceptera barnet som det ar. Enligt pedagogerna i Tyréns studie tillhdrde de fel generation och
datorn var inget naturligt redskap att anvanda sig av. Vidare ansag de att barnen satt for
mycket framfoér datorn hemma. Pedagogerna i Tyréns studie var dock medvetna om att alla
barn inte hade datorer hemma och att de behdvde fa majlighet till detta i skolan. Det framkom
aven i studien att pedagogerna inte ledde barnen i deras arbete vid datorn, oftast ldamnades de
sjalva, nagot som flera forskare vander sig emot (Alexandersson et al. 2001; Klerfelt, 2007;
Ljung-Djarf, 2004). Barn &r i behov av att samspela med nagon for att forsta innehallet och
syftet med programmet, 6vningen och for att komma vidare i sin utveckling. Barnet behdver
hjélp att na sin proximala utvecklingszon &ven nar de digitala verktygen anvands i larandet.

Tyréns (2007) resultat kan jamforas med Skolverkets redovisning 2009 som visar att 30 % av
pedagogerna i forskolan aldrig anvander datorn i barngrupp, Det finns i dag fa studier som
visar hur man anvénder IT i klassrummet, eller som undervisningsredskap. Redovisningen
visar dock att det &r upp till den enskilde lararens attityd och kompetens i IT i hur hég grad
som digitala verktyg i den pedagogiska verksamheten anvands (Skolverket, 2009).
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5. Metod

Eftersom studiens intresse riktar sig mot de sma barnen och deras aktiviteter med surfplattor
ar det viktigt att forsoka hitta relevanta metoder och tillvagagangssatt for att en fordjupning av
omradet ska ske. | féljande avsnitt presenteras metodval, urval och tillvagagangssatt. Metod-
delen avslutas med studiens tillforlitlighet och etiska 6vervégande.

Nar jag i studien forsoker forsta och tolka verkligheten, manskliga relationer och situationer
ar utgangspunkt den vetenskapsteoretiska hermeneutiken. Min forstaelse for forskningsomra-
det kommer sannolikt att vaxa fram ur ett kontinuerligt samspel mellan min forforstaelse av
omradet, delarna jag kommer att studera och helheten, en vaxling mellan forstaelse och for-
forstaelse som benamns den hermeneutiska cirkeln (Alvesson & Skéldberg, 2008). En herme-
neutisk grundinsikt &r enligt Fangen (2005) att forskaren alltid har en forforstaelse innan
forskningen paborjas. Forforstaelse och vara tidigare kunskaper kan enligt Jansen (1999) ses
som ett fundament for att skapa kunskap, men hon papekar aven att den kan vara en begrans-
ning nar vi ska tolka vad vi ser. Forforstaelsen kan vilseleda forskare sa att de blir kvar i det
vanliga seendet, vilket hindrar dem att se nya moment och situationer.

Val av forskningsansats berdr daven uppfattningar och relationer mellan teori och empiri. Det
finns enligt vetenskapsteorin tva olika angreppssatt for att soka kunskap, deduktion och in-
duktion. Deduktiv metod utmérks av att en hypotes formuleras utifran en teori och provas i en
situation for att undersoka om teorin ar giltig eller ej. Enligt Patel och Davidson (2003) k&n-
netecknas metoden av att “forskaren utifran allmanna principer och befintliga teorier drar
slutsatser om enskilda foreteelser” (s 23). Studien tar ddremot den vag som forfattarna kallar
"upptackandets vag”, induktiv metod, en metod som later vetenskapsmannen studera forsk-
ningsobjektet utan att ha forankrat undersokningen i en tidigare etablerad teori.

5.1 Etnografisk inriktad fallstudie

| studien togs en etnografisk forskningsansats da det enligt Sommer, Pramling Samuelsson, &
Hundeide (2011) i senare forskning anses vara en adekvat ansats for att fanga barns perspek-
tiv vilket studien onskar gora. Etnografin har utvecklats fran antropologin och har blivit en
metod som anvands, nar man vill studera manniskans samhélle och kultur. Enligt antropolo-
gerna finns det tva olika betydelser pa begreppet etnografi. Dels innebér etnografi en méangd
metoder att samla information exempelvis intervjuer, dagbtcker och deltagande observation-
er, dels innebér begreppet for antropologerna en skriftlig redovisning av resultatet som man
fatt genom att anvanda etnografiska metoder (Merriam, 1994). Merriam papekar dven att et-
nografi anvénder en sociokulturell tolkning av informationen som samlas in. Forfattaren me-
nar att det ar fokuseringen pa den kulturella kontexten i en etnografisk undersékning som skil-
jer den fran annan kvalitativ forskning. En etnografisk fallstudie tar hansyn till och lagger stor
vikt vid omgivningen och hur den &r utformad.

Det etnografiska arbetet bestar i att forskaren befinner sig i det aktuella sociala sammanhanget
for att observera det pagaende samspelet. Genom att vistas i informanternas miljoer narmar
sig forskaren deras perspektiv. Ett 6vergripande mal i en etnografisk studie ar att samla sa rika
data som majligt under lang tid (Emerson, Fretz, & Shaw, 1995). Enligt Fangen (2005) be-
tecknas dven kortvariga studier i en kultur som etnografiska.

For att fa svar pa mina forskningsfragor sag jag det lampligt att studien bedrevs i form av en
fallstudie. Fallstudiens fordel &r, enligt Goran Wallén (1996), att man studerar vad som sker
under verkliga forhallanden och far pa detta satt mycket ingaende kunskap om sjalva forlop-
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pet. Merriam (1994) anser att fallstudiens unika styrka ar mojligheten att anvanda sig av
manga olika metoder i insamling av data. Dessutom hanterar man i en fallstudie manga olika
typer av material, exempelvis dokument, artefakter, intervjuer och observationer, vilket ger en
forutsattning att triangulera materialet, det vill sdga utnyttja olika datainsamlingsmetoder och
datakallor for att kunna jamfora.

Insamlingen av det empiriska materialet skedde dels genom observationer i en barngrupp och
dels genom intervjuer med barngruppens pedagoger. Féltanteckningar fordes kontinuerligt.

5.1.1 Observationer

Observationen &r enligt Merriam (1994) den viktigaste metoden ndr det galler att samla in-
formation under en fallundersékning. Deltagande observationer anvands mycket ofta i kom-
bination med andra metoder exempelvis intervjun. Att anvanda nagon slags observation anser
Stukat (2011) vara en adekvat metod om man vill ha reda pa vad manniskor egentligen gor.
Genom att titta, lyssna och registrera blir forskaren ett matinstrument. Fordel med denna me-
tod &r att bade ickeverbala och verbala beteenden kan studeras, vilket har varit av stor bety-
delse i studien.

Deltagande observation ror sig enligt Fangen (2005) pa en skala fran att endast observera till
att endast delta. | studien tonades min deltagande roll i barngruppen ner och min roll kom att
bli, det Fangen kallar, endast observator. Anledningen till beslutet var att jag ville studera vad
som skedde nar surfplattan kom i barnens hander, utan att de paverkades genom fragor och
funderingar. | och med att jag inte deltog aktivt i arbetet med surfplattan, hade jag mojlighet
att &ven observera sadant som lag utanfor fokusomradet.

Verkligheten &r mangfasetterad och intrycken & manga poangterar Lekken och Sgbstad
(1995). Forfattarna betonar vikten av att avgransa och fokusera pa det omrade som ska upp-
marksammas och pa de skeende, vi vill ha mer kunskap om. Det kravs aven, enligt Fangen
(2005), att observatoren ar 6ppen och flexibel under insamlingsarbetet. Ar tidsramen begran-
sad, som i mitt fall, bor man dock koncentrera sig pa nagra fragor som styr intresset. Det ar
dock inte "andamalsenligt att definiera fragorna sa strangt att de inte kan andras efter hand”
(Fangen, 2005, s 47).

Utifran detta resonemang skapades i studien ett enkelt observationsschema med nagra fa
punkter (bilaga A), en hjalp att fokusera pa det som studien avsag att studera. Observationerna
gav mig mojlighet att fa kunskap genom fdrstahandsinformation. Jag tror liksom Fangen
(2005), att jag pa detta satt fick en battre forstaelse av faltet. Informationen fran observation-
erna gav mig en bred kunskap om vad som skedde i motet mellan barnet och surfplattan. Att
observera gor det enligt Fangen lattare att stalla bra fragor vid intervjuer, vilket jag hade nytta
av i samtalen med pedagogerna.

Jag valde att filma observationerna trots att kameran var ett relativt nytt instrument for mig i
insamlandet av information. Filmkameran blev som jag anade en tillgang jamfort med att
endast samla information genom direktobservationer med papper och penna. Nar jag valde att
videofilma mina observationer, fanns det ett flertal fragor som maste stallas; Hur skulle jag
gora sa att filmningen blev sa naturlig som majligt? Var skulle jag placera kameran? Kommer
det att stora verksamheten? Hur skulle personal och barn paverkas av kameran och hur kunde
det elimineras? (Alexandersson, 2009)
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Heikilla och Sahlstrom (2003) belyser hur viktigt det ar att veta vad som ska fokuseras néar
syftet ar att fa kunskap om ett omrade utifran barns perspektiv. Enligt forfattarna finns det tre
anvandbara verktyg for att kunna analysera videomaterial och se om materialet ger en bild av
barns perspektiv. Verktygen forfattarna anser vara av stor betydelse &r talet, blick- och
kroppsorientering hos bade talare och lyssnare och de artefakter som barnen anvénder. En
forutsattning for att kunna ndarma sig barnets perspektiv med hjélp av videoinsamling &r att
dessa aktiviteter filmas menar forfattarna.

Det ar viktigt att inse att videokameran som verktyg bade kan innebéara for- och nackdelar.
Det finns flera fordelar som bade Johansson (1999) och Alexandersson (2009) belyser. Kame-
ran kan exempelvis fanga de manga detaljer som uppstar i samspel och kommunikation, detal-
jer som &r svara att fa med i en direktobservation med papper och penna. Filmningen ger
ocksa mojligheter att atervanda till en och samma situation vid flera tillfallen. Situationen kan
da studeras utifran olika perspektiv for att fa syn pa nagot annat eller nytt. Johansson framfor
aven nackdelar med anvandandet av videofilmning. Forskarens synfalt begransas av kamerans
vinkel och videon fangar inte helheten sdsom en direktobservation gor. Johansson anser att
det &r latt att bli uppfylld av situationen som ar i kamerans fokus och forlora det som sker
utanfér kameradgat. En begransning vid anvandandet av videokamera kan enligt Klerfeldt
(2007) aven vara deltagarnas ogillande att bli filmade. Ogillandet kan fordndra interaktionen
pa ett avgorande satt, och ge en inspelning som istéllet for att visa ett "vardagligt aterkom-
mande interaktionsmonster, visar ett avvikande handelseférlopp” (Klerfeldt, 2007, s 67). Yt-
terligare en faktor som kan forédndra den vardagliga verksamheten &r, att forskaren genom sin
blotta narvaro befinner sig i verksamheten (Klerfeldt 2007; Pramling & Lindahl 1999). Likasa
tar flera forfattare (Klerfeldt 2007; Johansson 1999; Pramling & Lindahl 1999) upp den nyfi-
kenhet som kameran kan vécka bland barnen.

Det bor papekas att insamling av data med hjalp av videoinspelning sjélvklart inte ar ett ob-
jektivt empiriskt material. Det ar som Johansson (1999) framhaller ” inte ndgon neutral obser-
vationsmetod vilket den har gemensamt med andra forskningsmetoder” (s 106). Daremot kan
kameran fanga andra delar som en direktobservation kan ha svart att uppfatta, exempelvis
mimik, kroppssprak och verbala uttryck, aktiviteter som Heikilla och Sahlstrom (2003) anser
vara av stor betydelse for att narma sig det specifika forskningsomradet utifran ett barns per-
spektiv. | analysarbetet har det varit en stor hjélp att kunna aterkomma till samma situation
flera ganger. Jag anser liksom Alexandersson (2009) att videon mojliggor detaljanalyser som
ar svara att nd pa andra sétt.

5.1.2 Faltanteckningar

Enligt Bryman (2011) ar manniskans minne inte sa tillforlitligt vilket medfor att den etnogra-
fiske forskaren maste fora anteckningar. Lgkken och Sgbstad (1995) och Merriam (1994) be-
tonar kraven pa att skriva ner alla sina iakttagelser och tankar bade under observationen och
sa fort som mojligt efter denna. Merriam anser att det ar viktigt att avsatta tid for denna ned-
skrivning, en rekommendation jag foljde da jag omedelbart efter besoken pa forskolan skrev
ner mina erfarenheter i faltanteckningarna.

Merriam (1994), Fangen (2005) och Lgkken och Sgbstad (1995) framhaller att &ven infor-
mella samtal &r en slags intervju. Lgkken och Sgbstad menar att de informella samtalen upp-
kommer spontant. Genom att skapa manga informella samtal kan man fa fram bredare och
djupare kunskap om det omrade man &r intresserad av, papekar forfattarna vidare. Informella
samtal sker i en spontan dialog. | studien skedde de flesta informella samtalen mellan mig och
de vuxna da min avsikt var, som beskrivits ovan, att delta som endast observator i barngrup-
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pen. Samtalen som uppstod med pedagogerna skrevs ned pa plats med hjalp av stodord och
renskrevs efter besoket. Jag fick da med essensen av samtalet som Bogdan (1972) menar ar
viktigare an att ordagrant skriva ner vad som ségs.

5.2 Urval

Enligt Fangen (2005) &r det i en fallstudie viktigast att hitta ett bra urval, ett exempel, som
kan ge mig svar pa mina fragor. Det anses inte vara av sa stor betydelse att urvalet ar repre-
sentativt i statistisk mening. | studien valde jag en forskola dar pedagogerna arbetar aktivt
med surfplattor. Forskolan Iag i ett storstadsomrade och urvalsgruppen bestod av en yngre
grupp med 14 barn, 6 flickor och 8 pojkar i aldrarna 1,5 ar till 3 ar och fyra pedagoger. Ar-
betslaget hade under de senaste aren arbetat medvetet med digitala verktyg. Inledningsvis
anvandes digitalkameran flitigt men nar surfplattan kom till Sverige 2010 var pedagogerna
snara att inforskaffa det nya digitala verktyget. Jamte de traditionella skapande verktygen i
forskolan ingar idag surfplattan som en naturlig del i forskolans skapande och larande verk-
samhet.

5.3 Genomfdrande av empirisk studie

I slutet av december togs den forsta kontakten med forskolan. Jag hade i mitten av januari ett
informellt samtal med en av forskollararna om mina tankar kring studien. Forskollararen,
hennes kolleger och enhetschefen var positiva till studien. Forskoll&raren diskuterade uppléag-
get med sina kolleger och vi hade mailkontakt kring praktiska spérsmal. Jag betonade min roll
som observator for personalen och forsokte vara tydlig med att jag sa lite som majligt tankte
interagera med barnen. Skriftlig information, ett missiv, gick ut till foraldrarna (se bilaga B)
som enligt de etiska reglerna (se vidare 5.6 Etik) skulle godkanna att jag observerade och vi-
deofilmade deras barn. Alla barnen fick medgivande att delta i studien.

Min erfarenhet av att filma sma barn var ringa och jag behdvde mer kunskap om omradet.
Infor videoinspelningarna kontaktades en forskollarare som har stor erfarenhet av att filma
sma barn genom sitt arbete som MarteMeopedagog. MarteMeometoden gar i korthet ut pa att
filma samspelssekvenser och analysera vad i kommunikationen som leder till en positiv ut-
veckling (se vidare http://www.martemeoforeningen.se/?page=method). MarteMeopedagogen
gav mig grundlaggande praktiska rad om filmning sasom, flytta kameran sakta, zooma med
matta, se till att playknappen trycks in, filma inte mot fonster eller ljus och tank pa att allt ljud
tas upp. Det vill sdga anvénd inte dina armband som skramlar. Hon uppmuntrade mig &ven att
provfilma innan observationerna i forskolegruppen. De narmaste veckorna filmade jag myck-
et mina egna barn i olika aktiviteter och miljoer och deras kamrater, for att bli bekvdm med
videokamera och stativ.

| manadsskiftet februari, mars besoktes forskolan vid tre tillfallen (formiddagar) for att pre-
sentera mig for barnen och installera mig i miljon. Da detta skulle bli en kortare studie, var
det av betydelse att inte skapa djupa relationer med de sma barnen och inte heller ta en roll
som pedagog. Jag intog istallet en for barnen mer passiv roll for att sa obeméarkt som mojligt
kunna agera endast observator. Vid det forsta tillfallet placerade jag mig pa golvet bland barn
och vuxna. Trots att ingen aktiv kontakt togs med barnen upplevde jag att jag blev alltfor
mycket del av verksamheten. Under de foljande observationerna placerade jag mig istéllet vid
ett bord i normalhéjd. Omplaceringen skapade en enorm skillnad fér mig som observator. Det
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uppstod en distans till verksamheten och barngruppen vilket ledde till att det var betydligt
lattare att ta rollen som endast observator. Jag uppfattade det som om bade vuxna och barnen
kénde sig mer bekvama da min roll blev tydligare nér jag vid observationstillfallena satt vid
bordet.

De flesta barnen accepterade mig relativt snabbt da jag for det mesta befann mig pa samma
stalle utan att gora for stort vasen av mig. Nagra av barnen i gruppen var mer blyga och reser-
verade an andra och det var angeléget att ta det lugnt och lata dem fa tid att vanja sig. Barnen
visade ingen ovilja att bli filmade. Det fanns alltid en mojlighet att [amna rummet om jag eller
filmandet blev for stort orosmoment. De forsta gangerna fordes endast anteckningar med pap-
per och penna. | slutet av det fjarde besoket plockades kameran fram pa bordet och jag satte
spant igang den, ingen tog nagon notis.

Kameran anvandes under besoken som handkamera, stativet kandes i vagen. Jag blev mer
mobil och kunde flytta mig efter barnens rorelse och aktivitet utan att distrahera och stéra
deras aktiviteter alltfor mycket. De 10 besoken resulterade i drygt 3 timmars film. Jamte film-
ningen fordes faltanteckningar. Anteckningarna innehdéll direktobservationer som gjorts uti-
fran det enkla observationsschemat (se bilaga A) som skapats. De inneholl dven sadant som
kompletterade filmningen, exempelvis vilken app som anvands pa surfplattan, eller en be-
skrivning av nagon situation som uppstod utanfor kameradgat. | faltanteckningarna noterades
aven hur specifika situationer upplevdes. Ofta dok idéer och tankar upp under besoken. Ex-
empelvis funderade jag pa hur man skulle kunna dra nytta av surfplattans egenskaper i sprak-
utveckling och hur man anvénder sig av barnens digitala kompetens nar de borjar i dldregrup-
pen och senare i skolan. Idéerna och tankarna blev ocksa en del av de drygt 30 sidorna faltan-
teckningar.

Samtalen med pedagogerna uppstod spontant under mina besok. Viss information samlades in
vid det forsta informella samtalet som jag hade med en av pedagogerna. Pedagogen beréttade
vid det tillfallet ingdende om verksamheten, hur de digitala verktygen hade introducerats och
hur de anvandes. Vid mina besok inleddes ofta samtalen med nagon fraga som jag stallde uti-
fran en aktuell handelse i barngruppen eller nagot som dykt upp nar jag skrev ner mina faltan-
teckningar efter foregaende besok. Det kunde rora sig om allt fran barnens namn och alder,
hur tekniken fungerade till pedagogernas syn pa sin verksamhet och de digitala verktygen
utifran Lpf698. Tidningsartiklar om forskolor som introducerat surfplattor blev ocksa ut-
gangspunkt for nagra av samtalen som kom att rora pedagogernas tankar om surfplattans olika
anvandningsomrade och vad verktyget tillforde deras egen verksamhet.

5.4 Bearbetning och analys

Det insamlade materialet har jag erhallit genom observationer och samtal som till stor del
bygger pa manniskors upplevelser och erfarenheter. Likasa kommer resultaten att vara en
tolkning av verkligheten, ett tillvadgagangssétt jag anser 6verensstammer med hermeneutiken.

Insamling och analys av material i en kvalitativ undersokning sker parallellt. Analysen borjar
redan vid den forsta observationen eller intervjun enligt Merriam (1994). De informella sam-
talen nedtecknades, som jag ovan beskrivit, i form av stolpar i anslutning till samtalen. Till-
sammans med faltanteckningarna renskrevs de direkt efter besoken. Féltanteckningarna kom-
pletterades med nya tankar som dok upp.
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Forsta gangen jag tittade igenom videomaterialet kasserades det som inte var anvandbart ex-
empelvis provfilm som testade ljud och ljus. Darpa namngavs filerna och numrerades. Ut-
skrifterna fran faltanteckningarna och samtalen lastes och filmerna tittades sedan igenom annu
en gang for att skapa en helhetsbild 6ver materialet. Vid den forsta granskningen av filmerna
skrev jag spontant ner vad jag sag och tankte utifran studiens syfte och fragestallningar. Dar-
nast anvande jag mig av sa kallad datareduktion, vilket innebar att man tar fram radata genom
att plocka bort icke relevant material fran undersokningen (Lantz, 2007). Darefter analyserade
jag ramaterialet pa de tre nivaer som Merriam (1994), Fangen (2005) och Lantz (2007) fore-
slar. Pa forsta nivan strukturerade jag ramaterialet i en berattande redogorelse som gav mig
forutsattningar att analysera pa den andra analysnivan. Pa denna niva kunde jag fa syn pa
vissa monster och kategorier i materialet. Jag fann mdnster i barnens satt att ta till sig och
anvanda tekniken och kunde &ven kategorisera aktiviteter som skedde nér de arbetade runt
surfplattan. Jag valde att dela in materialet i tva teman som i resultatet bendmns applikations-
aktiviteter och kontextaktiviteter. | temat applikationsaktiviteter samlades det material som
omfattade vilka appar barnen anvande och hur barnen larde sig verktyget. | kontextaktiviteter-
na placerades material som innehdll aktiviteter som kunde skapas runt surfplattan. Efter att ha
finslipat dessa tva teman enligt Lantz (2007) rekommendationer, kunde jag i applikationsakti-
viteterna se tre underkategorier, lek- och larappar, kreativa appar och sagoappar. | kontext-
aktiviteterna kunde fyra underkategorier skapas, kommunikation, larande, samspel och delak-
tighet. P& den tredje nivan menar Merriam och Fangen att man omformar kategorierna till en
teori. Kategorierna i studien anser jag mer ska ses som ett embryo till teoribildning an en fér-
dig teori.

Att se varlden genom barnens 6gon, kan vara svart for den vuxne. Den vuxne maste standigt
forhalla sig till sin egen tolkning av barnets perspektiv, vilket forsvarar att fa en helt
Overensstdammande bild av deras upplevelse, perspektiv. Jag forsokte under observationerna
och bearbetningen av materialet vara lyhord och inkannande for att komma s& nara barnets
perspektiv. som majligt. Jag ar dock medveten om att det a min vuxna syn pa deras
perspektiv, som jag redovisar i resultatdelen.

Resultaten redovisas i l6pande text med exempel fran observationerna och samtalen.

5.5 Tillforlitlighet

Hur hallbar och tillforlitlig en kvalitativ fallstudie anses vara grundar sig enligt Merriam
(1994) pa forskarens forhallningssatt: samspelet mellan forskare och deltagare, hur
triangulering av informationen utfors, vilka tolkningar som gors och hur utférlig och tat
beskrivningen ar. Att sékra tillforlitligheten i den kvalitativa forskningen som samlar in
empiriskt material med hjalp av samtal och observationer kan vara vanskligt da resultaten ar
beroende av forskarens hantverkskunskap som samtalspartner och observatér (Kvale &
Brinkmann, 2009; Merriam, 1994)

Det finns olika uppfattningar vilka kriterier som ska anvandas i en kvalitativ studie nar det
géller att bedéma och vardera dess tillforlitlighet. Jag har funnit att Lincolns och Gubas (Ro-
bert Wood Johnsson Foundation, 2006) kriterier att bedéma kvalitén i en kvalitativ undersok-
ning ar mer tidsenliga och aktuella an de traditionella begreppen reliabilitet och validitet. Lin-
coln och Guba (1985) anser att begreppen inte &r anpassade efter kvalitativa studier utan hor
hemma i den kvantitativ forskning dér begreppen har sitt ursprung. Validitets- och reliabili-
tetsbegreppen forutsatter enligt forfattarna en absolut sanning som forskaren ska hitta, vilket
inte &r forenligt med den kvalitativa forskningen som menar att det finns fler an en beskriv-
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ning av den sociala verkligheten. Lincoln och Guba foreslar istéllet fyra delkriterier for att
bedoma en kvalitativ studies tillforlitlighet, trovardighet, éverforbarhet, palitlighet och en
majlighet att styrka och konfirmera. Da jag, liksom Lincoln och Guba, anser att det ar svart
att applicera begreppen validitet och reliabilitet pa kvalitativa studier kommer jag att anvanda
mig av forfattarnas tillforlitlighets begrepp.

| det foljande avsnittet diskuteras studiens tillforlitlighet.

5.5.1 Triangulering och tata beskrivningar

For att sakerstalla trovérdigheten i studien anvandes triangulering av den méangd data som
insamlats via observationer, féltanteckningar och informella samtal med pedagogerna, vilket
bade Bryman (2011) och Alvesson och Skoldberg (2008) forordar. Metoderna kompletterade
varandra och borde 6ka trovardigheten. Nagot jag anser vara av stort véarde da det enligt Lok-
ken och Sgbstad (1995) kan uppsta flera felkallor vid observationer. Exempelvis kan jag
sakna skarpa vid ett specifikt observationstillfalle eller sa kan min forforstaelse paverka ana-
lysen, faktorer som minskar observationens tillforlitlighet. Videoobservationernas tillforlitlig-
het i min studie hade dock kunnat 6ka om jag latit en kollega studera observationerna och
utifran vara iakttagelser, studiens fragestallningar och syfte kunnat fora ett samtal.

Kvalitativa studier fokuserar ofta pa den unika kontexten av den sociala verkligheten som ska
undersokas. Studierna tittar mer pa djup an pa bredd. Genom att anvanda tjocka och tata be-
skrivningar far lasaren en mangd fakta som kan anvéandas vid bedémning av resultatens palit-
lighet och Overforbarhet till en annan miljo (Bryman, 2011). Min ambition har varit att besk-
riva forskningsprocessen sa ingaende som majligt sa att lasaren kan gora sig en bild over till-
vagagangssattet vid datainsamlingen. Jag har forsokt att sa detaljrikt som mojligt beskriva
insamlandet av radata, hur jag utvecklat kategorier i analysen, sékerstallt resultaten och mina
olika beslut under studiens gang, allt for att lasaren ska kunna skapa sig en uppfattning om
studiens tillforlitlighet.

5.5.2 Forforstaelse

Forforstaelse ar ett omrade som bade kan vara en tillgang for att 6ka och en kalla till att
minska undersokningars tillforlitlighet. | studien har jag varit vaksam pa att arbetet inte skulle
fargas av mina egna asikter om digitala verktyg, vilket kunnat hindra mig att se nya upptack-
ter. Det finns en fara att bara se det man sjélv ville se. For att eliminera detta forsokte jag ha
diskussioner och samtal med pedagoger som har olika syn pa de digitala verktygen. Jag har
ocksa sokt litteratur som uttrycker olika asikter och tankar kring barn och digitala verktyg.

Att vara bekant med verksamheten som ska studeras &r ytterligare en faktor som bade kan
komplicera och underlatta arbetet. Jag har under nagra ar arbetat i forskolan, dock inte med sa
sma barn som i undersokningsgruppen. Fordelen var att jag tamligen enkelt kunde smaélta in i
miljon da jag relativ val visste vilken slags verksamhet jag skulle mata. Nackdelen blev att jag
inte hade "frascha” dgonen for situationer och skeende. Det kan vara svart att ta ett ifradgasat-
tande perspektiv som ofta praglar métet med en ny miljo, en hallning jag anser vara en till-
gang nar man narmar sig ett forskningsomrade. Nu fick jag istallet lagga fokus pa att arbeta
med mig sjalv for att se pa forskolan med mer vetenskapliga forskardgon.
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5.5.3 Reflexivitet 6ver forskarens narvaro

Under mitt insamlande av empiriskt material reflekterade jag mycket kring min roll som ob-
servator och pedagog, nagot som blivit en vana for mig i min yrkesroll som specialpedagog.
Min vistelse i gruppen var under en kort begransad tid. Malet var att s3 obemarkt som mojligt
folja barnen och deras anvandande av surfplattan utan att stora eller paverka deras aktivitet
och vardag. | inledningsskedet av studien poangterade jag att det inte skulle goras nagra sar-
skilda arrangemang kring surfplattorna da jag observerade utan verksamheten skulle fortga
som vanligt, vilket jag upplevde skedde. Det &r naturligtvis omgjligt att veta om barnen och
de vuxna paverkades av filmningen och mig som observatér. Min narvaro kunde sjalvklart
paverka deras agerande, nagot som sanker tillforlitligheten. Pedagogerna intygade dock att
barnen anvande surfplattan som de brukade, varken mer eller mindre eller pa nagot annat sétt.
Genom samtalen upplevde jag att pedagogerna kande en viss farhaga over att jag inte fick
med nagot av varde vid mina besok, vilket jag tolkade som om de inte tillrattalade verksam-
heten infor mina besok.

En annan risk som kunnat paverka min tolkning av det insamlade empirin ar att jag har fatt
komma till forskolegruppen tack vare personalens vélvilja och darfor inte "vill se” det som
kan vara obekvamt att ta upp i en studie. Aven detta har jag brottats med i min roll som speci-
alpedagog och anser att jag under mina verksamma ar har hittat strategier for att forhalla mig
till denna risk, exempelvis att ha tydliga observationsomraden och fokusera pa den avsedda
aktiviteten, individen.

5.5.4 Sammanfattning

Tillforlitligheten i1 studien anser jag var acceptabel, trots att jag varit ensam i analysen av
videoobservationerna. For att eliminera sa mycket som majligt av denna svaghet har jag med
hjalp av triangulering mellan samtal med pedagogerna, mina féltanteckningar och
observationerna anda ansett mig fa belagg for mina antagande som beskrivs i resultatdelen.
Den téta beskrivningen om forskningsprocessen och observationerna anser jag &ven bidra till
att oka tillforlitligheten. Nar det galler metoderna far de antas mata det som var avsikten och
vara de for andamalet basta.

Studien som ligger till grund for denna uppsats & genomférd med endast en grupp barn.
Undersokningsgruppen ar liten men jag tror att resultaten kan vara av intresse for pedagoger
da studien kan generera ett igenkanningsvarde for manga i forskoleverksamheter runt om i
Sverige.

5.6 Etik

Barndomsforskning stéller sérskilda krav pa forskaren som forvantas ha forstaelse for det lilla
barnets egna forutsattningar och situationen det befinner sig i. I samband med observationer
av barn ar etiskt stallningstagande av stor betydelse. Sma barn kan inte forvantas forsta att de
kan vélja att vara med eller ej (Johansson, 1999). Det har varit viktigt att jag lagt mig vinn om
att barnen inte storts och blivit oroliga av min nérvaro. Den har varit betydelsefullt att jag som
forskare varit lyhord och observant pa reaktionerna da jag som ny person kommit in i forsko-
leverksamheten for att observera. Barn tar olika lang tid pa sig att vanja sig vid nya personer.
Observationen kunde avbrytas om barnen verkade kdnna sig obekvdma med mig som obser-
vator.
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Fangen (2005) och Wallén (1996) menar att de etiska fragorna ar av stor betydelse nar man
anvander sig av deltagande observationer, da forskaren kan vélja att arbeta mer eller mindre
Oppet. | mitt fall stallde inte det till storre problem, da mitt tilltrade till miljon forskolan var
avhangt av ledningens och foraldrarnas samtycke. Min avsikt var att studien foljde de etiska
principer som Vetenskapsradet (2002) anger. Jag skickade ut ett brev, en missiv, (se bilaga B)
till foraldrarna dar jag presenterade mig och beskrev syftet med min studie. | brevet lamnade
jag dven mina kontaktuppgifter sa att det fanns méjlighet att kontakta mig vid eventuella fra-
gor. Foraldrabrevets utformning kom att folja Etikprovningslagen (SFS nr: 2003:460) med
avseende pa information till vardnadshavare nar det géller forskning som avser minderariga.
Enhetschefen och pedagogerna pa forskolan fick liknande information. Jag anser att jag med
den informationen har tillgodosett VVetenskapsradets samtyckeskrav och informationskrav. Jag
kom dven att avidentifiera personer och forskola for att pa sa satt aven tillgodose konfidentia-
litetskravet. Darmed anser jag mig ha foljt de etiska principer som ar aktuella i studien.
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6. Resultat

| resultatdelen forsoker jag fa svar pa mina forskningsfragor genom att redovisa mina resultat
utifran tva tema, applikationsaktiviteter och kontextaktiviteter. | applikationsaktiviteter ligger
fokus pa vilka slags applikationer barnet anvander och hur barnet narmar sig verktyget. Det
andra temat, kontextaktiviteter inriktar sig pa de aktiviteter som kan uppsta runt surfplattan
sasom kommunikation, larande, samspel och verktygets majligheter att oka delaktigheten i en
verksamhet for alla barn.

I det insamlade materialet finns en mangd olika situationer att véalja mellan nédr det galler att
beskriva de applikationsaktiviteterna och kontextaktiviteterna; larande, samspel och delaktig-
het. Jag har valt situationer som jag ansett illustrera de olika kategorierna. | kontextaktivite-
ten, kommunikation finns daremot inte ett lika stort urval av situationer. Istallet &r de fa ob-
servationer som utgor materialet betydligt langre, cirka 30 minuter. | resultatdelen presenteras
delar av situationerna som belyser kategorin.

Jag inleder resultatdelen med en presentation av forskolans miljo och barnens samspel och
fortséatter med en redogorelse av applikations- och kontextaktiviteter.

Resultaten redovisas i I6pande text med fortydligande citat och tolkningar.

6.1 Miljo och samspel

For att lasaren ska ges mojlighet att forsta kontexten for studien ger jag i kommande avsnitt
en bakgrundsinformation till férskolans och gruppens forutsattningar. Bakgrundsinformation-
en har jag valt att dela in i inomhusmiljé och samarbete.

6.1.1 Inomhusmiljé

Forskolegruppen Lingontuvan bestar av fyra separata rum och en hall. Jag befinner mig under
mina observationer i ett allrum som kanns som avdelningens hjarta. Det &r hit barnen kommer
nar de har hangt av sig sina klader pa morgonen. | allrummet finns det en skon soffa att sitta i,
nara till bockerna som é&r placerade i barnhojd. | dag &r det onsdag och mitt andra besok pa
forskolan. Pa mattan framfor soffan sitter Arvid och bladdrar i en storbildsbok. Intill honom
sitter Teo och arbetar med ballongspelet pa surfplattan. Jag sitter vid det stora bordet och
lutar mig mot vaggen dér det finns hyllor med pussel och spel. Bredvid mig har jag en
dockvra med den traditionella spisen, bordet, stolarna, maten och dockorna. Har har Vera du-
kat upp med koppar och fat och haller for fullt pa med att ga runt och servera nygraddade ka-
kor. Intill dockvran star ndgra backar med jarnvagsdelar. Eric forsoker fa fram en av backarna
pa golvet for att bygga en tagbana. Pa en liten hylla pa motsatt sida star en dator som spelar
klassisk musik. Den héga byran bredvid inrymmer allt fran personalens privata saker till be-
stick. Uppe pa hyllan ligger nagra surfplattor och i en vit tygpase som hanger pa vaggen lig-
ger en och laddas. Nagra av barnen leker inne i "slottet” som &r en skarmvéagg som kan flyttas
runt.

(Ur faltanteckningar 120229)

6.1.1.1 Barnens arbetsplatser med surfplattan

Barnen kan valja var de ska arbeta med surfplattan. Placeringen &r relaterad till alder. De
yngsta 1-1.5-aringarna sitter pa rumpan med surfplattan i knaet, ligger pa magen eller sitter pa
huk med surfplattan framfor sig pa golvet. De &ldre, 2-3- aringarna valjer ofta att sitta i soffan
med surfplattan i knéet eller vid ett av borden . Det férekommer dven att 2-3 aringarna arbetar

25



staende och anvander stolen som bord. Barnen befinner sig pa de platser och i de lagen som
barn i respektive alder uppskattar. Jag upplever inte att det finns nagra uttalade restriktioner
kring verktyget, mer an de allménna regler som géller allt material i en forskolegrupp "vi &r
radda om vara saker”. Vid ett tillfalle under mina observationer fick tva flickor uppmaningen
att lagga surfplattan pa hyllan. De ville sétta sig under bordet och leka med dockor, leksaks-
mat och surfplatta. Pedagogen tolkade att surfplattan inte skulle anvéndas utan mer togs med
av flickorna som en slags trofé.

6.1.1.2 Applikationer

Pedagogerna i forskolegruppen har laddat ner en méngd applikationer, appar, och testat dem
innan de laddats ner pa surfplattorna. Pedagogerna har sjalva sokt pa appstore, en virtuell bu-
tik dar appar kan kopas eller laddas ner gratis eller fatt tips av foraldrar. Facebookgrupper
som I-pads i skola och forskola har ocksa varit till hjalp i sokandet efter appar som kunde
tankas vara relevanta for verksamheten och aldersgruppen.

6.1.2 Barnens samarbete kring surfplattan

| forskolegruppen finns tre surfplattor som forvaras pa en hylla nér de inte anvéands. Det finns
alltid mojlighet att arbeta med surfplattorna under inneaktiviteterna. Barnen anvéander bade
surfplattorna individuellt, tillsammans med andra barn eller med vuxen. Nar det ar fler barn
kring surfplattan ar det ett av barnen som har huvudansvaret. Det innebdr att det barnet prak-
tiskt arbetar med verktyget och bestdammer vad som ska géras. De andra barnen kan ge for-
slag, hjalpa till och stotta, om man kor fast. Efter en stund byter barnen med varandra sa att
nagon annan far huvudansvaret. Pedagogerna har malmedvetet arbetat med att inféra denna
form for samarbete kring surfplattan sedan verktygen kom till avdelningen 2010/11. Detta
fungerar oftast bra menar pedagogerna men poangterar det digra arbete som ligger bakom det
jag idag ser pa avdelningen. Det &r ett standigt pagaende arbete att fa barn att respektera, ta
hansyn till varandra, dela med sig och lyssna pa varandra oavsett om det finns digitala verktyg
eller ej i verksamheten anser pedagogerna som vidare papekar att detta &r ett arbete som forts-
atter genom hela utbildningssystemet.

Ett annat omrade som pedagogerna lagt ner arbete pa i och med inforandet av surfplattan &r
att infora begreppet "att arbeta med surfplattan” istéllet for det barnen oftast sager spela pa
surfplattan”. Genom att alltid anvénda det forstndmnda begreppet gors en distinkt skillnad,
vilket visar att surfplattan pa forskolan anvands som ett av flera pedagogiska redskap och inte
som en spelmaskin.

6.2 Applikationsaktiviteter

Jag tycker mig se tre olika grupper av applikationer, appar som barnen i forskolegruppen an-
vander efter att analyserat mitt insamlande material. Apparna kategoriseras utifran dess funkt-
ion och innehall. Den forsta gruppen har jag valt att kalla Lek-och-larappar. Apparna i grup-
pen ger mojlighet att lara farger, former, bokstaver, siffror och sa vidare. Apparna kan dven
vara digitala versioner av traditionella spel som memory eller pussel. Programmen bygger pa
en behavioristisk syn pa larande. Barnet forvantas gora ratt eller fel och utifran det forvantade
resultatet far det en bel6ning i form av exempelvis en glad gubbe eller nagot nytt lustfyllt
moment. Barnen ses som konsumenter. Den andra gruppen, Kreativa appar bestar av program
i vilka barnen kan skapa och producera eget material. Det kan exempelvis vara en film-app
dar barnen kan spela in sig sjélva nér de sjunger, dansar eller agerar. Det kan vara en foto-app
som ger tillfallen for barnen att fotografera sig sjalva och sin narmiljo. Barnen skapar pa det
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séttet ett eget bildmaterial som de individuellt med pedagog eller i grupp kan samtala om. De
har med hjélp av de kreativa apparna tagit en producentroll i sitt eget skapande. Sagoboksap-
par ar den sista kategorin av appar jag fann. Bokforlag skapar i dag allt oftare digitala vers-
ioner av barnbdcker. | forskolegruppen var den digitala boken ”Halvan” mycket omtyckt.

6.2.1 Barnen och applikationerna

| foljande avsnitt kommer jag att med hjalp av observationerna belysa vilka olika behov som
applikationerna tillgodoser hos barnen. Observationerna foljs av min tolkning och avsnittet
avslutas med en kort sammanfattning.

Utforskaren Arvid

Arvid 2:3 (2 ar och 3 manader) ligger pa golvet med surfplattan framfor sig. Han &r ensam med plattan.
Han trycker med tummen pa hemknappen, dar hela forskolegruppen finns pa bild. Han fortsatter trycka pa
en appsamling och darefter bestdimmer han sig, (som jag uppfattar det) slumpvis for appen, ballongspelet.
Arvid trycker alternativt drar med sitt finger pa surfplattans skarm. Ballongerna gar i sonder en efter en.
Plotsligt stdngs programmet och Arvid ar tillbaka bland appsamlingarna pa surfplattans startsida. Han
trycker p& en ny app och kommer till ett nytt program (pussel?) en kort stund trycker och drar Arvid pa
skarmen. Darefter trycker han pa hemknappen och ar tillbaka bland appsamlingarna, dér han &ter trycker
pa en ny app. (Videoobservation 30-37, 120305)

| den beskrivna situationen provar Arvid systematiskt sig fram for att forsta hur surfplattan
fungerar. Ar det ett program som ger direktrespons ex. ballongspelet fortsatter Arvid en stund
med programmet. | annat fall trycker han malmedvetet och bestamt pa hemknappen och pro-
ceduren upprepas, ny app, testa appen, hemknappen, ny app testa appen hemknappen och sa
vidare. Det verkar inte vara innehallet i appen som ar det centrala for Arvid utan appen blir i
stallet en véag att na forstaelse for hur surfplattan fungerar.

Malinriktade Ebba

Ebba 2:6 far lite hjalp av pedagogen nar hon ska dra ner on/off- knappen for att starta surfplattan.
Knappen ar trog sa hon behover lite krafthjélp fran en vuxen. Hennes kroppssprak visar tydligt att hon vet
hur hon ska fa igang surfplattan da hennes finger malmedvetet forsoker dra ner on/off-knappen. Darefter

Klickar hon sig raskt fram till en memory-app och bérjar aktiviteten. (Direktobservation 120307)

| ovanstadende observation forefaller det som Ebba mycket val vet vilken aktivitet hon vill
utféra och vilken app hon da bor vélja. Hon kéanner vél till hur surfplattan fungerar och klickar
sig malmedvetet fram till den "rétta” appen. For Ebba tycks det vara innehallet i appen som ar
det vasentliga. Appen verkar anvandas pa det satt som producenten har avsett.

Teo skiner som en sol

Teo 3:2 slar pa surfplattan med hela handen, jag undrar vad han menar. Plétsligt kommer appen om krop-
pen upp. Han drar mycket koncist och koncentrerat ut det som symboliserar stickor i handen. Plotsligt
hoppar en glad gubbe fram och appladerar. Teo skiner som en sol och trycker ater pa skarmen for att upp-
repa proceduren. (Videoobservation 38- 41, 120305)

De barn som behover stod i1 samspelssituationer & mycket intresserade av surfplattan och de
aktiviteter som skapas med hjélp av de olika apparna. Appen ger Teo snabb och interaktiv
respons, nagot som han verkar uppskatta och som leder till fortsatt aktivitet.

Resultaten visar att apparna har olika anvandningsomraden for barnen, kanske framforallt
beroende pa vana med verktyget. Arvid som precis borjat undersoka och utforska surfplattans
funktioner anvéander apparna till att lara sig hur surfplattan fungerar. Han &r dnnu inte intresse-
rad av apparnas innehall utan verkar mest klicka runt for att lara sig att tekniskt hantera surf-
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plattan. Ebba ddaremot &r en van anvéndare av det digitala verktyget och har kommit forbi
"klicka-runt-stadiet”. Hon beharskar surfplattans funktioner. Till skillnad fran Arvid valjer
bade Ebba och Teo malmedvetet specifika appar som de &r intresserad av, innehallet ar det
vasentliga. Genom att studera barnets anvandande av apparna kan pedagogerna fa en bild av
barnens kognitiva och motoriska férmagor, en utgangspunkt for att kunna ge adekvat stod for
fortsatt larande och utveckling

6.3 Kontextaktiviteter

Nér jag i observationerna skiftar fokus fran vad barnet foretar sig med appen till att studera
det som sker runt surfplattan uppstar andra slags aktiviteter an det som appen avser. Dessa
kontextaktiviteter har jag valt att dela in i kommunikation — larande — samspel — delaktighet.

6.3.1 Kommunikation

| observationen “Tre flickor och en pedagog” ses flera av kontextaktiviteterna men jag har
valt att fokusera pa kommunikation.

Tre flickor och en pedagog

Vera 2:9 sitter vid bordet med en surfplatta och Pernilla pedagog kommer och sétter sig bredvid henne.
Pernilla fragar om de ska jobba med ”paddan” (surfplattan, Ipad). Vera nickar glatt och véljer appen
Nallemix. Nallemix &r ett program dar man skapar olika miljoer genom att dra fram foremal och placerar
dem déar man vill ha dem, en slags interaktiv flanotavla. VVera bérjar genast klicka fram nallar och placera
dem under det att hon glatt pratar pa. Pernilla lyssnar p& Veras tankar, staller fragor som utmanar Veras
sprak och upprepar de ord hon inte uttalar eller bendmner rétt.

— Déar kan man itta ute, sager Vera och pekar pa surfplattan.
—Ja, Titta ut genom fonstret, sager Pernilla pedagog

— Ah, kan éppna ut de

—Ja, Vad kan man se ndr du dppnar fonstret?

Efter ndgra minuter dyker Linda 3:2 och Eva 3:3 upp for att se vad som &r p& gang. De pratar med
Pernilla pedagog och tittar forstrott pa surfplattan och vad som sker dar. Pernilla lockar in flickorna i
samtalet med Vera genom att utgd frdn vad som sker pa surfplattan. Plotsligt uppstar ett langt
sammanhéngande samtal kring mat, kl&der, I6rdagsgodis, heminredning och nallar mellan de tre barnen.
Barnen associerar och abstraherar i samtalet utifran Nallemix-appen pa surfplattan. Pernilla &r narvarande
och flikar in kommentarer for att f den konstruktiva kommunikationen mellan de tre flickorna att fortga

— Du har ocksa en randig tréja Vera, sager Pernilla pedagog
-- Nej, det &r ingen randig troja, sger Vera

-- Jo du har en randig tr6ja, upplyser Eva

-- De e visst en randig troja, sager Linda och pekar pa Vera
-- N& det &r en randig anning (klanning)

Darefter fortsatter barnen tillsammans att diskutera ménstren och farger pa sina klader. De kopplar vidare

med vad de upplevt hemma och pa forskolan. De lyssnar pa varandra och fyller pd samtalet med egna
erfarenheter efter hand. (Videoobservation 39-46 och direktobservation 120307)
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Resultaten visar pa att surfplattan och appen kan anvandas som ett stod for att utveckla kom-
munikation. Det skapas en larande situation dar barnen dvar att kommunicera bade verbalt
och ickeverbalt. Flickornas sprak far tillfalle att utvecklas da nya och gamla begrepp anvénds
i samtalet. Situationen kring surfplattan skapar dven mojligheter att forsta regler for kommu-
nikation, att lyssna pa andra och ta del av andras vérldar och tankar.

Enligt min observation ar pedagogen uppméarksam pa majligheten att framkalla en sprakut-
vecklande situation. Hon arbetar medvetet med att skapa och bibehalla situationen genom att
stalla 6ppna fragor och aterknyta till vad nallarna i Nallemix gor da barnen borjar tappa tra-
den. Till sin hjélp har pedagogen surfplattan som bistar henne att bevara barnens intresse och
koncentration. | observationen ses tendenser till vilken betydelse pedagogens kompetens och
lyhordhet har for att en kontextaktivitet ska uppsta, tas tillvara och utvecklas till en larsituat-
ion dar i detta fall sprakutveckling &r i fokus.

6.3.2 Larande

Nér surfplattorna var nya introducerade personalen verktyget systematiskt for barnen i mindre
grupper (2-3 barn). Aven nya appar som laddades ner presenterades pad samma satt. Ju langre
tiden har gatt ju mindre av dessa strukturerade genomgangar sker. Nu arbetar man istéllet di-
rekt i situationen som uppstar och végleder efter hand.

Barn har olika sétt att lara och i det insamlade empiriska material ser jag fyra olika tillvaga-
gangssatt som barnen anvander sig av for att lara sig surfplattans och apparnas olika funktion-
er: barn lar med stod av vuxen, pa egen hand, med hjalp av instruktion och med hjélp av
varandra.

6.3.2.1 Barn lar med stod av vuxen

Pia kom da!

Lisa och Pia Pedagog sitter i soffan. Lisa arbetar med surfplattan och far da och da uppmuntrande kom-
mentarer av Pia Pedagog. Pia blir tvungen att lamna soffan och Lisa dd Herman barjar klattra upp efter
sin napp vid kladhéngarna.

— Pia, kom da! ropar Lisa.

Pia svarar att hon kommer om en stund. Hon maste fa Herman pa andra tankar. Lisa sitter kvar och tittar
efter Pia. Strax tar hon surfplatten under armen och soker upp Pia som sitter pa golvet med Herman. Lisa
satter sig tatt bredvid Pia som ar upptagen med Herman. Hon trycker forstrott pa surfplattan och verkar
vilja ha hjalp och bekréftelse. (Videoobservation 24-29,120305)

Lisa vill standigt ha aterkoppling av en vuxen pa det hon gor for att komma vidare i sitt
larande.

6.3.2.2 Barn lar pa egen hand

Kan sjalv!

Pedagogen kommer fram till Frans och visar hur han ska gora i ballongprogrammet. Han tittar men igno-
rerar sedan pedagogen och fortsatter utforska verktygets anvandningsomrade pa egen hand.
(Videoobservation 20-23, 120305)

Pedagogen forstar att Frans vill vara ifred och later honom utforska pa egen hand
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6.3.2.3 Barn lar med hjélp av instruktion

Tryck pa djuret Arvid!

Pia Pedagog sitter pa golvet med Arvid som har hittat en app med djur. Han klickar pé en tecknad ko och
ett fotografi av en ko tillsammans med ett MUU visas pa skarmen. Arvid trycker pa hemknappen dérefter
pa djur-appen och véljer ett nytt djur.

— Du kan trycka pa djuret Arvid, sager Pia pedagog pa samma gang som hon visar med sitt finger.

Arvid véljer ett nytt djur och klickar sen pa hemknappen, for att genast trycka pa djur-appen.

— Tryck pa djuret Arvid, sager Pia igen

Arvid trycker pa djuret. Efter ytterligare nagra repetitioner da Arvid anvant hemknappen kommer Anton.
Han trycker direkt pa djuret och en gris visar sitt tryne. Nésta gang det ar Arvids tur trycker dven han di-
rekt pa djuret utan att anvanda hemknappen. (Videoobservation 47-56, 120307)

Observationen visar att Arvid behdvde se ett barn utfora det som pedagogen forevisade innan
han med sakerhet utférde aktiviteten.

6.3.2.4 Barn lar av varandra

Martin, Tobias och Halvan Polis

Martin 2:9 ar sitter med surfplattan i knaet. Tobias 2:6 star pa alla fyra bredvid. Martin har hittat boken
Halvan pa surfplattan. Han far upp framsidan av boken. Han trycker pd en symbol. Inget hinder. Tobias
som tittat pa provar att trycka pa en annan symbol nere i hornet. Forsta sidan kommer upp. De lyssnar och
tittar bada pa de forsta uppslagen. Martin vander och vrider pa surfplattan och stanger ner programmet
genom att trycka pa hemknappen. Han letar ater upp Halvan- appen och trycker pa den. Framsidan dyker
annu en gang upp. Nu klickar han sig direkt vidare till forsta uppslaget (Videoobservation 59-66, 120314)

Enligt min observation visar Tobias genom icke-verbal kommunikation hur Martin ska kunna
bladdra vidare i boken. Jag uppfattar det som om Martin tar till sig hjalpen och vill préva det
sjalv genom att stdénga ned programmet och starta om.

Resultaten askadliggor att de sma barnen snabbt lar sig att hantera verktyget och forsta surf-
plattans funktioner nar de far tillgdng och majlighet att prova verktyget. Resultaten tycks visa
att barnen behover forebilder, stottor, sa att de kan lara av och med varandra och pedagoger.

6.3.3 Samspel

Ett kommunikativt verbalt samspel sker i flera av de presenterade observationerna exempelvis
”Tre flickor och en pedagog” men samspel kan &ven observeras kring handhavandet och tur-
tagningen kring surfplattan som visas i féljande observationer.

6.3.3.1 Turtagning

Pelles tur

— Bra, nu har du lagt fardigt pusslet. Nu ar det Pelles tur, sdger Petra Pedagog
Arvid tittar upp pa Petra och tittar sen ater pa sitt fardiglagda pussel.

— Vet du hur man avslutar?

Arvid for tummen till hemknappen och trycker.

— Javisst! du trycker pd hemknappen. Nu ar det Pelles tur.

(Videoobservation 59-66, direkt observation 120314)

Pedagogen ger barnet muntliga signaler att det snart ar dags att lamna over. Hon lyssnar pa

barnet, bade pa det verbala och icke-verbala kommunikationen och later det i lugn och ro av-
sluta sin aktivitet pa surfplattan och stéttar avslutet verbalt.
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Jag vill ocksa jobba med den

Vera har haft surfplattan en 1ang stund och nu vill Eva ocksa jobba med den.

— Vera, man kan jobba flera stycken med I-paden (surfplattan) séger Pernilla pedagog
- Ja, det kan man faktiskt Vera... kan du inte trycka pa babisen? séger Linda

— Vi kan jobba tillsammans da far jag efter Linda, sager Eva

— Eva du far (ohorbart), séger Linda

— Nu kanske Linda far gora lite, sager Pernilla pedagog

— D4 gor jag efter Linda, séger Eva

— Nu f&r Linda gora Vera, avsluta nu sager Pernilla

Vera gor en sista tryckningen innan hon mycket langsamt skjuter Gver surfplattan till Linda.
Under samtalet har Vera suttit mer och mer hopkurad over surfplattan. Hela Veras kropp signalerar hur
ogarna hon vill slappa taget nar hon inser att det ar dags att lamna 6ver. Linda och Eva verkar forsta
hennes ovilja och stéttar henne verbalt genom att beratta om turordningen .
— Efter mig ar det Linda och sen &r det du igen Vera. (Videoobservation 39-46, 120307)
Det ar svart for Vera att lamna ifran sig surfplattan. | sekvensen ovan hjélper de andra flick-
orna Vera att avsluta genom att forklara for henne hur turordningen gar till. De uppmuntrar
och beréttar att det snart ar hennes tur igen.

6.3.3.2 Samspel med kamrat

I barngruppen finns det barn som behdver vuxenstdd i samspelssituationer. Pedagogerna har
observerat att barnet vid enstaka tillfallen godtagit att ett annat barn sitter bredvid och tittar
pa. Vid dessa tillfallen har det aven skett att det andra barnet fatt forevisa nagot pa surfplattan.

Teo far hjalp

— Lena vill hjalpa dig Teo? Titta, far du se.... sdger Pia Pedagog

Lena trycker och visar vad Teo kan gora. Teo tittar och tar tag i surfplattan.
— Lena, nu verkar Teo vilja préva sjalv, 14t honom gora det

(Direktobservation 120224)

Observationen visar att pedagogen ar lyhord for Teos behov och satter ord pa samspelet. Hon
understryker och kompletterar den verbala kommunikationen genom att férsiktigt ta tag i surf-
plattan och fora den forst till Lena och sen tillbaka till Teo.

En summering av samspelsobservationerna visar att det finns tendenser att surfplattan kan
inbjuda dels till kommunikativt samspel och dels ge férutsattningar for att arbeta med turtag-
ning och samspel i larandet. | de ovanstaende observationerna forsoker jag belysa betydelsen
av att barnen far verbal hjalp i samspelet. | "Pelles tur” ar det pedagogen som ger denna stott-
ning, medan det ar flickorna i observationen “Jag vill ocksa jobba med den” som tar det
storsta ansvaret. Flickorna verkar ha lart sig metoden vid turtagning och anvander den med
framgang med Vera. Resultaten visar att det finns tecken pa att pedagogernas konsekventa
arbete med turtagning leder till att barnen tar efter. Pedagogerna blir forebilder for barnen.

6.3.3 Delaktighet

Pedagogerna har inte sett ndgon namnvard skillnad i hur barn i allménhet och barn i svarig-
heter lar sig hantverket, forstar instruktioner och utfor uppgifterna med surfplattan. Jag iakttog
under mina observationer hur surfplattan anvandes for att stétta barnens delaktighet bade i
gruppen och i den vardagliga verksamheten. Stéttningen i gruppen ser jag som ett langsiktigt
inkluderande perspektiv och stédet i den vardagliga verksamheten kallar jag det kortsiktiga
inkluderande verksamhetsperspektivet
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6.3.3.1 Langsiktigt inkluderande perspektiv

Digitala och analoga pusslare

Eric 3:9 och Amanda 2:8 sitter vid ett lagt bord med varsin surfplatta framfor sig. Mittemot dem sitter
Alice 3:3 med ett trapussel som forestaller Bamse. Alla ar djupt koncentrerade pa sin uppgift, att lagga
pussel. Eric drar fram bitarna en efter en pa surfplattans skarm. Han prévar och vander och vrider till den
hittar sin plats. Ibland misslyckas det, da aker biten tillbaka till utgangslaget. Han tar en ny bit.

(Direkt observation 120316)

| det langsiktiga inkluderande perspektivet sag jag dem som befann sig i behov av sarskilt
stdd. Eric behdver langre tid for att utféra aktiviteter och surfplattan ger honom mdojligheter
att lagga pussel utifran sin kognitiva nivd med manga fler bitar an om han skulle anvanda ett
traditionellt trapussel. Motoriken blir inte ett hinder for honom, vilket den skulle gora i en
traditionell pusselaktivitet. Eric kan nu pussla pa samma villkor som de andra.

6.3.3.2 Kortsiktiga inkluderande verksamhetsperspektivet

Ebba mater Snigel bla

Ebba 2:6 har inte varit med pa gardagens samling da Snigel bla kom pa besok.”Kom ska jag visa dig vad
vi gjorde igar”, sager pedagogen och hamtar en surfplatta. Hon letar upp bilderna och med stod av dem
samtalar hon med Ebba om gardagens samling. Pedagogen berattar att de fick besok av Snigel bla och att
han hade blivit en sjérévare med lapp for 6gat och pirathatt. Ebba foljer intresserat med nar de tittar pa
bilderna. Hon pekar pa skarmen dar Snigel bla och kompisarna dyker upp allt medan hon namnger barnen
och Snigel bla. Pedagogen visar dven filmsekvensen som har forevigat Snigel blas entré som sjorovare.
Ebba ser glad och forvantansfull ut nar hon sjélv klickar pa pilen och filmen annu en gang visas. Hon
upprepar ordet Snigel bla och nagot som jag tolkar som sjorévare.

(Direkt observation 120302)

Pedagogen vill garna att Ebba ska delges gardagens aktivitet sa att hon forstar och ges forut-
sattningar for att aktivt delta i dagens samling, vars tema bygger pa gardagens. | det kortsik-
tiga inkluderande verksamhetsperspektivet anvéands surfplattan som ett stod for att beskriva
och lata barnet som inte kunnat delta i en specifik aktivitet, pa grund av sjukdom eller deltid
pa forskolan, bli inforstadd i vad som skett i det pagaende temaarbetet.

Resultaten visar ssmmanfattningsvis att surfplattan kan anvéandas pa flera olika satt for att 6ka
mojligheten till delaktighet bade i gruppen och i pagaende verksamhet. | och med att alla barn
i gruppen har tillgang till surfplattan blir det inget sérskiljande verktyg nar Eric behéver an-
vanda det pa grund av sina specifika behov. Istéllet finns det tecken pa att surfplattan hjalper
honom att vara delaktig i den ordinarie verksamheten utifran sina forutsattningar.

6.4 Surfplattan ett redskap bland andra

Barnen har nu haft tillgang till surfplattor i ett och ett halvt ar. Det ar inte langre ett nytt red-
skap i verksamheten utan en del av vardagen i forskolegruppen. Enligt pedagogerna tog det
ungefar ett ar innan barnen forholl sig till surfplattorna pa samma satt som till andra konvent-
ionella material och artefakter som finns pa forskolan. | borjan var det ett mycket stort in-
tresse for surfplattorna. Genom att lata barnen ha standig tillgang till surfplattan, testa till-
sammans och enskilt, menar pedagogerna att det intensiva intresset svalnar efter en tid. Verk-
tyget blir en del av vardagen och barnen arbetar enligt pedagogerna lika garna med klossar,
tagbana eller fantasilek.
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Ska vi spela?

Linda 3:2 sitter och jobbar med surfplattan (memoryspel). Hon ser att hennes kompis Eva 3:3 kommer i
hallen. Hon hasar ner fran stolen och tar surfplattan under armen och gar ut till Eva. ”Ska vi spela?” fra-
gar Linda. Eva skakar p& huvudet men Linda ger sig inte. Hon dppnar surfplattan och visar spelet och fra-
gar aterigen ”Ska vi spela?” Eva vill fortfarande inte vara med. Hon drar sig mot slottet dar tva andra barn
leker tittut i fonstren. Eva gar in i tittutleken. Linda foljer efter med surfplattan. Hon star en stund och tit-
tar pa, darefter lagger hon surfplattan pa bordet och forenar sig med de andra barnen i leken.

(Direkt observation 120314)

Enligt min observation verkar Linda tycker det & samvaron med Eva som &r det priméra nér
hon lamnar surfplattan och gar in i tittutleken, inte vilken aktivitet de utfor.

Nagon som vill pussla?

Barnen vill pussla, de sitter runt bordet och det blir lite trangt. ”Ar det ndgon som vill pussla pa ipaden
(surfplattan)? fragar Petra pedagog. En av de fyra nappar pa forslaget

(Direkt observation 120316)

Resultaten av observationerna belyser barnens installning till surfplattan. Barnens stora in-
tresse och nyfikenhet for det nya digitala verktyget verkar ha avtagit. Resultaten visar att
surfplattan ar implementerad i verksamheten och ses av barnen som ett naturligt inslag i for-
skolevardagen, ett verktyg bland andra.

6.5 Pedagogerna och surfplattan

Apparna har varit ett omrade som pedagogerna allt mindre fokuserar pa. Fran att letat appar,
bytt appar, diskuterat appar och rekommenderat appar har man i dag ett helt annat forhallande
till apparnas varld. Pedagogerna menar att de egentligen inte behdver sa manga appar och de
kanner behov av att rensa surfplattorna, pd samma satt som man emellanat rensar bland leksa-
ker for att vid ett senare tillfalle plocka fram det bortsorterade till allas gléadje.

Manga av lek-och-lar-apparna bygger pa samma princip som “fylleribockerna” enligt peda-
gogerna. Den interaktiva formen kan dock skapa ett mer lustfyllt larande och dven 6ka kon-
centrationen. For de barn som har nagot funktionshinder kan lek-och-lar-apparna vara den
mojligheten barnen har att exempelvis pussla (se observationen ”Digitala och analoga puss-
lare™). Pedagogerna menar att de flesta lek-och-lar-apparna inte tillfor nagot nytt, mer an det
ovan namnda.

Trana farger och former har vi alltid gjort pa olika sétt i forskolan, att gora det interaktivt med en surf-
platta ar ytterligare ett satt som vi tycker barnen ska fa tillgang till, siger en av pedagogerna.
(Ur faltanteckningar 120314)

Pedagogerna poangterar vikten av att ta avstamp fran sin egen pedagogiska verksamhet for att
se vad den specifika appen kan tillfora, istéllet for att géra det omvénda. De betonar att man
bor prioritera nagra fa kreativa appar som bra film- och ljudprogram, dar barnen kan bli skap-
ande producenter. Pedagogerna menar att det & med hjalp av de kreativa apparna som surf-
plattan blir suverdn. Med de kreativa apparna kan surfplattans unika interaktiva egenskaper
utnyttjas vilket kan leda till att tdnka nytt och utveckla den pedagogiska verksamheten till
nytta for barnen. De kreativa apparna anser pedagogerna stottar deras forskolas pedagogiska
verksamhet kring sagan och dessutom bidrar till att utveckla verksamheten och aktiviteterna
som dagligen sker pa Lingontuvan. Exempelvis har dokumentationen av barnens utveckling
och verksamhet underléttats tack vare den lattanvanda filmappen. Pedagogerna séger sig
ocksa fatt syn pa sitt eget interagerande med barnen, vilket kan vara en utgangspunkt for re-
flektion och utvecklande av den egna pedagogrollen. Da surfplattan bade ar latt att anvanda
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och ta med skapar barnen och personalen snabbt en egen bildbank som kan anvandas till sti-
mulerande sprakutvecklande aktiviteter.

6.6 Sammanfattning

Jag har i resultatdelen presenterat vad som sker i motet mellan barnen och surfplattan, pa vil-
ket satt barn, oavsett formagor, anvander surfplattan i forskolan, hur de interagerar och kom-
municerar runt verktyget och hur surfplattan kan bidra till inkludering. Genom att studera
barnen i dessa situationer ser jag att larandet ar ett genomgaende tema i studien. Alla barn pa
Lingontuvan l&r sig snabbt att anvanda surfplattans funktioner. Pedagogerna har inga gemen-
samma genomgangar utan kanner och lyssnar in barnens behov av stottning och gar direkt in i
situationen nar den uppstar och végleder efter hand. Jag har kunnat observera flera olika stra-
tegier som barnen har anvént sig av i sitt larande, barnen l&r av varandra, med hjalp av in-
struktion, pa egen hand och med stod av vuxen | studien har det framkommit att det uppstar
flera olika aktiviteter, kontextaktiviteter, kring surfplattan. Aktiviteterna som observerats ar
kommunikation, larande, samspel och delaktighet. I resultaten ser man tendenser till att det
behdvs en kompetent pedagog som &r narvarande och medveten om barnens behov, vilka
mojligheter till larande som kan uppsta runt surfplattan och hur dessa kan tas tillvara, for att
kontextaktiviteten ska utvecklas till en god larsituation.

Pedagogerna i studien har utgatt fran sin verksamhet och varit nyfikna pa vad surfplattan kan
tillféra verksamheten och om den kan vara till gagn for barnen. De anser att surfplattan har
gett de mojligheter att utveckla sitt pedagogiska arbete med hjélp av de kreativa apparna,
bland annat som en hjalp vid dokumentation av barnens och gruppens vardag och aven en god
hjéalp vid dokumentation av barnens individuella utveckling. Pedagogerna har dven tagit till-
vara pa de larsituationer som uppstar i kontextaktiviteterna for att exempelvis arbeta med
sprakutveckling.

Surfplattan ar ett verktyg som alla i gruppen har mojlighet att nyttja. Efter att haft tillgang till
surfplattan i drygt ett ar verkar barnen nu se verktyget som en naturlig del av forskolans
material. Barnen ar unga och alla far med sig en digital kunskap i tidiga ar. Surfplattan har ett
varierat innehall och kan fyllas med olika program beroende pa barnens och gruppens behov.
De barn som é&r i séarskilda behov pa Lingontuvan kan tillgodogéra sig verksamheten och akti-
viteter i storre utstrackning i den ordinarie verksamheten tack vare surfplattan. Det finns teck-
en pa att surfplattan kan bli ett verktyg som kan stodja en 6kad delaktighet i forskolans arbete.
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7. Diskussion

Diskussionen bestar dels av en metoddiskussion dar jag reflekterar kring vald metod och dels
en resultatdiskussion som lagger fokus pa larandet och de potentialer till delaktighet som
surfplattan mojliggor enligt resultaten.

7.1 Metoddiskussion

| foljande avsnitt kommer jag att reflektera kring de metoder som anvénts i insamlingen av
det empiriska materialet. Metoderna som nyttjades i studien var observationer, samtal och
faltanteckningar. Jag kommer dven att kort belysa min nérvaro som forskare i barngruppen

Manga av observationerna gjordes med hjalp av videokamera trots att det var ett nytt redskap
for mig. Ju langre jag kom i mina observationer desto mer sag jag betydelsen av att filma och
fokusera barnens mimik och kroppssprak tillsammans med surfplattan. Handkamera kan
skapa lite mer darriga bilder men inte i sa hdg grad att jag anser att analysdelen har paverkats.
Likasa visas min ovana nar jag glommer stanga av kameran eller vid nagot tillfalle stanger av
mitt i en sekvens istéllet for att zooma. Att fa bra ljus och att zooma in surfplattan med dess
reflektioner pa ett tillfredstallande satt har inte alltid varit latt, men ingen omdjlighet. Nar
filmningen blivit oskarp har jag kompletterat med anteckningar for att se vilka appar som an-
vants. Jag anser dock att kvalitén var tillrackligt god for att det empiriska underlaget skulle
kunna anvéandas.

Analysen av filmerna gjordes endast av mig vilket innebar en risk for tillforlitligheten av re-
sultaten. Johannesen och Sandvik (2009) menar att ett konstruktivt samtal kan foras utifran
videoinspelningar och synliggora och dppna for ett forandrat tdnkande eller handlande. Det
hade varit 6nskvért om jag hade haft en eller flera personer som jag kunnat fora dylika samtal
med for att 6ka studiens tillforlitlighet.

Barnen verkade inte uppleva det som nagot underligt att bli filmade. Jag haller for sannolikt
att det kan ha tva orsaker. Dels kan det bero pa att de jag métte, aven de riktigt sma var vana
att se sina foraldrar eller anhériga bakom kameror och mobiltelefoner och dels ar barnen i
gruppen vana att bli filmade med surfplattan av pedagogerna i syfte att dokumentera verk-
samheten och barnens utveckling. Vid nagra enstaka tillfallen hande det att ett barn tittade lite
skeptisk pa mig under lugg, men atergick strax till sin aktivitet. Avsaknaden av nyfikenhet for
kameran underlattade sjalvklart filmning for mig som observattr och risken att barnen inte
agerade som vanligt minskade avsevart. Materialet bor darmed bli mer trovardigt.

Faltanteckningarna visade sig ha en storre betydelse an vad jag trodde nér jag sammanstéllde
materialet. Jag fick information fran ett annat perspektiv och anteckningarna underléttade nar
jag exempelvis skulle titta efter monster i analysen. Likasa kompletterade faltanteckningarna
mina missdden under filmningen. Anteckningarna bidrog till att fa ett djup i observationen da
jag ofta i anteckningarna noterade min direkta upplevelse och kansla i situationen.

Jag valde korta informella samtal med pedagoger framfor intervjun da jag i studien ville foku-
sera pa barnens “beréttelser” och inte bli alltfor fargad av vuxenperspektivet. | en langre stu-
die hade jag formodligen 6vergatt fran att bara vara observator till att alltmer bli en delta-
gande observator for att kunna skapa relationer med barnen, en forutsattning for att kunna fora
informella samtal med barn i dldersgruppen. Samtalen skulle sannolikt ge mig en djupare for-
staelse for omradet och darmed aven oka studiens tillforlitlighet.
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Under forsta besoket i gruppen hade jag svart att skilja mina roller som deltagande i verksam-
heten och observator. Jag kom, som Lgkken och Sgbstad (1995) beskriver, sa néra det jag
skulle observera att jag glomde bort min roll som observatoren. Jag var pa vag att ”go native”.
Om jag skulle fa svar pa mina forskningsfragor och na syftet under den korta tid jag var i
barngruppen behévde jag ta mig an rollen som enbart observatér. Jag intog vid andra besoket
en medveten tillbakadragen roll, satte mig vid ett bord och forsokte att inte interagera med
barnen. Min onskan var att, som Lgkken och Sgbstad, bli uppfattad mer som ett foremal an
som en person av barnen, vilket var en utmaning for mig och min roll som forskare kontra
pedagog. Det fungerade dock bra fram till den sista observationen da jag forh6ll mig mindre
restriktiv. Detta resulterade i att jag blev indragen i olika aktiviteter av barnen. Jag upplevde
da svarigheten att fokusera pa mitt observationsomrade. En lardom som bekréftade att jag
valde ratt observatorsroll ndr jag vid de andra observationstillfallena skapade en distans till
verksamheten genom att satta mig vid bordet.

Jag anser att jag relativt obemarkt fl6t in i verksamheten. Barnen accepterade att jag satt vid
bordet, skrev eller filmade. Jag holl min position som den trakiga observatéren under tiden
den ordinarie verksamheten fortgick med lek, samling, mat och utevistelse

7.2 Resultatdiskussion

Det 6vergripande syftet med denna undersokning ar att utveckla kunskap och fa dkad forsta-
else for vad som sker nar surfplattan blir tillganglig for sma barn i deras forskolemiljo Den
valda sociokulturella teorin som studien vilar pa har utgjort en relevant teoriram da betydelsen
av att larande sker i en kontext allt mer har framtratt under studiens gang. Likasa har det
kommunikativa relationsinriktade perspektivet, KoRP:s, inkluderande och relationella syn pa
pedagogisk verksamhet haft betydelse for skapandet av kontextaktiviteterna framférallt kate-
gorin delaktighet. Perspektivet har dven varit tillampbart i arbetet med att fordjupa kunskapen
om verktygets betydelse for en 6kad delaktighet for barn i sarskilda behov, da KoRP utforskar
betydelsen av samspel for den enskilde individens larande och delaktighet. Studien har stréavat
efter att ta ett barns perspektiv for att 6ka forstaelsen for forskningsomradet vilket kommer att
belysas i foljande avsnitt.

Resultatdiskussionen kommer dels att fokusera pa larande och dels belysa de mojligheter till
delaktighet och inkludering som surfplattan kan bidra till i en larsituation.

7.2.1 Hur barn lar sig hantera surfplattan

Nar surfplattorna introducerades pa Lingontuvan for drygt ett ar sedan arbetade pedagogerna
pa ett till synes traditionellt satt nar de skulle lara barnen hantera verktyget och apparna. Pe-
dagogerna forevisade och berattade for barnen om det som de ansag behdévdes for att lara sig
surfplattan, en metod som, enligt Johannesen och Sandvik (2009), anvands om man ser pa
larande och kunskap utifran en bristdiskurs. | bristdiskursen ligger fokus pa det som barnet
inte kan men bor ha med sig utifran pedagogens synvinkel. ldag arbetar pedagogerna pa
Lingontuvan daremot mer utifran det synsatt som Brodin och Lindstrand (2007) framhaller
och som Johannesen och Sandvik kallar kompetensdiskurs, vilket innebér att man tar en kon-
struktivistisk utgangspunkt i synen pa larande och utveckling. Dessutom utgar man fran bar-
nets perspektiv vilket enligt Sommer, Pramling Samuelsson och Hundeide (2011) innebér att
den vuxne forsoker forsta barnens varld utifran barnets egen tolkning. Den vuxnes arbete
kénnetecknas av lyhordhet infor barnets tankar och funderingar och forfattarna bendmner
detta synsatt for "inifran-uthallning. Johannesen och Sandvik anser att de vuxna manga
ganger lagger sig i barnens gorande och larande i allt for hog grad utan att lyssna in vad bar-
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net behover. Barnet far inte utforska omgivningen och artefakter tillrackligt pa egen hand.
Istéllet menar Johannesen och Sandvik liksom Sommer et. al att pedagogerna bor ta barnets
perspektiv genom att iaktta och lyssna pa vad som sker, nar de vuxna tar ett steg tillbaka och
later barnen fa stérre utrymme att utforska pa egen hand. Barnet blir i det perspektivet en in-
formant och pedagogens fokus ligger pa hur barnet forstar sin omgivning, vilket sker i obser-
vationen "Kan sjalv!” da pedagogen till en borjan gar in och visar Frans hur han ska gora.
Pedagogen tar sedan tydligt barnets perspektiv da hon genom sin lyhordhet inser att Frans vill
prova sjélv, ger honom utrymme for detta vilket resulterar i att hon sjélv tar en allt mer iaktta-
gande roll.

Personal inom pedagogisk verksamhet kanske i allt hdgre grad bdr, som Johannesen och
Sandvik (2009) menar och pedagogen pa Lingontuvan i observationen ovan gér, slappa kon-
rollen och inte interagera direkt med barnen i sa hog grad utan istéllet betrakta och observera
det som sker. Jag ser att det annars kan finnas en fara i att vi glommer bort de sma barnens
kompetens och nyfikenhet. Nagra av oss har sakert upplevt tekniken som svar och komplex
nar vi lart oss den digitala tekniken som vuxna och med det dragit slutsatsen att dven de sma
barnen ar av samma asikt. Jag anser att vi borde lita mer pa deras formaga att ta sig an nya
artefakter, nagot de sma barnen standigt gor i sitt utforskande av varlden.

Nar barnen tillats fa det utrymme som Johannesen och Sandvik (2009) framhaller ser jag i
mina observationer att barn har olika strategier for att lara sig hantera surfplattan och dess
appar. Strategier som redovisats i resultatdelen ar att barn lar med stod av vuxen, pa egen
hand, med hjalp av instruktion och med hjalp av varandra. Observationerna, "Tryck pa djuret
Arvid”, dar Arvid bade far instruktioner av pedagog och kamrat och "Martin, Tobias och Hal-
van Polis” dar Tobias genom en ickeverbal kommunikation visar Martin hur han ska bladdra i
boken, ar exempel pa att larandet och kunskapen konstrueras genom samspel i en kontext.
Barnen lar i samspel med andra, men kan aven lara pa egen hand i samspel med artefakten,
som Vi kan se i observationen "Utforskaren Arvid”, dar Arvid pa egen hand undersoker hur
surfplattan fungerar.

Jag finner beréringspunkter i barnens larprocess och Saljés (2003, 2005) och Dysthes (2003)
sociokulturella tankar att larandet inte sker i ett tomrum utan uppstar i samspel i en kontext.
Enligt S&ljo (2003) handlar larandet om att inse hur individen agerar i den lokala praktiken
och hur de speciella fardigheterna som kravs i den specifika miljon utvecklas, nagot jag kun-
nat observera under min tid i barngruppen.

Det &r av betydelse nér barnen lar sig surfplattan och apparna att de standigt har varandra och
de vuxna som forebilder. Den vuxne har dock ett stort ansvar att vara narvarande och forsoka
se vilket behov och vilken stottning barnet behtver for att komma vidare i sin utveckling,
nagot som flera forskare (Alexandersson et al. 2001; Klerfelt, 2007; Ljung-Djarf, 2004) po-
angterar betydelsen av.

Utifran diskussionen ovan drar jag slutsatsen att pedagogerna inte behover avsatta sa mycket
tid pa att ge barnen gruppinstruktioner for sjalva handhavandet av surfplattan och apparna.
Pedagogerna kan istéllet iaktta och fokusera pa vad barnet behover for att utvecklas, nagot
som ar en forutsattning for att barnet sa ofta som mojligt kan befinna sig i det som Vygotskij
(1999) kallar den narmaste proximala utvecklingszonen.
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7.2.2 Lek- och larapparnas mojlighet till larande

Jag har valt att fokusera pa kategorin lek- och larappar bland applikationsaktiviteterna, da jag
anser att det ar en intressant kategori utifran ett specialpedagogiskt perspektiv.

Pedagogerna pa Lingontuvan anser att manga av lek- och larapparna kan likstallas med de sa
kallade fylleribdckerna, analoga bocker dar barnen exempelvis farglagger eller fyller i och
ritar figurer. Pedagogerna vittnar om att barnen upplever évningarna och spelen i lek- och
larapparna som lustfyllda och intressanta pa grund av den interaktiva presentation, vilket
sjalvklart ar till stort vérde 1 en inlarningssituation. Lek- och larappar av god pedagogisk kva-
lité kan ocksa ha stor betydelse for de barn som é&r i séarskilda behov menar pedagogerna. |
observationen "Teo skiner som en sol” dar Teo far direktrespons pa sitt handlande askadlig-
gors surfplattans formaga att 6ka koncentrationen och darmed underlatta for de barn som har
svarigheter att fokusera pa uppgifter. Surfplattans interaktiva egenskaper kan ocksa leda till
lust och 6kad motivation att fortsatta arbetet.

Leken skapas enligt Lindd (2002) utifran barns egna initiativ, utan vuxnas inblandning. Le-
ken ar lustfylld och spontan. Brodin och Lindstrand (2007) menar att barn som har svarigheter
att leka pa grund av funktionshinder kan ha hjélp av exempelvis datorn eller andra digitala
verktyg, vilket bekraftas i observationen ”Tre barn pusslar”. | observationen framkommer det
att barn som behéver éverbrygga motoriska hinder i sin lek kan vara hjélpta av surfplattans
lek- och l&rappar. Surfplattan &r l&tt att styra och lek- och l&rappen i den observerade situat-
ionen ger forutsattningar for barnet att pussla pa lika villkor trots motoriska svarigheter.

Lek- och larapparna kan som jag beskrivit ovan bidra till att underlatta inlarningssituationer,
men jag anser liksom Papert (1999) att den digitala verktygspotentialen inte anvands fullt ut
och innehallet i lek och larapparna séllan utnyttjar surfplattans fulla kapacitet och mojligheter.

7.2.3 Kontextaktiviteternas mojlighet till larande

Det som vackt min uppmarksamhet i studien &r det jag kallar kontextaktiviteter och de moj-
ligheter till goda larsituationer som kan uppsta kring surfplattan. Kontextaktiviteterna som
redovisas i resultatdelen & kommunikation, larande, samspel och delaktigheten. I ”Tre flickor
och en pedagog” déar flickorna samtalar utifran appen Nallemix kan flera kontextaktiviteter
studeras. Det finns i den beskrivna situationen en stor potential att utveckla de tre barnens
kommunikativa och sprakliga férmagor men &ven att skapa sammanhang for att mojliggora
samspel och deltagande, nagot som pedagogen i observationen utnyttjar.

Spraket &r ett villkor for larande enligt flera forskare (Ahlberg, 2007; Dysthe, 2003; Linell,
2009; Saljo; 2000) och nagot som Lingontuvans verksamhet praglas av bland annat genom
sagotema och litteraturprofil. Skildringen av de " Tre flickorna och pedagogen” visar att surf-
plattan tillsammans med pedagogen kan bidra till en sprakutvecklande situation, en social
praktik dar larande uppstar, nagot som Dysthe (2003) framhaller som mycket viktigt i larpro-
cessen.

Om kontextaktiviteter ska kunna utvecklas till goda larmiljoer behdvs en nérvarande och ly-
hord pedagog som har forstaelse for situationens pedagogiska vérde. For att upptacka kontex-
taktiviteterna anser jag att pedagogen behover vara uppmérksam, kreativ och kunna skifta
fokus fran apparnas innehall till barnens interaktion med surfplattan.
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7.2.4 Delaktighet

| resultatdelen har jag presenterat tva delaktighetsperspektiv, dels ett langsiktig inkluderande
perspektiv och dels ett kortsiktigt inkluderande perspektiv. | avsnittet nedan kommer jag att
fokusera pa det langsiktigt inkluderande perspektivet da jag anser att det synséttet har storre
relevans i det specialpedagogiska perspektivet.

Pa Lingontuvan &r surfplattan en av flera faktorer som ger barnen goda moéjligheter att delta i
den ordinarie verksamheten utifran sina forutsattningar. Ett exempel ar Eric som behdver
langre tid att utfora aktiviteter. | observationen ”Digitala och analoga pusslare”, pusslar Eric
pa samma villkor som sina kamrater. Surfplattan hjalper till att undanrdja ett hinder, att moto-
riskt plocka manga pusselbitar och lagga pa plats. Nu drar Eric istallet bitarna till ratt plats pa
skarmen och far majlighet att lyckas tack vare att artefakten kompenserar hans motoriska till-
kortakommande. | och med att surfplattan implementerats pa Lingontuvan har det skett en
forandring av miljon vilket enligt det kommunikativa relationsinriktade perspektivet (KoRP)
ar av stor betydelse for hur barns forutsattningar att lara kommer att se ut. En forandring av
miljon kan enligt perspektivet antingen resultera i att barn hamnar i svarigheter eller lyckas
beroende pa om miljon fororsakar hinder eller som i Erics fall undanrojer detsamma (Ahlberg,
2009).

Samtliga barn pa Lingontuvan har tillgang till den interaktiva och lattanvanda surfplattan.
Verktyget har en mangd anvandningsomrade och kan laddas med appar som ar anpassade
efter det enskilda barnets behov, vilket bidrar till att det blir en attraktiv artefakt som alla barn
i gruppen vill och kan anvéanda oavsett alder, kunnande eller formagor. Da alla har tillgang till
surfplattan pa Lingontuvan blir den inte nagon sarskiljande artefakt, vilket de digitala verkty-
gen haft en tendens att bli sedan inforandet skedde i pedagogisk verksamhet pa 1960-talet
(Séljo, 2009). Tanken var da att barn i sarskilda behov med teknikens hjalp skulle fa mojlig-
het att inkluderas och kunna delta i den ordinarie verksamheten i allt stérre utstrackning. Av
egen erfarenhet har jag manga ganger upplevt motsatsen. Barnet har kéant sig utpekat da han
eller hon varit den enda i gruppen som haft ett digitalt verktyg och végrat att anvanda verkty-
get som hade kunnat vara till stort gagn for dess larande. Verktyget har upplevts sarskiljande.
Detta bekréftas dven av Brodin och Lindstrand (2007). Forfattarna menar att intentionerna, att
fler barn i behov av sérskilt stod skulle kunna inkluderas i ordinarie verksamhet med hjalp av
de digitala verktygen, var goda. De anser vidare att forvantningar pa de digitala verktygen
som en hjalp till ett integrerat larande hittills inte har infrias. Jag tror dock att det i dagslaget
finnas mojlighet att inkludera fler barn och elever i ordinarie verksamhet genom att ta efter
Lingontuvans idé att ge alla tillgang till digitala verktyg oavsett vilka formagor barnet har.

7.3 Fortsatt forskning

Nér jag startade mitt arbete upptackte jag, att det annu inte fanns sa manga studier kring om-
radet sma barn och surfplattor. Jag insag da att det var av stor betydelse att géra en studie med
en relativt bred ansats och en vid fragestallning for att fa en overblick av forskningsfaltet.
Utifran denna studies resultat skulle det i eventuellt i kommande forskning finnas méjlighet
att gor nedslag och beforska mer specifika fragor inom omradet.

Det empiriska materialet jag fatt in under min Kkorta tid i forskolegruppen, anser jag ha pot-
ential att kunna reanalyseras utifran nya syften och fragestéllningar i ytterligare studier. Ex-
empelvis skulle man kunna titta pa barnens motorik i samband med anvandandet av surfplat-
tan eller koncentrera sig pa att studera nagon av kontextaktiviteterna mer ingaende exempel-
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vis samspel och sprakutveckling. Utifran sprakutvecklingsomradet ar jag nyfiken pa att un-
dersoka och soka svar pa fragor som: Hur kan spraket utvecklas med hjélp av surfplattan?
Hur paverkas sprakutvecklingen av tidiga digitala erfarenheter och vilka effekter kan man se
pa las- och skrivutvecklingen?

7.4 Avslutning

Jag anser det vara av stor betydelse att kunna erbjuda och anvéanda sa manga olika verktyg
som mojligt for att kunna finna vagen till det enskilda barnets larande. Pedagoger soker stan-
digt efter metoder och arbetssatt som ar intressevackande, motiverande och som skapar kon-
centration och lust i larsituationer. | surfplattan ser jag manga av de faktorer som &r av bety-
delse for inlarning. Surfplattan har unika egenskaper i och med att den &r interaktiv och kon-
centrationshojande. Den direkta responsen som ges pa en aktivitet leder ofta till att hoja moti-
vation och viljan att arbeta vidare. | surfplattan finns de yttre forutsattningar som pedagoger
efterlyser ndr uppgifter ska skapas, egenskaper som gor surfplattan till ett anvandbart redskap
bade i skola och i forskola da surfplattan dessutom &r enkel att anvanda.

Det &ar dock latt att bli forford och forblindas av teknikens snabba framfart. Jag anser liksom
pedagogerna i min studie att man maste vara mer restriktiv och varna om den pedagogiska
kompetensen istéllet for att fokusera pa tekniken. Det ar viktigt att pedagogerna, liksom Brod-
in och Lindstrand (2007) menar, skapar ett kritiskt forhallningssétt till tekniken som grundar
sig i profession och erfarenhet. Pedagogens uppgift blir att i tekniken finna det som forbéttrar
och utvecklar larandet. N&r pedagogen intar ett kritiskt perspektiv kan hon eller han medvetet
och strategiskt valja hur och nar surfplattan ska anvandas. Forst da, tror jag verksamheten och
pedagogerna kan utnyttja surfplattans fulla potential. Tekniken ska inte styra den pedagogiska
verksamheten utan istéllet knyta ihop och vara ett smorjmedel i den pedagogiska vardagen.

| dag nar forskolor har investerat eller dr pa vég att investera i olika digitala verktyg anser jag
det vara betydelsefullt for pedagoger att fa kunskap om omradet surfplattor och sma barn.
Min férhoppning &r att studien kan ge forutsattningar for att skapa diskussioner kring pedago-
gisk verksamhet i en digital vérld och ge végledning i arbetet med inférande och fortsatt ar-
bete med surfplattor. Med mitt arbete hoppas jag dven kunna férmedla och uppmérksamma
pedagoger pa vilka rika mojligheter det finns att utveckla goda larmiljéer med hjalp av surf-
plattan och pedagogens yrkesskicklighet, bara vi pedagoger vagar lyfta blicken fran surfplat-
tans innehall och istallet studera det som sker runt plattan.
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BILAGA A: OBSERVATIONSFRAGOR

e Vem introducerar verktyget?
o Vilka deltar?
e Vad gor barnet/barnen med verktyget?

e Vad sker runt surfplattan?

e Kommunicerar barnen runt surfplattan?
e | safall hur?
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BILAGA B: FORALDRARMISSIV
SIDA 1

*7 (s

GOTEBORGS UNIVERSITET

INST FOR PEDAGOGIK OCH SPECIALPEDAGOGIK

Till alla foraldrar och pedagoger i forskolegruppen xxxxxxx 2012-02-20

Hej!

Jag heter Anna Olsson ar lagstadielarare och specialpedagog. Under vt. 2012 ska
jag genomfora en studie som ska resultera i en uppsats pa magisterniva vid
Goteborgs Universitet.

Surfplattor/Ipads ar ett nytt verktyg som kommit in i férskolan den senaste tiden. Allt
fler pedagoger ser surfplattan/lpaden som ett anvandbart redskap i den pedagogiska
verksamheten, ett verktyg som kan bidra till nya mojligheter i forskolans skapande
och larande aktiviteter.

Jag ar intresserad av hur sma barn (1-3 ar) anvander surfplattan/ Ipaden i férskolan.
Min studie kommer att handla om att observera och forstka beskriva vad som sker i
motet mellan barnet och surfplattan/ Ipaden. Vilka aktiviteter utférs? Hur ofta och pa
vilket satt?

For att fa svar pa mina fragor skulle jag vilja vara med i ditt barns forskolegrupp och
folja deras arbete med surfplattor/lpads vid nagra tillfallen under februari/ mars. En-
hetschefen och ditt barns férskolelarare ar informerade om min studie och ar positiva
till att jag ar med i verksamheten.

Jag kommer att anvanda mig av papper, penna och videokamera vid mina besok.

De etiska principer och regler som galler for detta slag av forskning kommer att foljas
dvs. namn pa forskola, forskolegrupp, barn och pedagoger kommer att vara
anonyma. Det ar inte nagot enskilt barn som kommer att studeras utan det &r
aktiviteten kring surfplattorna som iakttas. Allt material som jag samlar in kommer
bara att ses av mig och enbart anvdndas i denna studie.

Det &r naturligtvis frivilligt att delta och ni kan nar som helst avbryta ert barns delta-
gande i studien. Vid avbrytande av studie anvands ingen av de observationer som
gjorts pa ert barn.

En sadan har studie bygger pa att jag far tillatelse (skriftlig) fran er foraldrar. Jag ber
er fylla i bifogad talong och lamna den till personalen pa xxxxxx.

Om jag far ert fortroende att genomfora studien pé er forskola, paborjar jag sedan
arbetet i slutet av februari, bérjan av mars.

Har ni nagra fragor kan ni forstas ringa eller maila till mig.

Vanliga halsningar
Anna Olsson
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BILAGA B: FORALDRARMISSIV
SIDA 2

e

GOTEBORGS UNIVERSITET

INST FOR PEDAGOGIK OCH SPECIALPEDAGOGIK

Tillstand for studien "Sma barn och surfplattor”

[] Ja, jag ger tillstand for mitt barn att delta i studien "sma barn och surfplattor”

[] Nej, jag ger inte tillstand for mitt barn att delta i studien "sma barn och surfplattor”

Mitt barn heter

Vardnadshavares underskrift

Lamnas till personalen pa xxxxxx senast 27 februari
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