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Sammanfattning

Design ar en stor del av vart samhalle. Som studenter pa slojdlararutbildningen vid Goteborgs
universitet har vi upplevt att design far en allt stérre plats i undervisningen. Studien underséker
vilka kopplingar det finns mellan design och sl6jd och hur man kan arbeta med det i skolan.

| studien har 10 designstudenter vid Goteborgs universitet och Linkdpings universitet blivit
intervjuade. | studien anvandes kvalitativa intervjuer som metod. Fragorna berdrde studenternas
minnen fran deras slojdundervisning och om de, utifran ett utdrag fran den kommande
kursplanen for slojd (Lgrl1), sag nagra kopplingar mellan design och sl6jd.

Undersokningen visade att de praktiska kunskaperna fran slojdundervisningen var mest
framtradande. Informanterna beréttade om saker de gjort i sl6jden och hur det var i sl6jdsalen.
De dnskade aven att de lart sig mer om hur man lagar kléder eller satter upp hyllor, eftersom de
hade ett behov av det hemma. Resultatet av studien visar att man med férdel kan arbeta med
design i skolsl6jden, det kan bland annat starka medvetenheten om arbetsprocessen.
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Inledning

Slojdamnet har varit en del av svenska skolan i drygt 100 ar (Hasselskog, 2010). Under dessa ar
har samhéllet och hushallsbehoven forandrats. Vi behover inte langre kunna sy for att fa en ny
troja eller mobler till hemmet utan man kan kopa det i ndrmaste affar. De praktiska kunskaperna
man far fran sléjden blir dirfor inte lika “nddvindiga” som tidigare. Amnet har forandrats
mycket, och det &r andra saker i sl6jdandet som ar i fokus i nuvarande och kommande kursplan.
Som blivande sl6jdlérare ar vi intresserade av vilka kunskaper som kommer till nytta efter att
eleven slutat skolan. Vad bar eleven med sig? Under var utbildning har vi upplevt att det sétts
mer och mer fokus pa konst och design i samband med slojdandet. Hosten 2011 flyttar
slojdlararutbildningen i Goteborg in till lokaler pa Hogskolan for design och konst (HDK) och vi
fragar oss om det kan bidra till att sléjden drar sig narmare konst och design? Var undersokning
handlar om vad designstudenter har tagit med sig fran sléjdundervisningen och hur de ser pa
kopplingen mellan design och sl6jd. Vi undersdker aven hur man kan arbeta med design i
slojdundervisningen och hur det kan paverka elevernas larprocess. Vart arbete vander sig framst
till verksamma och blivande sléjdlarare.



Bakgrund

Fran produkt till konst

| dag har bade flickor och pojkar mojlighet att valja vilka material de vill arbeta med i
slojdamnet, men sa har det inte alltid varit. For ver 100 ar sedan skiljde man mellan goss- och
flickslojd i den svenska skolan (Hasselskog, 2010). Under den tiden motiverades flicksléjd med
sitt praktiska vérde och sin ekonomiska nytta. Gosssldjden motiverades av vitt skilda
anledningar, sa som moralfostran och personlig utveckling (Johansson, 2002). Enligt Kajsa Borg
(2001) anvande sig bade gossslojdens fader Otto Samuelsson och flickslojdens moder Hulda
Lundin av féardiga sl6jdévningar i sin undervisning. Eleverna bérjade med enklare projekt och
fortsatte med uppgifter i 6kande svarighetsgrad. Det ansags viktigt att de larde sig tekniker for
eget husbehov eller framtida arbete. Varken Samuelsson eller Lundin var lararutbildade men
producerade texter och lararhandledningar for slojdundervisning. Bada var av asikten att
slojdarbete kunde “forena en hantverksmaéssig traning med moralisk fostran och utveckla en
formell utbildning” (s.12). De tva var de mest inflytelserika personerna nér det handlar om hur
slojden utvecklade sig i borjan av 1900-talet.

Under den tiden som sl6jden har funnits i den svenska skolan har fokus i undervisningen flyttats
fran tekniker och produkter till processarbete och problemldsning. “Vara uppfattningar av
slojdaktiviteter och deras bidrag har varierat 6ver tid fran att betraktats som nyttiga och
fostrande, till att ses som kommunikationsmedel for identitet och social gemenskap och till att
ses som viktiga for den sinnliga upplevelsen” (Johansson, 2002, s.39). Vid grundskolans start, ar
1962, fick de praktiskt-estetiska &mnena ett stort schemautrymme. Inspirerade av den
amerikanska progressivismen ansags det att skolan skulle vara starkt knuten till olika
samhallsforeteelser. Eleverna skulle fa tillfalle att bekanta sig med olika yrkesmiljoer samt fa en
forstaelse for produktionsprocessen (Borg, 2001).

| laroplan-69 (Lgr69) for amnet slojd kan vi lasa att: amnet ska bidra till elevernas allsidiga och
praktisk-estetiska utveckling och uttrycksmojligheter. Amnet ska utveckla elevens kénsla for
form, farg och kvalitet genom att ge kdnnedom om materialens egenskaper och ekonomiska
varde (Skol6verstyrelsen, 1969). | laroplan -80 (Lgr80) &r malen for amnet att utveckla elevens
skapande och handlingsberedskap for vardags- och arbetsliv samt fa lara sig anvanda olika
material och arbetsmetoder och pa sa satt utveckla sin motorik. | kursplanen star det dven
beskrivet vilka tekniker eleverna ska arbeta med (Skoléverstyrelsen, 1980).

Nar nuvarande kursplan (Kpl2000) kom togs fokus bort fran materialen och teknikerna man
arbetade med och istéllet sattes fokus pa slojdprocessen. Den innebar att man arbetar utifran en
idé, gor en planering, genomfor arbetet och avslutar med en reflektion om hur arbetet har gatt
och vilka kunskaper man fatt med sig (Skolverket, 2000). Karnan i begreppet slojdprocess ar att
eleven ska fa ett helhetsperspektiv och en forstaelse for sitt eget handlande. | skolans
sléjdundervisning ar slojdprocessen ett véalkant begrepp som det arbetas aktivt efter. Samtidigt &r
det ett svardefinierat begrepp som lamnar mycket utrymme for tolkning vilket far till foljd att



slojdundervisningen varierar mycket fran olika skolor och larare (Skolverket, 2005). Kursplanen
belyser hur viktigt det &r for eleverna att vara nérvarande under hela sléjdprocessen: idé -
planering - genomforande —reflektion (Skolverket, 2000).

]

Sa arbetar vi
i slojden.

Bild 1: Sl6jdprocessen
Hamtad fran Falkopings kommun (2011)

Eleverna skapar genom arbete med slojdprocessen en forstaelse av en produktionskedja och de
aspekter som ingar, fran idé till fardig produkt. Under rubriken mal att strdava mot i kursplanen,
ska utbildningen striva efter att eleven “utvecklar formégan att reflektera 6ver och bedéma
arbetsprocesser och produkter” (Skolverket, 2000, 5.93). Genom reflektion ser eleven tillbaka pa
sitt arbete, vad de har lart sig och kan ta med sig till nya projekt. Kursplanen framhaller att
eleverna ska kunna motivera personliga stallningstaganden kring estetisk, etiska och funktionella
varden. Malen for amnet beror aven farg, form och material samt miljo. Slojdamnet motiveras
genom att det ar ett amne som hjalper eleven att bygga upp sin sjalvkansla samt hjalper eleven
att utveckla kunskaper som forbereder dem infor det dagliga livet (Skolverket, 2000).

| kommande laroplan (Lgrl1) finns fokus kvar pa arbetsprocessen och dess olika delar;
idéutveckling, 6vervagande, framstéllning och vardering samt att eleverna ska se hur de olika
delarna samverkar i en arbetsprocess. | syftet star det att undervisningen ska bidra till att eleverna
utvecklar medvetenhet om estetiska uttryck och aven en forstaelse for slojd, hantverk och design.
Det laggs mer fokus pa att eleverna ska experimentera med olika sorters material och att eleverna
ska ta sig an utmaningar pa ett kreativt satt. Undervisningen ska ge eleverna forutsattningar att
formge och framstalla produkter med eget formsprak.

Undervisningen ska ge eleverna forutsattningar att utveckla idéer, dvervdga olika Idsningar,
framstalla foremal och vérdera resultat. P& s satt ska undervisningen bidra till att vicka elevernas
nyfikenhet att utforska och experimentera med olika material och ta sig an utmaningar pa ett
kreativt satt (Skolverket, 2011, s.85).



| avsnittet centralt innehall star det beskrivet vad undervisningen i slojd ska innehalla, i
arskurserna 1-3, 4-6 och 7-9. Det handlar om vilka material, redskap och hantverkstekniker
eleverna ska arbeta med, arbetsprocessens delar, estetiska och kulturella uttrycksformer samt
slojden i samhallet. | arskurs 7-9 star det att eleverna ska kunna gora tva- och tredimensionella
skisser, modeller och monster samt arbetsbeskrivningar. Eleverna ska bli uppmarksamma pa
design, konsthantverk och andra slojdformer i det offentliga rummet. Det laggs mer vikt pa
slojden utanfor skolan eller hemmet och hur sléjden kan vara ett satt att uttrycka sig sjélv eller en
asikt. De ska dven ha en kunskap om “olika material och hur de produceras utifran ett
hallbarhetsperspektiv” (Skolverket, 2011, s.88). Eleverna ska ha en kunskap om vilka material
som gynnar en hallbar utveckling och hur man kan arbeta med dem.

Intryck, uttryck, avtryck fran sljdundervisningen

Borg (2001) har undersokt hur elever och larare minns sléjdundervisningen. Hér foljer ett
sammandrag av hennes avhandling intryck, utryck, avtryck. Hon har genom intervjuer med mén
och kvinnor i olika aldrar skapat en blid av hur man minns sléjden och vad man har tagit med sig
for kunskaper darifran. Informanterna hade tydliga minnen fran slojdsalen, speciellt tré- och
metallslojdsalen, troligtvis eftersom de salarna var speciella. Lararna beskrevs noggranna och lite
udda, men att de var positiva och personliga och man fick en bra kontakt med l&rarna. Lararna
uttryckte att eftersom de ofta hade eleverna fran 3an till 9an fick de en bra kontakt med dem och
kunde folja deras utveckling i manga ar. Manga av informanterna mindes sl6jdforemal varav
vissa fortfarande anvandes. Installningen till amnet varierade mycket, méanga var fargade av
foraldrars eller dldre syskons asikter. Borg hittade fyra olika typer av elever: 1) Den uttrycksfulla
eleven som arbetade kreativt med unika och personliga foremal. 2) Den nyfikna eleven som
arbetade med problemldsande uppgifter och ville att det skulle fungera i slutdndan. 3) Den lydiga
eleven som arbetade mycket efter muntliga och skriftliga instruktioner, mycket utifran lararens
forslag. 4) Den ointresserade eleven som arbetade med enkla, snabba uppgifter och visade ett
ointresse for bade process och produkt (s.84).

Pa fragan om sljden borde vara kvar som ett &mne var svaren varierande. Som argument for
amnet ansag informanterna att kreativitet och en grundlaggande sl6jdkunskap kan vara bra for
praktiskt arbete i hemmet och som konsument. De tog aven upp jamstalldhet, om att bade
kvinnor och man bor kunna sy i en knapp samt att sl6jd hjalper var verlevnadsformaga om vi
skulle bli utan elektricitet. “Sléjdkunskaperna tycks ocksd ha kommit till nytta for alla
informanter, &ven om fler informanter sade att de numera inte hade samma anledning som
tidigare att slojda for husbehov eller som hobby” (Borg, 2001, s.83). Men det finns aven kritiska
roster som sager att ingen kommer behova laga eller sy egna klader eftersom det gar att kopa i
affarerna.

Lararna pratade om hur amnet bor vara i framtiden: de ansag att &mnesinnehallet var stabilt,
eftersom barnen fortfarande behovde 6va sin motorik. Men de ansag att arbetsséattet bor
utvecklas, elevernas énskemal och idéer kan tas om hand béttre. De tog upp aspekter som att
lararna ar kulturbarare eftersom sléjdtraditionen haller pa att forsvinna, och att man bor ta till
vara naturens resurser battre. Att samarbeta med andra @mnen ansag bade informanter och larare
att sl6jden har stora mojligheter till. En pedagogisk slojdundervisning ger eleverna mojlighet att



utveckla manga olika formagor. Hantverket i slojden ar visserligen nedtonat men genom att
eleverna arbetar praktiskt med olika tekniker och material far de en forstaelse for hur till exempel
deras klader eller mobler dr uppbyggda. “Med viss slojdkunskap blir man mer medveten
konsument och kan lattare bedoma nar man kan gora nagot sjalv och nar man skall kopa tjanster
eller fardiga foremal och kldder” (Borg, 2001, s.91).

Borgs (2001) undersékning visar tydligt att minnena fran sléjdundervisningen & manga och
varierande. Man minns saker man gjort och tillfredstéllelsen och stoltheten nér man fick ta hem
sitt egentillverkade foremal. Man minns lukten och kanslan av att arbeta med olika material. For
Borg innebér sléjdandet att arbeta praktiskt, att gestalta och att medvetandegora, det betyder att
uppleva sléjden genom alla sinnen och pa det sattet minns man sa mycket mer.

Arbetet i slojdmaterial har olika dimensioner. Arbetet med att dstadkomma ett féremal kan styras av bade
den praktiska funktionen och dartill anknuten problemldsning och en énskan att med form och farg gestalta
ett personligt uttryck (Borg, 2001, 5.174).

Gestaltning enligt Borg (2001) ar det som sker nér eleven omsatter en tanke, kénsla, behov eller
en inre bild till sitt arbete. Det innebdr ett experimenterande och skissande dér hand och tanke
samarbetar. Sléjdandet &r ett arbete i en process dar man foljer projektets alla delar, fran idé till
fardig produkt -detta ar ovanligt i vart samhélle. “Genom att arbetet vixlar mellan eget skapande,
problemldsning och motoriskt arbete uppstar bade intellektuell och kroppslig medvetenhet”
(s.182). Slojden &r ett amne dar manga olika delar samverkar for att skapa en helhet.

Genom tiderna har ménniskan behovt arbeta med h&nderna for att skapa verktyg, klader och
mycket mer. Det var behov som fanns som avgjorde vad som tillverkades men det var dven ett
satt for manniskan att skapa och uttrycka sig. Det &r inte langre en nddvandighet att gora sina
egna saker. Borg (2001) fragar sig om det har gjort att vi som manniskor haller pa att forlora var
uttrycksmajlighet genom eget arbete, ett behov som ar grundlaggande for manga méanniskor.

Slojden i dag

Den nationella utvéarderingen av sléjdamnet i grundskolan 2003 (NU-03) framhaver att bade
elever, larare och foraldrar behGver medvetengtras om vad sléjdamnet bidrar med i grundskolan.
Rapporten faststéller att majoriteten av eleverna (81%) upplever att sl6jden intresserar dem. Det
visade sig att det finns en stor arbetsglédje i sl6jdsalarna, eleverna trivs och k&nner sig trygga
under lektionerna. Slojdamnet beskrivs i mangt och mycket, positivt men eleverna har svart att se
dess “nytta”. Amnets pedagogiska mdjligheter och “nytta” ses i dagslaget pa olika satt. Lena
Aulin-Grahamn (2004) ser méjligheterna med de estetiska &mnena och att de bor fa storre plats i
skolan, eftersom design, mode och inredning far en storre plats i det moderna samhéllet. Roger
Séljo (2008) menar att i slojdundervisningen utvecklar eleven sin férmaga att 16sa problem, att
samarbeta och kommunicera. Borg (2001) anser att en grundldggande sl6jdkunskap som kan
tillampas, underlattar for det vardagliga livet genom att ge en forstaelse for hur saker fungerar
och vad de ska anvéndas till. Samt att de konstnérliga aspekterna av slgjdandet: “konstnérlig,
kreativitet och mojligheter till eget uttryck utvecklas i slgjdundervisningen” (s.97). Men kvalitéer
som problemldsning, kommunikation, sjalvfortroende och eget ansvar tycks eleverna inte vdga in
nar de pratar om kunskaper fran undervisningen.



Det i sarklass vanligaste arbetssattet i slojdsalarna &r att eleverna jobbar med egna
slojdprodukter. Eleverna diskuterar om och hjalper varandra i arbetet som stracker sig fran idé
till fardig produkt. Eleverna bestdmmer i stor utstrackning vad de ska jobba med och bestammer
aven hur de skall gora detta, vilket Skolverket (2005) anser vara utmarkande for sl6jdamnet.
Borg (2001) bekréaftar att detta arbetssatt har varit aktuellt i svensk sléjdundervisning en langre
tid “Oavsett om slojderfarenheterna grundar sig i 1940-talet eller 1990-talet har informanterna
oftast arbetat med sitt enskilda arbete 1 sin egen takt” (s.73). Enligt Skolverket (2005) ar
utgangspunkten individuella sl6jdarbeten. | det individuella arbetet finns utrymme for att andra
ursprungsplaneringen, testa olika l6sningar och diskutera med lararen och kamrater. Detta gor att
slgjdamnet blir socialt och experimenterande.

Under sléjdaktiviteter tillverkas och anvands skisser, bilder och instruktioner for att
planera tankt arbete, men de andras och utvecklas ocksd med val av material,
arbetsredskap och andrade villkor. | larandesituationerna kopplas resonemang i text och
bildsprak till fysiskt agerande (Johansson, 2002, 5.169-170)

Arbetsséttet i slojdundervisningen paminner om Ernst Gombrich formel “making comes before
matching” vilket han beskriver utifrdn den process en konstnér gar igenom nér denne malar en
tavla. Konstnararen fragar sig om utkastet har avsedd verkan, han lagger en fargklick och tar ett
steg tillbaka och ser efter vad den har for verkan. Effekten avgors av helheten, fargklicken i sig
kan forandra till det battre eller samre. Ju langre arbetet framskrider forandras visionen for det
fardiga verket (Lindstrom, 2008, s.339). Gombrich har inspirerats mycket av Karl Poppers tankar
och idéer.

Var inte fasta vid era idéer. Ni maste utsatta er for risker, var inte raddhagsna. Det
rader ingen brist pa idéer. Lagg fram dem: En idé vilken som helst &r béttre 4n ingen
idé alls. Men nér val idén ar formulerad far ni inte hardnackat forsvara den, inte tro pa
den utan goda skal. Ni méste kritisera den och lara av de brister som ni upptécker. Idéer
ar bara gissningar. Det viktiga &r inte att forsvara en bestdmd idé utan att se till att
kunskapen véxer (Bartley, 1990, s.243).

Popper menade att misslyckanden kan fa oss att se pa det ursprungliga problemet med nya 6gon
och de erfarenheter vi gor utav vara forsok far oss att hitta andra vagar. Popper och Gombrich
satt att angripa ett problem é&r alltsa inte att sétta sig ner och fundera Gver en lésning utan aktivt
testa olika idéer. Utifran detta forhallningssétt finns manga paralleller man kan dra till
slojdamnet inte minst till det experimentella och problemlésande undervisningen som Skolverket
(2005) har visat att sléjdamnet innehdller. Men &ven i laroplanerna kan man se dkat intresse for
den har typen av kvalitéer hos eleverna. | och med Lgrl1 har entreprendrskap fatt en storre del i
den svenska skolan. | forslaget till ny skollag féreslar regeringen att

Kunskapsbegreppet ges en bred innebord sa att uthildningen ocksa ska framja barns och
elevers allsidiga personliga utveckling till aktiva, kreativa, kompetenta och ansvars-
kannande individer och medborgare. Sadan allsidig personlig utveckling kan bl.a. handla
om utvecklande av den kreativa férmagan, lusten att skapa, formagan att ta initiativ och
omsatter idéer till handling. Dessa formagor och fardigheter ar centrala for att utveckla ett
entreprendriellt forhallningssatt. (Skolverket, 2010, s.17)



Ett entreprendriellt forhallningssatt innebéar enligt Skolverket (2010) att elevers nyfikenhet,
sjalvfortroende och formaga att fatta beslut ska bli en del av undervisningen. De anser att elever
ska ldra sig att omsétta sina idéer i handling. Skolverkets bild av entreprendrskap gar hand i hand
med undervisningen i sléjdamnet, dar eleverna i sitt sjalvstandiga arbete far omsétta sina egna
idéer till handling och de kan utdva sin kreativitet och skapa efter egna initiativ. John Heskett
(2006) menar att just egna initiativ och innovativt tdnkande blandat med manniskans unika
formaga att omvandla sin omgivning ar grunden till design.

Larande i ett sociokulturellt perspektiv

Slojden &r inte ett individuellt &mne dér varje elev arbetar for sig sjélv. | klassrummet arbetar de
sida vid sida med egna projekt men de kan ta del av varandras kunskap och hjalpa varandra l6sa
problem samt inspireras av andras projekt. Fokus i en sociokulturell teori bestar av mansklig
aktivitet (Johansson, 2002). Aktiviteterna kan vara enskilda eller i sma/stora grupper men ar
beroende av vilka ménniskor som dr med och vilka redskap som anvinds. “Samtal, interaktion,
resonemang och anvindning av redskap i form av artefakter ingdr i ménskliga aktiviteter” (s.29).
Redskapen kan vara manga olika saker, en kikare eller mikroskop ger oss mojlighet att se saker
langt bort eller som &r sa smatt att vi inte skulle se de utan hjalp, dessa redskap formedlar
kunskap till oss. Denna formedling kallar man i en sociokulturell diskurs for mediering. Vi
manniskor star inte direktkontakt med var omvarld utan vi hanterar och tolkar den med hjalp av
fysiska och intellektuella redskap. | var vardag har vi manga olika redskap som medierar
kunskap till oss, till exempel minirdknare eller en dator, “men mediering sker inte enbart med
hjalp av teknik och artefakter utan ménniskans allra viktigaste medierande redskap &r de resurser
som finns 1 vart sprdk” (Séljo, 2000, s.82). Genom spraket kan vi kommunicera och dela med oss
av kunskap, elever som diskuterar skapar tillsammans en gemensam kunskapshank och kan pa sa
sétt utvecklas.

For att kunna diskutera manniskors kunskap- och kompetensutveckling kan man anvanda
begreppet: ndrmaste utvecklingszon, som myntades av grundaren for det sociokulturella
perspektivet, Lev Vygotsky (Dysthe, 2003). Den narmaste utvecklingszonen &r den kunskap som
man narmast kommer behérska.

Végen till behérskning av komplexa intellektuella och fysiska redskap kan alltsa ses som
en stegvis process dar individen gar igenom ett antal faser:

a) | den forsta fasen saknar man fortrogenhet med redskap och dess funktion i en speciell
praktik.

b) Dérefter kommer en fas da man kan anvanda redskapet under handledning av en mer
kompetent person.

¢) Successivt okar den larandes autonomi och formaga att hantera redskapet pa egen
hand. Man kan ocksa avgora nar det skall anvindas. Stodet kan nu minskas eller vara mer
indirekt.

d) Den larande behérskar nu redskapet eller fardigheterna pa egen hand. Hon/han vet nar
och hur det skall anvéndas (Séljo, 2006, s.124).

Att utveckla sin kunskapsbank och kompetens &r en pagaende process som pagar hela livet, det
brukar sagas att -man lar sa lange man lever. Individens larprocess paverkas mycket av miljoé och
personer som finns i narheten. Den individuella konstruktionen av kunskap kallas for
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appropriering, det innebdr att individen tar till sig kunskap, begrepp och teorier som medieras
fran andra personer eller redskap, samlar ihop det och gor det till sitt eget. (Dysthe, 2003; Séljo,
2000).

“I en sociokulturell teoriram &r forestéllningen om en &ndpunkt i mansklig utveckling orimlig”
(Séljo, 2000, s. 71). De manskliga kunskaperna och sprak kommer hela tiden utvecklas och
forfinas, detta gor aven att de kommer férandras. Vi undervisar inte pa samma séatt i skolan nu
som for 50 ar sen, forutsattningarna forandras och med det dven kraven pa kunskaper och
formagor, men vi bar med oss historien och de upptackter som har gatt fore. Detta betyder att allt
larande i grunden ar socialt. Kunskapen ligger inte i manniskan som sma paket man kan éppna,
utan laroprocesserna paverkas av det historiska och kulturella ssmmanhanget samt av relationer
och interaktion manniskor emellan (Dysthe, 2003). 1 ett sociokullturellt larosammanhang &r det
lika socialt att l&sa en bok som att delta i en diskussion.

Det finns flera sétt att lara sig och ett & nar man stalls infor problem. Filosoferna John Dewey
och George Herbert Mead var stora tankare med fokus pa larande. Under en skapande
arbetsprocess stalls eleven oftast infor ett problem. Nér de ska I6sas far eleven stanna upp och
reflektera 6ver olika losningar. Dewey menade att nér situationerna ar utav rutin/vanemassiga
handlingar utvecklas inte kunskap, utan det utvecklas nar man stélls infor problematiska
situationer, dar man far stanna upp och tanka efter hur man pa basta satt kan I6sa problemet. |
och med det rekonstrueras erfarenhet (Vagge, 2003).

Genom att stéllas infor problem utvecklar eleverna erfarenheter som de senare i livet kan ta
anvéndning av. Dewey anvénde sig av orden “’Learning by discovery” dédr han menar att man
utvecklar kunskaper/erfarenheter genom att upptacka. Genom att stallas infér problem som
behdver l6sas och da anvanda sig av olika verktyg eller matematiska utrakningar som ar nya for
personen, utvecklas hon (Vagge, 2003). “Vi forsoker mentalt fixera vad vi ar ute efter, vi provar,
“smakar pad” och forkastar alternativ /.../ och tillslut lyckas vi i basta fall komma fram till vad vi
soker efter” (Sdljo, 2000, s.109). Saljo menar att man forst intar sitt problem mentalt, sedan
undersoker, testar de olika alternativ pa I6sningar och forkastar dem som inte ar bra.
Misslyckande &r ett satt att forsta vad som kan fungera eller inte.

Mead menar att forsok och misslyckande &r forsta steget till bemastrande. | en sadan situation
menade Mead att man utvecklar och utdkar den praktiska kontrollen. “I beméstrandet ingér alltid
aspekterna av ‘att se ur tingens perspektiv’. En bra skulptdr méste beméstra bade verktyget och
materialet” (Vagge, 2003, s.128). Mead ansdg att genom ‘att se ur tingens perspektiv’ reflekterar
man 6ver olika aspekter. Till exempel innan vi sétter oss pa en stol tanker vi pa om stolen ser
bekvam ut, om den ar stadig och hel. Det géaller &ven for en elev i skolan nér den arbetar med en
produkt -kommer produkten halla till det &andamalet som den ér till for eller behdvs det goras
andringar eller forstarkningar?
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Design

Magnus Persson (2004) upplever att intresset for design och formgivning uppnar skyhéga siffror.
Han skriver att design och formgivning finns éverallt omkring oss, fran férpackningen av dina
frukostflingor till TV-banken i ditt vardagsrum. “Intresset for design och formgivning &r
rekordhogt och allt fler nyttoprylar far nu en estetiskt tilltalande utformning” (s.127).

Design &r i dag ett begrepp som manga forknippar med ett snitsigt utformat foremal. Det &r oftast
forknippat med ytlighet, alltsa att en produkt ges en tilltalande form. Designbegreppet har i dag
sd manga tillampningar att det blir svart att géra tydliga avgransningar for vad det egentligen star
for. Vi hor ofta talas om design i media och i dessa sammanhang &r det ofta relaterat till mode
och inredning. Men dessa omraden anser Heskett (2006) ar fyllda av flyktiga stilbegrepp som
saknar en gemensam uppfattning och &r beroende av individuell smak. Designbegreppet har
forandrats sedan det introducerades i Sveriges industrisamhalle, da begreppet var forknippat med
industriell produktion. Heskett menar att design inte langer enbart handlar om industriell
massproduktion utan i forsta hand ar den “ménskliga formégan att forma och géra om var miljo
pa sétt som inte tidigare forekommit i naturen och som tjdnar vara behov och ger livet mening”
(s.17). Bredden av den har beskrivningen av design ar enorm, fa aspekter i den omgivningen du
sitter i ar bevarad i sitt ursprungliga skick.

Ulla Johansson (2008) har svart att ge en forklaring av designbegreppet. Hon menar att
designforskare inte kan beskriva eller definiera design pa samma satt som samhéllsvetenskaplig
kunskap eller teknisk kunskap, eftersom “nir man beskriver nagot med ord innebar det att forma
och synliggora, att skapa mening. Men det innebar darmed ocksa att samtidigt begransa det ifran
andra meningar, dvs. att avgrinsa begreppet” (s.20). Det finns ingen allmént accepterad
beskrivning for begreppet design just av denna anledning, utan den kan tolkas olika utifran olika
genrer av design som till exempel webbdesign, mdbeldesign, grafisk design eller industridesign.
For att begransa begreppet design valjer vi darfor att utga fran Stiftelsen for Svensk
industridesigns definition av begreppet:

Design ar en arbetsprocess for att utveckla I6sningar pa ett medvetet och innovativt sétt
dar bade funktionella och estetiska krav ingar med utgangspunkt fran brukarens behov.
Design tillampas for utveckling av varor, tjanster, processer, budskap och miljoer
(Linkopings Universitet, 2011e).

Designutbildning

Goteborgs universitets designprogram ger studenterna en grundldggande fardighet i material som
textil, tra och plast. Genom att fa en gemensam grundlaggande utbildning i de olika materialen
och yrkesomraden, ska det framja studenternas aktiva samarbetsformaga med andra studenter
(Goteborgs universitet, 2011). Design ar i dag inget enmansarbete utan har utvecklas till att ett
team ofta arbetar ihop. Malen i utbildningen poéngterar vikten av arbetsprocessen och
designprocessens roll eftersom det &r en viktig grund i designyrket. Designprocessen &r en
framatskridande arbetsprocess. Med detta menas att designprocessen ar uppdelad i ett antal olika
steg som avloser varandra genom arbetet. Processen borjar nar designern far en uppgift pa sitt
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bord, han/hon fortsatter sin designprocess med dessa steg: anvandarstudier, koncept -
visualisering, utvardering - konceptval, justering - genomférande och uppféljning - utvardering
(Stiftelsen svensk industridesign, 2010). Se bild 2.

Uppféljning & utvardering

Justering & genomférande

Utvardering & konceptval

Koncept & visualisering

Anvidndarstudier
Utgangspunkt

Bild 2: Designprocessen
Hamtad fran Stiftelsen svensk industridesign (2011)

| designutbildningen ska studenterna fa en grundlaggande utbildning i metoder, verktyg,
konstruktioner, dokumentationer och hur man kan kommunicera genom gestaltning. Studenterna
lar sig aven att tillampa sin design och produkt efter att framja nuvarande och kommande
generationer nar det géller halsosam och god miljo, dven efter ekonomisk och social valfard.
Utifran de aspekterna ska studenterna i sitt framtida arbetsliv kunna forhalla sig till omvérlden
och samhillets fordandring. “Att utbilda sig till designer betyder att utveckla empati och
inlevelseférmaga, att kritiskt granska fordomar och vaneseende och att trana sin formaga att se
saker ur olika perspektiv”’ (Goteborgs universitet, 2011). Designutbildningen framhaéller hur
viktigt det ar for dagens designer att tanka pa hur deras produkter framstar i ett helhetsperspektiv.

P& Linkopings universitet finns det flera utbildningar under temat design: Grafisk design och
kommunikation; SI6jd, hantverk och formgivning; mdbeldesign samt design och
produktutveckling (Link6pings universitet, 2011a). Alla utbildningar ger en grundlaggande
utbildning i olika material och metoder och ger sedan mojlighet for studenterna att inrikta och
fordjupa sig efter eget val. Sl6jd, hantverk och formgivnings-utbildningen syftar till att
studenterna far kompetens att arbeta med formgivning och hantverk, bade nyskapande och
utifran traditioner. Man arbetar mycket praktiskt och experimenterar med olika produkter och
material (LinkOpings universitet, 2011b). Programmet Grafisk design och kommunikation
bygger mycket pa tekniskt design och hur man kommunicerar genom olika medier (Linkopings
universitet, 2011c). Mobeldesignprogrammets studenter far lara sig grundldaggande kunskaper i
konstruktion bade for hand och industriellt (Linkopings universitet, 2011d). Det finns dven ett
civilingenjorsprogram i design och produktutveckling. Programmet ar en blandning av klassiska
civilingenjorsémnen som matematik, teknik och mekanik och design-orienterade &mnen som
produktutveckling, visualisering, formgivning och CAD. Matematiken skall ge eleverna en fast
grund for att forsta och utveckla produkten. Kurserna i hallfasthet, mekanik och elektronik ar till
for att ge en forstaelse for hur produkter ar uppbyggda. Det som ar intressant for det har arbetet
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ligger till stora delar i produktutvecklingen som genomsyrar hela utbildningen. Redan fran
borjan genomfor studenterna projekt, forsta terminen galler det att skapa en grill — fran idé och
koncept genom virtuella prototyper till produktion och en féardig vara (Linkdpings universitet,
2011e). Centralt i alla program ar designprocessen samt hur produkter passar in i ett hallbar
utvecklings-perspektiv. Gestaltande och hur man presenterar sina produkter ar aven de viktiga
aspekter i utbildningarna.

Kopplingar mellan sléjd och design

Som tidigare ndmnts har sldjden som ett praktiskt, ekonomiskt &mne forflyttats till ett &mne dar
man istéllet koncentrerar sig pa arbetsprocesser, formgivning och personlig utveckling. Sljden
foresprakar fritt tankande och kreativitet. Undersokningar visar att slojden ar ett uppskattat amne
som man har manga minnen fran. Men det ar svart att forsta anvandningsomraden for den
praktiska kunskapen i dagens samhaélle. Elever minns saker de gjort och tekniker man anvént
men de namner séllan arbetssattet eller sl6jdprocessen. | och med att Lgrll blir gallande
kursplan laggs nu annu mer fokus pa de konstnarliga aspekterna av amnet samt entreprendrskap.

Det finns en del likheter mellan sl6jdens kursplaner och designutbildningarnas utbildningsplan:

| designutbildningen far studenterna under forsta aret en grundlig genomgang av olika material
och konstruktioner for att fa en helhetsforstaelse dver designens majligheter. Nar manniskor far
utforska olika material och finna andra konstruktionsméjligheter och I6sningar utmanas de att
tanka utanfor ramarna, och skapar nya idéer. Det finns har en likhet dar grundskolan uppmanar
eleverna att arbeta och experimentera med olika material och att fa dem att se mgjligheterna med
olika l6sningar (Skolverket, 2000, 2011; Géteborgs universitet 2011; Linkdpings universitet,
2011e).

| Lgr11 uppmarksammas design dels som inspirationskalla och som ett mal for eleverna, att se
dess betydelse i det offentliga rummet. For en designstudent &r gestaltning en stor del av
utbildningen och hur deras produkt kan framhéavas i det offentliga rummet. Vi kan se flera
omraden i den kommande kursplanen som forstarker designinriktningen i slgjden genom att
skoleleverna ska ges forutsattningar till att utveckla kunskaper i farg, form, funktion och
konstruktion och hitta sin “personliga stil” (Skolverket, 2011). For att en designer ska kunna
komma ut pa arbetsmarknaden kravs det att han/hon har en personlig stil for att sélja sina idéer.
Redan i skolslojden ska det laggas grunder for eleverna att uttrycka sig pa sitt egna satt.

Sléjden kan ses som en grundldggande faktor till att idéer kring formgivning véaxer fram redan i
tidig alder. Genom att formge sina egna sléjdprodukter satter eleverna sin egen design pa sina
foremal. Skissen ar en viktig faktor dar eleverna experimenterar och beskriver sin produkt.
“Skissen, i vilket material den an férekommer, representerar ett sokande efter bade form, farg,
konstruktion, material och utférande och den kan ses som ett forlopp” (Borg, 2001, s.182). Det
har ar aven en viktig faktor for designstudenter, dar de fran en tanke ska gora en skiss pa sin idé
som sedan andras utefter arbetets gang.
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Skolan ska frdmja elevernas personliga utveckling, genom att skapa kreativa och
ansvarskannande individer som har lusten att skapa och formaga till att ta initiativ och omsétta
idéer till handling. Det hér ser vi som en grund till olika yrken, framforallt designyrket som
kraver att designerna omsatter sina idéer till produkter och att de &r ansvarstagande emot andra
individer, miljo och samhallsutveckling. Utifran Borgs avhandling (2001) om kunskaper och

upplevelser av sléjdamnet vill vi undersoka vad designstudenter minns fran deras
sléjdundervisning.
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Syfte

Syftet med uppsatsen ar att skapa en forstaelse for vad nuvarande designstudenter minns och
tagit med sig fran slojdundervisningen. Uppsatsen syftar aven till att undersoka hur den
kommande kursplanens innehall kan vara relevant for framtida designstudenter.

Fragestallningar:

o Vad anser studenterna att de har med sig for kunskaper fran sléjdundervisningen?
Vilka kunskaper hade de 6nskat fa med fran slojdundervisningen?
e Finns det delar av kommande kursplanen som kan vara relevant for designstudenter?
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Metod

Val av metod

| valet av metod 6vervagde vi intervjuer och/eller enkater for vart arbete. Enkater skulle gett en
mojligheten att na ut till ett storre antal studenter och darmed gett oss en mer kvantitativ
beskrivning av populationen. Jan Trost (2005) foreslar att “om frgestdllningen géller hur ofta,
och hur manga eller hur vanligt sa skall man gdra en kvantitativ studie. Om fragestallningen
daremot géller att forsté eller hitta monster sé skall man gora en kvalitativ studie” (s.14). Med
tanke pa var fragestallning ansag vi att vi skulle gora en kvalitativ undersokning. Detta ledde oss
fram till intervjuundersokningar som “ger goda mojligheter att registrera svar som &r ovéantade.
En av de stora poédngerna dr ocksa mojligheten till uppf6ljningar” (Esaiasson, 2007, s.283).
Studien inriktar sig pa att forsta hur designstudenterna upplever att deras slojderfarenheter
paverkat dem och &r inte menat som ett forsok att beskriva hela populationen.

Kvalitativa intervjuer

Under en intervju ska forskaren forséka forsta informantens kénslor, satt att tdnka och satt att
handla eller bete sig (Trost, 2005). | en samtalsintervjuundersokning halls det ett interaktivt
samtal mellan intervjuaren och informanten. | samtalet ges informanten utrymme att reflektera
kring sina svar och forskaren kan stalla foljdfragor. Forskaren blir i denna typ av kvalitativ
intervju ett redskap for att fa fram informantens beréttelse och forstaelse for &mnet. Trost (2005)
menar att nar vi talar om samtalsintervju ar det latt att termen samtal uppfattas som nagot vi alla
kan delta i utan traning och utan syfte. En intervju ska vara val planerad och dess innehall ska tas
tillvara. En intervju kan uppfattas som ett samtal av informanten men det &r viktigt att
intervjuaren inte uppfattar det sa, eftersom ett samtal ar ett utbyte av kanslor, tankar och asikter
vilket intervjuaren inte kan dela med sig av i en undersokning. Vi forsokte darfor gora intervjuer
dar vi var intresserade av hur informanten ser pa sina sléjderfarenheter. Vi forberedde oss for
intervjun sa att den inte skulle bli ostrukturerad, utan styras av projektets syfte och teoretiska
forankring.

Fragorna konstruerade utifran tre huvudteman: Bakgrund, minnen och efter skolan. Tanken var
att bakgrunden skulle ge en 6versiktlig bild av informantens nuvarande studiesituation. Under
temat minnen skulle informanten tankte tillbaka pa sléjden, vad de har tagit med sig, vad de
gjorde och hur de upplevde undervisningen. Under temat efter skolan fragades informanterna om
de har fortsatt med nagot slojdrelaterat pa fritiden eller utbildning, samt vad de hade 6nskat fatt
med sig for kunskaper fran grundskolans sléjdundervisning. De fick aven ett utdrag fran Lgrll
(se bilaga 2) dar de fick saga om det fanns nagot som de tyckte var relevant for framtida
designstudenter. For att fa en bild av hur vara fragor uppfattades och om de skulle ge relevanta
svar, gjordes en pilotstudie. Studien omfattade tva personer utanfor forskningsomradet och som
tidigare inte tagit del studiens syfte eller innehall. Detta bidrog till att vi fick ett nytt
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forhallningssatt till vart intervjumaterial och kunde pa sa satt omforma de fragor som upplevdes
svara.

Svaren man far vid en intervju beror mycket pa vilken relation forskaren far till informanten och
platsen for intervjun samt tid man har till sitt forfogande (Widerberg, 2002). | ljuset av detta
valde vi att dela upp intervjuerna mellan oss. Detta kan gora att foljdfragor inte blir likadana,
men eftersom en kvalitativ undersokning inte behdver vara exakt likadant utford, eftersom
forskaren inte soker efter statistik utan forsoker forklara ett omrade sa varierat som mojligt
(Widerberg, 2002). Féljdfragorna i var undersokning var framst i syfte att hjalpa informanten att
utveckla sina svar, de flesta finns i intervjuguiden (bilaga 1). Informanterna fick samma
information infor intervjutillfallet, vad vi ville undersoka och varfor, hur lang tid intervjun
berdknades ta. Intervjuerna i Goteborg (5 st.) gjordes i ett avskild studierum och i Linkdping (5
st.) pa ett kontorsrum pa universitetet. Vi bokade tid med informanterna sa det inte var nagon
tidspress, intervjuerna tog mellan 15-35 minuter och utférdes under dagtid. Alla 10 intervjuer
spelades in med en mp3-spelare.

Validiteten ar det matt man mater hur bra man har undersokt det man skulle. Under en intervju
soker forskaren att finna informanternas upplevelser eller asikter om amnet och da antas det att
informanten svarar arligt, det &r dock svart att bevisa. Undersokningen syftar till att undersoka
designstudenters upplevelse av sléjdundervisningen och det anser vi ar gjort i vara intervjuer.
Validiteten kan darfor anses hog. Daremot ar reabiliteten lag pa grund av att férutséttningarna
inte gar att rekonstruera (Essaiasson, 2007).

Urval

Vi valde att intervjua en yrkesgrupp inom slojdomradet, designer. | Skolverkets rapport (2005)
ansag eleverna att slgjdens innehall inte var anvandbart for fortsatta studier. Darfor ville vi
intervjua studenter som &r i en pagaende utbildning, for att de lattare skulle kunna relatera till
vad de har haft for nytta av sin grundskoleutbildning. Vi valde att intervjua tio designstudenter
fran Goteborgs universitet och Linkopings universitet.

Designutbildningen vid Géteborgs universitet valdes eftersom vi alla tre bor och studerar dar.
Det gjorde oss mer flexibla med tider och dagar for intervjuer. Forsta kontakten tog genom att
skicka ut ett mail (bilaga 3) till de studenter som hade sin mail publicerade pa universitetets
hemsida, n=62. Kontakt togs dven med instutionssekreteraren for att fa kontakt med studenterna
genom studentmailen. Dér presenterades var undersokning, att vi énskade intervjua dem och bad
dem svara pa vart mail. Detta visade sig problematiskt och endast fem personer svarade. Da
kontaktades designstudenter vid Linkdpings universitet genom en studievagledare dar, n=34,
aven har var fem personer villiga att medverka. Alla studenter som var villiga att medverka blev
intervjuade. Vart urval blev da ett sa kallat forsta-bastaurval (Essaiasson, 2007).

Eftersom slojdamnet numera &r ett &mne, oberoende av material, ansag vi att det inte spelade
nagon roll om informanterna hade arbetat mest med textila eller tra -metall material.
Undersokningen syftar inte till att gora en jamforelse mellan kénen. Det viktigaste var att
informanterna var villiga att dela med sig av sina minnen och erfarenheter. De intervjuade
studenterna vid Goteborg universitet gick designprogrammet ar 1-3. Studenterna i Linkdping
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gick ingengdrsprogrammet design och produktutveckling. Djupare beskrivning av utbildningarna
finns i kapitel Designutbildning.

Etisk hansyn

Vid forskning &r det viktigt att man som forskare tar hansyn till de som medverkar i
undersokningen. Vi har foljt vetenskapsradets riktlinjer som finns publicerade pa natet (CODEX,
2011). Allt material fran intervjuerna hanterades anonymt. Vi gav varje informant ett nummer
for att kunna skilja dem at, oberoende av intervjutillfalle. Alla informanter informerades om
undersokningens syfte och hade mojlighet att avsluta sin medverkan om de 6nskade.

Analys

Infér analysarbetet transkriberades alla intervjuer ordagrant. Kvalitativ analys kan ibland
uppfattas som flummig och oorganiserad, darfor &r det viktigt att man har en teori och ett
tillvagagangssatt som skapar ordning och ger forskarna chans att ta tillvara pa informationen som
samlats in (Hjelm & Lindgren, 2010). Vi analyserade vart material utifran Grounded theory som
introducerades pa 1960-talet av sociologerna Barney Glaser och Anselm Strauss. Tanken med
den analysmetoden &r att man utvecklar teorier utifran sitt insamlande material, man later
empirin forma teorin (Esaiasson, 2007). Detta gors utifran tre steg eller nivaer:

1. Reduktion av data (kodning)
2. Presentation av data (tematisering)
3. Slutsatser och verifiering (Summering) (Hjelm & Lindgren, 2010, s.87)

| analysarbetet hoppar man inte fran ett steg till det andra, utan man arbetar véxelvis med dem
under arbetets gang. Under kodningsarbetet arbetar man med sitt insamlade material, man skapar
ordning och identifierar teman och centrala begrepp (kodar) och reducerar pa sa satt datan till
olika kategorier. Under kodningen ar det viktigt att soka kategorier som &r relevanta for
fragestallningen. Utifran kategorierna séker man sedan teman, grupperar kategorierna -kanske
ger dem nya namn- som &r relevanta for forskningens syfte och fragestallningar. Forskarna soker
har efter kopplingar och monster som ar betydelsefulla i forhallande till tidigare forskning och
teoretisk utgangspunkt, samt de erfarenheter de gjort i arbetet med det empiriska materialet. Det
sista ledet i analysen &r slutsatserna, dessa behéver dven verifieras. Det gors genom att man gar
tillbaka till kodning och tematiseringsstegen och testar om slutsatserna man gjort haller (Hjelm
& Lindgren, 2010).

I enlighet med Glaser och Strauss ovan beskrivna tanke om att man ska forsdka utmana
sina egna slutsatser genom att ga tillbaka och konfrontera dem med data ar alltsa malet
hér att verkligen forsékra sig om att man har gjort allt man kunnat for att undvika
tvérsakra och daligt underbyggda konklusioner (Hjelm & Lindgren, 2010, s.95).

Grounded theory ar aldrig fardig utan utvecklas hela tiden beroende pa vad de senaste fallen
sager i forhallande till de tidigare resultaten (Esaiasson, 2007). Det ar darfor viktigt att hela tiden
ga tillbaka till det insamlade materialet samt tidigare forskning och teoretisk forankring for att
kunna underbygga sina resultat.
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Resultat

Har foljer en redovisning av vara resultat. Citaten &r fran informanterna och markerade med
nummer for att sarskilja dem.

Minnen

Alla informanter hade positiva minnen fran sléjdundervisningen. De tyckte det var kul och
uppskattade undervisningen. Arbetssétt och forutsattningar var olika och ibland var det mycket
vantande pa att fa hjalp, men upplevelsen ar anda positiv. Sléjdundervisningen skiljer sig mycket
fran andra amnen i grundskolan. Det praktiska arbetet i slojdsalarna kan for manga bli ett
valkommet avbrott i en annars teorifokuserad skola. Att skapa saker som man far ta hem och
anvanda kan aven gora att minnena stannar kvar langre. Man minns saker man gjort och fatt ta
med hem.

Byggde natt bord och i sysléjden sa var det kuddar och kldder och sadana saker. (8)

Ja, jag tror jag gjorde en smorkniv, brannbollsracket och ett hockeymérke fran NHL-
serien. Och i sysl6jden gjorde jag /... /man tog symaskinskérkort. (4)

Jag kommer ihag att jag alltid fick géra som jag ville, tyckte jag var kul. For jag tyckte
det var kul att gora sma inredningsgrejer och ta med mig hem, sa fick jag gora saker till
mamma. (9)

Manga mindes aven ldrarna, bade pa ett positivt och negativt satt. En del larare gjorde mycket at
eleverna, som att saga ut bitar medan andra lat eleverna arbeta fritt och fanns till hands néar de
behdvde hjalp. Det ar tydligt att de paverkade vad man gjorde och hur man kénde pa lektionerna.

Vi hade en ldrare som sdgade ut allting, sa det vara bara rita upp pa en traplanka & sen sa
sdgande han, sd kunde man slipa. Sa jag massproducerade grejer. (5)

Annars tror jag att om lararna &r valdigt engagerade, brinner for det dom gér och bra
pedagoger ocksa, sa det tror jag smittar av sig jattemycket pa eleverna och att de ocksa
tycker att det ar jattekul. (7)

Jag hade en tréslojdslarare som hette Par (men ar inte saker). Men det var bara positiva
bilder. Jag kom till och med ihag att jag fick vara kvar lite efter skoltid, om man hade
slojden i slutet av dagen, medan han stadade runt kunde man sitta och mala klart och sa.

(6)

Minnena av lararna vittnar aven om att arbetssattet i undervisningen och kraven pa eleverna
skiljer sig mycket. Undervisningen var for de flesta ganska fritt och eleverna fick gora de
projekt som de 6nskade. For andra hade lararen specifika uppgifter som skulle goras, det var
inte lika uppskattat av eleverna.
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Man fick alltid uppgifter att gora men jag var alltid s& ldngsam. Man tyckte ju att man
skulle fa gora vad man vill efter. Men nej, jag hann liksom aldrig med det. Jag ville ju
go6ra en mossa eller sticka en halsduk. (10)

| textilslojden var det valdigt sjélvstandigt arbete vilket jag tyckte var valdigt positivt, jag
har goda minnen. Valdigt mycket att man fick kanna pa material och man fick lara sig
mycket. (6)

Jag gick i sysl6jden i nian kommer jag ihag och det var roligare for att /.../ det var mer
friare dar /.../ Det [traslojden] var sé styrt hela tiden s man larde sig inte s& manga
moment fullstandigt. (2)

Informanterna vittnar om att de fick manga grundlaggande kunskaper om verktyg och material
som anvands i sl6jdsammanhang. De har arbetat med mdnster och arbetsbeskrivningar for
kladsomnad samt stickning och andra textila tekniker. | tréslojden har man hyvlat, slipat, svarvat
och arbetat utifran olika ritningar. Nagra hade slojdat hemma tillsammans med mamma, pappa
eller mormor och hade darfor svart att saga vilka kunskaper som de fatt genom skolans
slojdundervisning. Likasa har nagra fortsatt att sléjda och utveckla sina kunskaper sjalvstandigt
eller genom utbildning, vilket gor det svart att peka pa exakt vad man lart sig vart. Genomgaende
ar i alla fall att sl6jdundervisningen har gett informanterna grundldggande kunskaper om material
och metoder, och att de har fatt utveckla sin kreativitet under sléjdundervisningen.

Det &r lattare att sdga vad man lart sig i traslojden for min mamma har alltid lart mig
allting i syslojd /.../ | traslojden var det ju allt fran att hyvla brador och fa ihop dem till att
mata, slipa och betsa. Och jag larde mig alla eller tolv svenska tréslag, till och med pa
latin. (7)

Ja, allting kan man ju sé&ga att jag har lart mig, allt med att sy. (2)

Informanterna svarar pa den direkta frdgan om de har lart sig nagot fran sléjdundervisningen
med vilka verktyg och saker de l&rt sig producera. Det finns dock inga kommentarer om
arbets/slojdprocessen eller hallbar utveckling som é&r stora bitar i Kpl2000.

Kunskaper fran sléjdundervisningen

Undersokningen visar att manga av informanterna har fortsatt med sléjdandet pa fritiden som en
hobby och for husliga behov. Allt fran att géra inredning med personlig stil, till att sticka och
brodera for intressets skull. Manga uttrycker dven att de anvander sina slojdkunskaper for att
lappa och laga eller andra behov i hemmet.

Jag gor saker till min lagenhet. Jag har en begrénsad yta, den ar inte superstor. Jag har
bara 28 kvm s det far inte plats s& mycket. (9)

Jag lagar jeans och sa.(1)

Jag syr ju pd min fritid och stickar och ibland broderar jag. (7)

Att gora egentillverkade produkter ger dem ett storre varde &n kopta, detta ar ett vanligt
argument till varfor informanterna har fortsatt med sléjdandet efter skolan. Vissa sager att vérdet
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blir storre for att de har lagt ner sin energi i tillverkandet och format det sjélv. Det gor att man
blir mer radd om produkten.

Jag tror det & mer varde i sant &n i att ga till Ikea och kdpa en pall for 50 kronor. Det ar
roligare i det man faktiskt har lagt ner energi pa och format sjélv. (8)

Jag vill hellre ha pd mig saker som jag har gjort sjalv &n en thaivanes som ar fastkedjad i
en symaskin for 3 kr timman. Nar man har gjort ndgot sjalv sa ar man mer radd om det
/...I Allting man gor sjalv far ju ett stérre varde. (7)

Flertal av informanterna dnskade att de hade fatt med sig mer kunskaper fran
slojdundervisningen. De ansag sig sakna kunskaper om hur man lagger upp ett par byxor och hur
man bygger utifran en ritning. De ansag sig dven sakna kunskaper att skruva upp hyllor, vilken
borr man ska anvanda till betongvégg och hur man gor for att hyllan ska bli rak. Det ar nu i
vuxen alder som att de kanner att de hade behdvt dessa kunskaper i det vardagliga livet.

Det kunde vara kul att bara kunna lagga upp ett par jeans. (3)
Kanske lite mer skruva upp saker pa vaggen, det kan jag ju sakna.(1)

Traslojdsmassigt sa skulle man lara sig att bygga nagonting utifran en ritning eller om
man skulle vilja bygga en veranda. (4)

Manga informanter hade svart att definiera vad som &r sl6jd utanfor skolans varld. Vi fick vissa
tveksamma pastaenden eller fragetecken om vad som raknas som slojd.

Lagar jeans. Raknas det? (1)

Sl6jd som textil och tré eller vad sdger man? (6)

Nar de fick tanka efter en stund kom det fram att de kanske gor det anda. Tveksamheten kan
ligga i att man ser sljden som ett &mne dar man producerar saker &n att fixa till och géra om
produkterna.

Kopplingar mellan design och sléjd i grundskolan

Att vara kreativ, att skapa sjalv och losa problem &r ndgot som alla informanter anser ar viktigt
for designers och barn i skolan. De anser att design bor vara en del av skolans undervisning
eftersom det &r: roligt, en stor del av samhallet idag, ett bra sétt att arbeta med problemldsning,
det hor till allménbildningen, det ar viktigt med annat an teori i skolan, det ger erfarenhet av
olika material och for att barn behdver lara sig att skapa saker sjalva.

Jag tror att barn behdver vara kreativa och inte bara gora teoretiskt. Men alla kan val inte
vara bra p& det men jag tror att alla behéver det anda. (10)

Jag tror det handlar om att man hittar redskap och sin egen kreativitet och lust att gora

nagonting /.../ Att hitta egna losningar de r roligare och inte bara std dar och gora
uppgifter fran nagon. (2)
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Som tidigare sagts ar arbetsprocessen en viktig del av kursplanen for slojdamnet. Likasa arbetar
man mycket med processen pa designprogrammen. Problemldsning och produktutveckling ar
stora och viktiga delar i informanternas utbildning, daremot skiljer sig sattet att arbeta och l6sa
problemen. Nagra testar sig fram och lar sig av sina misstag, andra gor berakningar och ritningar
innan prototypen skapas, for att pa sa satt forsakra sig om att produkten kommer uppfylla sitt
syfte. Informanterna berattar:

Valdigt mycket process skulle jag sdga. Vi far nastan ingen teoretisk undervisning eller
teknisk undervisning utan det &r upp till var och en att upptécka sjélva, vi lar oss ndstan
ingenting utan vi lar oss sjalva under de har aren. (5)

Vi arbetar valdigt mycket med produktutvecklingsprocessen. Den gar ut pd att man far ett
uppdrag av en arbetsgivare pa ett problem man ska lésas och sen genom att ga ut till
anvandare och se hur de stoter pa problemet i sin vardag forsoker man vidga sina vyer om
vad problemet, var det finns och sa forsoker man hitta I6sningar pa det och atgarder. Nar
man hittar det sammanstalls det till ndgon slags produkt eller tjanst /.../ sen skissar och
raknar man pa olika l6sningar. (9)

Informanterna tog emot utdraget ur den kommande kursplanen (Lgrl11) positivt. De ansag att det
fanns flera delar som kan vara relevanta for framtida designstudenter. Att formge och framstalla
foremal och kunna motivera sina val ar centrala delar i design. Det &r dven positivt vid
prototypbyggande att man ar van att arbeta praktiskt. Likasa ar det viktigt att produkterna framjar
en hallbar utveckling och inte ar skadliga for miljon. Att redan i grundskolan implementera
miljovanliga tankar kan bara ses som positivt.

Den forsta punkten tycker jag beskrev véldigt bra vad design verkligen &r: man ska kunna
formge och framstalla foremél och uttrycka en idé... och veta hur man gor for att uttrycka
den. (9)

Speciellt idag nér det inte ar okej att man kommer pa en ny produkt som &r jatte-
omiljovénlig /.../ att hela tiden analysera och motivera varfér man gor olika val for det
handlar hela tiden om att sélja in nagonting och kan du inte svara pa varfor du har gjort
ett val sa ar du inte trovardig. (7)

Manga av informanterna reagerade pa att man ska tolka foremals estetiska och kulturella uttryck.
Nagra var negativa och ansag att det inte fanns ndgon anledning att géra detta i skolan och att det
var béttre att eleverna fick arbeta praktiskt med sina projekt. De stallde sig dven fragan om
eleverna var intresserade av det. Andra sag det positivt och tyckte att det ar bra att eleverna far
gora det eftersom det ar viktigt for en designer att kunna tolka och forsta vad produkter
formedlar. Det kan dven hjalpa till att bevara historia och kultur.

Det ar valdigt viktigt att man ska kunna -som den sista punkten- tolka slgjdforemalens
estetiska och kulturella uttryck. Nar man ska designa en produkt &r det viktigt att ge
produkten ett uttryck som gor att folk vill ha den och kanner igen den och vill képa den.

3)

Den sista punkten kanner jag -tolka slojdféremals estetiska och kulturella uttryck- det
kanns som att det verkligen &r for designintresserade. Dom [eleverna] har redan gjort sin
grej och da kanske man kanner sig klar /.../ Jag tanker att alla kanske inte ar intresserade
av det. (1)
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Sammanfattning

Sl6jden ar ett uppskattat &mne av informanterna. | sldjdsalen moétte de olika material och verktyg
som de arbetade praktiskt med. Minnena ar manga av sandpapper i handen, symaskiner man
larde sig hantera och produkter man gjort och fatt ta hem. Man fick kunskaper om hur olika
verktyg och redskap skulle hanteras och om hur olika produkter gjordes, som till exempel
smorkniv eller gosedjur. Slojden var ett tillfalle dar man fick skapa och vara kreativ vilket skilde
sig fran de andra skolamnena.

Efter skolan &r det flera som fortsatt med slojdande pa olika sétt och av olika anledningar -for att
det ar roligt och man har lust att skapa, men aven for behov i hemmet. Det ansags aven att
produkter man skapat sjalv far ett stérre varde och det gor att man tar battre hand om dem.
Manga onskade att de fatt med sig mer grundlaggande kunskaper fran slojdundervisningen -for
att kunna sétta upp hyllor eller laga klader. Andra 6nskade att de l&rt sig folja ritningar eller
kunna konstruera egna kladmonster.

| designutbildningen &r det stort fokus pa problemldsning och hur man arbetar i en process for att
ta fram den bésta produkten. Angreppssatten varierar beroende pa problem men det gors alltid
tester och berakningar for att kunna jamfora I6sningar. Informanterna sdg manga kopplingar
mellan den kommande kursplanen och deras egen utbildning. Formgivning och framstélining av
produkter &r centralt men det ar dven positivt att kunna tolka ett foremals estetiska och kulturella
uttryck for att forsta vad en design sander ut for signaler och hur de kan locka kunder. Att arbeta
med design i skolan ansags vara positivt bland annat eftersom barn behdver fa skapa sjélva, det
ar ett bra satt att arbeta med problemldsning och att design &r en stor del av dagens samhaélle.
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Diskussion

Metoddiskussion

Syftet var att undersdka informanternas minnen och upplevelser av sléjdundervisningen, vilket
kvalitativa intervjuer lampade sig val for (Esaiasson, 2007). Att vi som slojdlararstudenter fragar
om sléjdundervisningen kan ha paverkat informanterna, men var upplevelse var att de forsokte
minnas lite mer tack vare det, vilket man kan se positivt for undersékningen. Det kan dven ha
hindrat informanterna att uttrycka sig negativt mot sljden av hansyn till oss. Intervjuerna var
mellan 15-34 minuter ldnga. Om fragorna skulle andrats, &ar det fragan som handlar om vad
informanterna 6nskat fa med sig for kunskaper fran sléjdundervisningen (se bilaga 1). Denna
fraga var tankt att ge oss svar pa vad informanterna dnskat ha lart sig pa slojden utifran deras
utbildning men svaren berérde mer vardagliga behov. Vid en ny undersokning skulle fragan
specificerats.

En alternativ metod hade varit fokusgruppsundersokning i form av en gruppintervju som skulle
gett informanterna majlighet att diskutera sina upplevelser och da kanske kommit ihag mer.
Svarigheten ar att satta ihop en bra grupp, dar alla kanner sig trygga att saga vad de tycker och att
alla kommer till tals. Esaiasson (2007) menar &ven att en fokusgruppsundersokning bor uppféljas
med en annan undersdkning, vilket inte det fanns utrymme for inom tidsramen for
undersokningen.

Ett stort problem i undersokningen var att fa kontakt med studenter som var villiga att delta i en
intervju. Ett mail skickades till 62 personer som laser pa Géteborgs universitet och sedan ett
paminnelse-mail efter en vecka. Fem personer svarade. Vi tog dven kontakt med
instutionssekreteraren vid designprogrammet pa Géteborgs universitet for att komma i kontakt
med studenter genom dem, men det tog for lang tid innan de svarade. Forsok att fa personlig
kontakt pa deras skola gjordes aven men misslyckades. Vid det laget var det ont om tid, darfor
bestdmdes det att ta kontakta Linkdpings universitet dar en studievagledare kunde hjalpa oss att
komma i kontakt med fler studenter. Att ta kontakt genom mail ar inte sa effektivt eftersom
mottagarna latt kan ignorera innehallet, om man tar kontakt personligen kan det vara svarare att
saga nej. Samtidigt ger mailen mojlighet att nd ut till manga fler. Att ta kontakt med informanter
genom nagon de kéanner &r positivt eftersom informanterna fran borjan har ett visst fortroende for
undersdkningen. Men det finns dven en risk att man kommer i kontakt med informanter som har
liknande tankar och asikter och da gar miste om andra infallsvinklar.

| urvalet av informanterna valdes de som var villiga att vara med. Eftersom en kvalitativ
undersokning gjordes, och det da inte var meningen att kunna beskriva hela populationen eller
statistiskt sakerstalla resultaten, kan man gora ett sa kalla forsta-bastaurval (Esaiasson, 2007).
Informanterna var positiva och intresserade av undersokningen. Att olika personer utfor
intervjuerna kan paverka informanterna pa olika satt men eftersom samma information gavs och
samma intervjuguide anvandes, tror vi inte att det har paverkat undersokningens resultat.
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Resultatdiskussion

Kunskaper och erfarenheter fran slgjden

Vilken kunskap &r viktig? Det har ifragasatts fran flera hall om sléjdundervisningen ger nagon
“nyttig” kunskap for fortsatta studier och det samhéllet vi lever i idag. Borgs (2001)
undersdkning visar att informanterna tycker att grundlaggande sléjdkunskaper ger en bra grund
for det praktiska arbetet i hemmet, men det fanns aven kritiska roster som séger att
slojdkunskaper ar 6verflodiga, eftersom ingen behover laga eller sy sina klader -det gar att kopa
nytt 1 affdrerna. Enligt Skolverket (2005) har eleverna svért att se “nyttan” med kunskaperna som
de fér ifrén sl6jden. A andra sida har undersokningen visat att ett flertal av informanterna saknar
kunskaper som att sy fast en knapp, lagga upp ett par byxor eller hédnga upp en tavla nu i vuxen
alder. Skolverkets undersokning faststallde att 69% av lararna tycker det ar viktigt att sl6jden
knyts ihop med livet utanfor skolan men 46% av eleverna tycker att lararna inte lyfter upp detta
(s.40). Det kan vara sa att slojdlararna ser det som en sjélvklarhet att man anvander sina
praktiska kunskaper utanfor skolan utefter behov, men eleverna ser inte detta som nagon “nytta”.
Den vardagliga “nyttan” av sl6jdkunskaper kan vara svér att se for yngre elever. Det dr kanske
forst nar eleverna blir vuxna och flyttar hemifran dessa kunskaper blir relevanta, behov som att
laga klader eller satta upp hyllor inte ar aktuellt for dem. Undersdkningen visar daremot att
informanterna anvande sig av just dessa sl6jdkunskaper for hushallsbehov, bland annat eftersom
det kostar att kopa klader och inredning.

Eleverna finner inte att sléjdkunskaper kan vara anvandbara for vidare studier (Skolverket,
2005). Ilikhet med eleverna har informanterna svart att se ndgon “nytta” av slgjdkunskaperna i
sin utbildning. De ser den praktiska aspekten av slgjddmnet och den “nytta” de har i vardagslivet,
och framhéver att det garna skulle l&ra sig mer. Det intressanta &r att processen och de
problemlGsande aspekterna av amnet uteblir i svaren. Det kan bero pa att de inte kopplar ihop
slojddamnet med dessa aspekter. Processen ar en viktig del i deras utbildning, men det &r inte
sakert att det framhavdes pa samma tydliga sétt under deras slojdundervisning. Skolverket
(2005) visar att slojdprocessens betydelse i undervisningen varierar mycket fran larare till larare,
och manga av eleverna uppmarksammar inte att de arbetar i en process. Arbetsprocessen lar vi
o0ss genom 6vning och erfarenhet, vilket kan vara anledningen till att den &r sa svar att formedla.
Processen ar en typ av tyst kunskap, vilket kan vara svart att satta ord pa. Precis som det ar svart
att forklara hur man cyklar &r det svart att ge en beskrivning pa hur tankegangen gar under
arbetsprocessen.

Att skapa sitt eget kan ocksa vara ett satt att uttrycka sig. Genom att omsatta sina egna idéer och
utéva sin kreativitet och skapa gor att eleverna far mojlighet att uttrycka sig sjalva, men Borg
(2001) staller sig fragan om vi manniskor haller pa att forlora var uttrycksmojlighet, eftersom vi
inte langre behover skapa -for att det gar att kdpa det mesta idag. Hon menar aven att det ar ett
grundlaggande behov for méanniskor att uttrycka sig. En informant i var undersokning menar att
det &r viktigt att kunna uttrycka sig och tycker att den kommande kursplanen (Lgr11) kan hjalpa
eleverna med detta. Nagot som vi tycker har forsvunnit i diskussionen om uttrycksmojligheter
och kreativt skapande dr att grundskolan ar till for alla. Det innebér att ett visst antal av de som
har sl6jd i skolan idag kommer att arbeta inom kl&d- och mébelindustrin och andra skapande
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verksamheter i framtiden. Det behdvs fortfarande ménniskor som har de praktiska kunskaperna
eftersom allt inte gar att géra med maskiner. Sl6jden har har en viktig uppgift att vacka intresset
for och lagga grunden till en sadan karriar.

Kursplanens relevans for framtida designstudenter

Vi som framtida sl6jdlarare ser en stor koppling mellan sléjd och design, men vi upplever att
informanterna inte ser det lika sjalvklart. Nar vi fragade dem vad de sjalva skulle vilja ha lart sig
1 slojden var fokus pé vad de skulle behovt for sin “hobbysl6jd” eller for vardagsbehov, inte pa
vad de behdvde for sin yrkesprofession. Undersokningen visar att kursplanens innehall pa manga
sétt ar relevant for framtida designstudenter.

| malen for slojdamnet i Lgrll star det att eleverna ska ges mojlighet att formge och framstalla
foremal. Undersokningar (Skolverket, 2005; Johansson 2002; Borg 2001) visar att eleverna
framstaller manga foremal utifran egna idéer eller forebilder. Det &r ett arbetssatt som kéanns igen
och fér manga ar det sjalvklart i slojdsalen. Enligt kommande kursplan (Lgrl1) ska eleverna
aven valja och motivera varfor de gor vissa val samt kunna reflektera éver sin arbetsinsats,
liknade skrivelse finns &ven i Kpl2000. Skolverket (2005) visar dock att dessa kunskaper inte tas
upp av eleverna, inte heller gors det av vara informanter -de praktiska kunskaperna &r i centrum.
Var egen erfarenhet ar att i skolan gors planeringsarbete och reflektion med visst motstand,
eleverna forstar inte varfor det ar viktigt utan vill istallet lagga sin tid pa att tillverka diverse
produkter. Pa designprogrammen far studenterna grundlaggande kunskaper i material och
metoder, men fokus i utbildningen ligger i processen och hur man utvecklar idéer och koncept
till produkter eller tjanster. Kan vi som pedagoger lagga storre vikt vid processens delar som ide,
planering och produktutveckling? Ar det viktigt att gora det? Vad tillfor det i s fall till
slojdundervisningen? Eller ska sl6jdens fokus ligga pa tillverkningen av en produkt, som
formedlar kunskaper om metoder och material, vilket vara informanter och elever ser som en av
slojden starkaste sidor? | kursplanerna (Lgrll, Kpl2000) finns alla dessa delar presenterade utan
nagon inbdrdes ordning. Det gor sl6jden till ett mangsidigt &mne som medierar kunskap pa
manga olika satt. Men det gor dven slojden till ett komplicerat &mne som r svart att definiera.

Pa fragan om vad informanternas ansag om nagra punkter fran Lgrl1, fanns manga positiva
asikter om den. Estetiska och kulturella uttryck vackte manga tankar och asikter hos vara
informanter. De menade att kunna tolka foremals estetiska och kulturella uttryck -ar starkt
kopplat med design. Vissa var dock tveksamma till om det borde vara med i sl6jden. Det var &
ena sidan tydligt att det var relevant for framtida designstudenter. Att forsta en produkts uttryck,
vilka signaler den signalerar och hur det paverkar kunden ar centralt for en designer da det galler
att kunna sélja sin produkt. A andra sidan 4r det centralt i ett entreprendriellt forh&llningssatt, att
kunna gora genomtéankta beslut, och da &r det en viktig aspekt i skolan. Att kunna férmedla och
gestalta sina egna asikter ar ofta viktigt i tonaren. Att da vara medveten om hur klader signalerar
till exempel grupptillndrighet eller politiska asikter ar centralt. Det ar inte en av de storsta
pelarna inom @mnesomradet, men det &r en stor del av elevernas personliga utveckling.
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Designens mojligheter i slojden

Undersokningen visar att designarbete i sléjden kan ge manga positiva konsekvenser.
Arbetssdttet i en designprocess liknar pa manga satt en arbetsprocess i slojden. Att utveckla
idéer, 16sa problem och fa fram en produkt ingar i dem bada. Men en stor skillnad ar att sléjdaren
presenterar en fardig produkt men designern presenterar sin idé med en prototyp som skickas
vidare for att produceras. Designstudenterna vi har pratat med sag det valdigt positivt att arbeta
med design i sl6jden, kreativitet och att skapa sjalv var starka argument. Det &r i likhet med
informanterna i Borgs (2001) undersokning dar ett argument for att ha kvar slojddmnet var att
det utvecklade elevernas kreativitet och formaga att tanka sjélva. I en tid dér sléjdamnets varande
ar ifragasatt kanske detta kan vara ett bra argument for amnet? Flera av informanterna i var
undersokning ansag att det ar viktigt att vara kreativ, for att det kommer eleverna dven ha
anvandning for senare i livet -d&ven om man inte kommer att arbeta med designrelaterade yrken.
Utifran var understckning kan vi se tre stora omraden, problemldsning, arbetsprocessen och
miljoaspekter, dar design kan kopplas ihop med sldjdarbete i skolan.

| designutbildningen arbetas det aktivt med processen och i manga fall arbetar man i grupp eller
arbetslag. Vad skulle det ge for konsekvenser for slojdundervisningen om man arbetar pa ett
liknande satt dar? Skolverket (2005) visar att eleverna ofta arbetar med enskilda projekt och
Johansson (2002) skriver om hur eleverna arbetar sjélvstandigt men interagerar med
klasskompisar och larare under arbetets gang. Kunskap delas och medieras mellan alla i
klassrummet a&ven om man har egna projekt. Men kan en tydlig gruppindelning och krav pa
samarbete kring ett projekt oka medieringen av kunskap? Ett sociokulturellt perspektiv pa
larande framhé&ver individens aktiva sokande efter kunskap. | skolan gors detta ibland med ett
visst motstand, det blir da var uppgift som pedagoger att utmana och inspirera eleverna. Det ar
mojligt att ett projekt liknande designutbildningens upplédgg kan ge goda konsekvenser.

Sléjdprocessen och designprocessen har bade likheter och skillnader. | designprocessen laggs
stor vikt vid idéutveckling och att testa manga olika lsningar. Det &r ndgot som ofta gors snabbt
i sléjdprocessen och den blir inte lika uppmarksammad. Genom att forstarka idéutvecklingsfasen
i skolan kan eleverna fa en utokad mojlighet att reflektera 6ver olika mojligheter och I6sningar.
A andra sidan, om det ldggs mer tid at idéutvecklingsfasen sa finns det mindre tid &t det praktiska
arbetet och det finns en stor dnskan fran eleverna att fa arbeta praktiskt. Skolverket (2005) fann
att det lararna ar ense om att planeringsfasen &r till for eleven. De visade dven att eleverna gor en
planering innan sldjdarbetet borjar och stérre delen av eleverna gor &ndringar i den allt eftersom
arbetet fortsatter. Det som Skolverket inte kan séga ar hur elever och larare definierar en
planering. En elev beskriver i undersokningen sin planering pa foljande satt:

Idag planerade jag vad jag skulle géra. Det blev ett tidningsstall. Jag pratade med lararen om
hur jag skulle gora. Sedan sagade jag bitar till stallet. Vi pratade mycket med kompisar. Sedan
var lektionen slut (2005, s.55).

| var undersokning var det ingen av informanterna -nér de berattade om sina minnen fran

sléjdundervisningen- som pratade om att de arbetade i en process eller hur de gick tillvdga nar de
planerade ett projekt. Likasa var det ingen som pratade om reflektion vid arbetets slut. Det
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betyder inte att de inte gjordes, men det &r inget som de minns som en stor del av deras
slojdundervisning. | nuvarande kursplan for sl6jd star det:

Ett sl6jdarbete kraver planering och medvetna val, dér faktorer som funktion, utseende,
hallbarhet, ekonomi och miljopaverkan har betydelse. Genom att vélja material och metod
for att genomfora ett arbete utvecklar eleverna sin formaga att reflektera och téanka
konstruktivt for att finna I6sningar (Skolverket, 2000, 5.92).

Tydligt &r att det ar viktigt att arbeta med planeringen och géra genomténkta val infor ett
slgjdarbete. Genom att utmana eleverna att utveckla och hitta olika I6sningar for sitt projekt kan
deras reflektion och sjélvstandiga arbete utvecklas. En annan skillnad mellan sléjdprocessen och
designprocessen &r att designprocessen startar med anvéndarstudier som en del av planeringen.
Vilket vad vi vet inte alls gors i sl6jden. Att arbeta mer emot verkliga problem eller behov i var
omgivning skulle kunna utmana eleverna till ett mer innovativt tdnkande och darigenom ge
storre mojligheter att uppna Skolverkets nya krav pa entreprenellt forhallningssatt

Likheter ar att man arbetar i en process dar man justerar och omvarderar sin planering under
genomforandefasen som har mycket med problemldsning att gora. Problemldsning har vi
aterkommit till om och om igen under arbetet. Skolverket (2005) uppméarksammar att elever och
larare &r 6verens om att problemldsning &r en stor del av undervisningen. Men de ifragasétter om
elever och ldrare &r 6verens om vilken typ av problemldsning det &r. “Star problemldsning for att
reflekterat forsoka genomfora ett arbete utifran en forlaga, att hitta ratt svar pa det andra redan
vet, eller att kreativt soka 16sningar pé unika problem?” (s.67). Var bild av probleml6sningen i
slojden gar i linje med det Dewey ndmner det som “Lerning by discovery” och Gombrich formel
“making comes before maching” Aven inom slojdforskningen ér detta siitt att se pa
problemldsning relevant, Saljé (2000) menar att man forst intar sitt problem mentalt och sedan
undersoker och testar de olika alternativ pa losningar och forkastar de som inte ar bra.
Misslyckande &r ett sétt att forsta vad som kan fungera eller inte. Vara informanter pratar om
problemldsning som en del i deras produktutveckling. Trots att informanterna beskriver sina
tillvagagangssatt pa olika satt sa arbetar de under samma teoretiska grund. Namligen Poppers
tankar om kunskapsbildning, som kan forklaras med féljande schema.

H

* /','

Ln Figur 1: Problemldsnings schema
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P1 representerar utgangsproblemet, i vart fall handlar det exempelvis om problemet
arbetsgivaren ger till designern. L1, L2 och vidare star for olika forslag till 16sningar. For
designern innebdr detta de idéer och den inspiration de skaffat sig i sokandet efter en 16sning. K
ar det stadie da idéerna korrelerar till ett forslag som i sin tur leder fram till nya problem (P2),
och pa sa satt borjar hela processen pa nytt (jfr. Borg, 2008, s.137). Detta arbetsatt ar dven
aktuellt inom sléjdundervisningen da eleverna stoter pa problem under arbetets gang och
utmanas att hitta l6sningar pa ett kreativt satt. Som vi tidigare har namnt arbetas det mycket med
problemldsande och experimenterande i sléjden. Dar elever har stora mojligheter att préva olika
I6sningar och omvardera sin ursprungsplanering. Vi har alltsa redan en stark knytning till design,
som gynnar elevernas utveckling och boér finnas kvar.

| dagens skola och samhalle lyfts ofta tankar kring var omgivning och var miljo, sa aven i
designutbildningen. Vikten av att tanka miljovanligt har en stor betydelse for vara informanter.
De menar att det paverkar dem i deras skapande. Designyrket kraver att designerna omsatter sina
idéer till produkter och att de ar ansvarstagande emot andra individer, miljé och
samhallsutveckling. Likasa ar det viktiga aspekter i skolans sléjdundervisning. | var
undersokning namner flera informanter att egentillverkade saker har storre véarde &n kopta. Den
etiska aspekten, att man vet att ingen har blivit daligt behandlad eller fatt en svaltlon i
framstallningen av produkten &r &ven det ett argument for tillverka egna saker. Borg (2001)
menar att arbeta praktiskt gor att eleverna blir mer medvetna som konsumenter eftersom de far
arbeta med de olika materialen och far en forstaelse av hur saker ar uppbyggda.

Idag behover ingen kunna karda, sy klader eller snida foremal for att familjen ska
overleva, det mesta gér att kopa. Som konsument kan det dock kravas en formaga att
sétta sig in i allt nytt och kunna ta stallning och bedéma ny information om produktens
egenskaper (Johansson, 2002, 5.23).

Genom att gora eleverna uppmarksamma och medvetna som konsumenter pa sociala, ekologiska
och ekonomiska aspekter i produktionen av produkter, ges de mojlighet att gora bra och
medvetna val som framjar en hallbar utveckling.

Fortsatt forskning och avslutande kommentarer

Slojdkunskaper anses framst anvandas for vardagsbehov i hemmet. De kunskaperna anses inte
vara anvandbara for framtida studier. De praktiska kunskaperna ar fokus i diskussioner om
slojden. I den kommande kursplanen (Lgrll) finns mycket som kan vara relevant for en blivande
designstudent. Bade de praktiska kunskaperna men framforallt att kunna reflektera kring och
motivera sina val. Undersokningen visar en tydlig koppling mellan design och sl6jd. Framforallt
visar den att sldjdundervisningen kan dra stor “nytta” av att arbeta utifrin olika designtankar. For
att fortydliga arbetsprocessens delar och att utmana elevernas kreativa sidor. Arbetsprocessen
uppmaérksammas inte av informanterna vid intervjuerna men de arbetar aktivt efter
designprocessen i sin utbildning. Detta tror vi beror pa att processarbetet kan vara en tyst
kunskap som &r svar att forklara.

Arbetet har gett oss manga tankar om hur man kan arbeta i sléjdundervisningen. Man skulle till
exempel kunna gora ett projekt som innebar att 6ka trivseln i skolans café. Eleverna far da i
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uppdrag att designa nytt eller foréandra inredningen i lokalen. Man kan se klassen som ett
arbetslag som tillsammans arbetar utifran designprocessens steg. Vi tror att detta projekt kan
innefatta manga delar av den kommande kursplanen (Lgrl1). Som till exempel arbetsprocessens
delar, slojden i det offentliga rummet samt formgivning och framstallning av féremal.

Som fortsatt forskning skulle det vara intressant att géra en fokusgruppsundersokning som
innefattar grundskoleelever. Genom att arbeta med ett designtema i skolsljden och understka
om det sker nagon forandring i elevernas medvetenhet och instéllning till arbetsprocessen.

Som blivande sl6jdlarare maste vi sjélva svara pa -utifran styrdokumenten- vad vi vill att
eleverna ska ta med sig for kunskaper fran var undervisning. Satter vi arbetsprocessen eller de
praktiska kunskaperna av verktyg och material i fokus? Bestammer vi projekten eller far
eleverna valja sjalva? Finns det ndgra begransningar for vad de far gora? Oavsett hur vi svarar pa
de fragorna ar det viktigt att eleverna ar medvetna vad de lar sig, hur de lar sig det och varfor de
lar sig det.
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Bilaga 1
Intervjuguide

Bakgrund

Nér slutade du 9:an ?

Hur lange har du last?

Finns det ndgra &mnen fran grundskolan som du kanner att du har haft speciell anvandning for i
dina nuvarande studier?

Hur arbetar ni pa utbildningen?

Minnen

Vad kommer du ihag fran slojden?
e Vad du gjorde pa slojden?
o Kan du beréatta nagot du lart dig i slojden?
o Gjorde du nagot designrelaterat i sl6jden?
e Hur upplevde du sléjdundervisningen?

Efter skolan
Har du arbetat/arbetar du med nagot slojdrelaterat pa fritiden? Med vad? Av vilken anledning?
Vad hade du onskat fa med dig for kunskaper fran sléjdundervisningen?

Utdrag ur Igrl1:

Genom undervisningen i amnet sl6jd ska eleverna sammanfattningsvis ges
forutsattningar att utveckla sin formaga att:

* formge och framstdlla foremal i olika material med hjdlp av ldmpliga redskap,
verktyg och hantverkstekniker,

* vilja och motivera tillvigagangssdtt i slojdarbetet utifran syftet med arbetet och
utifran kvalitets- och miljoaspekter,

* analysera och vdrdera arbetsprocesser och resultat med hjdlp av sléjdspecifika
begrepp, och

* tolka slojdforemals estetiska och kulturella uttryck.

Ser du nagot i utdraget fran kursplanen som kan var relevant for framtida designstudenter?
Tycker du det finns ndgra anledningar att arbeta med design i grundskolan? Varfor/villka/varfor
inte?



Bilaga 2

Utdrag ur Igrll:

Genom undervisningen i amnet sl6jd ska eleverna sammanfattningsvis ges
forutsattningar att utveckla sin formaga att:

* formge och framstilla foremal i olika material med hjdlp av ldmpliga redskap,
verktyg och hantverkstekniker,

* vdlja och motivera tillvigagdngssdtt i slojdarbetet utifran syftet med arbetet och
utifran kvalitets- och miljoaspekter,

* analysera och vardera arbetsprocesser och resultat med hjalp av sléjdspecifika
begrepp, och

* tolka slojdforemals estetiska och kulturella uttryck.



Bilaga 3

Goteborgs Universitet
Inst. for pedagogik, kommunikation och larande

Hej!

Vi ar tre lararstudenter som arbetar med vart examensarbete inom slojd. Vi gor en undersokning
om vad man minns och vilka kunskaper man tar med sig fran slojdundervisningen i grundskolan.
Vi behover din hjalp for att ta reda pa vad designstudenter kommer ihag. Vi hittade din
mailadress pa HDKSs hemsida.

Vi skulle garna gora en intervju med dig om dina upplevelser och tankar kring din
slojdundervisning. Det gor ingenting om du inte minns nagot eller inte har haft anvandning av
det &mnets kunskaper, vi ar intresserade av det med. Intervjun tar 20-30 minuter och vi kan
traffas pa pedagogen i Géteborg eller om du foredrar nagon annanstans, vi har &ven maéjlighet att
gora en telefonintervju. Allt material kommer att hanteras anonymt.

Ar du intresserad av att vara med i var undersokning? Kontakta oss pa telefon eller mail s&
bestammer vi en tid for intervju!

Hoppas att hora fran dig snart!

Med vanliga hélsningar
Albin Svensson, Lina Broberg och Mimmi Bergqvist

Albin: tel., 07... Mail: ...@gmail.com
Lina: tell, 07...Mail: ...@gmail.com
Mimmi: tel., 07... Mail: ...@gmail.com



