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DATAKUNSKAP

Mal

Genom undervisningen | datakunskap skall eleven

skaffa sig de kunskaper och fardigheter | att hantera datasystem som
sedan kan utnyttjas i fortsatt utbildning och framtida yrkesverksam-
het,

orientera sig om och fdérvdrva en viss fortrogenhet med datasystemens
olika mojligheter och begransningar, for att kunna paverka anviand-

ningen av datorer. Detta skal! ske med hinsyn till anvdndarbehov,
etiska principer och bestdmmelser i lagar och forordningar.
Huvudmoment

Datorsystem

Datorns uppbyggnad och funktion
Kringutrustning
Systemprogramvara

Kommunikation

Basprogramvara
Textbehandl ing
Kaikylering
Databashanter ing

Programmer ing och systemutveckling
Programmering | hdgnivasprak
Logikprogrammer ing
Metoder for programmering och systemer ing
Systemutveckling med hjdip av 4G sprak

Datorsystems mdjiigheter och begrdnsningar
Sarbarhst
Integritet
Datasdkerhet
Datakvallitet
Etiska normer for datoranvdndningen

Projektarbete
Storre uppgifter som kan Idsas enskilt eller | grupp utanfor
eller | skolan



ALLMENNA KOMMENTARER

Definitioner

! kursplanen och kommentarerna anvands fo&l jande termer med nedans-
taende betydelse:

Basprogramvara Programvara av grundliggande natur, for
narvarande texibshand!ling, kaikyiprogram och
databashanterare.

Datorstod Datorns anvindning som ett verktyg for att

stodja undervisrningen | ett skoldmne.

integrerad programvara Ett programsystem som bestar av flera pro-
gramdelar, vanligen datakbas, kalkyl, text
och grafik, mellan vilka data kan Sverfdras.

4G sprak En programvara vars centraia del dr en rela-
tlonsdatabashanterare som har programme-
ringsmé}lighet. Manga 4G spirak innehallsar
dessutom formuidrhanterare, rapportgensera-
tor, statistikfunktioner samt formaga att
anropa program (subrutiner) skrivrna | nagot
hognivasprak.

Studiernas syfte

Allt fler manniskor kommer | sitt arbete och under sin fritid | kon-
takt med datorer. Syftet mad dmnet datakunskap ar att gdra eieverna
vdl fortrogna med méanga olika former av datoranvindning.

Undervisningen | datakunskap syftar vidare (iil att ge eleverna for-
stdeise for de faktorer som verkar bestdmmands for ett systems mdj-

| igheter och begrénsningar, hur systemsn anpassas efter anv&ndarbehov
och iagar och fdérordningar.

Arbetssitt

Undervisningen | datakunskap ska vara firdighetsinriktad och kdnne~
tecknas av ett stort (nslag av praktiska moment. Nya begrepp och
metoder presenteras huvudsakiigen | form av exempe!, didr man som
regel utgar fran ett speclalfal! och efterhand strdvar sfter att na
allt generellare resonamang.

Storre arbetsuppgifter och projekt genomfirs i hdég utstrdckning som
grupparbete.

Det dr ofta Onskvédrt att varje eiev har tillgang till en arbetsplats
(dator eller terminal). Ett undersékande, experimentel!lt och indivi-
duellt arbetssdtt ar naturtigt | datakunskap.




Samverkan med andra amnen

Amnet datakunskap kan med fordel bll 8ttt hjdipmedel Inom manga amnen
i gymnasieskolan.

| matematik finns flera delimoment som dr 'dmpliga for samverkanspro-
jekt. Exempelvis numer iska metoder, diskret matematlk, sannolikhets-
ldra och statistik.

Kopplingen tiii Znnet samhd!lskunskap dr stark. Etiska fragor boér
uppmarksammas eftersom rationalila systemiésningar Inte ailtid samman-~
falier med krav pa hidnsyn tiii berdrda midnniskor. Undervisningen |
datakunskap och samhil iskunskap bdr samordnas vad gé@ller sadana punk-
ter som datorernas inverkan pa arbetsmil o och arbetsinnehall, sys-
selgdttning, tagstiftning, samhd!iets sarbarhet, integritetsskydd
mm. Etik behandias normalt dven | filosofi och reiigionskunskap. Det
kan vara ett moment som behandiar maktaspekter 1| socialfilosofi.

De naturvetenskapliga dmnenas Innehail och arbstsformer ger mojlighet
titl en midngd #mnesodvergripande projekt av varierande karaktédr. Att
anvidnda texthanterare for redouvisningar, laborationsredogdreliser m m
blir efterhand ett sjdivkliart instag | verksamhetsn. Vid Insamling av
matdata ger datorn nya méjligheter. Den kan utnyttjas for insamling
av stora datamidngder och for insamiing av mdtdata under lang tid.
Datorns basprogramvara erbjuder en utmdrkt mil o for att bearbeta och
presentera detta material. Dot #r alitsa moéjligt att eleverna | vissa
fall kan fa utfdra savdl matningar som mdtvdrdesbearbetning och doku-
mentation med hjdip av datorer.

Momentet loglk kan behandlas Inom dmnena datakunskap, matematik och
filosofi och darfor lémpa sig utmarkt for dmnesdvergripande projekt.
Delmoment inom logik kan vara satsiogik, predikatsiogik (med relatlo-
ner) och klasslogik (mdngdlédra).

Anknytning till arbetsiivet

Det &r viktigt att eleverna far en sa korrekt uppfattning som méjligt
om ADB-teknikens roi! inom olika verksamheter. Det dr darfor sen stor
fordel om projekt | datakunskap kan basseras pa verkiiga uppglifter.
Forberedda studiebesdk hos fdretag, Instituiioner och myndigheter ger
nédvidndiga forutsdttningar for att kunna hantera dessa mangfacettera-
de fragor.

Nya datortiflampningar

Datoranvdndningen befinner sig | en snabb utveckling. Nya tiildmp-
ningar tilikommer standigt. Det #r onskvart att undervisningen, med
hiansyn tiil skolans resurser och ldrarens kompatens, omfattar en
orlentering om sadana ti!lidmpningar.

Exempel pa sadana omraden ar datorgrafi, nitverk, artificieil Intel-
ligens, grafteori, madtning och styrning.



KOMMENTARER TILL HUVUDMOMENTEN
Datorsystem
Datorns uppbyggnad och funktion:

- historiskt perspektiv

- tilliverkning av datorer (VLSl-kretsar)

- facktermer (CPU, register, primarminne, m m
- egenskaper och prestanda hos egen utrustning
~ anvidndning av datorer Inom olika yrkesomraden

Kringutrustning:

Sekunddrminnen

~ sklvminnen (flexskiva, harddisk, winchester)
- bandminnen (streamer, bandstatlon)

- jaserskivor

- hatkort (historisk kuriosltet)

Indatasystem

- terminal (tangentbord)
- pekratta

- scanner

- digitalliseringsbord

Utskrifter

- skrivare (typhjul, matris, bldckstrale, laser)
- plotter

-~ bildskdrm

Systemprogramvara:

- operativsystem (mojligheter | eget samt orientering om andra)
- kompilatorer och intepretatorer
- hjélpprogram (editorer, debuggers, m m)

Kommunikation:

Utnyttjande av gemensamma data
- stor och minidatorer

-~ lokala och globala ndtverk
- modemforbindelser

Manniska - maskin samverkan
- fonsterteknik

- lkoner

- talsyntes

- spsach recognition

- naturligt sprak




Basprogramvara

Med basprogramvara avses textbehandl ingsprogram, kalkylprogram och
registerprogram. Detta 4r programvara av generell natur som anvidnds |
okande utstrickning i arbetsiivet. Ett stort antal programvaror av
denna typ finns tiiigdngliiga for skolorna. Programmen dr till stor
de! uppbyggda efter gemensamma principsr, men vissa skllinader fdre-
ligger. Vissa program ar heit eller delvis kommandostyrda, medan
andra 4r menystyrda. Biand kalkyiprogrammen finns dels program som
arbetar med kaikylbiad (spreadsheet) dels program som fungerar som
verktyg for formeihantering (toolkit).

De elever som ldser datakunskap har tidigare stiftat bekantskap med
hasprogramvara vid undervisningen { dataldra. | datakunskap utgar man
fran elevernas tidigare forvdrvade fardighater och breddar och for-
dJjupar dessa.

Vid arbete med registerprogram bor eisverna bygga egna register med
olika typer av fdit samt gora sorteringar och sdkningar. Darvid dr
det en férde! om eisverna fdrutom de reglster de bygger sjdlva har
tillgang till vissa stérre register.

Manga basprogramvaror innehaller mojiigheter att fdra over data mel-
lan textbehandlare, kalkylde! och registerdel. Dessa Integrationsmdj-
ligheter bor utnyttjas. ! manga integrerade system kan dessutom gra-
fisk representation av data erhallas.

Det &dr Onskvdrt att eleverna | datakunskap far arbeta med mer dn en
basprogramvara av vardera slaget. Eleverna far da trdaning | att sdtta
sig In | ny programvara. De blir ocksa bittre skickade att bedtma och
stdlia krav pa programvara.

Textbehandl ing:

- enkla och avancerads edltorer f&r programutveckiing
- fullvardig texthanterare

-~ svensk standard

- fullt utnyttjande av skrivare

Kalky|program:

- anvandning av fardiga modeller
- konstruktion av egna model ler

Databashanter ing:

upplidggning och underhall av enkia register
koppling av fiera register till en databas
konstruktion av rapporter

kontroll av indata




Programmer ing och systemuiveckiing

Med programmer ing avses ofta nrogrammering | nagol hoégnivasprak sasom
Basic elier Pascal. Mumera finns «rafifulia aiternativ tlil traditio-
nell programme:ing som | mangz v&il avsevirt kan underldtta utveck-
lingsarbetet. Exsmpel pa sadana hiiim 11 ar kalkylprogram, 4G
sprak, forfattarsprak och experisysiemskat

Kalkylprogram kan | skolan anvanaas vid Ulildmpringar inom ekonomi
och inom matematik, sdrskiit numeriska maicdsr. Titlidmpningar som
Innefattar registerhantering utveckias i regel enkiast med hjdip av
4G sprak. Ytteriigare an ny form av programmer ingsh]d8ipmede! erbjuds
genom de s k foérfattarspraken som gor det mijligt dven TOr personer
utan fdrdighet | traditionel! programmering att sjdlva utveckla
program t ex for undsrvisningsédndanai. Program som i(nnefattar upp-
byganad av kunskapsbassr och {Ssning av kiz+=siticeringsuppgifter kan
utvecklias med hjialp av experisystemskai.

| datakunskap ska inga savdi programmer ing med nu ndmnda hjélipmedel
som programmering | ett hignivasprak.

Vid programmering i hognivasprak dr dei visentiigt att eleverna far
ldra sig en metod for strukiturerad programmer ing. DErigsnom uppnas
att programmen blir enkia att t&ija och “o6rsta samt atl det billir
enkeit att utfdra dandringar | dem. Delar av program som utvecklas
efter sadana principer kan idtt anpassas fOr anvéndning | andra sam-
manhang. Vid konstruktion av stdrre progrvam dr det ofta rationelit
att utnyttja fardiga subrutiner. Tiligang viil ettt subrutinbibliotek
ar alltsa onskvird.

Idésr till programmer Ingsupngiyie fran linjens karaktdrs-—
amnen. Pa linjer med tsknisk ooh ranlig utbildning dr det
naturiigt att vdlja uppg!fier som bwhﬁ ¢ numer iska metodsr och
mdtning och styrning med dator medan man pa andra iinjer | storre

utstrackning vdijer skonomiska eiller adminisiraiiva uppgifter.

-==cA.1

Logikprogrammer ing &r en annan typ av programmer ing som bygger pa
helt andra principer dn de iraditlongiia hognivaspraken. Dsnna typ av
programmer ing som bland znnat anvinds ince foroxningsomradet artifi-
ciell Intelligens och upphyggnad av kunskansisassyrade system kommer av
allt att doma att a3 en okad betvdeise § framiiden. Det Ar onskviart
att eisverna | dataekunskap dven far prova pa denna typ av programme-—
ring.

Med systemering forstas | rage: diveckiing av adminisirativa informa-
tionsbehand! ingssystem. Vi anvindsr hidr | stdiist termen systemut-
veckling och inbegriper didrmed dven uiveck!ing av programvara av and-
ra slag.

Systemutveckiing innebdr att problemet deias upp | etapper pa nagot
systematiskt sdatt. Antaigt stapper cch omfaiiningen av dessa kan vara
mycket varierands och #r beroande av prcoblemsts art och omfang samt
av elevernas kunskapsniva. Etagper som ofiast DOr ingad &r analys av
problemet, precisering av utdata och ‘rza*ﬁ, vai av verktyg, kodning
eller annan programmer ing sami dokumaentation, Vig val av verktyg kan
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eleverna stdllas Infor valet att anvdnda basprogramvara, att anvidnda
4G sprak eller att skriva ett program | ett hognivasprak och dédrvid
| stérre eller mindre omfattning utnyttja fdardiga subrutiner.

Vid utveckling av administrativa system kan nagon av de vanliga
utvecklingsmodel lerna presenteras. Det ¥r dock viktigt att detta
avsnitt Inte blir alltfdr teoretiskt. Man bdr efterstrdva att vilja
uppgifter som eleverna kan slutféra helt och hallet. Arbetet med
systemkonstruktion och programmer ing underldttas avsevidrt genom

anvdndning av 4G sprak. | samband med utveckling av administrativa
system dr det ldmpligt att behandla lagstiftning och andra samhal ls-
fragor med anknytning till datorisering.

Det d@r bra om eleverna genom direktkontakt med foretag eller férvalt-
ningar kan fa | uppdrag att utveckia system som kan komma till prak-
tisk anvandning.

Andra ldmpliga uppgifter dr utveckling av programvara fér anvandning
som datorstdd Inom undervisningen | andra &mnen. Vid arbete med denna
typ av uppgifter dar det naturligt att ldgga stor vikt vid anvindar-
vdnlighet, layout, felhantering samt utformning av anvdndarhandied-
ningar.

Datorsystems mdj|lgheter och begransningar

Aspekter pa detta huvudmoment behandlas utforliigt | samhdl lskunskap.
| datakunskap gdller framst att tilldampliga delar tas upp | samband
med att de ovriga huvudmomenten behandlas. Se "Samverkan med andra
amnen" .

Projektarbete

Projektarbete torde bli aktuellt framfor allt under senare delen av
arskurs 3 men kan forberedas tidigare under studierna t ex | valet av
programmer ingsuppgifter. Arbetet genomfoérs idmpligen | mindre grupper
men flera grupper kan tiilsammans genomfdra en stérre uppgift. Stor
vikt bor laggas vid planeringen av arbetet |lksom vid avrapportering-
en. Helst bdr arbetsuppgifter hidmtas fran foretag och Institutioner
utanfér skolan.
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