NEOPLASM 2.5D




ABSTRACT

Neoplasm 2.5D, is a project centered around exploring
possibilities of combining various digital tools with the
use of a lasercutter, to create intricate patterns with
illusions of depth and texture, and to combine these
studies into a working fullscale model that could be the
basis for a future design product.
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BAKGRUND

Jag borjade pd HDK med en férhoppning om att bredda
mitt kunnande inom design frén att tidigare uteslutande
arbetat med grafisk form. Jag ville se vad jag hade att ge
inom ett storre designperspektiv och valde dirfor 3d som
min inriktning hir pa skolan.

Under min tid pd HDK har jag i flera projekt forsokt
behandla grinslandet mellan 2D och 3D, till exempel i
hur man kan férindra sammanhanget och funktionen av
ett rum med hjilp av olika typer av mobila skirmviggar.
Fran vikbara viggar som litt kan stillas undan till fill-
bara viiggar for ljusprojektion. Dessa projekt har for mig
blivit en nyckel till att borja férstd mig p& det tredimen-
sionella rummet. Jag kiinner dock att mitt arbete med
fiarg och form ofta har fitt st tillbaka for omrdden sdsom
funktion och konstruktion och jag valde dirfor att i detta
projekt utforska vad som skedde nir jag satte ett storre
fokus pé att arbeta med just form.

Jag borjade att formulera projektet under den tidigare
kursen Synopsis dir jag genom att samla ihop bilder,
teckna och bygga kollage, forsokte konkretisera vad jag
ville géra med mitt examensarbete.

SYFTE

Mitt syfte har varit att driva ett utforskande forarbete
for en framtida tilltinkt produkt, dér stort fokus liggs pa
att understka hur jag kan kombinera mina olika digitala
kunskapsomraden, for att med laserskirare skapa fysiska
prover av undersdkande kring halmonster och graverade
ytor. Att mer én tidigare arbeta med fokus pa form och
monster samt utforska mojligheterna att med gravering
skapa illusioner av djupverkan, samt p&verka uppfatt-
ningen av materialet genom att férindra dess textur.

MAL

Att med utgingspunkt i mitt utforskande skapa en
funktionsmodell av en skiljevigg som efter anvindarens
behov kan byggas ihop for att avdela eller betona delar i

en storre rumslighet, samt dekorera och férhoja upplevel-
sen genom sin firg och form.







ARBETSPROCESS

INGANG

Jag borjade mitt examensprojekt med att g& igenom
gamla moodboards frin egna tidigare arbete pa skolan for
att i dessa forsoka se vad som lett mig fram till detta pro-
jekt. Jag kategoriserade bilderna efter teman och under-
sokte varje del var for sig, for att efter detta sitta ord pa
de dterkommande elementen. Av dessa ord skapade jag
separata moodboards dir jag forsokte bredda dess inne-
bord, for att slutligen férséka finna samband inom dem
sinsemellan. Orden jag fann var: kontrast, upprepning,
viixtlighet, kamp och illusion, som jag grupperade under
arbetsnamnet Neoplasm, och som fick std som utgdngs-
punkt i mitt fortsatta utforskande.

Neoplasm dr en medicinsk bendmning av tumdorbildning,
frén grekiskans neoplasia, for ny tillviixt, men stod for
mig snarare som en symbol fér det okontrollerbara och
for ndgot som successivt vixer fram.

D4 jag i tidigare projekt arbetat med tillfilliga rumslig-
heter, sdsom vikbara mobila skirmviggar, ville jag i detta
projekt forsoka utforska nigonting mer bestdende. Jag
ville arbeta med form, firg och monster som skulle kunna
foriandra upplevelsen av en plats och jag ville genomféra
detta genom undersdkningar av hur jag kunde kombinera
mina olika datorkunskaper och placera in dessa i min
designprocess. Jag ville se om laserskiirning som teknik
kunde mojliggora en produktion utan krav pé framstill-
ning av dyra formverktyg och dirigenom mojliggéra en
billigare sméskalig tillverkning som littare kunde folja
efterfrigan, samt undersdka om jag uteslutande kunde
anvinda en maskin for att ta fram en produkt med b&de
intressant form och yta.

Min malsittning var att skapa en skidrmvigg som inte
bara kunde dela av ett rum utan dven kunde anviindas
som viggutsmyckning och i detta kom hornet, en plats
dir tva ytor mots, att bli en startpunkt i mitt utforskande.
Jag ville mojliggora ett skapande av nya horn i ett stdrre
rum, som skulle kunna anvindas for att avgrinsa olika
omriden, men ocks4 for att addera en riktning i rummet.
Genom deras placering skulle en upplevelse av insida
och utsida kunna skapas och i detta nya rumsligheter.

UTTRYCK

Genom att skissa och utforska kring orden borjade jag att
forsoka visualisera olika uttryck och kinslor. Jag forsokte
skapa motiv som skulle kunna st8 i stark kontrast till
bruksmiljon, och samtidigt ge denna former som skulle
kunna mojliggora ytor med bade halrum och gravyr. Jag
borjade med att undersoka de enklaste elementen sdsom
olika former av nidtmdonster och gick frdn det vidare till
att addera 6verlappande geometriska former. Jag tittade
nirmare pé olika matematiska monster samt tecknade
och klippte kollage for att undersoka olika strukturer. Jag
tecknade former som skulle kunna ta sig in i rummet likt
vixtlighet. Monster som normalt inte finns eller syns i
bruksmiljon. Spruckna viggar eller former som explo-
derar ut fr&n en tilltinkt yta. Det organiska kontra det
artificiella och det naturliga kontra det konstlade. Jag
ville betona ytor genom kontrasterande filt av firg, form
och struktur samt betona omriden genom inramning. Jag
blandade firger och tog fram firgkartor, samt tittade pa
hur jag skulle kunna anviinda tonade ytor for att skapa
effekter med riktning och djup.







DJUPVERKAN OCH
PERSPEKTIVMONSTER

Ett av mina forsta prover bestod i att kombinera utskurna
dverlappande ytor med graverade kantlinjer och skuggor.
For att kunna gora detta fick jag utarbeta en teknik for
att f& fram de linjer jag ville ha samt komma p& meto-
der for att separera dom, allt detta for att kunna ge de
olika linjerna varierande instillningar som skulle kunna
mojliggora en illusion av djup. Jag borjade arbetet med
att bygga siluettfigurer i ett vektorprogram for att sedan
placera in dessa i ett program fér tredimensionell modu-
lering dér jag béttre kunde ge dem djup och skugga. Nir
testerna var firdiga exporterades grafiken i olika om-
gdngar med varierande instillningar, for att slutligen dter
bearbetas som tvadimensionell grafik, dir de olika instill-
ningarna separerades i lager och firglades for att kunna
anvindas av laserskiiraren. For att dterskapa skuggans
griskala skapade jag olika diagonala vektorlinjeraster dir
linjernas dndpunkter likt vid skifferring satt samman,
detta for att skapa en s snabb brinning som mojligt. Jag
kom att prova flera olika linjetitheter innan jag fann en
som jag kiinde mig nojd med.

Min metod fungerade férvanansviirt bra och proverna
blev lyckade, vilket sporrade mig att férsoka tinja pa
grinserna ytterligare. Jag gick tillbaka till ritbordet for
att skapa tunnare utskurna punkt och linjeraster som pa
olika sitt skulle kunna skapa en kiinsla av volym samt
mojliggdra en varierande transparens 6ver skiljeviggens
yta. Jag testade dven att skapa upprepade monster déir
man med hjilp av flera lager kunde skapa moiréeffekter,
vilka ytterligare skulle kunna forstirka upplevelsen av
monstret i rummet. Jag férdjupade mina tester vidare
genom att skapa rutniit i form av perspektivmonster

som visuellt skulle kunna uttka upplevelsen av rummets
grinser, samt eventuellt kunna kombineras i lager for
ytterligare djupverkan. Jag byggde i datorn upp en
enklare tredimensionell miljo dér jag av boxar byggde
fram olika former av rumsligheter. Direfter undersokte
jag olika synfilt utifrn idén att de som skirmvigg skulle
kunna placeras i dgonhojd och stimma in i det verkliga
perspektivet, om sett rakt framifrin. For att mojliggora
att bilderna skulle kunna skiiras ut, adderade jag rut-
monster i perspektivets alla riktingar.

Jag skapade #ven enklare falska perspektiv sisom iso-
metriska, som p& ett tydligt och effektivt sitt kunde
formedla en kinsla av volym pé en platt yta. Nigra av
niatmonster och andra i mer solid form med graverade
linjer och skuggor.

TEXTUR

Som tidigare nimnts ville jag understoka mojligheterna
att addera graverade texturer for att pa s8 sitt skapa
illusioner av olika material. Under mitt tidigare arbete
med kollage, hade jag skapat illustrationer dér bridor av
tri, likt vixtlighet viixte samman och skapade en intres-
sant struktur full av kontraster. Jag ville forsoka aterge
denna form i laserskiraren och satte igdng med att skapa
digitala monster.

For att fa fram en kiinsla av bridor kom jag att produ-
cera ett flertal olika graveringsmonster som skulle kunna
efterlikna olika typer av trid&dring. Till en borjan var
det enklare och stiliserade monster med en gles textur
som jag provade. Dessa fungerade bra p& mina mindre
skalmodeller, men desto sdmre nir jag testade dom i full
skala. Jag tecknade méngder av streckménster som jag
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direfter kom att kombinera for att fa fram en bra struk-
tur. Redan innan jag provat dessa monster i maskinen
insdg jag att de skulle ta en l&ng tid att gravera och arbe-
tade déirfor med att reducerade vektorbanorna till raka
linjer med s4 f& punkter som mojligt.

Nir jag skulle prova monstren i fullskala valde jag brun
kartong for dess redan firgade yta. P4 denna mélade jag
in valorer av vitt for att skapa en variation i materialet,
och slutligen gick jag dver ytan med stora penseldrag i
varierande firg for att forsoka efterlikna gamla mélade
traplankor.

Wellpappen visade sig vara ett dligt materialprov d&
det tvingade mig att kéra maskinen langsamt och pé
lagre styrka for att undvika antéindning till grund av dess
flerlagriga struktur. Jag tvingades dven ta bort all streckad
skugga da denna gjorde att materialets dvre lager foll
bort. Den langa graveringstiden fick mig att inse att
branning av det hir slaget, och i storre skala, inte var

en hallbar riktning. Jag passade dock p4 att prova och
applicera monstren i ndgot som skulle kunna efterlikna
intarsia i MDEFE, och som jag efter gravering dven testade
att firga in med vattenfirger. Resultatet av detta tar jag
med mig till ett kommande projekt.







PUSSEL

Jag visste tidigt i processen att jag jag ville skapa en
modulir konstruktion, men vilken form denna skulle
ha var ndgot som jag fick arbeta mig fram till. Jag ville
att det skulle finnas manga olika sitt att bygga ihop och
kombinera skirmviggen, men det fick inte bli fér kom-
plicerat for anviindaren att montera ihop.

Mina olika undersdkningar var linge bundna till att
innefatta en rak kant som skulle mojliggora att de kunde
placeras i rit vinkel ut frén en viigg. D4 jag bestimde mig
for att friare se pa skirmviggens placering kunde jag pa
ett mer intressant sitt utforska fysiska monsterrapporter

i rumslig miljo. Jag tog steget bort frén stora enheter till
att istillet rikta in mig p& mindre och rapporterade ele-
ment. [ och med detta kom métena mellan dessa enheter
att f& en allt storre betydelse. Skulle det gé att vrida och
vinda pa dessa delar, eller skulle rapporteringen vara
forutbestdmd i monstret, samt hur manga olika element
skulle kunna ingd i ett sddant monster. Detta var olika

frégor som jag stillde mig.

For att & svar p& dessa frigor skapade jag olika typer av
pusselmonster. Jag borjade med att skapa ett dir varje
rapport hade tv4 likadana sidor, vilket mojliggjorde en
spdnnande rotation i ménstret, men som slutligen visade
sig vara vildigt svért att siitta ihop. Jag fortsatte istillet
med att rita fyrkantiga monster dir varje del hade tva
positiva och tv8 negativa siluettekanter likt ett pussel.
Detta gjorde monstret littare att sitta ihop d& det bara
kunde placeras p4 ett hall, men skapade ett monster som
alltid s&g likadant ut. For att delarna skulle kunna pusslas
ihop utan att falla isir kriivdes att de negativa kanterna







kunde omsluta de positiva. Svarigheten lag i att behalla
de 6vriga hiligheterna och addera material utan att
synliggora pusselmonstrets struktur, samt undvika att
skapa fortitningar som skulle synas nir fler pusselbitar
sattes samman.

Jag undersokte om jag kunde snabba p4 brinnings-
processen genom att anvinda raka och sammansatta
vektorbanor som med s f& skir som mojligt kunde skapa
positiva och negativa labyrintmonster dér inget material
skulle komma till spillo.

MATERIAL

For att finna inspiration kring material gav jag mig ut till
flera olika loppmarknader runt om i staden dir jag letade
efter material som skulle kunna inspirera mig till att se
nya omraden att utforska inom mitt projekt. Jag kopte
p& mig en vid bredd av ting, bland annat en hég med
bordsunderligg i diverse olika material. Jag skar av dessa
ut provbitar som jag sedan kom att limma samman for att
forsoka finna nya intressanta egenskaper. Jag tittade niir-
mare pa de olika materialens héllbarhet samt belyste dem
frn olika vinklar for att se deras transparens och materi-
alstruktur. Ett av materialen var en styv form av skum-
plast som hade ett intressant ljusgenomslipp, vilket fick
mig att kopa storre ark med skumplast som jag testade
att firga in och ljussitta. Jag kikade dven pa andra tjocka
textila material s&som filt vilket skulle kunna ge viggen
en massiv kéinsla utan att addera vikt. P4 grund av tvek-
samhet angdende &ldringseffekten, dess héllfasthet samt
min bristande kunskap nir det giller miljoaspekter av
dessa varor, valde jag istillet att soka vidare efter andra
och mer héllbara material.
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UTVARDERING OCH BESLUT

Innan jag gick in i den slutgiltiga produktionsfasen
utviirderade jag mina olika fysiska prover. Jag fotografe-
rade dem i skalenlig modellmiljo, farglade dem digitalt
och skapade kollage for att f4 en uppfattning om i vilken
riktning jag ville fortsitta mitt arbete. Jag bestimde mig
for att skapa ett uttryck av biologi och natur dér jag
kunde lyfta fram mina tidigare virdeord. Jag tog beslu-
tet att inte anviinda mig av gravyr eftersom jag i mina
prover hade sett att det litt kunde ta 6ver upplevelsen av
monstret, samt att det skulle ta for ling tid att producera
pa den begrinsade tid som fanns kvar. Jag tittade pd mina
fargpaletter och bestimde mig for att anvinda mig av en
neutral firgskala tillsammans med en kompletterande
kontrastfirg. Jag bestimde mig for att monsterrapporten
skulle vara i hexagonform d& detta mojliggjorde ett tick-
ande och stabilt monster utan bestdmda riktningar, och
som i sin form samspelade vil med temat.

Jag ville skapa ett monster som kunde vridas &t olika
hall och som skulle kunna ldggas i lager for att skapa ett
titare raster. Jag ville ha en komponent som skapade den
birande grundstrukturen och en annan som kunde
adderas for att skapa en mer personlig utsmyckning.

Med detta som grund skissade jag fram olika digitala
monster som jag sedan rapporterade upp i hexagoner fér
att kunna se hur vil de fungerade. Direfter vred jag och
flyttade om delarna for att kunna se om fanns itgonfal-
lande och stérande element i monsterbilden.

Nir jag slutligen bestimt mig for ett av monstren skrev
jag ut denna pé papper i varierande format dir jag béttre
kunde kinna in skalan p& hexagonen, samt tjockleken

pa& ramen i forhallande till monstret. Jag satte slutgiltiga
maétt, och skrev direfter ut pappersprover som jag kunde
anvinda for att bygga ihop en skissmodell dir jag kunde
undersoka den helhetsmissiga formens uttryck och
balans i en rumslig kontext. Samt se hur minga bitar som
skulle komma att krivas i produktionen for att pdvisa
viiggens alla mojligheter.

Jag hade under projektet letat efter olika typer av mate-
rial som kunde anviindas for att fista monsterdelarna i
varandra men tyckte 4nnu inte att jag hittat nigot som
hade den enkelhet som jag sokte. Jag gav mig darfor ut
till olika byggvaruhus for att finna en 16sning och det
var slutligen dir som jag fick idén att anvinda mig av

kardborrband.

Jag skissade p& olika sitt att fista viiggen i taket sisom
anpassade moduler som skulle kunna anviindas till att
tippa till halrum b&de lings tak och vigg. Men d& detta
gick emot den enkelhet som jag sokte, letade jag vidare
efter enklare sitt, ssom att hiinga materialet ifrin krokar
i taket. P& grund av begrinsningar i tid beslot jag mig for
att inte inkludera detta moment i mitt arbete.

D4 alla beslut slutligen var fattade skapade jag ritningar,
och av dessa, optimerade skiirmallar som var anpassade
efter laserskiirarens matt.







PRODUKTION

Jag s&gade ut skivor av MDF som foljde méatten p& mina
skdrmallar och grundmaélade sedan dessa p& bada sidor.
D4 jag skar ut mina monster mirkte jag att laserskira-
ren inte ville skiira igenom mitt material, vilket jag fick
forklarat for mig i efterhand, berodde p4 att maskinen
under en period anviints vildigt mycket och behoévde
rengoras. Till f6ljd av detta tvingades jag skiira igenom
det sista i mina material med skalpell och sedan spackla
de ojimna ytorna. Av detta valde jag att istillet skiira ut
de fluorescerande delarna i tjockare kartong, pé vilken
jag malade i tre omgangar med firg for att i en si jimn
yta som mojligt.

D4 alla komponenter slutligen var utskurna, maskerade
jag av hexagonernas monstrade delar och méalade direfter
kanterna med vit och svart firg pd b&da sidor. Kardborr-
banden spindes ut och firgades in i gratt och fluoresce-
rande r6tt och klipptes dérefter upp i lagom stora bitar.
Slutligen monterade jag ihop viggen efter de skisser jag
tidigare gjort. Jag byggde samman grupperingar av flera

bitar som jag sedan successivt monterade pa det hing-

ande monstret







RESULTAT

Mitt resultat blev en funktionsmodell av en modulir
skdrmvigg bestiende av monstrade, hexagonformade
bitar, som med hjilp av kardborrband kan sittas sam-
man for att skapa diverse former. Genom att rotera dessa
former kan man f4 fram olika moénstrade ytor, som genom
sina kontrasterande firger kan skapa djupverkan i viig-
gen. Man kan dven bygga lager av dessa delar for att pa
s sitt skapa omraden med titare hlmonster. Ovanpé
denna birande struktur kan sedan firgade element i form
av raka, svingda eller kryssade former adderas, med vilka
anvindaren sjilv kan skapa egna motiv och monster.

SLUTSATS

Jag kiinner mig efter projektet ndjd med min insats.

Jag tycker sjilv att jag lyckades att ta mig dver trosklar
som tidigare bromsat mig. Att arbetet med laserskiiraren
som verktyg har fér mig 6ppnat upp mingder av sce-
narios for framtida designprojekt, dir jag parallellt kan
utforska grafik 6ver grianserna for 2d och 3d. D4 lasertek-
niken var ny f6r bdde mig och for teknikerna p4 skolan,
kom en stor del av mitt projekt att handla om att utarbe-
ta arbetsmetoder, samt att utforska olika mojligheter med
dessa. Dessa kunskaper kommer att vara av stor nytta i
framtida projekt utanfor skolan, d jag inte kommer att
ha samma mojlighet att interagera med maskinen pa
egen hand. D4 jag inte kunnat ridfriga ndgon om hur jag
skulle g4 tillviiga blev delar av processen l&ngsammare
4n vad jag hoppats p&. Men jag tror samtidigt att jag av
detta lirt mig betydligt mer genom att jag tvingats l6sa
problemen pa egen hand. Under projektet har jag dock
fatt inse att laserskiraren framst limpar sig fér prototyper
i mindre skala dir fin detaljniva &r av stor vikt.

For produktioner i lidttare material sdsom papp eller
textil finns stora mojligheter i att kombinera gravering
med utskurna motiv. Men d& det kommer till tyngre
material som MDF ér troligen andra produktionsformer
att foredra, exempelvis att arbeta med en kombination
av CNC-fris och screentryck. Det har bitvis varit svart
att organisera min tid efter de tillfillen jag haft mojlighet
att anviinda laserskiraren. Samtidigt s har dessa tillfil-
len blivit till deadlines som pé ett bra sitt pressat mig
att forsoka arbeta mer effektivt. Slutligen s kommer jag
att efter kursens avslutande, producera upp fler delar for
att pa s& sitt bittre kunna utvirdera mojligheterna i en
storre rumslig kontext.










