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ABSTRACT

'The aim of this project was to design a furniture that raises thoughts and curiosity about
how to relate to people you share furniture with. Luova, a changing piece of furniture for
public spaces is a bench where the user can choose the degree of social interaction. Furni-
ture for public spaces has a diverse audience ranging from children to adults. Some come
alone, others in group. Some are sitting down for a short time while others stay for longer.
Some are just waiting, others are reading their news paper. Luovas variability creates, in
addition to various forms of aesthetic expression, access to a variety of ways to socialize.
When Luova is left blank, it tells a story of its past visitors.
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INLEDNING
BAKGRUND

Alla har vi en personlig sfdr, en imaginir bubbla som vi inte vill att andra rent fysiskt ska
invadera. Denna personliga sfir r olika stor mellan enskilda individer och skiljer sig i
olika kulturer. P4 offentliga platser ddr man delar sittmo6bel med okinda, blir detta sirskilt
mirkbart. P4 bussar, spirvagnar och i vinthallar kan man se hur personer anvinder olika
medel for att virna om sin personliga sfir, sisom tidningar, viskor, musikspelare, mobil-
telefoner mm. Samtidigt har alla behov av nirhet och socialt umginge. Kommunikation
kriver ibland att man kan se varandra i 6gonen.

Mébler i offentliga rum anvinds av en bred malgrupp alltifrin barn till vuxna ménniskor.
Nigra kommer ensamma andra i grupp. En del sitter ner en kort stund medan andra
stannar linge. Sysselsittningen varierar frin att bara sitta och vinta, till att ldsa tidningen,
prata i mobiltelefon, prata med kompisen/kompisarna, kelas med pojkvinnen/flickvinnen.
Allt detta pd en och samma sittmobel. Svirigheten ligger i att formge en sittmdbel som
mojliggdr denna variation i social interaktion.

MAL

Projektets mél har varit att skapa en sittmobel som vicker tankar och nyfikenhet om
hur man forhaller sig till personer man delar sittmdbel med. Sittmébeln skulle kunna
torindras med enkla grepp for att pa detta sitt variera forhillandet mellan de sittande
personerna och didrmed passa den breda milgrupp som ror sig i det offentliga rummet.

Vidare har malet varit att presentera visualiseringar samt en vil fungerande prototyp med
tillhérande ritningar.

SYFTE

Projektet har syftat till att undersdka huruvida brukaren av en mébel pa egen hand genom
aktiva val, for sin omgivning kan kommunicera storleken pa sin personliga sfir. Personli-
gen ville jag dven utveckla mina kunskaper inom konstruktion och i mer kunskap inom
dmnet mobelformgivning. Detta projekt sig jag dven som ett mojligt tillfille att upp-
mirksammas och en chans att marknadsfora mig sjilv som designer.

FRAGESTALLNINGAR

Hur férhéller man sig till personer man delar sittmobel med? Kan man formge en sittmé-
bel som ger anvindaren en mojlighet att virna om sin personliga sfar?

AVGRANSNINGAR

Eftersom tidsramen f6r projektet var férhillandevis begrinsad har huvudfokus legat pd
prototyptillverkning. Saledes har det funnits mindre tid tillginglig for iakttagande forstu-
dier och utvirdering utifrin ett sociologiskt perspektiv.



GENOMFORANDE
RESEARCH OCH ANALYS

Researchen har i huvudsak bestitt av iakttagelser av hur personer beter sig i offentliga
miljoer. Det var framfor allt sittandet jag var intresserad av, jag valde dirfor att géra mina
iakttagelser pa sparvagnar och pi Géteborgs centralstation.

Det jag uppmirksammade under mina iakttagelser var hur personer pé olika sitt virnade
om sin personliga sfir. Detta gav sig uttryck genom t. ex. att sitta ytterst och pa detta sitt
blockera den innersta platsen, ligga sin viska eller tidning pa platsen bredvid, eller pd an-
nat sitt forsvira for personer att sitta sig pd platsen intill. En annan sak jag uppmirksam-
made var att ndr personer kom tva och tvi si ville de girna sitta si de hade 6gonkontakt
med varandra. Ytterligare en iakttagelse var svirigheten att ha uppsikt 6ver medhavd viska
som ofta hamnade uppe pi binken och dirmed tog upp en egen plats.

VILLKOR
KONSTRUKTION

-Produkten ska vara dimensionerad och konstruerad for att tila det omfattande slitage
som den utsitts f6r i offentlig miljo.

-Produkten ska vara konstruerad sadan att den mojliggér fast montage i golv eller mark.

-Produkten ska i mojligaste man vara anpassad for att kunna transporteras i platt paket.

MATERIAL

-Materialvalet bor vara anpassat for att klara av yttre paverkan sisom regn, sn6, vind, sol
strilning och temperaturforindringar.

-Materialet ska vara bestindigt mot bruksslitage i offentlig miljo.

-Materialet ska om mojligt utga ifrin standardmatt for att halla nere pris och onédig
bearbetning.

UNDERHALL

-Produkten ska vara relativt enkelt konstruerad for att underldtta byte av eventuellt
utslitna/vandaliserade delar.

SAKERHET

-Produkten bor inte utsitta anvindaren for fara.

IDE- OCH SKISSARBETE
PROJEKTVANDNING

Eftersom jag under projektets ging dndrade projektbeskrivningen och dirmed projektets
mél och syfte, har projektet relativt sent kommit till sin klarhet. Jag viljer att i korta orda-
lag redogora f6r den ursprungliga idén med projektet.

Den ursprungliga idén handlade om att kombinera illusion med ett tredimensionellt objekt.
Tanken var en produkt eller mobel som utover denna illusiondra egenskap dven skulle
vara funktionell och anvindbar i sig sjilvt. Jag upptickte snart svarigheter med denna
ursprungliga idé. Aven da jag hittade en intressant illusionir rasterteknik, fann jag svirig-
heter i att fi en funktion i denna. Jag tog lirdom av detta och bestimde mig istillet for att
utga frin ett problem och sedan formge en 16sning. Det var i detta skede den slutgiltiga
projektidén vixte fram.

Bilder Illusionsidé kan ses i Bilaga 1

IDEGENERERING

Jag hade lite svart att slippa tanken pé raster och olika stora mellanrum och valde dirfor
att halla kvar vid detta nir jag satte iging med idégenereringen. Jag ville ta fram koncept
ddr anvindaren kunde péverka mébeln genom interaktion.



SPACE

Min f6rsta idé pa en forinderlig mébel blev en bink med 16sa triplankor med sittmarke-
ringar ingraverade pa ena sidan. Genom att klicka loss, vinda och pussla om dessa plankor
s& skulle man kunna variera avstindet mellan sittmarkeringarna. Jag mirkte snabbt pro-
blem med denna idé sdsom de 16sa delarna, klimrisken samt svirigheten att forstd och
interagera med mobeln.

Bilder Space kan ses i Bilaga 2

VINKELN

Med lirdomar och analys av den forsta idén fokuserade jag i idé tva pa enkelhet. Jag hittade
en vinkelform som jag sig potential i, sigade ut nigra likadana vinklar i MDF och vred och
vinde pé dessa. Nir en idé dok upp gick jag 6ver till 3D-programmet Rhino for att snabbt
jobba vidare med denna. Jag bildgooglade och hittade ett par intressanta mébler som fung-
erade som inspiration. Pi en eftermiddag testade jag ett antal varianter av mobler bestiende
av vinklar tridda pé ett ror, vinklarna kunde roteras och dirmed férindrades avstindet
mellan sittytorna. Jag utvecklade denna ytterligare for att fa en fungerande konstruktion.

Bilder Inspiration kan ses i Bilaga 3, Bilder Konceptutveckling Luova kan ses i Bilaga 5
SKALMODELL

For att kinna av proportionerna tillverkade jag en skalmodell i skala 1:5, d4 jag redan hade
en 3D-fil pa detta var det enkelt att skriva ut skalenliga ritningar till denna. I tillverkningen
av skalmodellen upptickte jag sambandet mellan sittytans hojd och djup och tillverkade
darfor en testrigg for att hitta ett limpligt forhillande mellan sitth6jd och sittdjup. Sam-
tidigt kunde jag testa ifall de nedsinkta halvmaneformerna paverkade sittkomforten.
Varken jag sjilv eller forsokspersonerna fann dessa obekvima. Slutjusteringar i vinklar,
matt och djup gjordes och korrigerades i 3D-filen.

Bilder Skalmodell Luova kan ses i Bilaga 6, Bilder Testrigg kan ses i Bilaga 4

PROTOTYPTILLVERKNING

Milet med prototypen var att fi den sa lik en firdigutvecklad produkt som mojligt. Vissa
begrinsningar uppstod sjilvklart, sisom ekonomiska och bristfillig erfarenhet av t. ex.
lackering samt konstruktion, men dessa péaverkade inte slutprototypen allfér mycket. I
och med prototyptillverkningen var det fler frigor som skulle komma att tas stillning till.
Eftersom jag hade skissat pa dimensioner som inte fanns som standard, justerades dessa
nigot. Detta innebar bl. a. att fyrkantsroren till benen fick dimensioneras upp nagot, vilket
gjorde dessa mer stabila i uttryck och funktion.

Bilder Prototyptillverkning Luova kan ses i Bilaga 7

RESULTAT OCH SLUTSATSER
FORM

Binkens form har till stor del vuxit fram parallellt med konstruktionen. D4 det dr en sitt-
mobel for offentliga rum har sitthéjden 500 mm tagits fram utifran att personer med skor
skall sitta pa banken, jag kom fram till detta matt dels genom att testmita befintliga stolar
och binkar samt utfora sittester pa testriggen. Sitthéjden har gett sittdjup, vilket direfter
gett gradtalet pa vinkeln. Néigot som jag mer fritt kunnat jobba med ér proportionerna.
Jag borjade med att mittsitta lamellerna som fick dimensionen 50 x 100 mm, genom att
dven ge mellanrummet mellan dessa dimensionen 50 fick binken behagliga proportioner
samtidigt som kldmrisken minskades. 20 vinklar gav en bra totallingd pé bidnken sam-
tidigt som detta innebar att upp till fem personer kunde tinkas sitta pi den forutsatt att
varje sittplats utgors av fyra lameller, alternativt fyra sittplatser 4 fem lameller. Valet att inte
vinkla sittytorna kommer av att jag genom helt vigrita sittytor inte kommunicerar nagon
riktning i sittandet och didrmed inte heller begrinsar antalet sittméjligheter.



MATERIAL

Materialval gjordes utifrin de tidigare nimnda villkoren; oljad ek for att det dr ett hart tra-
slag som til stora pafrestningar samt stoter ifran sig vita, stal for att dven det har goda hall-
fasthetsegenskaper, til stotar och kan lackeras i valfri kulér. Valet att spara det undre roret
obehandlat kommer av att det utsitts for stotar och slag, genom att limna det olackerat
undviker man firgskav som annars hade uppstitt med tiden. For att undvika rostangrepp
bor det nedre roret vara av rostfritt stil da banken placeras utomhus.

YTBEHANDLING

Firgsittningen pd prototypen dr gjord for att passa i olika miljéer utan att konkurera med
t. ex. profilfirger i logotyper och inredningar. D binkens form och funktion i sig vicker
nyfikenhet behévs inte heller ndgon uppseendevickande farg. Staldetaljerna bor i produk-
tion pulverlackeras di den hirdade ytan pé si vis blir mycket slitstark.

FUNKTION OCH ANVANDNING

Luovas forinderlighet skapar utéver olika estetiska uttryck, mojlighet till en mingd olika
sitt att umgids. Vill du sitta i fred, viljer du kanske att sitta pd motsatt sida eller att tippa
upp en vinkel som en liten markering av din sociala sfir. Kommer du med en kompis kan
ni ha ett intimt samtal 6ga mot 6ga. Genom binkens férinderlighet skiftar den stindigt
utseende och d den limnats tom kan man ldsa av en historia som pi nigot sitt berittar
om dess senaste besokare. Luova gor sig lika bra som solitir som i flertal. En miljé med
flertalet binkar visar dock mer variation i anvindandet och kan darf6r inspirera till ett mer
kreativt anvindande. Tankbara anvindningsomriden ir offentliga rum ute som inne, torg,
gallerior, tigstationer, hallplatser, vinthallar och parker. Platser ddr malgruppen kriver
variation i social interaktion.

En bonuseftekt som jag blev uppmirksam pa vid testandet av Luova var att sittytornas
vinkelkonstruktion innebir att man kan vinda upp en torr sittyta ifall det regnat. De halv-
maneformade f6rdjupningarna bidrar till stabilare konstruktion men kan dven anvindas
som viskhdngare, och genom att hinga viskan pa en vinkel du sitter pi vaktar du samti-
digt den med hjilp av din egen tyngd.

Bilder Slutprodukt i miljo kan ses i Bilaga 9-13

SAKERHET

Da Luova placeras inomhus bultas den fast i golv, placeras den utomhus levereras den
med ben for ingjutning alternativt bultas fast. Detta ger ett stabilt montage och medfor
att banken inte riskerar att vilta. For att undvika klimrisk mellan de vridbara vinklarna ar
mellanrummet satt till 50 mm, samt att konstruktionen ér gjord si att det blir en troghet
irotationen.

SLITAGE/UNDERHALL

Glidbrickorna mellan tridetaljerna och metallhylsorna gér att friktionen minimeras och
att tret ¢j slits vid rotationsytorna. Enkelheten med de fi delarna gor att utslitna delar kan
lagerhallas och bytas ut vid slitage/skadegorelse.

Bilder Konstruktion kan ses i Bilaga 14
KONSTRUKTION

Nir man sitter flera pa binken tenderar den att svikta nigot, ytterligare stabilitet ges sjilv-
klart di binken bultas fast i underlaget. Da jag ej tagit hjilp av nigon konstuktér vid
prototyptillverkningen bor konstruktionsdimensionerna ses Gver for att fa en slutgiltig
och stabil konstruktion.

Bilder Konstruktion kan ses i Bilaga 14, Ritningar kan ses i Bilaga 15-23
NAMNVAL

Luova ér finska och betyder kreativ; skapande; idérik (Lexin, 2012). Forutom att namnet
speglar funktionen och interaktionen i mébeln, kinns det nist intill poetiskt. Det finska
namnvalet dr dven en flirt till min personliga bakgrund, svenska Tornedalen.



REFLEKTION OVER ARBETSPROCESS

Trots den smatt forvirrade och oklara start pd projektet dr jag mycket néjd med slutresul-
tatet, som jag aldrig vigade hoppas skulle bli s lyckat som det blev. Jag har i detta projekt
lirt mig att nigot som kan verka som en dtervindsgrind i sjilva verket kan ge inspiration
och pa detta sitt vara en inging till ett lyckat slutresultat. Att utgd fran ett problem och
designa en 16sning pa detta, gjorde att min process tog en klar vindning. Med en tydlig
problemformulering var det littare att fokusera pa milet och enklare att ta stillning till de
fragestillningar som dok upp efter vigen. Da detta skedde relativt sent i projektet och jag
var fast besluten om att slutresultatet skulle bli en firdig, fungerande prototyp har det varit
en komprimerad process med ett par vildigt intensiva veckor.

Skissandet vixlades mellan 3D-programmet Rhino och tredimensionellt arbete i skolans
verkstider. D3 jag relativt nyligt lirt mig att behirska Rhino dr detta det forsta projektet
dir jag kombinerat tredimensionellt skissande i dator och verkstider. Detta dr definitivt
négot jag kommer att ta med mig i framtida projekt.

Bilder Renderingar Luova kan ses i Bilaga 8
UTVARDERING RESULTAT

Resultatet av mitt examensprojekt blev en foérinderlig sittmébel for offentliga rum. En
sittmdbel som tar hinsyn till malgruppens olika behov av social interaktion och liter an-
vindaren fi mojlighet att kommunicera sin personliga sfir. D4 alla vinklar dr vinda at
samma hall ser Luova ut som en konventionell bink, men kommunicerar inda tack vare
sin semantik mojlighet till f6rindring. En svérighet har varit att behilla det enkla ut-
trycket och samtidigt bibehilla funktionen. Denna har jag kringgitt genom att vilja ett
enkelt, okomplicerat alternativ i beslut rérande konstruktion. Pi detta sitt har det vuxit
fram ett intressant formsprik som tydligt kommunicerar den funktion som varit avsikten
med denna mobel.

Att placera prototypen i dess ritta miljo blev en positiv overraskning. Den harmoniserade
savil storleksmissigt som utseendemissigt med sin omgivning. Det mest positiva var det
stora intresset den vickte; det samlades fort en skara nyfikna personer runt den som ge-
nast satte iging att interagera med binken. En ensam medelalders dam stillde sig forst
och iakttog for att sedan bli en del av utforskandet. Under den lilla stund jag exponerade
binken pi Vasagatan dok det upp ett flertal nya funktioner som jag tidigare inte varit
medveten om. Att det hos forsokspersonerna snabbt vicktes en vilja att interagera visar att
binken genom sin form tydligt kommunicerar méjlighet till forandring.

Den stora nyfikenheten och minniskors vilja att interagera och finna nya kreativa anvind-
ningsomriden med binken dr ett tecken pa ett lyckat projekt.

Bilder Slutprodukt i miljo kan ses i Bilaga 9-13
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