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Abstract

SFEH

A project about a clothing brand and a new kind of show-
room that looses it’s structure during the process.But man-
aged to find the core and produced a personal mirror of
prints for a greater cause.

Sfeh is the brand with quality and humor in focus and the
will to push the boundries. With prints based on free draw-
ing and smart thinking as it’s essential base.

The project resulted with a various collection with mostly
T-shirts but also textile gloves and bed sheets.
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Forord

Med risk for att missa nagon person som for-
tjanar ett tack, hoppas jag att de som kdnner sig
traffade tar at sig nér jag sager.

-Tack.
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Inledning

Bakgrund, syfte och mal

Jag har sedan yngre tondren velat jobba inom
skid/skateboard/snowboard/street-klddes-
marknaden. D& det dr en bransch som tillater
farg och fantasi i hog grad i sina uttryck. En
bransch dér jag hoppas kunna dra nytta utav
mitt tecknande och ténkande. S& startade mitt
arbete, det jag gor/skapar pa papper med pen-
na kdnns pd nagot vis mer dkta for mig nir det
birs av ndgon annan som ett plagg. Att screen-
trycka kldader har jag provat innan i mindre
skala, men ville gora det lite mer seridst och
genomarbetat for att kunna nyttja detta ar-
bete som ett tilligg i min portfolio infér kom-
mande jobbansokningar inom branschen.

Detforstamaletjaghademed examensarbetetvar
att gora ett varumarke/kladesforetag med ett nytt
typ utav showroom vars mal var att vicka upp-
seende hos besdkarna pa examensutstdllningen.

Utveckligen blev att kldderna i showroom-

et blev arbetets fortsatta fokus dé det i grund
och botten var det jag ville gora och inte ett

S.EE.H kommer benamnas Sfeh i texten.

inredningsjobb. Sa det som frén borjan var min
fragestdllning och projektplanering ér inte alls
densamma som blev mot slutet av projektet.

Saledes kan jag inte aterge nagot exakt mal och
syfte annat én att syftet var att astadkomma nagot
jag kunde vara stolt 6ver och som skulle framja
mitt portfolio 1 kommande jobbansokningar.
Malet var att visa en personlig idé och gestal-
ningsbredd tryckta pé klddesplagg. Jag hoppas
att jag lyckats kommunicera ett varumirke och
en livsstil, da detta dven varit en tanke bland
den hela ganska kaotiska strukturen 1 arbetet.

Nagra klara begriansningar hade jag inga
frdn borjan heller, jag kunde gora vad jag
ville och hur stort jag ville. En begrinsn-
ing jag haft 1 mitt undermedvetna som jag
upptackt forst efter arbetets slut, dr att samt-
liga ting jag ldmnade in &r pa textila material.



Genomforande

NAMNVAL

Jag valde att borja med namnvalet och kom
snabbt fram till Sfeh. En forkortning for Solid
Fire Eagle Heart, en sammanséattning ord som
kan liknas med Indian-namn sa som Sitting Bull
m.m. En forkortning som jag personligen an-
vént under nagot ars tid som inloggningsnamn
pa internetforum och till mer eller mindre
oserifsa dndamal dir ett namnval kréivts. Jag
ville ha ett mystiskt men roligt namnval och an-
sag att en forkortning som dven &r knepig att ut-
tala for den som viljer att inte bokstavera skulle
passa mitt andamal.

Négot som ar Onskvirt dr att anvidndaren inte
ska veta vad forkortningen star for till en bor-
jan. Séledes bestimde jag mig i tidig fas for
att inte skriva ut hela namnet pa ndgon utav de
kommande produkterna.

Att Sfeh kan lata tramsigt till en borjan nar man
vet vad det stér for kan jag forstd men jag tyckte
redan som barn att indianer och deras speciella
namn hade en speciell coolhetsfaktor vilket
fortfarande lever kvar i mitt vuxna tankesitt
och hoppas dven att det gor hos andra.

Showroom

Jag ville skapa ett showroom, dir jag visade
vem som faktiskt anvénde kldderna. Showroom
jag besokt tidigare som Quiksilver, Swix och
Fischer visar alla upp en steriliserad bild utav
deras kldder, anviandare etc det dr rent, det ar
snyggt, det &r tip top. Visst fir man en tanke om
vilka som bér kldderna men mina tankar kring
showroomet eller visningsytan skulle vara som
att komma hem till konsumenten. Nagon hade
sovit 1 sdngen med sidngkldderna jag gjort, tro-
jorna personen anvénder dr slingda pa golvet.
Det finns flickar pa tréjan av pastasés, kastrul-
len med sas 1 stir kvar pé spisen i rummet. Det
ligger cigarettfimpar, snus och 6lflaskor om vart
annat. Jag ville visa vem som faktiskt anvinder
kldderna och hur denna person lever. Ytterlig-
are Sfeh-tillagg i form utav skérbrador, mattor
m.m som foretaget skapat skulle finnas.

Extern handledning

Jag triffade Martin Sterner som har stor erfar-
enhet och varit yrkesverksam som varustrateg
1 minga &r for en extern handledning i slutet
utav februari, dir vi diskuterade varumdirket
Steh dess malgrupp, showroom och kollektion.
Ett nyttigt samtal som rérde om i grytan. Vad
jag tidigare tankt var mélgruppen for mitt klad-
mirke stimde inte alls med den jag ville na.
Jag beskrev en sunkig ung person boendes i en
forort med alternativa hobbys som kanske inte
gick hand i hand med samhillets normer. For
att en person ska ta pa sig en tréja med “fult*
motiv eller ett par kalsonger med tryck som ska
se ut som bajs krdvs det en hel del sjélvkansla
och sjélvfortroende. Det var inte personen jag
beskrev for Martin Sterner den dagen. Detta
samtal gjorde att jag dndrade synsitt pd min
tidigare malgrupp och insag istillet att de jag
onskar na ut till dr sjélvsdkra personer med
glimten i 6gat som inte dr rddda for att bjuda
pa sig sjilva. Personer som vagar leda, inno-
vatorer.

Efter samtalet med Martin hade jag en klarare
bild utav vad jag skulle fortsitta med, jag lade
showroomet at sidan och bestimde mig for att
behandla det som en separat sak utanfor sjdlva
arbetet infor utstdllningen i juni. Bland de tidi-
gare kollektionskisserna slopade jag de skisser
som hade somnad som fokus och fokuserade
néstan uteslutande pa trycken.

Skissprocess

Jag har ingen sjdlvklar inspirationskélla som jag
vinder mig till i situationer som dessa, jag har
ingen metod for idégenerering. Idéer, oforklar-
ligt nog, kommer till mig, sd tinker jag “’Det
hir motivet vore kul” alternativt under planldst
skissande “det hadr var fult, det tar jag”. -Varfor
viljer jag nagot som ar fult? Jag vet inte, det
har sin charm med slarviga och fula saker. Det
kan bli for perfekt ibland, man maste ha nagot
som bryter av det. Jag har med arens lopp borjat
uppskatta det svarforklariga uttrycket “fulsnyg-
gt“ som &r en valdigt subjektivt sak. Mycket av
valen i detta projekt 4r baserade pa vad jag sjdlv



personligen uppskattar. Jag har vid tidigare till-
fallen skapat, vad jag tror att andra skulle upp-
skatta. Nagot som nést intill alltid slutat med att
det inte alls fungerade s& bra som jag hoppats.
Jag ville helt och hallet “gora min grej for att
det brukar bli drligast och bést da.

Fran penna till plagg

Samtliga tryck jag producerat har haft handri-
tade skisser som bade grund och malsittning sa
langt som mojligt 1 arbetet. Jag har velat be-
hélla den handskissade kénslan och utseendet
sa langt in i produkterna som mojligt. Proces-
sen gar via handen och pennan till scannern,
vidare till photoshop dir den tecknade bilden
skannas och rensas upp fran saker som inte &r
nodvindiga. Sedan exporterar jag den fixade
bilden till Illutstrator dir jag anvédnder Live
trace funktionen som omvandlar mina teck-
nade linjer till banor och former som dérefter
gar att forstora och forminska utan att kvalitén
pa bilden forsdmras. Da mina illustrationer ofta
pryds av linjer och fargfalt &r illustrator ett yp-
perligt programval att prova olika fargkombi-
nationer snabbt.

Slopade idéer

Bland mina idéer under arbetet har det fun-
nits stora och sma tankar. Innan kollektionen
var ndgolunda bestdmd fanns ett koncept som
skulle kallats Hundred pieces, det skulle var ett
motiv som man med ett rutsystem delade upp
pa 100 olika plagg. Sa alla som kopte ett plagg
horde pa sé vis ihop med 99 andra personer.
Konceptet slopades da svérigheten att fa samt-
liga 100 plagg “lika vdrda” och uttrycksfulla,
blev for svart.

Ett monster som tyvérr inte hann bli tryckt i
tid men dock fardigt var en med olika knivar
och stickvapen som repeterades kring sig sjél-
va sé att blomliknande former uppstod. Origi-
nalfdrgerna 1 knivarna dndrades for att kammo-
flera det faktiska motivet med knivar och andra
vapen. Monstret var tankt att bli en kndlang
sommarkldnning 1 ljusa farger som gav skenet

utav att vara blommor. Men den som granskade
trycket noggrannare skulle kunna urskilja de
faktiska motiven.

Ytterligare ett monster som stannade pa
1débasis var ett monstertryck som skulle visat
Stockholm, Malmé och Goteborgs respektive
kollektivtrafiksfordon “malade” utav lokala
graffitimalare. Allt detta var tdnkt att vara
handritat 1 s& lang utstrackning som mojligt.
Malarna i sig skulle fa representera sin stad och
sitt alias. Resendrerna skulle vara glada och so-
len skulle skina. D.v.s. raka motsatsen till verk-
ligheten.

Ledord som jag kan se i1 efterhand som skett
mer naturligt under sjilva skapandet ar: ironi,
finurlighet och humor.

Under hela arbetet har skissandet utav idéer
haft en 6vergripande roll. Exakt hur stor min
kollektion skulle vara bestdmde jag mig aldrig
for. Jag forsokte mest kora pd och komma pa
idéer som jag gav mig nadgon form utav gladje.

Malgrupp

Malgruppen jag stravat efter att na ar ingen mal-
grupp som man direkt kan sétta fingret pd, det
syns inte pd utsidan vilken typ utav humor folk
uppskattar. Delar utav plaggen jag producerat
har jag gjort med maélséttningen att fordndra
ett till vardags vanligt motiv, men med nagot
litet extra. Djur som roker och dricker, knivar
och diverse stickvapen som sdngkldder, graffiti,
”fula” motiv, experimentella fargprov, tryck pa
insidan utav kalsonger vilket gor att det ser ut
som om man kissat respektive bajsat pa sig.



Tryckmetoder

Screentryck

Samtliga tryck pa t-shirts och vantar har gjorts
med tekniken Screentryck. Screentryck funger-
ar som sddant att man har en fin transparent viv
uppspand pa en stal- eller triram. Sedan stryker
man pé en ljuskénslig lila emolution pa véven.
Emolutionen som man stryker pa ér ljuskénslig
och &r nagot av dess speciella funktion. Vik-
tigt dr efter man strykt p4 emolutionen att man
placerar ramen i ett morkt rum medans emolu-
tionen torkar.

Det motiv vi Onskar trycka skrivs ut i svart pa
vitt pa papper. Néar emolutionen torkat efter ca 2
timmar tejpar man sitt motiv spegelvind péa den
sidan utav viven dar den ar spind och belyser
den under 5 minuter.

Det som sker ér att det svarta pa pappret man
tejpat pd, hindrar ljuset fran att lysa igenom
emolutionen. S& efter 5 minuter i starkt ljus
(tiden kan variera beroende pa vilken typ utav
emolution och lampstyrka man har) tar man
bort pappret fran ramen och spolar vatten pa
den bestyrkta viaven. Dé lossnar den lila emolu-
tionen dér ljuset inte kunnat dka igenom. Pa sa
sitt syns enbart varat motiv i ramen.

Om man vill gora ett tryck i flertalet farger
maste man ha en ram for varje fiarg. Man maéste
tanka: linjer, ifyllning 1, ifyllning 2, ifyllning 4
0.s.v. En smileyfigur skulle krdva 2 ramar, en
for den gula fargen och en for de svarta kon-
turerna.

Vid sjélva tryckandet har man tyget eller plag-
get pa ett bord som har en sviktande plastduk
pa. Man placerar ramen med firg i pa plag-
get och drar firgen 6ver ramen med en raka.
Fargern dker dé igenom de ytor som inte belys-
tes i lampan. D.v.s. varat tryck. Oftast drar man
med rakan ungefér tvd ganger Over plagget for
att vara siker pa att firgen pressats ned ur ra-
men och jamnt fordelats dver plagget.

Textilprinter

Monstret pa sidngkldderna producerades med
en textilprinter En textilprinter fungerar som en
vanlig pappersskrivare som man har hemma.
Skillnaden &r att man skriver ut pd tyg istil-
let. Tyget dr pa rulle sa det finns ndstan ingen
begridnsning hur langt tyg man kan skriva ut.
Maxbredden pa tyget man skriver ut 4r 160cm,
standardmatt pa tyg dr 150cm. Niar man som
1 mitt fall skriver ut monster gér man en sé
kallad rapport. En rapport inom tryck ir en yta
som man kan upprepa pa alla sidor om rap-
porten. Det man i de flesta fall (framfor allt
mitt) vill d4stadkomma med ett monster ar att
inte ha ndgra synliga kanter vart rapporten slu-
tar. Genom att inte ha en tydlig kant 6kar man
kénslan utav flodet i monstret.

Det speciella med denna textilprinter &r att far-
gen dr reaktiv och de firger som som blir pé
tyget vid ndr man skriver ut inte ir fixerade.
Det betyder att det inte ar de slutgiltiga farger-
na som visas vid utskriftstillféllet. For att fixera
fargerna fran skrivaren maste man rulla ihop
tyget och utsitta tyget for anga. Vilket man gor
1 ett speciellt ror. Efter angningen tvéttar man
tyget i maskin pa 90°. Efter angning, tvittning
och torkning &r fargerna fixerade och fargerna
visar sina ritta kulorer.



Resultat

Motiv: Fagel.

Plagg: Fingervante

Fagel tryckt pa ovansidan av
hoger hand alt. insidan utav van-
ster hand.

3-fargstryck, Screentryck.

Till en borjan tryckte jag fageln mest for
att se om det gick. Anledningen till att
jag provade ir att jag framforallt ville ha
vantar med tryck pd. Skillnaden mellan
finstickningen pa en t-shirt och ett par
vantar &r stor. Nackdelen &r mellanrum-
men mellan trddarna &r storre och gor
att trycket kan kdnnas randigt och inte
riktigt ifyllt, fordelen med sddan stickn-
ing dr tojbarheten sa att vanten kan bédras
utav alla. Men for screenprint &r det inte
exemplariskt da tryckets dras ut. I efter-
hand kan jag se trycket som att fageln ar
ute och gir om man viljer att lata fan-
tasin ta over ndr man dr ute och gér el-
ler att att man haller ndgot dmt i handen
medans man ir ute och gar.

Motiv: Bokstaver 6ver fingrarna.
Plagg: Fingervante

1-fargstryck, screentryck
Inspirationen kom frén tatuerade hénder.
Pga. att jag inte mitte de exakta avs-
tanden mellan fingrarna hade jag séledes
ingen fardig mall/tryck avsatt for detta
andamal. Vilket gjorde att jag fick ta
ett annat tryck med bokstdver som jag
tankte skulle se bra ut ver fingrarna och
trycka varje bokstav var for sig.

Nagot nu i efterhand hade ett tryck an-
passat for vantens alla fingrar varit det
basta. Forutsatt att man fixerat fingrar-
na. Vad giller fairg hade eventuellt ett
offset-tryck varit det bésta alternativet.
Dvs att man skir ut bokstiverna i en
speciell plastfilm och med hjdlp utav
viarme smadlter fast plasten i tyget for att
undvika den svartrandiga kédnslan 1 bok-
stdverna.




Motiv: Kletiga bajsliknande bok-
staver.

Plagg: Kalsong

1-fargstryck, screentryck

Tanken om trycket var att det skulle se
ut som att personen bajsat pa sig. Det
ironiska i det hela dr att hen sjélvklart inte
har det, utan att det dr trycket Sfeh som
syns igenom tyget pa baksidan av kall-
songerna. Trycket dr formgivet sé att det
ska se ut som bajs/diarré med hog utgang-
shastighet. Sddan varumirkesplacering ar
nagot jag aldrig sett tidigare och kidndes
saledes extra viktigt att genomfora.

Motiv: Kissliknande bokstaver.
Plagg: Kalsong

1-fargstryck, screentryck

Trycket dr mer platt och absorberat i sin
form jamfort med bajstrycket. Det ska ge
intrycket utav att tyget sugit upp storre
del av kisset. Och dven detta tryck ger in-
trycket utav att man “gjort i byxan”.




Motiv: Emblem1 + Process.

Plagg: T-shirt

2-fargstryck, screentryck

Skold med kanyler 1 kors med faglar och
krans pa sidorna. Sidorna om skolden ar
prydd av en krans med 16v och bér. In-
sidan utav t-shirten pryds utav 20 mindre
tryck med skisser om hur processen till
trycket pa framsidan sdg ut. Dessa tryck
syns igenom och dr tdnkt vdcka nagon
form utav nyfikenhet alternativt en undran
huruvida personen har smutsiga kldder pa
sig. Motivet 1 sig ar tdnkt att inte vicka
nagon overdriven uppmarksamhet till en
borjan dd emblem ar ett klassiskt motiv
pa kldder men vid en ndrmare titt ska de-
taljerna trada fram.




Motiv: Emblem2.

Plagg: T-shirt

2-fargstryck, screentryck

Se Emblem+Process. For att uppna en
viss annan kulor 1 bakgrunden anvindes
enbart emolusion som bakgrundsfirg.
Tanken var att emblemet skulle fungera
som en enkel bas-t-shirt 1 kollektionen.

Motiv: Sfeh-emblem2.

Plagg: Samtliga T-shirts och
Sweatshirts

1-fargstryck, screentryck

Resultatet utav en snabb skiss, kastad i
hogen av andra papper at sitt 6de for att
sedan komma tillbaka for att sla ut per-
fektion 1 form utav symmetriska emblem
utforda i [llustrator. Tanken med att ha ett
tryck och inte en tvittlapp 1 nacken var
for att jag ville ha logon aningen synlig
utifran genom plagget. Man ska kunna se
och ana att det dr nadgot pa insidan.
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Motiv: Orn som réker, trekantig
bard med Sfeh-text i.

Plagg: T-shirt

2-fargstryck, screentryck

En 6rn som roker en cigarett, Den vita
fargen ser lite urtvattad och retro ut for att
jag valde att anvinda mycket emolusion
och lite tackvit i blandningen. For att ska-
pa ytterligare retrokdnsla pa detta motiv
skulle man 1 datorfasen kunna tillimpa ett
lager som tog bort sma fargfalt Gver hela
trycket for att ge trycket det dar flagnade
uttrycket.

Motiv: En graffitimalare som
“bombar“ Sfeh pa t-shirtens brost.
Plagg: T-shirt

5-fargstryck, screentryck

Personen dr iford luvtrdja och jacka med
Sfeh-gingemblem pa ryggen. Personen
skriver Sfeh pa brostet utav T-shirten
med sprayburk. Nagot jag hade velat
vidareutvecklat dr ett riktigt emblem an-
passat fOr att sys pa ryggen utav en jean-
sjacka, huvtroja eller skinnvést som hade
varit densamma som pa graffitimalarens
rygg. Samt att kanske ha ett kvinna som
sabotor 1 motivet for att pavisa att det
sjdlvklart finns kvinnliga utovare av graf-
fiti.




Motiv: Tags, signaturer, snabbare
textlogos.

Plagg: T-shirt

5-fargstryck, screentryck

En massa olika signatur/textlogo-tryck i
olika farger placerade pd endast vénster
arm pa t-shirten. Mélet var en ren T-shirt
men som dnda foljde resterande kollek-
tion 1 uttryck och form.
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Motiv: Fighter.

Plagg: T-shirt

3-fargstryck, screentryck

En tatuerad MMA-fighter prydd med tat-
ueringar knytna till Sfeh’s ungefirliga
signum, vapen, faglar och typografi. Ett
dolt tryck med texten Stockholm finns
pa insidan utav en av drmarna. Provade
blanda textilfarg med vatten for att forso-
ka tona bakgrunden 1 svart bakom fight-
ern.

Motiv: Sfeh CMYK.

Plagg: T-shirt

4-fargstryck, screentryck

Textmotiv ddr bokstdverna fatt varsin
respektive fiarg fran CMYK fargerna.
S-Cyan, F-magenta, E-gul och H-svart.
CMYK-fargerna dr nagot manga kan
kénna igen, en del vad det innebér och en
andra inte. | min typ utav arbete springer
man pa det dagligen och jag tycker per-
sonligen att det dr en bra fiargkombina-
tion. Bokstavsformerna &r blot firg som
borjat rinna lite likt en filtpenna som
sléppt igenom for mycket firg pa ytan.




Motiv: Sfeh. “Splat”.

Plagg: T-shirt

6-fargstryck, screentryck

Textmotiv ddr motivet ska ge intrycket
utav att ha blivit dragit liksom med fin-
grarna 1. “Flytande” och “fart” skulle
kunna beskriva trycket. Sedan valde jag
att fargsitta den 1 tre omgéngar, oversta
delen med orange och magenta. Andra
delen med ljusgron och lila och tredje de-
len med r6tt och gult. Till viss del later
man slumpen avgdra ndr man fargsatter-
pa detta sitt da fargerna blandas kan en
nyans man inte trodde fran borjan, upp-
sté.

Motiv: En “ful“anka med hatt.
Plagg: T-shirt

2-fargstryck, screentryck

Bland alla mina skisser jag gjort under
tiden fann jag denna nér jag bladdrade ig-
enom allt for att f4 en overblick vad jag
gjort. Jag anser denna anka vara synner-
ligen ful, vilket ger den en viss charm i
mina 0gon som gjorde att jag valde den
som motiv. Som jag tidigare angivet sa
kan guldkornen finnas bland det allra
snabbaste skisserna. Till exempel pd sam-
ma sétt som ndgon du anser vara sdmre dn
dig pa teckning eller andra ting sa kan du
dnda uppskatta att denna forsoker. Den
fula ankan med hatten dr ett sadant ex-
empel, det dr en idé som vid skapandet
ratades. Den nadde inte dnda fram i forsta
steget men efter ndrmare eftertanke kom
den att bli en del utav kollektionen.




Motiv: Sfeh stenras med rékande
djur.

Plagg: T-shirt

5-fargstryck, screentryck

En gron dng med ruiner efter ett Sfeh-
monument omgett utav djur som roker
pipa, cigaretter, dricker alkohol och beter
sig illa. Djuren visar mer eller mindre en
verklighet som aterupprepar sig varje helg
1 Sverige. Ytterligare nagra farger skulle
behovas for att ge motivet en béttre hel-
het. Gula nébbar pa faglarna, orange péls
pa rdven som det tydligaste exemplen.

Motiv: Fargblandning.

Plagg: T-shirt

10-fargstryck, screentryck

Férgerna blandas med rakans drag over
plagget, det exakta resultatet kan man
endast se efterdt. Detta &r produkten utav
ett da felaktigt tryck som “réttades” till
och blev bittre dn det fran borjan tankta
motivet som var endast en rad slumpmaés-
sigt placerade vita flackar. Sa till viss del
bibeholl jag slumpen som faktor hela vi-
gen igenom. Pa nedre delen utav t-shirten
samt péd bakre insida &r tva tryck. Svarta
cirkuldra former med vit Sfeh-text pa.




Motiv: Sfeh-tag/signatur.

Plagg: Sweathshirt

1-fargstryck, screentryck

En “tag” i svart pa en gra troja.

Jag fylle ett A3-papper med en massa
olika "tags/signaturer med en svart penna
och sedan bestimde jag mig for den som
foll mig bast 1 smaken. Jag ville ha ett brett
tryck och sé lite krimskrams som mojligt.
Sweatshirten har dven ett dolt tryck pa in-
sidan av tr6jan med texten ’Stockholm™.
Pga. mitt ursprung hoppas jag kunna retas
lite med icke-stockholmare nér de finner
den lilla texten 1 12 punkters storlek.

Motiv: Monster av knivar och
diverse stickvapen.

Plagg: Sangklader

18-fargstryck, Textilprintern
Monstret har jag valt att kalla “Huller om
Buller”. Knivarna ska se mer eller mindre
utpridda pé en vit yta. Motiv utav produk-
ter vi har omkring oss men som dnda finns
dér synligt 1 forsta taget.

Det hir ér bilder och motiv man till var-
dags inte gdrna vill omge sig med. Varfor
skulle man da vilja kld sig eller badda ned
sitt barn i det? Malet dr att nd personen
som ser allt det negativa men forstér att
detta &r tecknat och “fel” vilket sdledes
gor det rétt. Det &r uppenbarligen fel att
ett barn kan termer som butterflykniv, sti-
lettkniv, “prisonshank”.




Slutsatser

Syftet

En del utav syftet var att géra nagot jag kunde
kdnna mig stolt dver. I det stora hela, dn sa ldnge
sa kan jag nog inte sdga att jag &r helt och hallet
stolt. Jag dr mest n6jd med monstret till Huller
om Buller samt idéen bakom Sfeh+process t-
shirten och bajstrycket. Jag ser nog utstillnin-
gen som en form utav avslut pa projektet trots
att jag beslutat mig for att inte behandla allt
som ett och samma projekt.

Produkter

Som ovan ndmnt dr bajstrycket, Sfeh+process
och Huller om Buller monstret det jag dr mest
nojd med. Kanske pga. att det ligger mest tid
bakom dessa tva sistndmnda i1 bdde tanke och
utforande. Att visa processen pa insidan av ett
plagg eller vilken produkt det nu kan vara hop-
pas jag kan oka vérdet. Skulle man teoretiskt ge
bort orginalskisserna med plaggen hoppas jag
att en kund skulle se det som nagot vardefullt.
Samtidigt som det bara i det hér fallet ar en t-
shirt. Vetskapen av att andra tror att jag bajsat
pa mig medans jag vet att jag inte har det, far
det att dra 1 smilgroparna pa mig. Det &r inte
personen med kalsongerna pa sig som blir lu-
rad.

Svarigheter och 6nskade atgarder

Ett av de absolut svaraste momenten i projektet
maste ha varit att forsoka ha och bibehélla en
rod trdd. D4 jag i projektets inledande fas tankte
sa storslaget om Sfeh. som koncept, livsstil och
emellanat som imperium, vilket forsvarade det
fortsatta arbetet att halla ihop allt. Ett stort 6n-
skemal fran min egen sida hade varit en mer
specifik plan pa hur kollektionen skulle se ut
till antal, form och utseende. Mycket av det jag
gjorde kom med tiden d.v.s. en id¢ ledde till en
annan vilket gjorde att den forsta idén och skis-
sen inte var lika bra dagen efter. Till en borjan
kan man fundera och skissa och fundera igen
till odndlighet for att det finns gott om tid. Men
vid en viss tidpunkt maste beslut fattas.

En svarighet hos mig sjdlv ar framfGrallt att
kunna ndja sig med den planen och de besluten
man gor. Den stora fasan for mig har varit att

std pa utstdllningen och ha en bunt papper
framfor mig som exjobb. En mélséttning var ju
att vara ndjd med mitt arbete och for att nd det
har jag tvingat mig att gora mer, mer och mer.
Jag har ingen lust att visa upp nagot halvdant.
Som tidigare nimnt kénner jag nu att jag i efter-
hand kunde ha minskat kollektionen i antal och
fokuserat pa mer vilgjorda med genomtidnka
motiv i en bredare kollektion sa som mdbeltyg,
kavajfoder, heminredning m.m.

Hade jag gjort arbetet dnnu en gang hade jag
latit skicka ivdg mina tryck till tryckeri. Rent
visuellt s kommer folk inte tinka nir de ser
en utav mina t-shirts: -Den ddr dr troligtvis
handtryckt och har tagit tva arbetsdagar att
fardigstdlla, jag forstar virdet i den. Att da lata
trycka upp delar av kollektionen pa ett tryck-
eri skulle spara tid men ger andra typer av be-
gransningar dd vissa tryckmdtt inte dr mojliga
att gora och kostnaden for att trycka en t-shirt
per motiv sticker snabbt i hojden. Pa sd sitt ar
textiltryck 1 den hér lilla omfattningen ganska
otacksam dven ur en ekonomiskt synpunkt. Det
ar svart att inte tdnka pd de ekonomiska aspek-
terna inom detta. Delvis p.g.a. den kostnaden
som sjdlva arbetet kostar mig och fantasin om
hur det skulle varit i att driva ett foretag 1 verk-
ligheten.

Vidareutveckling

Jag hade vid ett forsatt arbete valt att fokusera
pa att ta motiven jag gjort och gor, in i hemmet
och finrummet. Trots att motiven jag emellanat
gor kan verka skrimmande och opassande for
vissa, sd skulle jag snarare av den anlednin-
gen, vilja smyga in dem i gardiner, innerfoder,
sjalar m.m. Att kamouflera motivet pa en scarf
och fa en Overklassdam att se den som en fin
scarfi trevliga farger som egentligen dr en scarf
prydd med motiv av olika t.ex. historiska pis-
toler och tanks ndgot jag finner motiverande.
En utmaning i sig vore att ta klassiska monster
och forvranga dem en aning med min egna lilla
touch. Det ska som med mycket annat jag gor
vid forsta anblicken ge ett visst uttryck och en
tolkning och vid nirmare granskning, ge ifrdn
sig ndgot helt annat. Stickning, vikrning, vayv,
det finns méngder utav tillvigagéngssétt inom
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det textila. Mattor... Jag sjdlv har aldrig reflek-
terat dver mattorna jag dr uppvixt med hemma
som mer @n bara mattor. En underskning om
vad en yngre generation skulle vilja ha for typ
utav mattor hemma ar sjilvklart ett maste vid
en vidareutveckling. Listan kan goras 14ng.

Reflektioner

Knivar och kanyler dr ting som finns i var var-
dag oftast i goda syften inom medicin och mat-
lagning for att nimna nagra exempel. Ddremot
sa finns ju baksidan med dessa foremal dér
véldsddd och drogmissbruk ar deras troligen
vérsta anvindningsomrdden. Oftast har jag gett
svaret “kul“ pé frdgan varfor jag valt knivar och
vapen. Ett svar som kanske kan specifiseras en
aning, “kul, mest for att det ar “fel” helt enkelt.
Ingen méanniska skulle vél vilja bidda ned sitt
barn eller sig sjélv for den delen bland krossade
flaskor, vassa knivar och kanyler. Dock finns
det folk som faktiskt lever extremt ndra inpa
dessa ting. Jag menar inte att stodja en kriminell
vardag, inte heller ett narkotika missbruk. Sam-
tidigt som jag lyfter fram dessa foremal pd ett
skdmtsamt satt s& forstar jag allvaret 1 det.

For att fortydliga vad jag menar sa vill jag visa
pa ett exempel: T-shirten Emblem1 + Process
s.12, dr en komposition utav manga olika
saker. Faglarna kan ses som en metafor for,
fri som en fégel, snarlika dyra bilmérkslogos
och sa drogerna mitt ibland allt det har. Mitt
forsta “mote” och troligtvis inte mitt sista med
heroinister var i Oslo en morgon 2010. Jag
hade inte mer @n anlént och begett mig mot
utgangen dé jag sdg en man sittandes under
en rulltrappa fullt 6ppet och synligt med en
livrem runt armen som han drog &t med hjélp
utav tdnderna. I hdger hand hade han kanylen
som han skulle f6ra in 1 armen. Vi var manga
ménniskor som passerade honom i denna
stund dé han satt 1 ndrheten utav utgangen. Vi
stirrade alla pa honom och han pa oss. Smatt
chockad utav vad jag precis fatt se kom jag
till slut ut ur dérrarna och slogs utav énnu en
chock. Pa trappan utanfor centralstationen
och parken intill 1ag det kanyler helt 6ppet pa
marken och vem som helst kan ha oturen att
sticka sig pa dem. Kanyler dr nagot man lart

20

sig sedan barnsben att aldrig rora. Heroin-
missbruk dr extremt utbrett i vart valbargade
grannland Norge. Och éven fast jag inte riktigt
tankt pa denna historia hela vigen igenom den
hér processen till motivet som blev, sa finns
upplevelsen dér i mig. Jag vill inte skriva nagon
pé nédsan, men hur kan ett land som Norge
som i dagsldget har det ekonomiskt mycket
béttre stéllt dn vi i Sverige ha ett sadant utbrett
drogmissbruk, och s& 6ppet? Nagot politiskt
budskap var aldrig ambitionen i mitt arbete.
Att se det som en kommentar om samhallet i
sig kan jag daremot sta for.

For att dterknyta till &mnet hdvdar jag att pa
samma sitt som nigat kan vara “fulsnyggt” kan
det dven finnas “felkul”. I mitt fall ror det sig
om en speciell typ utav manniskor som kan se
humorn 1 motiven. Men &nd4 forsta allvaret 1
motiven. Genom att de &r tryckte pé textila ma-
terial tror jag att man kopplar en aning snab-
bare att detta dr inget farligt. Men dock vért att
begrunda.

Jag skulle vilja dra ytterligare en pararell inom
“felkul“-genren till den senaste trenden bland
komik de sista aren, “Roasting”.Vilket dr nir
diverse komiker sé kallat “roastar” en kdnd pro-
fil. Det engelska ordet syftar till att rosta nagon
med grova skidmt. Skdmten dr ofta rda och pa
griansen till véldigt elaka. De tolkas som sé pass
grova skdmt att man som ahdrare skjuter un-
dan dem rent mentalt for ingen ménniska kan
ju vara sé elak. Svarforklarat si lockar det till
skratt. P4 samma sitt hoppas jag att folk kan se
mina plagg och bilden utav Sfeh. Jag kan kom-
ma pa hundratals motiv som &r vérre dn de jag
astakommit. Vért att understryka ar att maélet
har aldrig varit att f4 nagon att ma daligt.

Jag hoppas att mina motiv kan skapa en reak-
tion med eftertanke och som avslutas med ett
brett, om inte ett litet snett leende pa ldpparna
hos konsumenten och dskédaren.



