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Abstract

Jag har i mitt projekt utformat en mébel utifran ett befintligt rum, en offentlig miljo.
Tanken var att kombinera studier av rum och rumslighet med mébelformgivning.
Jag ville tillverka en mébel genom att undersoka rum och rumslighet, att under-
soka ljus som en sammansittning av interiért utrymme, och vilka beteendemis-
siga konsekvenser som vi fir av ljuset och rummet. Sittmdbeln dr skapad som en
intressant blickfing i sin form, och for att generera rorelse och skapa dynamik.
Den ska fungera i rummet som ett tryggt stdd, en markerad mittpunkt. Stolen
dger latthet och bidrar till variation av sittplatser. Den ir enkel, litt och luftig, men
samtidigt stark och stabil tack vare sin form. En mobel som berér, och som skapar
ett starke intryck.

Ledord
Rum, ljus, rumslighet, sittmébel, inredningsarkitektur

Abstract (in English)

In my project I've designed a furniture from an existing space, a public environ-
ment. The idea was to combine room and space with furniture design. I wanted to
create a piece of furniture by exploring space and spatiality, to investigate light as
a composite of interior space, and what behavioral consequences we get from light
and space. This furniture is designed to generate movement, and also function as
an attractive focal point. It will work as a safe support, a landmark in the room.
The furniture is light and airy, yet strong and stable due to its shape, and offers a
variation of seating arrangements. A piece of furniture that affects and creates a
strong impression.

Keywords
Room, light, space, furniture, interior architecture
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INLEDNING

Vi péverkas stindigt av vir omgivning. Ljuset dr en hogst pataglig materia, ett
element som formar rummet. Genom kontraster, skuggor och mérker formas var
omvirld och dirigenom vér uppfattning om omgivningen. Utan ljus finns ingen
firg och utan firg finns inget ljus, dessa tva ir beroende av varandra. Rumslighet
ir nagot som stindigt omger oss, vare sig vi dr i ett faktiskt rum med fyra viggar
eller ifall vi befinner oss utomhus. Firger och ljus skapar en upplevelse i rummet
och spelar en viktig roll inom arkitektur. Aven mérkret behovs, som en kontrast
till ljuset. Mobler forandras visuellt beroende pa rum och ljuskillor, och mobeln
anpassar sig efter rummet. Att formge en mobel handlar mycket om problemlésn-
ing och om att tillgodose minskliga behov. Nir vi ser pa en mobel 4r det i manga

fall uttrycket i mébeln som ir fascinerande, och inte dess funktion.



INLEDNING

Bakgrund

Under min utbildning har jag i mina projekt méinga ginger arbetat med ljuset och
belysning som huvudtema. Ljus fascinerar mig, dess effekter och méjligheter, hur
stor paverkan det har pa oss, och vilka kinslomissiga reaktioner det ger. Jag ville
med detta projekt bredda min kunskap och s6ka mig mot andra arbetsomraden for
att utvecklas och fa utdkad forstielse inom nya omraden.

Ingangen till detta arbete grundar sig i mitt intresse f6r mobeldesign, nigot jag
onskar arbeta ytterligare med. Under hosten har jag dessutom genom min praktik
fate yteerligare kontakter med andra arbetsomriden, framfor allt inom inredning-
sarkitektur, och jag har avsett fordjupa mig ytterligare inom denna genre genom
att arbeta mer med rum och rumslighet. I detta projeke har avsikten varit att arbeta
med dessa tre omraden och skapa en artefakt. Meningen med projektet har varit
att studera rummet, och minniskans och artefaktens relation till rummet.

Tanken var att tillverka en mobel utifrin ljus och rum, att underséka produk-
tens relation till ljus och rum, och att tillverka en mébel som forindrades visu-
ellt beroende pa rum och ljuskillor. I borjan lag det mycket fokus pa den fysiska
produkten, ifall det visuellt gir att férindra en mébel beroende pa rum och ljuskil-
lor, och att fa mébeln att anpassa sig efter rummet. Jag ville géra en mébel som
fingade och paverkades av ljuset. Idén var inte att designa med ljus, utan med den

effekt som ljus avger.

Clarion Post Hotel
For att kunna gora undersékningar om rumslighet valdes ett specifikt rum ut att
arbeta med. Rummet ir en social métesplats, kallad Livingrooml, eller Vardagsrum-
met, beliget i det nyoppnade Clarion Post Hotel i Goteborg. Hotellet dr ett stort,
modernt och f6rstklassigt affirs-, konferens- och fritidshotell. Byggnaden ir cirka
hundra ar gammal, och har tidigare varit ett postkontor, men som nu fogats sam-
man med en ny del och blivit hotell. Idén med hotellet ir att det ska vara en helt
ny motesplats, en arena for det nya, kreativa Géteborg. Kinslan man vill férmedla
ska dterspegla den gamla industristaden som méter det moderna samhillet.
Tanken ir att alla 4r vilkomna till den nya métesplatsen, inte bara hotellgister.
Hotellet bedriver s.k. féretagshotell, 7he Post Office, och det dr minga som kom-
mer utifrin och sitter sig och arbetar med laptops, da oftast i Vardagsrummet. De

vill locka dem som i dag kanske sitter och jobbar pd kafé eller har en plats pa ett

1F&ir bilder, se bilaga I



INLEDNING

trikigt kontor. Syftet dr att skapa en levande motesplats for kreativa foretag. Mal-
gruppen for The Post Office 4r mindre entreprenérer i kreativa yrken. P4 kvillar
och helger anvinds rummet mer till hotellets bar, som social métesplats. Jag valde
detta rum p.g.a. dess arkitektoniska uppbyggnad, ljusinslipp och dndamal, samt
hotellets tanke att sta for kreativitet och nytinkande, samtidigt som de historiska

detaljerna ska finnas kvar.

Mail
Mialet 4r att komma fram till intressanta resultat om hur rumsupplevelsen kan

forandras, att skapa en artefakt som forbattrar rummet.

Syfte

Att arbeta inom omriden som intresserar mig, sisom arkitektur och mébeldesign,
for att fa utdkad kunskap. Att underséka rum och rumslighet, att studera hur mén-
niskan utnyttjar rummet, och titta nirmare pa hur rum och minniska paverkas av
ljus, och ifall rummets nuvarande situation kan forbittras. Samtidigt ska jag pa ett
personligt plan utvecklas i min designprocess.

Fragestillningar

De frigestillningar som jag har haft med mig frin projektets bérjan var en bra gr-
und att inleda projektet med och 4ven bra att ha med sig under projektets gang for
att se vad det egentligen ir jag skulle underséka. Dessa frigestillningar var:

*  Gar det att férindra rumsupplevelsen med ett objeke?

*  Hur utgar jag fran ljus, rum och rumslighet for att tillverka en mobel?

*  Hur péaverkar mébeln rummet?



INLEDNING

Avgrinsningar
Projektet behandlar mébelformgivning till offentlig milj. Det teoretiska arbetet
ar sekundirt och kommer att anvindas mer som inspiration till mitt projekt. Pro-

jektet utgér frin mig sjilv och jag har inte for avsike att lagga fokus pa produktion,
miljo och kostnader, eller att forsoka silja in produkten till hotellet.



GENOMFORANDE

Metod

Den metod jag anvint mig av avviker nigot fran det vanliga sittet att angripa
ett designuppdrag. Projektet har tagit ménga vindningar i den process jag haft i
sokandet efter att hitta 16sningen pa att forbittra rummets situation och skapa en
bittre atmosfir. Hir foljer rubrikerna pa de delar som utgjort min metod:

Information
Projektbeskrivning och moodboard
Studiebesok
Kontakt med utforare av rummet
Informationsinsamling och analys
- Polira virderingar
- Analys I: Brukarens orientering i rummet
- Analys II: Rummets delare
- Analys III: Ljus, form och volym

Hermeneutik

Definition
Skiss och idégenerering
Val av produkt
Skissfas - Full skala - Mockup
Materialval
Materialméten och tekniska [sningar

Produkt
Definition (Mitt och ritningar)
Slutmodell



GENOMFORANDE

Information
Projektbeskrivning och moodboard
Innan sjilva genomforandet gjordes en projektbeskrivning och en moodboard?

som kortfattat inneholl det som beskrivits i inledningen.

Studiebesok

Studiebesok gjordes pa Clarion Post Hotel, och framfér allt Livingroom, f6r att
undersoka rummet och dess arkitektoniska uppbyggnad. Hotellpersonalen in-
tervjuades for att samla mer information om hotellkonceptet och om rummet och

hur det anvinds.

Kontakt med utférare av rummet

En intervju har utférts med Semrén-Mansson, som ir det arkitektkontor som ar-
betat med byggnaden samt med inredningsarkitekt Anemone Wille Vige, som ar-
betat med inredningen pé hotellet. Jag har dven haft mailkontakt med ytterligare
en inredningsarkiteke, for att fi utomstiende och ytterligare synpunkter pa rum-

mets karaktir.

Informationsinsamling och analys

Arne Branzells metod for att notera rumsupplevelser (1976), samt studera det up-
plevda rummet (2007), har legat till grund f6r att studera hur olika rum upplevs
och for att kunna utfora studier och analyser pa Livingroom. Aven ett personligt
samtal utférdes med Branzell, for att héra hans tillvigagangssitt for att arbeta och
studera rumslighet. Orienteringen och anvindningen av rummet har undersékes,
for att kunna analysera hur rummet anvinds av beskare och personal. En analys

av rummets virderingar utférdes, for att undersoka vilka kvaliteter rummet 4ger.

Polira virderingar

Min egen virdering utifrin studier av den skapade situationen anger att rummets

situation ir vervigande negativ?.

2 For moodboard, se bilaga II
3 Se bilaga III



GENOMFORANDE

Analys I: Brukarens orientering i rummet
Rummet studerades en timme dagtid och en timme kvillstid for att undersoka
rorelsemonstret, orientering och anvindningen av rummet av besékare och av per-
sonal. Studierna visar att rummet dagtid anvinds av besokare som kommer f6r
att arbeta eller ha méten, eller anvinda rummet som en social métesplats, att till
exempel sitta sig ner med ndgot att dricka.

Kvillstid fungerar rummet som en del till baren, och minniskor verkar mest
soka efter en trygg plats att forhalla sig till. Folk 4r nyfikna pa platsen, men nir de
kommer in kinner de sig stressade och osikra, och soker sig mest ut ur rummet,

till ett tryggare lige. Rummet 4r inget sjalvklart val for besokaren.

Rairelsemonster dag Rorelsemonster kvill




GENOMFORANDE

Analys II: Rummets delare

For att organisera rumsligheten kan rummet delas in i helhetsbegrepp, som hyjilp
for orienteringen i rummet. Utifrdn resultaten av analys I kom jag fram till att
rummet saknar rikening, det finns ingen dynamik, utan rummet ligger och vilar
i sig sjdlv. Det dr brist pa landmirken i rummet for besékaren att forhalla sig till,
och det finns for fa sittplatser. Det finns flera delare i rummet som hindrar manni-
skor att rora sig, och det finns stora outnyttjade omraden som inte anvinds. Dessa
begrepp har forts samman i fem huvudgrupper, som generellt kan anvindas for att

oversiktligt notera arkitektoniska rumsproblem.

Landmirke

Knytpunkt

Omride (innehiller en eller
flera sammanhingande ele-
men, som kan ses som en hel-

het)

Delare (betecknar grinser)

Détt omride; outnyttjat
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GENOMFORANDE

Analys III: Ljus, form och volym

Ljuset i rummet undersoktes. Rummet ir inte sirskilt stort, men det 4r ganska
hogt i tak. I taket finns tva fonster som slipper in dagsljus. Ljus uppifran brukar
upplevas som positivt och naturligt, men i det hir fallet kinns rummet kallt och
obekvimt, som att ha hamnat i en grop. Uppmirksamheten leds uppétt. Ljuset ir
immateriellt och flytande och svért att kontroller. Det ir spritt och flyter ut, och
nar inte hela vigen ner fran tak till golv. Rummet bestir dven av morka viggar
som slukar mycket av ljuset. Kinslan férindras under dagen i och med att rum-
mets dynamiska karakeir forindras, p.g.a. ljusinslipp. Rummet har olika tillstind
beroende pé tiden. Pa kvillen blir rumsupplevelsen mer horisontell, tack vare en

jamnare belysning.

Vertikal - riktad uppit Horisontellt - riktad utit



GENOMFORANDE

Hermeneutik

En metod som jag har arbetat med under projektets gang ar “Den hermeneutiska
cirkeln”, ddr min tolkning, reflektion och mina analyser har vuxit fram i en cirkulir
rorelse mellan forforstaelsen och méten med nya erfarenheter och idéer. Detta har
lett till ny forstielse som i sin tur blivit forforstaelse i kommande tolkningssatser,
och detta har drivit projektet framat. Aven skiss- och gestaltningsprocessen ingar i
detta. Genom att se och uppleva nirmar jag mig kunskapsobjektet igen och igen.
Samspelet kallas med en bittre beskrivning “Den hermeneutiska spiralen” med
anledning av att en spiral kommer till sin utgingspunkt pa en hégre niva. Det
dr delar i en helhet som stindigt har vuxit och utvecklats. Inom hermeneutiken
forsoker man inte soka efter en absolut sanning, eftersom det enligt den herme-
neutiska kunskapsteorin inte finns ndgon sddan sanning. Som vetenskapsteoretiskt
synsitt handlar hermeneutiken dels om metoder f6r forstaelse och tolkning, dels

om beskrivning av sjilva forstaelsen och dess vilkor.4

4 Patel, Davidson, 1994

10



GENOMFORANDE

Definition

Skiss och idégenerering

Analyserna visade tydliga brister i rummet som jag ansig kunde forbittras. Tanken
var att frin borjan skapa en mébel, att vicka uppmirksamhet och paverka minni-
skor positivit, en mobel som skapar mervirde. Hir forsokee jag fokusera och hitta
16sning pa rummets problemomraden, och fi in alla delar jag 6nskade arbeta med,
for att komma fram till intressanta resultat om hur rumsupplevelser kan férindras,
och f6rsoka férstd mobelns plats i arkitekturen. Det visade sig vara svért att i detta
stadie arbeta fram en mébel utifrin rummets nuvarande situation. Projektet blev
for stort, da det helt plotsligt berorde for manga delar, och jag hade svart att hitta
en plats f6r mébelformgivning som problemldsning, och jag bérjade undersska
ifall det pd annat vis gick att forindra rumsupplevelsen, da jag ansag att det fanns
flera faktorer i rummet som kunde forbittras.

Jag anség att jag beh6vde arbeta mer med ljuset i rummet, och jag borjade arbeta
med dagsljuset och dess kvaliteter, for att personligen skapa stérre medvetenhet om
ljusets betydelse i miljon, och pa detta sitt forbittra rumsligheten och rummets
funktion, da ljus har stor paverkan pa rumsupplevelsen och paverkar psykologiskt
dem som vistas i rummet.

Jag borjade arbeta med att forsoka ta ner dagsljuset i rummet. Jag ville skapa
en paverkan med ljuset och arbetade med att koncentrera det, istillet for att lata
det flyta ut och vara ofokuserat. Detta ledde till att jag kunde skapa en effekt och
paverka ljusmiljon, men dock stingdes en stor del av ljuset ute.

11



GENOMFORANDE

Jag undersokte nya metoder for att férsdka leda ner ljuset som idag inte nar ner
hela vigen till rummet. Jag f6rsokte sinka rumsligheten, fokusera det spridda ljuset
och anvinda dagsljuset som en stimningshdjare, att skapa en ny dimension i rum-
met, fOr att fi fram mer av den horientuella ljusbilden. Jag gjorde skisser pa forslag,
en installation, hur det skulle kunna gi att anvinda dagsljuset, genom att koncen-
trera det, men utan att ta déd pa det.

Jag borjade arbeta med tradar, som skulle skapa en rumslighet, men samtidigt
inte stdnga ute ljuset, utan istéllet finga upp det, och leda ner dagsljuset som idag
inte ndr ner hela vigen till rummet. Tanken med tradarna var att de skulle frstirka

och representera strilar och dagsljuset, och pd kvillen kunna belysas och skapa
stimning.

12



GENOMFORANDE

Arbetet ledde vidare till en installation i taket, med tridar, som skulle kunna an-

vindas av besokaren, att samlas i, att vila i, samtala i och att stanna upp i.

13



GENOMFORANDE

Denna del av projektet blev i sin tur for stort, och var pa vig att bli nagot helt an-
nat an vad mina intentioner hade varit frin bérjan. Jag var tvungen att stanna upp
och ifrigasitta vad jag ville at. Vad ir bestillarens (mina) forvintningar, 6nskemal
och intentioner, vad vill jag dstadkomma med projektet, och hur kommer jag dit?

Jag tog dirfor vara pd de delar jag ansig vara visentliga frin arbetet med instal-
lationen och hur det var tinkt att den skulle fungera i rummet, och tillsammans
med de viktiga faktorer jag fitt med mig under processens gang utformades dessa
samman till den mobel som det var tinke att fran bérjan arbeta med, och som
tack vare de delar jag analyserat nu hade en sjilvklar och naturlig plats och ett
indamal i rummet. Arbetet med tridarna hade lett till en artefakt som skulle vara
justerbar i rummet, och som skulle kunna anvindas av besokaren. Jag tog tillvara
pa detta, och detta bildade skapandet av en sittmdbel, en soffa, som skulle utnyttja
de outnyttjade utrymmena, skapa dynamik och fokusera pi forhallandena mellan
objektet och miljo och hur de paverkar upplevelserummert.
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GENOMFORANDE

Val av produkt

Jag fortsatte att arbeta med det som var intressant med tridarna, det vill siga den
rumslighet och effekt de skapade, och dynamiken. Den framarbetade mébeln var
tinkt som en sittmdobel, f6r besdkarna att samlas i, samtidigt som den skulle skapa
en skulptur i rummet och skapa en intressant kinsla med sin form. Soffan var rejil
och komplicerad i sin form och jag fortsatte att arbeta vidare med formen, delade
upp den och forenklade den till en mindre sittmdbel, en loungestol, for att pa sa
vis skapa en intressantare och bittre fungerande form. Jag férminskade den och
tog ut den i mitten av rummet. Det visade sig di att jag kunde utnyttja formen i
360 grader, och jag borjade skissa pa en stol som kunde sitta ihop som en grupp
och paverka rummet och skapa en effekt, samtidigt som detta genererade till fler

sittplatser i rummet, som kan varieras och omformas efter onskemal.
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GENOMFORANDE

Skissfas - Full skala - Mockup - Prototyp

Tva- och tredimensionella skisser tillverkades for att testa stolens storlek och form,
for att studera stolens karaktir och form i fullskala och for att fi fram en funk-
tionell sittmdobel, samtidigt som jag skulle finga det intressanta i det visuella i
stolen. Jag undersokte mojligheterna med att ha flera stolar som man skulle kunna
stilla tillsammans i olika formationer. Skissmodeller utfordes parallellt i Rhino> for
att undersoka dimensioner och former.

3Se bilaga IV Skissbilaga
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GENOMFORANDE

Materialval
Jag valde att arbeta med metall, for att ge stolen det onskade uttryck jag ville att
den skulle ha, samtidigt som jag ansdg att det skulle passa bist in i rummet. En

4mm bomullstrdd valdes ut, for att ge stolen en mjuk textilkinsla.

Materialméten och tekniska 16sningar

Traden valdes att viras runt metallstingen. Tester gjordes med att borra héla och
trd traden igenom, men det gav inget bra resultat, dels visuellt, dels konstruktion-
smissigt. Prototypen sprutmalades och firdigstilldes med att sitta dit tridarna.

17



GENOMFORANDE

Idé och skissarbete
Se bilaga IV

Produkt

Definition och slutmodell (Matt och ritningar)

I den sista processfasen gjordes ritningar® dir alla mitt preciserades. Samtidigt
paborjades byggandet av fullskalemodellen f6r att ritningarna skulle kunna revi-
deras efter omstindigheter som ger sig till kinna forst vid realiseringen av mobeln

i sina ritta material.

For ritningar, se bilaga V
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RESULTAT

Argument for designlosning
Stolen ir tillverkad i kalldraget stal, for att kunna anvinda en tunn dimension pa
roret, 18 mm, samtidigt som den ska vara stark och tilig. Firgen pd metallen ir
RAL 7021 Schwarzgrau, vald att passa in i rummet, som innehaller mycket firg,
och samtidigt inte vara for mork och skapa en stark kontrast till tradarna. Dimen-
sion pé tradarna 4r valda med tanke att vara si tunna som mojligt, men fortfarande
stabila och starka att kunna sitta pa, utan att gd upp i den dimensionen si att det
tar kinslan av rep. Tradarnas firg 4r naturvit, tinkt som kontrast till ramen, men
dven att passa in mjukt i rummet, och ir avsett att ge en effeke i sin form.
Storleken pa stolen ir vald med dtanke pd konstruktion, plats for sittyta, samt
placeringsméajligheter i rummet.” Mébeln ska ha en kiinsla av loungefitslj och iga
volym, samtidigt som den inte ska ta upp alltfor mycket plats. Mébeln ér konstru-
erad till att vara litt och upplevas som luftig, d& den ska vara enkel att justera och
flyttas runt av brukaren, och samtidigt undvika att skapa delare i rummet.

Slutsats

Sittmébeln fungerar som ett intressant blickfang i sin form, och som anvindning
som sittyta och landmirke i rummet. Formen 4r tinke att generera rorelse och
skapa dynamik. Mobeln ska fungera i rummet som skydd och stéd, en markerad
mittpunkt, ett landmirke. Den 4ger latthet, tack vare sin luftiga form, samtidigt
som den ir stark och védgar ta plats. Tradarna bildar en form som kommunicerar
latthet, skapar dynamik, en dragningskraft. Mébeln bidrar till variation av sitt-
platser, och erbjuder brukaren att placera mébeln efter behov. Den fungerar bade
sjalvstindigt och tillsammans i grupp.

Mobeln ir stor, men enkel och litt och luftig, och dger kinslan av en loungemao-
bel, utan att ta den bestimda formen av en stol eller fat6lj, utan skapar istillet en
intressant form i sin helhet, och kan beskidas mer till sin visuella karaktir nir den
inte brukas. En mobel avsedd att forbittra rummets nuvarande situation och att
paverka rummet positivt, skapa ett starkare intryck. Ett blickfing dagtid som en

skulptur i rummet, och anvindning kvillstid som sittmébel.

7 Se bilaga VI

19



RESULTAT




REFLEKTION

Det hir projektet har varit en personlig resa, dir manga parametrar har berorts for
att komma fram till en slutgiltig 16sning f6r att pa bista mojliga sitt kunna uppna
mitt onskade resultat och kunna férbattra rummets nuvarande situation med min
designlosning. Det rum jag valt att arbeta med visade sig bestd av flera problem
som jag fokuserade pa att l6sa, vilket ledde till en 6vergripande process som jag i
efterhand kan kidnna var nédvindig for projektets gang och slutresultat. Det som
fran borjan var svirt, d.v.s. att forhalla sig till rummets nuvarande inredning och
situation, fick senare mening efter att jag studerat rummet noggrannare, och dven
angripit problemet med nya 6gon och frin en ny riktning.

D4 rummet redan dr inrett och méoblerat, fick jag forhélla mig till detta, dels
genom att anpassa mig till den kinslan som ska infinnas i rummet, och dven arbeta
med firger och material som finns i rummet. Jag valde att arbeta med rummet
utifran sitt befintliga skick i s stor grad som maijligt, dels for att jag inte ville géra
alltfor stora forindringar pd den nuvarande inredningen, och dels for att jag ville
ha en utgingspunke att arbeta utifrin. Mobeln 4r avsedd att platsa pa den yta som
idag bestar av delare och outnyttjat omride®, dir det idag star befintliga loungema-
bler som jag avser ersitta. Hade jag fatt mojlighet att arbeta med ett tomt rum,
hade projektet tagit alltfor stora proportioner, och samtidigt var det inte det sittet
jag ville arbeta pa.

Det var viktigt att jag breddade mitt perspektiv och bérjade underséka helheten
med rummet, och ljusinslippet. Ljus ar stimulerande och oavsett om det ar i mal-
ningar, skulpturer eller arkitektur, 4r ljus som dterspeglas pa ytorna aterkopplat
fran den visuella miljon till minskliga kinslor, och skapar pa s sitt en stimning.’
Det arkitektoniska utrymmet ar visuellt beroende av kvaliteten och kvantiteten av
belysning, i kombination med variationer av rummets byggstenar.

Arbetet med installationen var mycket intressant, och jag tror att det hade kun-
nat paverka rummets atmosfir positivt till stor grad. Jag stdtte dock pa manga
hinder som bidrog till att detta inte skulle resultera i endast en installation f6r rum-
met, snarare en artefakt. Skulle jag dven addera belysning till projektet, blev det
nagot helt annat 4n vad som var tinke fran bérjan. Anledningen till att jag valde att
inte arbeta vidare med detta var att jag fick reflektera ver vad mina avsikter hade
varit med projektet frin borjan, d.v.s. att designa en mébel i férhillande till resten

av inredning och rum. Detta for att skapa mervirde, och dven att det visade sig

8 Se bilaga VII
9 Michel, 1996
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bli for komplicerat med de tekniska 16sningar som krivdes for installationen. Jag
anser att det var ritt att slippa arbetet med tridarna, for att gd pa magkinsla, och
gdra nigot som personligen kindes bittre och mer utvecklande, och dessutom mer
givande for projektets slutresultat. Med min projektbeskrivning kindes det som att
jag berorde alla de delar jag arbetat med under min utbildning, och kunde knyta
ihop de till en helhet. Aven fast jag inte visste vad slutresultatet skulle bli, kindes
det rdtt att fortsitta at det hallet, det fanns mer potential i att arbeta med méobeln
dn i att fortsitta med installationen. Tanken var att fran bérjan skapa en mébel,
att vicka uppmirksamhet och paverka minniskor positivit, en mobel som skapar
mervirde. Det finns mycket som kan forindras med ljus, men det ar inte sikert att
det behover goras.

Jag valde att i arbetet med mébeln fortsitta med de fysiska tradarna, for jag
tyckte att det fanns en styrka i det jag inte ville slippa. Jag ville att mébeln dven
ska fungera som en skulptur, och att den ska tillatas att ta plats, ha kinslan av en
loungemabel, men utan att kinnas tung, klumpig eller stor. De skisser jag gjorde
visade att jag inte ville att formen skulle ta den bestimda kinslan av en stol, och
det dr vikeigt att brukaren enkelt kan flytta sin sittplats och pd si sitt gora den till
sin plats i rummet.

Jag anser att mobeln platsar in i rummets befintliga skick tack vare sin speciella
form, som skapar upplevelse och mervirde i rummet. Det blir en kontrast till
rummets nuvarande, bastanta moblemang, och dimpar rummets rériga kinsla,
som idag bestar av mycket firg, och stolarna bidrar istillet till den rena och frischa
kinslan som man har avsett att f fram med rummet.

Minniskan placerar sig i en trygghetszon, beroende pa hur man kinner sig, och
viljer den bubbla man behéver just di. Rummets dynamiska karaktir paverkar oss,
genererar den egna rorelsen i rummet. Den byggda fysiska verkligheten kan finga
och prigla din bubbla. Den blir starkare dir den fir stdd, svagare vid 6ppningar.
Den trygga bubblan ir idag borta i Vardagsrummet, folk finner inte en trygg plats,
och det var det som jag ville andra pa, att forindra rérelsemomentet, samt hur
minniskor anvinder sig av rummet. Alla upplevelser dr dock alltid subjektiva, en

specifik upplevelse kan inte ges till ndgon annan, rumsupplevelser upplevs olika.
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Studier!? visar att olika former pi foremal attraherar minniskor, och leder till att
minniskor rér sig pa likartade sitt i narheten av foremalen. Dessa studier kan jag i
efterhand se vara ritt for formgivningen pa sittmobeln, som 4r tinke att just skapa

en battre dynamik.

NS

= A\
A

Attraberar Genererar rorelse

Svaren pa fragestillningarna har jag fitt med mig under projektets gang, det dr
de jag har arbetat utifrin, d.v.s att jag utgétt frin ljus och rum for att tillverka en
mobel, samt att jag arbetat med att férindra rumsupplevelsen med ett objekt, och
det dr nagot jag anser mig uppndtt. Jag kan dven se flera faktorer hur rummet skulle
paverkas av mobeln, det har tillkommit landmirken till rummet som skapar tryg-
ghet, och det skapas dynamik och réorelse.

Jag har i och med detta projeke fitt en férdjupad forstielse inom rumsligt ska-
pande och uppbyggande. Det har varit mycket lirorikt, och dven fast jag jobbat
med ett befintligt offentligt rum, har det kints personligt, och att jag verkligen fatt
ut det jag ville fran forsta borjan. Det har dven varit utvecklande pd méinga sitt,
och projektet har berért minga arbetsmetoder och delar som varit viktiga och in-
tressanta att arbeta med.

Jag dr n6jd med min examination, jag tyckte att jag fick en vil passande op-
ponent for imnet med mitt projekt, samt att jag tyckte att denne stillde méinga
bra frigor och hade viktiga synpunkter, och att jag fick bra och relevant feedback i

overlag, dven frin handledare och examinator.

10 Branzell, 2007
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BILAGA Il Moodboard
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BILAGA Il Polira virderingar av rummet
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BILAGA IV Skissbilaga
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BILAGAYV Ritningar
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BILAGA VI Exempel pa placeringsmojligheter i rummet




BILAGA VII Planvy 6ver rummet
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