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ABSTRACT
The lily pad creatures arose out of my childhood memories of nature.
This project has been an ongoing investigation of a workprocess as
well as an exploration of my own sense of artistic idiom. I wanted
to develop my knowledge in pattern design and focus on the artistic
expression. I want the pattern to invite participation in storytelling
in the same way that nature has inspired me.
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FORORD
Jag vill framf6ra ett tack till mina klasskamrater och min handledare
for stod och goda rad under detta examensarbete.
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BAKGRUND

Jag har under mina ar hir pA HDK intresserat mig alltmer for mon-
ster och ville férdjupa mig inom detta omrade. Under det utfor-
skande projektet i arskurs tva forsokte jag finna en metod for att ta
mig an nya projekt pa ett mer tillfredsstillande sitt, samt hitta en
metod for att ta vara pd tiden pa ett mer effektivt sitt. Jag kom da
fram till att teckning var ett bra redskap f6r mig. Genom teckning
genererade jag fler idéer och jag kom iging mycket snabbare med
arbetet. Detta var en metod som jag anvinde mig av i de kommande
projekten och dven nigot som jag ville anvinda mig av i mitt exa-
mensarbete.

Jag ville att mitt examensarbete skulle fungera som en form av for-
lingning av mitt utforskande projekt. Jag ville anvinda mig att teck-
ning i mina monster samt forsoka utveckla mitt formsprak. Jag hade
i tidigare projekt anvint mig av berdttandet nir jag har skapat mén-
ster. Jag tycker att en berittelse tillfér ndgot och kan ge uttrycket i
monstret mer liv.

o

MAL

Mitt examensarbete har fungerat som en pagiende undersokning av
en arbetsprocess samt ett utforskande av formsprik. Jag hade som
madl att ta fram monster dir jag fokuserade pa det konstnirliga ut-
trycket. Jag ville till stor del teckna och anvinda pennan och handen
som verktyg, men ville dven utforska andra metoder. D3 jag girna
tecknar detaljrikt och naturtroget sa ville jag undersoka om det gick
att f thop motiven till ett sammanhingande ménster. Jag ville utgd
ifrin nagon form av berittelse, dd jag tycker att en berittelse kan ge
en produkt mer 7sjil och liv”, men framforallt sa ger berittelsen mig
en ingang till mitt arbete samt dr nagot som jag kan férhélla mig till.
Naturen ir for mig en dterkommande inspirationskilla och komatt
fungera som ett 6vergripande tema for mitt examensarbete.

Jag hade som mal att utveckla mitt sitt att skapa monster samt
utveckla mina kunskaper kring ménsterrapportering.

SYFTE
Jag ville utveckla mina kunskaper inom ménsterformgivning, samt
fokusera pa det konstnirliga uttrycket. Syftet med mitt arbete var
att fa storre kunskap kring ménster och ménsterrapportering, samt
hur en teknik kan paverka uttrycket i monstret. Jag gillar det hand-
gjorda uttrycket som pennan ger och ville att det skulle synas i mina
monster.



FRAGESTALLNINGAR
Vilka historier kommer minstret beritta?
Vilket uttryck vill jag ha i mina monster?
Hur skapar jag en bra monsterrapport for mina monster?

AVGRANSNINGAR

Monstrets innehdll kontra antalet monster bor avspegla arbetets
lingd. I mitt examensarbete ville jag fokusera pé att utveckla och
utforska mitt formsprik, snarare dn att fokusera pa produktion och
marknad. Jag forholl mig dock till industrins traditionella métt pa
monsterrapporter samt att jag hade produktionens begrinsningar
i dtanke. De monster jag hade tinkt ta fram behévde ej ga under
samma tema, men jag sdg girna att de har en rdd trdd som kopp-
lade dem samman. Till redovisningen avsedde jag att visa upp mina
monster pa utskrifter fran plottern. Detta for att fi mer tid for utfor-
skande och framtagande av ménster innan redovisningen. Till exa-
mensutstillningen avser jag att ta fram eventuella textilier, tapeter pa
ett mer representativt sitt anpassat for utstdllning. Examensarbetet
var ett ganska tidspressat projekt och jag ville inte ta tid frin mitt
utforskande arbete for att hinna tillverka produkter firdiga for ut-
stillning. Jag sig det enbart som en bonus om jag skulle hinna mer
in planerad malsittning.



GENOMFORANDE

Utgingspunkt - Inspiration
Naturen ir f6r mig en dterkommande inspirationskilla liksom for si
ménga andra. Jag hade redan innan examensarbetets borjan bestimt
mig for att naturen skulle ha en betydande del i mitt arbete. Tanken
var att gora tvi monster, en for tapet och en for textil. Ect kompis-
par som spelade mot varandra, dir inspirationen var himtad frin
naturens skonhet och vilda mystik och alla mikrovirldar som exis-
terar dir.

En av idéerna jag hade i ett tidigt skede var tvd stycken monster
som var sammanlinkade. Det ena ménstret var en ut-zoomning av
naturen forestillande ett landskap med berg, skog och en rinnande
bick. Det andra ménstret var en in-zoomning av naturen och skulle
kunna tinkas vara ett utsnitt ur det andra monstret. Den sistnimnda
monsteridén kom att bli min slutprodukt.

Till en vild och evig lingtan foddes vi av midrar bleka,
ur bekymrens fodselvinda steg virt forsta jammerljud.
Slingdes vi pa berg och slitter for att tumla om och leka,
och vi lekze dlg och lejon, firil, tiggare och gud!
(Andersson, 2006, s.6)

Jag valde ut dikten Omékring tiggarn frin Luossa, ur Dan Anderssons
diktsamling Svarta ballader, som utgangspunkt di jag kinde att
jag behovde knyta an mitt tema till ndgot. Dan Anderssons dikter
har en stark anknytning till naturen. Jag ville anvinda mig av dik-
tens berittande som utgingspunkt och inspiration, och inte som
en direkt tolkning av dess handling. Man kan kan siga att dikten

fungerade som en slags startpunkt.

Kinslan som jag fick av naturen nir jag liste Dan Anderssons dikter
piminde mig om en kinsla jag brukade fi som barn nir jag lekte
vid en bick som ldg i nira anslutning till omradet dir jag bodde. Jag
brukade vara nere vid bicken som ringlade igenom en skogsglinta.
Med min fantasi hittade jag pa berittelser och nya virldar, och under
ormbunkens blad skapade jag historier om djuren och vixtligheten
ddrunder.



Samma kinsla fick jag av en favoritfilm jag hade som barn som heter
Den hemlighersfulla tridgérden. Den handlar om en flicka, Mary, som
blir férildralds och tvingas flytta frin Indien till sin morbror i Eng-
land. Vil dir hittar hon en undangomd tridgird. Den ir speciell och
far henne att glomma sorger och far vinskaper att blomma. Filmen
inspirerade mig da jag fann det rogivande att vara i naturen och leka,
precis som Mary i Den hemlighetsfulla tridgdrden. 1 denna tridgard
skapade hon sin egen virld, som i borjan bara var for henne. Detta
tilltalade mig eftersom jag sjilv var en dagdrémmare som gillade att
leka i naturen med blommor och djur omkring mig. Djuren i filmen
ir nistan tama och hoppar runt dem. Tridgarden i filmen 4r barnens

hemlighet.

The Secret Garden (1993) Regisserad av Agnieszka Holland. Warner Bros.
Pictures, Burbank (video: DVD)

Tillsammans beskriver dessa tre skilda saker en kinsla som jag tror
att minga kan relatera till. En slags natur- och skogsmystik och sam-
bandet mellan det vackra och fridfulla mot det vilda och farliga i
naturen. Men ockséd det mystiska och oforklarliga.




METODER
Under arbetes ging har jag utforskat tre nya sitt att arbeta pa som
vanligtvis inte tillh6r min vanliga arbetsprocess.

1. Utgdngspunkt & Workshop

Jag utgick fran en dikt som jag sedan skrev ut pa papper. Jag styckade
upp dikten i mindre delar for att inte lasa mig vid ursprungsforma-
tet, och klippte isir till smala remsor. Sedan anvinde jag remsorna
som en del av en workshop som jag hade med mig sjilv, dir jag valde
en av remsorna som jag liste snabbt for mig sjilv. Jag tecknade sedan
snabbt ner det forsta jag tinkte pd eller den kinslan jag fick nir jag
laste textstycket och gjorde si till varje textremsa jag hade. Nu hade
jag samlat pd mig ett ging med bilder som beskrev kinslan som jag
fick vid varje text och jag hade nu gjort om utgangsdikten till min
egen tolkning. Jag ville ha en utomstiende inspirationskilla och d
foll det sig naturligt att utgd ifrin nigon annans text och sedan tolka
den texten i bild. Jag har utgatt frin texter i tidigare projekt och an-
vint mig av mindre delar frin dem for att inte lisa mig vid textens
hela innehall. Jag ville plocka de delar som inspirerade mig.

2. Hitta en rorelsestruktur

Jag tecknade upp en kvadrat och skissade snabbt upp min idé om
ett landskap med en rinnande bick. Jag ville att monstret skulle fa
ett bra fldde och en fin rorelse som piminde om ett berdttande. Nir
skissen var klar s fotade jag av den fran ovan med min mobilkamera
och skickade 6ver den till datorn med detsamma. Vil inne i datorn
rapporterade jag upp bilden med halv-forsatt rapportering i Photo-
shop och pd mindre 4n fem minuter sa hade jag ett forsta utkast for
ett monster. Detta var ett vildigt effektivt sitt f6r mig att arbeta pa
och det 4r nigot som jag kommer anvinda mig av nir jag jobbar
med monster i framtiden. Nu hade jag en struktur och nagot att fylla
med mina illustrationer.



3. Jobbade i skala 1:1
I slutskedet av projektet kinde jag ett stort behov av att se mitt mén-
ster i verklig skala. Skisserna jag hade sedan innan var i skala 1:20
och det var svart att se hur monstrets komponenter skulle te sig i
verklig skala. Jag hade dven stort behov av att se hur jag skulle teckna
bladen med dess olika riktningar.

Jag borjade med att tejpa samman pappersark sa att de bildade en
kvadrat i storlek 64x64 cm, vilken ir min rapports storlek i skala
1:1. En tjockare trad fick fungera som stjilk, vilken jag tejpade upp
rorelsen jag ville dt pa arket. De delar jag hade klara sedan innan
gjorde jag kopior pa for att sedan klippa ut formen pa och tejpa
upp pa rite stille pa rapportarket. Hir hade jag en bra grund for att
sedan kunna testa mig fram med resterande delar. Jag fann det svirt
att hitta ritt rikeningar pa bladen, men tack vare detta sitt att arbeta
pa kunde jag snabbt skissa fram och klippa ut olika former tills jag

hittade ritt. Dessa l6sa delar kunde jag sedan anvinda som forlagor

for de slutgiltiga illustrationerna.
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RESULTAT

Mitt examensarbete resulterade i ménstret Nickrosdjuren och ir
tinkt som ett digitaltryckt ménster for textil. Monstret dr helt gjort
i blyerts och den ldtt tonade firgen pa bladen kom till fran struk-
turen och firgen pa pappret jag tecknade pa. Jag valde att skriva ut
min textil pa en digital textilprinter och valde ett vitt poplin-tyg, ett
bomullstyg som ir titt vévt. Jag ville skriva ut pa ett titt bomullstyg
s att de fina blyertslinjerna kunde komma fram bittre.

Jag valde att dndra storleken pad min ménsterrapport frin 64x64
cm till 32x32 c¢m da jag fann den forstnimnda alldeles for stor. Jag
hade en kinsla av att rapporten behovde vara stor for att man skulle
kunna ta del av alla detaljer i illustrationerna, men det fungerade
minst lika bra i halverad skala. Detta gjorde att jag kunde upprepa
monsterrapporten fler ginger i och med att min rapport blev min-
dre. Om rapporten skulle varit 64x64 cm hade den endast kunnat
upprepas ca 2,5 gang pa grund av att textilbredden 4r 150 cm, vilket
kindes trakigt dd man inte fick uppleva rorelsen i ménstret lika bra.

Jag valde att teckna om ndgra delar i mitt ménster da jag fann att
riktningarna och rérelserna pa stjilken paverkade bladens riktning
pa negativt sitt. Jag gjorde stjilken tjockare och gav den ett tvinnat
utseende for att forstirka formen. Jag tecknade dven om bladens
stjalkar och dndrade dem fran raka till mer béjda former, eftersom
de raka stjilkarna forstirkte den vigrita och raka rorelsen som fanns
i det gamla ménsterrapportsutkastet. Jag ville dt en mer vagig kinsla.

w >
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Stjilken har en nedatgiende riktning fran vinster till hoger, med-
an bladen viger upp med en uppitgiende riktning frin vinster till
héger. Rikeningen och placeringen av bladen framkallar en kinsla
av lite olika nivaer. Jag ville fa en realistisk kinsla i motiven, sam-
tidigt som jag ville ha riktningar som inte riktigt stimde. Ogat ir
sdpass bra pé att uppticka nagot som inte riktigt stimmer, s for att
motverka detta har jag 6verdrivit de felaktiga riktningarna. Det ska
skava lite grann. utan att stora dgat for mycket. For att fa lite mer liv
och bryta riktningarna i monstret valde jag att spegelvinda varannan
trollslinda sa att de flyger 4t bade vinster och héger, detta for att
forsoka aktivera mellanrummen som jag limnat tomma.

TEKNISKA LOSNINGAR
Teknik: digitaltryck
Rapport: halv-forsatt

Rapportmatt: 32 x 32 cm
Textil: Poplin
Textilbredd: 150 cm
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SKALA 1:1




SO0 0 40 40 4
330 040 20 80 A0
3020 50 50 40 40 20
A0 A0 40 A0 A0 A
BSOSO A0S0 40 A0,



REFLEKTION OCH SLUTSATSER

Vilka historier kommer monstret beritta?
Nickrosdjuren foddes ur kinslan jag fick nir jag tinkte tillbaka pa
min barndoms upplevelser i naturen. P4 samma sitt som naturen in-
spirerade mig, vill jag att innehallet skall inbjuda till berittelser. Jag
vill att monstret skall fsrmedla en spinnande, mystisk och lustig bild
av naturen, ddr djuren ibland har minskliga drag. Varelserna inter-
agerar pd olika sitt i olika konstellationer beroende pé vilken del av
monstret man tittar pa. Men jag vill ocksa att innehéllet i mitt mén-
ster skall berdtta beridttelser dir betraktaren skapar sitt eget innehall,
med hjilp av hur motiven i ménstret interagerar med varandra.

Vilket uttryck vill jag ha i mina monster?

Jag ville att det konstnirliga uttrycket och det detaljrika teckn-
ingssdttet jag anvinder mig av skulle fi ta stor plats i mitt examen-
sarbete och ddrfor lade jag vikten pa blyertsteckningen. Anledningen
till att firgen uteblev var av tidsbrist. Nagonstans under projektet
gang si foll firgen bort, och jag kinde svarighet att ligga pa den
i efterhand, da den hade vart nédvindig att integrera med blyert-
steckningen redan frin bérjan for att kunna samspela pa ett bra och
harmoniske sitt. Nir jag upptickte detta si hade jag kommit sdpass
langt in i projektet att jag inte riktigt kunde hitta nagon bra balans
mellan blyerts och firg. Jag testade att mila med gouache men fick
inte riktigt till det jag ville &t. Om jag hade firglagt ménstret sa hade
jag valt att firgligega det med samma uttryck som gamla handkolore-
rade fotografier, det vill siga vildigt svagt firglagda. At firgligga i
datorn kindes svart, dé firgen oftast ligger sig som platta ytor gen-
temot mina blyertsteckningar.

Hur skapar jag en bra monsterrapport for mina monster?
Arbetssittet jag anvint mig av vid framtagande av monster under
tidigare projekt har inneburit att jag forst tecknat motiven utan att
jag hade nagon tydlig bild av hur mina ménster skulle komma att
se ut. Jag har kint ett slags motstand mot detta sitt att arbeta dd jag
upplevt svirighet i att fi ihop motiven pd ett bra sitt. Jag utforskade
i detta projekt nya arbetsmetoder for att hitta ett nytt arbetssitt.
Jag valde i ett tidigt skede att skissa fram en struktur for rorelsen i
monstret och anpassade rapporten sé att, i detta fall stjilken, kunde
fortsitta oavbrutet med hjilp av halv-forsatt rapportering,.
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VARFOR DJUR?
Jag utgick frin en kinsla som jag fick nir jag himtade inspiration
fran min barndom, filmen Den hemlighetsfulla tridgirden samt delen
ur Omkring tiggarn frin Loussa. Nir jag liste Dan Anderssons dikt
Ombkring tiggarn frin Loussa frin diktsamlingen Svarta ballader, si
fanns det en del som jag fastnade for lite extra.

Till en vild och evig lingtan foddes vi av midrar bleka,
ur bekymrens fodselvinda steg virt forsta jammerljud.
Slingdes vi pa berg och slitter for att tumla om och leka,
och vi lekze dlg och lejon, firil, tiggare och gud!
(Andersson, 2006, s.6)

Hir kinde jag att jag pa nagot sitt ville ta vara pd naturen och djuren
i textdelen och dessa ord inspirerade mig. Jag tolkade det som att det
handlade om varan forsta tid pa jorden, och om nigon som var ny-
fodd. Jag valde att tolka minniskorna i texten som djur istillet och
jag tinkte att det kunde vara sa att djuren fick kli ut sig och spela an-
dra roller nir dom exempelvis lekte ilg, lejon, fjiril, tiggare och gud.

Jag ville dock inte gora en direkttolkning och kopiera texten rake av,
utan valde att géra min egen tolkning. Filmen Den hemlighetsfulla
tridgdrden fick mig att vilja teckna djur, jag ville blanda djur och
natur med ndgon form av mystik. Jag ville teckna djurens ungar och
placera dem pd en annorlunda plats for att skapa denna mystik. Jag
ville placera dem pa en plats dir de kanske normalt inte befinner sig
och att hela situationen bidrar till nigon form av mystik och un-
dran. Hur hamnade de dir? Varfor sover grivlingen pd ett nickros-
blad? Vart skall de nagonstans? Jag ville att mitt ménster skulle vicka
fragor, ett undrande, som nodvindigtvis inte behévde besvaras, utan
dir betraktaren kunde fa viva ihop sin egen fortsittning pa vad som
skulle hinda hirnist. Jag ville aktivera betraktarens fantasi!

MONSTERKUNSKAP

Jag har under detta projekt tittar mer pd monster och dess uppbyg-
gnad och forstdr svarigheten i att fa ihop ett vilfungerande ménster.
Det kan vara sm justeringar som gor skillnad mellan att ett ménster
fungerar eller ¢j. Syftet med projektet var att utveckla mina kunska-
per inom monster och ménsterformgivning, och det tycker jag att
jag har gjort. Genom att ta fram ett monster som vixte for varje rap-
portering, si fick jag lira mig mer tekniska delar om hur jag skulle
tinka och vart varje del av monstret skulle placeras i rapporten for
att sedan hamna ritt i det upprepade monstret. Detta var vildigt
larorikt. Det tar ett tag innan man forstir hur man skall tinka, men
ndr man vil har lirt sig att ldsa monster och sedan kunna skapa dem
pa egen hand sa 4r det ldttare att f6rstd hur man skall tinka nar man
skall skapa mer tekniskt avancerade monster i framtiden.
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