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Abstract

When living in a small apartment one of the greatest challenges is to make
to most out of the available space. Several different furniture are used for
different purposes. Another issues arise when having people over, which
requires additional space and seats.

On this basis, the project builds on creating a flexible combination
furniture with multiple purposes. The goal is to make a piece of furniture that
fills a certain need while not creating just another furniture used for a single
purpose. The ambition is further to make chairs, shelves and sideboards to speak
the same design language and work well together. Furthermore, this project
aims to understand and learn how a design process can be carried out from
thorough and methodical research to the finished product. The project also
involved exploring changeability and understanding what this could do with a
piece of furniture.

The result is a piece of furniture that is primarily used as a bookcase but
can be easily rearranged into a seating area if needed. The model has been
realized through a physical prototype which readiness is close to the final design.

Keywords: Chair, Shelf, Design, social, modularity.
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1. Inledning

1.1 Mal

Utgdngspunkten 1 detta projekt var att titta ndrmare pd hur man kan underlitta
tillgéngligheten 1 det begrdnsade rummet som exempelvis trdnga ldgenheter dér det
kravs listiga forvaringsmojligheter for att f4 plats med allt. Med detta som grund
byggde min projektidé pa att skapa en flexibel kombinationsmobel med flera
dndamal. Min ambition var att {4 stolar, hyllor och skép att tala samma formsprék och
fungerar vél tillsammans. Projektets mal var att ta fram en firdig modell av denna
mobel genom att anvdnda mig av de moment och de lirdomar som jag har erhallit
under min designutbildning fram till idag. Modellen skall vara realistisk i
konstruktion och néra fardig i sin utformning. P4 grund av projektets begriansade
omfattning kommer det dock i efterhand finnas utrymme for eventuella &dndringar av
farg och material. Dokumentationen genom denna rapport dr i sin tur ett delmal att for
att bli godkénd i kursen for examensprojektet.

1.2 Syfte

Som tidigare beskrivits var det huvudsakliga syftet med detta projekt att skapa en
mdbel som underldttar i det begransade rummet. Mina personliga syften med detta
projekt var delvis att forstd och léra sig hur en designprocess kan utforas fran grundlig
och metodiskt research till fardigstélld produkt. Under projektets gdng har jag anvint
och utvecklat de moment och de ldrdomar som jag har erhallit under min
designutbildning fram till idag. En utmaning i projektet var att genomga alla
momenten i utvecklingsprocessen frin idé till fardig produkt, och det dr hédr denna
kunskap kommer att vara till stor hjélp. Delvis handlar det om att kunna kombinera
designteori, verktyg och metoder for att nd mitt mal och for att visa hur jag kan arbeta
med alla dessa delar tillsammans. Det handlar dven att integrera mitt egna designsprak
och min syn pé design i den ténkta produkten.

1.3 Bakgrund

Projektet dr en vidareutveckling av ett koncept jag tog fram i samband med
Hammarkullens bibliotek, ddr mitt fokus lag pé att underlétta tillgéngligheten pa deras
barnavdelning (se Figur 1.). Jag undersokte 16sningar for forvaringsmdjligheter och
ville att grundkonstruktionen skulle kunna anvidndas pa flera olika sdtt. Detta projekt
ar istéllet riktat at en bredare publik for bruk i hemmet dir formen stir for en mer
central roll jaimfort med biblioteket dar det praktiska hade storre fokus. Den ténka
maélgruppen dr méinniskor som inte har allt for mycket plats hemma hos sig. De bor
ensamma eller i samboskap, dr mellan 18-35 ar och har en etta eller tva i ndgon storre
stad. Far man storre besok skall det 4tt ga att ta fram ett par extrastolar om sa dnskas.
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Figur 1. Skiss pa koncept for Hammarkullens bibliotek.
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1.4 Fragestillning

En stor utmaning blev att forsikra mig om att mdbeln i slutdndan uppfyller de krav
som satts upp i1 borjan pa projektet. Detta kan exempelvis gilla att stolen dr bekvim
och att bokhyllans olika utrymmen har ett forenat formsprak som fungerar vil
tillsammans. Att vélja material till mobeln var ocksa en viktig friga, da det bland
annat kan bli centralt att halla nere vikten samtidigt som den skall vara slittdlig. Detta
pa grund av hur mobeln dr tidnkt att anvindas. Tillverkningsbarhet var en annan
aspekt som jag hade med mig under hela projektets gang.

1.5 Avgrinsningar

En avgrinsning i detta projekt kommer vara att jag inte ldgger s& stor tyngd pa
bakgrundsresearch. Delvis pd grund av den begrinsade tiden och dels for att jag har
med mig erfarenheter fran ett tidigare projekt. P4 grund av mina begridnsade resurser
for tid och kapital har projektet dven avgransats inom andra omraden. Jag valde att
inte fordjupa mig péd detaljkonstruktionen och heller inte att genomfora fullstindiga
analyser av material- och firgval. Detta betyder att mébeln inte dr fardig for
produktion dé projektet dr avslutat.



2  Genomforande

2.1 Informationsinsamling och analys

Det skandinaviska formspraket ses ofta som enkelt och funktionellt ndgot jag har
forsokt halla mig nér jag tagit fram mobeln. Jag har dven forsokt vara medveten om
min malgrupp som &r trangboende studenter i mindre ldgenheter som i manga fall
dven bor tillsammans. Under arbetets gdng kom jag fram till att extra stolarna &r
ingenting man behdver stélla &t sidan eller bdra upp pa vinden nir de inte anvands
utan finns da kvar i ett forvaringssyfte. Detta kan ses som nagot positivt att mobeln
alltid tillfor nagot och fyller pé sa sétt en funktion i hemmet. Tidigt i projektet gjorde
jag en marknadsundersdkning for att ta reda pa vilka bokhyllor som redan finns pa
marknaden. Jag borjade soka pd nidtet och hittade bl.a. boken Bokhyllor av Alex
Johnson som hade manga kombinationsmobler med bade bra och mindre bra
16sningar. Exempel pa detta och andra produkter som hjélpt till med inspiration finns 1
Figur 2. Detta gav mig dven ytterligare inspiration. Men framforallt kdnde jag att min
idé fran mitt tidigare projekt hade potential, och att det fanns stora mojligheter att
jobba vidare med det.

Resultatet av min analys och min informationssamling gav mig en grund for hur jag
gick vidare med formsprak, funktion och dimensioner. Foljande egenskaper och
attribut identifierades i detta arbete:

* Mobeln skall kunna anvédndas for dubbla anvindningsomraden.
* Arbeta med modultink for att skapa kombinationer.

* Bekvima stolar i naturlig storlek.

* Bokhyllan skall kunna anvéndas som avgrinsning av rum.

* Att mobeln skall fa plats p4 mindre ytor

* Enkelt formsprik

* Produkten skall vara konstruerad for enkel tillverkning

2.2 1dé- och skissarbete

En stor del av en designprocess bestir av att uttrycka tankar till skisser for att sedan
kunna analysera sina idéer om de fungerar och skapar en intressant konstruktion. For
att komma igang med skissandet behdvdes inspiration och efter jag gétt igenom ett
tidigare projekt tog jag upp ett koncept som kédndes ofdrdigt men hade potential att
véxa till sig. Jag borjade d&ven méla mycket for att komma igang och fa inspiration till
projektet dir jag fokuserade mycket pd vinklar och moéten. Jag samlade dven pa mig
bilder av intressanta hyllor och stolar som blev till moodboards som Figur 2 visar.



Figur 2. Moodboard.

Pa nagot vis ville jag skapa nagot mer én en bokhylla med enkla medel. Jag forsokte
forst skissa s& manga koncept som mojligt och inte 14gga nagot &t sidan. Figur 3 visar
hur idéerna fran mitt tidigare projekt (Oversta skissen) har arbetats om till att ndrma
sig det slutliga konceptet i detta projekt.



Figur 3. Skissarbete.



Figur 4. Skissarbete, modularitet.

Som kan ses 1 Figur 3 har jag utgatt fran enkla kuber i forvaringssyfte men gatt dver
till vinklade m&ten som kéndes mer intressanta och dynamiska att arbeta vidare med.
Jag borjade rita ett antal stolar i alla vinklar mellan 1 och 10 grader dir en 5 graders
vinkel kdndes mer spdnnande och vél balanserad gentemot de andra. Intentionen att
skapa forvaring dir anvdndaren sjdlv har friheter att paverka utseendet blir allt mer
uppenbart och flera 16sningar uppenbarade sig som kan ses i Figur 4.

Jag fick dven mojligheten att rddfrdga en bekant som &r kunnig inom
mobelframtagning under denna process. Detta hjilpte mig att viga de negativa och
positiva egenskaper hos idéerna for att komma vidare i processen. Jag gick dven
igenom dimensionerna pa flera av marknadens redan beprévade stolar, sideboards och
bokhyllor for att fi4 en uppfattning om en naturlig kénsla over storleken.
Vidareutveckling av skisserna kan ses i Figur 5 dér ett underrede, luckor och tva olika
storlekar har skissats fram for att 6ka valmgjligheten i konceptet. P4 handledningen
med kom vi fram till att det kan vara problematiskt att gdra en mdbel till flera
dndamal och att jag borde ldgga vikt pa antingen en hylla eller stol. Vi var 6verens om
att formen var mest tilltalande som en bokhylla och att anvidndaren skulle fa mer
forstaelse for vad mobeln kdnnetecknar.



Figur 5. Vidareutveckling av skisser.

Allt eftersom konceptmaterialet vixte fram visade det sig vilken riktning det aktuella
projektet tog. For att mer realistisk visualisera idéerna med material och féirg skapades
modeller i 3D programmet Cinema 4D och Autocad. Virtuella modeller blev ett
kraftfullt komplement till skisserna d& man litt kan placera mdbeln i en miljo, ldgga
pa ljussittning och byta material pA mdbeln. Det blev ocksa en genvég till en forsta
modell av den slutliga produkten da mycket realistiska renderingar kunde skapas. I de
virtuella modellerna arbetade jag mycket med vinklar och skalor nagot som visade sig
ge goda resultat pd den slutgiltiga modellen. En rendering av en av de virtuella
modellerna kan ses i1 Figur 6. Innan jag paborjade den fysiska modellen i fullskala
skrev jag dven ut en prototyp i 3D skrivaren som Figur 7 visar.



Figur 6. rendering av 3D modell.

Figur 7. Prototyp fran 3D sKkrivare.

2.3 Fysisk modell

Fyra stycken modeller i fullskala byggdes till att bestimma dimensioner, vinklar och
val av material. Det var viktigt att fA upp mobeln i verklig skala for att bedoma hur
den forhéller sig till ménniskor och hur den platsar i rummet vilket dr svart att bedoma
i en digital miljo samt pa skisser. Nar modellen byggdes upp gick det att uppfatta
formen pa ett sitt jag tidigare inte var mojligt och dndringar med skala och vinklar
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kunde justeras. Den forsta modellen av tva stolar byggdes upp av limfog Furu 18mm.
Har forstod jag att om tva stolar skulle sitta thop med varandra var matten, motena
och materialet tvunget att stimma pa millimetern utan rum for misstag. Modellen blev
aningen klumpig men jag upptickte att inte skulle krévas s& dramatiska éndringar for
att gd ner i dimensionerna pa en del stidllen. Den andra modellen blev léttare att
konstruera da jag hade lirt mig mycket frin forgdende modell och kunde hantera
maskinerna béttre i verkstaden. Vinklarna som jag forbittrat kindes dnda inte helt
fullindade och jag dvergav dven den modellen. Den tredje modellen anvidnde jag mig
av 19 mm MDF, mycket pad grund av att materialet hade en s jimn yta vilket ger
battre ytfinish, problemet var att s& fort det gar en flis [dmnar det fula mérken som ar
svéra att behandla.

Materialet for den slutgiltiga prototypen (se Figur 8) &r gjord i 19mm Valchromat
med hogre hallfasthet an MDF och oavsett hur materialet bearbetas sa aterfinns
samma fiarg genom hela skivan sd problemet med skador blir inte alls lika tydliga.
Man kan anvinda materialet helt obehandlat men jag har valt att behandla mobeln
med Linolja for att for fram karaktdren i materialet ytterligare. Problemet med
Valchromat idr att det viger mycket och finns &n sa linge inte i s manga farger. Till
underredet ville jag ha nagot levande trimaterial som kontrast till trifiberbaserad
Valchromat. Till denna prototyp har jag anvint mig av Valnot, ett strakt trdaslag som
klarar av att halla den tunga hyllan pa plats. Anledningen till att det blev just valnét
var pa grund av att vi hade en del spillvirke pa snickeriet som da kunde komma till
anvindning.

Figur 8. Fysisk modell.
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3 Resultat och slutsatser

3.1 Resultat

Under projektets ging har jag fardigstdllt en flexibel mobel med smarta
forvaringsmojligheter for det begrdnsade rummet dir stolar, hyllor och skép talar
samma formsprak och fungerar vél tillsammans. Resultatet dr ett underrede och fyra
stolar som kan stéllas samman till en bokhylla som Figur 8 visar. Avsikten med
modultdnket dr att skapa forvaring dir anvindaren sjdlv har friheter att paverka
utseendet som Figur 9 och Figur 10 visar. Materialet pd bokhyllan &r gjord i
Valchromat, ett material med karakteristiskt utseende och en slittdlig yta med
nackdelen att vara aningen tung.

Jag har i projektet lyckats med att forstd och lart mig hur en designprocess kan utforas
fran grundlig och metodiskt research till fardigstélld produkt tydligare 4n innan. Jag
har genomgatt alla momenten i utvecklingsprocessen, kombinerat designteori, verktyg
och metoder for att nd mitt mél och visat att jag kan arbeta med alla dessa delar
tillsammans. Jag kédnner dven att jag lyckats integrera mitt egna designsprak i
produkten. Anvéndarens behov har varit en viktig del i designprocessen och jag
tycker att jag har lyckats med att skapa en produkt som &r begriplig, littanvédnd, dér
konsumenten skapar en emotionell anknytning till produkten. Personer som har testat
mdbeln forstir hur den fungerar och interagerar med den pa sitt som &r ténkt.

Modellens form har under projektets gang vuxit fram i samband med konstruktionen
Resultatet for modellen kan fortfarande upplevas som lite klumpig men om man
fraser in sittytan i ryggstodet kan man g ner till en tunnare skiva vilket skulle ge
betydligt béttre resultat. Under konstruktionen av modellerna var jag mest orolig dver
hur modellen skulle gora sig som stol men det blev faktiskt over forvéntan. I och med
att produkten fyller mer 4n ett grundldggande behov tror jag att denna skulle kunna ge
upphov till en form av behovsstyrd konsumtion, vilket forvisso inte alltid kanske
uppfattas positivt. Det har varit en utmaning att hitta det material som lampar sig bést
till prototypen dé jag vill ta hdnsyn till allt fran vikt, slittalighet, ytskikt och utseende.

Sammanfattningsvis har jag lyckats uppfylla de egenskaper och attribut pA mdbeln
som identifierades under analysdelen, och som redovisades i kapitel 2.1.
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Figur 9. Modularitet ex. 1.
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3.2 Slutsatser

I detta projekt har jag visat att jag med hjélp av de kunskaper och erfarenheter som
jag erhallit under min tid som student lyckats ta fram en modell av en produkt som jag
sjdlv anser har potential bade vad géller utférande och formsprék. Jag kénner mig
ndjd med min process och mitt slutgiltiga resultat da jag uppnétt de mal och fétt de
flesta av mina fragor besvarade. Jag kdnner mig dock langt ifran fardig med projektet
och inser att det dr mycket tidskrdvande att tillverka en fungerande modell i fullskala.
Det finns mycket som kan forbéttras och jag har en hel del nya idéer vad det giller
detaljer, finish och ytbehandling.

Jag tycker det var vildigt nyttigt att under ett helt projekt kunna styra 6ver min egen
tid och folja mitt eget schema. Overlag har jag kunnat hantera det bra men det har
varit stunder jag varit tvungen att andra min strategi och ta beslut for att inte projektet
skulle bli lidande. Jag ar mycket ndjd med mina externa kontakter och har fatt
professionell hjdlp manga ganger under projektets gang. Jag har inte jobbat s mycket
med snickeriarbeten tidigare men det har gett mig mycket goda erfarenheter och jag
onskar att jag gjort det tidigare bara. Att vaga prova sig fram under projektets géng
och gora misstag dr ett bra sitt 14ra sig pa trots allt. Det har varit bade slitsamt och
roligt att jobba fram ett koncept pd det hédr viset och se dess utveckling under
projektets ging.

4 Reflektioner

Jag har under detta projekt insett att pa relativt kort tid gér att kartligga och analysera
ett underlag for ett designprojekt. Jag har lart mig samla ihop fakta och sammanstéllt
denna pa ett mer organiserat sitt jamfort med tidigare. Jag mirker ocksa i efterhand
att jag lart mig mycket genom att arbeta i en traverkstad och vagar ta for mig mer nér
jag jobbar. Jag har funderat mycket dver vad som gor en mdbel omodern och hur man
kan forhindra en ofta sa kort livslingd. Jag tror att en enkelhet i form, funktion och
flexibilitet kan ge produkten ett langt liv.

Jag har mestadels arbetat med samma material genomgéende for en enkel
atervinningsprocess. Jag hade mdjligheten att arbeta med mobelforetaget Svenska
Woody men bestdmde mig for att producera prototypen sjélv for att pa sa sitt ldra mig
konstruktionen och f& en storre inblick pa sé sétt. Som designer har jag en avgorande
roll 1 utvecklingen och bor dérfor ldgga stort ansvar pd mig. Utan medvetenhet blir
designern latt en bidragande faktor till den Gverkonsumtion vi har vérlden over i
dagsldget. En designerns uppgift bor vara att se sambandet mellan natur och design,
att verkligen forstd materialen, vad de dr gjorda av, var de ér tillverkade och hur de
transporteras.
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Appendix — Ritning och 6vriga bilder.
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Figur 11. CAD konstruktion.

Figur 12. 3D Modell, sittplatser.
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Figur 13. Fysisk modell, sittplats. Figur 14. Fysisk modell, modularitet.

Figur 15. 3D Modell.
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