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External Thoughts

Abstract

External Thoughts is a studio based project with its purpose to through
workshops establish contacts and create a dialouge about the content of con-
temporary graphic design. The project also aims to apply a design curatical
method where the designer is both client and contractor, client and designer.
We also wanted to investigate the design content as open-source and ex-
amine the school versus the Internet’s future role in the design and for the
designer. The project is a collaboration with Rasmus Ostgdrd Ohlson from
Beckmans.
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External Thoughts &r ett examen-

sarbete av Alexander Gustafsson
(HDK) och Rasmus Ostgard Ohlson
(Beckmans). Slutprodukten av ar-
betet ar en publikation med samma
namn samt en utstéllning pa HDK,
Hogskolan Design och Konsthant-
verk mellan 8 - 16 juni.
http://www.rasmusohlson.com
http://nyaskolandesign.tumblr.com

Tack till handledare Jonas Fridén och
Aron Kullander-Ostling for radg-
ivning, Tove Dreiman for att ha ordnat
ett kontor pa kort varsel, Raf Rennie
for typsnittet vi anvant av oss i pub-
likationen och alla deltagare som bi-
drog med sina workshops, tankar och
idéer.
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Vid fragor eller annat, tveka inte pa
att maila oss:

nyaskolandesign@gmail.com

rasmuso@beckmans.se
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Bakgrund

Tanken om mitt examensarbete borjade ta form redan vid min praktik hos Research & De-
velopment. Daniel pa R&D presenterade mig for sin vdn, konstndren och formgivaren Daniel Eatock
i ett l1angt filmklipp! diar han under en foreldsning presenterade ett sjuttiotal konstprojekt som han
aldrig arbetat ut men som fungerar som konst i sig sjdlva. Jag fascinerades av energin och tempot i
det kreativa, hur det hela tiden snuddade vid saker och ting i ett rasande tempo. Sjdlv upplevde jag
det som att jag stagnerat som formgivare, att jag arbetat ut farre och farre idéer vilket jag nu ville
rada bot pa.

Dar fanns ocksa ett missndje mot skolan och dess utbildning, sa jag sdg framfér mig hur jag
nu kunde forma mitt arbete som en kurs och sjidlv kontakta formgivare och konstnédrer som jag fann
intressanta och knyta dessa till mig som egna "larare”. Projektet tog en ny vindning nir jag motte
Rasmus Ohlson pd Beckmans som dven han formulerat liknande tankar och idéer samt f6ljt samma
designdiskussioner som jag. Tillsammans tog vi darfor kontakt med olika byraer, formgivare, kon-
stndrer och curators framst i Europa men dven ifran USA. Var formulering 16d som féljer:

Som en designer som jobbar mot kunder mdter man ofta begrdnsningar och jobbet gdr av
egna erfarenheter ofta ut pd att losa en kunds problem. I vdrt projekt, som dr ett samarbete med de-
signers, curators, konstndrer och andra vi finner intressanta i dagens designpraktik, vill vi hjdlpa till
och lésa deras problem eller utforska deras tankar och idéer. Pd sd vis ger de oss ocksd uppslag till
vdrt examensarbete.

Vidare in i vara forberedelser och research fann vi flera andra arbeten som tagit upp li-
knande fragor och idéer. Nagot som i sig gav oss dnnu mer bekraftelse pa att vi hade hittat nagon-
ting vi ville diskutera mer och dér vi redan hade flera att diskutera med. Bland de publikationer vi
sprang pa fann vi Indrek Sirkels, en estlandsk ung grafisk formgivare som samlat workshops ifran
Rietveld Academie i Amsterdam dar han studerade i tre ar, publikationen heter "37 Assignments”?

Niasta bok vi fann var det grafiska magasinet Graphics utgava nr 183 som fokuserat pa just
workshops och forklarar numret sahar:

This issue brings together 16 workshops on graphic design. It revisits these workshops which
have been held around the world for the last two years, and provides the details and energies of such
graphic design education that takes place outside the regular curriculum.

Nagra utav deltagarna i numret var till och med formgivare som ocksa vi tillfradgat. Men
snarare dn att kdnna oss nedslagna av att liknande projektet redan gjorts blev vi istdllet uppmun-
trade pa nytt och insag att vi "hamnat pa ratt plats”. Att vi funnit sammanhanget, som en del utav
projektet ju skulle ga ut pa att na; slarvigt kan vi kalla det "scenen for kontemporar grafisk design”.
Det handlar egentligen bara om ett knappt hundratal personer som alla dr Facebookvanner, stéller
ut pa samma stdllen och publiceras pa samma bloggar men som vi funnit intressanta och velat -
inte bara kontakta men ocksa bli en del utav. Det handlar egentligen bara om en vilja att efter flera
ars studier pa riktigt delta och dessutom i det sammanhang vi finner mest intressant. Efter vidare
diskussioner med Jonas Fridén, min handledare fran HDK och Aron Kullander-(jstling, grafisk
formgivare, fore detta student pa Beckmans och Konstfack tillika var externa handledare borjade vi

sjalva ringa in vart och projektets riktning och radie. De fragor som vi tagit upp och velat underso-

ka i examensarbetet var foljande:
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Syfte

ET1: designern som curator

ET2: kontakt/formgivaren online/uppkoppling mot praktik och diskurs
ET3: tankar, idéer och innehdll som open-source

ET4: den nya skolan

ET5: innehdllet av kontempordr grafisk design, en dialog och kartldggning

ET1:

Designer som curator. Genom att séka och efterfraga andra designers erfarenheter, kunskaper
och idéer gor vi ett curatoriskt arbete snarare dn ett traditionellt designarbete (dar vi istédllet sjalva
hade skapat innehallet). Detta dr inte bara ett sitt att ta till vara pa innehall, skapa kontakter och en
dialog med andra formgivare utan ocksa ett spannande och intressant sitt att arbeta som designer
idag. Vi ser allt fler formgivare med bloggar dar de lagger upp och samlar andras arbeten tillsam-
mans med sina egna, hur allt langsamt luckras upp och blir till en allt stérre gemenskap. Man skulle
kunna dra paralleller till andra branscher som forandrats radikalt sedan tekniken gjort till mojligt
for alla att gratis ladda ner filer; dven har har den grafiska formgivaren pa satt och vis "drabbats”,
for vad hander néar sjdlva hantverket (Adobepaketet) gar att ladda ner och kunskapen (Youtube,
Google) ar gratis och snabb att skaffa sig. Internet star i centrum for unga grafiska formgivare nar
designyrket langsamt fordndras och dndrar spelplanen for designers kunskap och kanske till och
med yrke och syfte. For arligt talat, vi hade inga designers (i den man vi talar om designers idag)
for hundra ar sedan sa vad ar det som sager att vi kommer att ha det om hundra ar fran nu? Internet

leder oss ocksd in pd nista punkt...

ET2:

... for Internet ger oss dven mojligheten att pa ett satt som for bara femton ar sedan var
omojligt, knyta kontakter runt om i virlden pa bara nagra knapptryck. En central del i examensar-
betet kom att bli just kontaktarbetet - ett cyniskt ord men en trevligare verklighet; tack vare pro-
jektet kom vi i kontakt med manga utav de formgivare vi sett upp till under aren och genom dessa
strommade nya nyfikna likasinnade till och plotsligt hade vi, innan projektet ens startat, manga nya
Internetvianner som alla spred relevant innehall for oss pa sina "vaggar”.

Nar jag for nagon vecka sedan var nere i Amsterdam pa studiebesok kunde jag springa pa
flera utav dessa personer pa vernissager och andra events. Nagra av slump, andra tack vare de
events som Facebook informerat mig om skulle kunnat intressera mig. Jag kanske ska poédngtera
ocksa att detta kontaktarbete eller denna "networking” som det ibland kallas, inte handlar om
ekonomi. Det handlar alltsd inte i forsta hand for att sdkra en inkomst eller ett arbete efter studier-

na utan mer om en vilja att befinna sig dar ens hjartefragor diskuteras for tillfillet.
ET3:

Designinnehdll som open-source. Vi tyckte att det skulle vara intressant att be andra om just

innehall av grafisk form snarare dn ytor och skapad design. P sd vis ifrdgasidtter man ocksa det

O
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traditionella designeryrket dar innehallet d4gs utav kunden och dar designerns roll dr att formge
detta innehall. Vi ville gora tydligt att 4ven designern tanker, diskuterar och skapar innehall precis
som konstnaren. Och vad skulle hdnde om man lyfte upp detta innehall och gjorde det tillgdngligt i
en open-sourcemodell? Denna idé ar egentligen den vi praktiserar och manifesterar nar vi skapar
publikationen med workshops som vi senare kom att géra. Vi gor innehall tillgidngligt for andra och

tror att l6sningarna inte kan bli mdnga nog.

ET4:

Den nya skolan. Genom att koppla upp oss mot andra formgivare och be dem om uppgifter
kan man sdga att man skapat sig egna kurser med egna ldrare. Dessutom skraddarsydda utav och
for dig sjalv. Sa varfor betala studieskulder resten av ditt liv? Denna fraga och tanke dr ingenting
vi tar upp mer i projektet men kvarstar genomgaende: Vad ar skolans framtid? Behdver designern

idag en skola och behover skolan designern?

ET5:

En annan vinkel in i projektet var kartliggningen. Att man genom att fraga formgivare vad
de diskuterar och intresserar sig for da kunna dra tydliga paralleller och kopplingar daremellan.
Nagot som skulle kunna likna hemsidan www.trendlist.org dar man listar kontemporéar grafisk
design och nastan komiskt lyfter ut dess attribut och grepp i olika "tags”. Denna ingang fick dock
en mindre del i arbetet da det endast ror sig om tjugotva deltagare och alla ifrdn samma vita me-
delklassbakgrund i Europa eller Nordamerika. En sddan vinkel skulle krdva storre bredd och fler
formgivare for ett rattvist och bra resultat. Men sjalvklart finns det kvar, i vart utsnitt av designers,
ett intresse av att undersdka och koppla samman diskussioner och innehall. Som de skriver i Graph-
ic #18, Workshop Issue: ... if you look at the concepts of these workshops from a broader perspective,
it might be possible to deduce what direction today’s graphic design is heading in. It is because the
ideal images of graphic design and designers, collectively envisioned by both the workshop leaders
and participants, are reflected in the workshops. As you may know, there is some common ground, and

it is always very important to be aware of it.*

Det personliga syftet med projektet var baserat pa tva starka kdnslor som jag burit med mig
under mitt sista &r HDK. Den forsta ndmnde jag i borjan utav denna rapport: Kidnslan av stagnation,
att jag inte fatt aktivera mig nog, tdnka, producera. Den andra kidnslan som jag ocksd snuddat vid:
Kinslan av att ha hamnat utanfér mitt sammanhang och viljan att finna dit for att diskutera och
verka. External Thoughts blev darfor ett utmarkt arbete och tillfalle for att stilla just dessa tva sto-
ra missndéjen hos mig; jag far tjugotva uppgifter att enligt tydliga mallar och regler arbeta ut. Dessa
lar mig inte bara nya saker utan skapar ocksa en utokad portfolio for framtiden. Dessutom ar det
just de personer (det sammanhang) jag velat komma i kontakt med som jag arbetat och diskuterat
uppgifterna med. Alltsa: Det personliga syftet med projektet var att koppla upp mig mot en design-
praktik och lustfyllt arbeta ut grafisk design i olika format.

<D
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Mal

Malet blev att samla alla de tjugotva workshoparna i en publikation som i sig har tva syften;
den ena som katalog och vagvisare for examensutstdllningen dar vi kommer att stdlla ut vara res-
pektive 1dsningar pa de workshops vi samlat in. Pa sa satt skapar vi ocksa innehdll och egenviarde
i varje utarbetad workshop. Publikationen har ocksa ett egenvirde da man kan ldsa den antingen
for nojets/intressets skull eller for att sjalv genomfdra en eller flera workshops. Vi efterfragat i
publikationen da personens losningar for att aterknyta och fortsdtta diskussionen vidare pa natet.
Det gar dven att bidra och ta del av projekte pa www.externalthoughts.se. 1 langden blir var doku-
mentation (som alla andra dokumentationer) dven en tidsmarkor som tydliggér vart vi befann oss
och vart vi var pa viag 2013. Det finns inget tydligt slut i arbetet och vi haller det garna 6ppet for en
vidare research och fortsattning dar kontakten och dialogen mellan formgivare star i fokus. Vi har
dven tankar att i en fortsdttning koppla pa andra yrkesgrupper for att inte bara navelskada design-
praktiken utan ocksa kunna anvidnda dess kompetens tillsammans med andra och 16sa konkreta
problem och skapa nya problemformuleringar (tankesmedja). Publikationen skulle ocksa kunna

vara till nytta for andra formgivare som vill folja och delta i diskussionen eller helt enkelt ldna

workshops till egen research. Vi framjar pa sa vis ocksa tanken om design som en open-sourcekélla.
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Avgransningar

Efter att ca tjugofem personer svarat och skickat oss workshops beslot vi oss for att inte
efterfrdga eller ta emot fler. Utav dessa gallrade vi sedan bort ndgra dar vi ansag att personen vi
fragat inte tagit projektet pa tillrackligt stort allvar eller inte haft tid att formulera en riktig idé.
Inte bara tiden tvingade oss till begrdnsningar men ocksa ekonomin. Tanken var fran borjan att
skicka publikationen pa tryck, ndgot som inte var ekonomiskt mojligt och darfor fick vi istallet try-
cka och binda boken sjilva pa skolan.

Jag vill ocksa ater igen understryka att vi redan vid valet av vilka designers vi skulle kon-
takta gjort en tydlig avgransning, eftersom de formgivare vi just intresserat oss for och velat dis-
kutera med, alla varit en homogen grupp vita, visserligen kvinnor och médn, men alla med samma
sociala bakgrund och gemenskap. Detta dr viktigt att papeka eftersom vi valt att tala om begrepp
som "kontemporar grafisk design” och i det begreppet utesluter valdigt manga andra formgivare
fran andra delar av viarlden som ocksa gor grafisk design 2013. Vi menar inte att kontemporar graf-
isk design endast tillhor eller bestdr utav manniskor i 30-ars dldern ifrdn Europa och USA, saken
ar mangt mycket mer komplicerad dn s3 men man kan vil sammanfatta det som Richard Hollis sa
i en intervju med Robin Kinroos om grafisk designhistoria 1992: "On a less evidently cultural level,
in road signs, forms design and that sort of area, graphic design has been a part of the social servic-
es. But I think that design is connected with the middle-class culture.” Kinroos inflikar: “It’s made by

middle-class people for middle-class people.” ®

Extern

Del 1: Uppstart + Samarbete

Jag borjade redan innan examensar-
betets start att kontakta de olika formgivare
som jag intresserat mig for. Det handlade om
personer som jag sedan lange fo6ljt (via blog-
gar, sociala medier och i publikationer), och
andra som dok upp langs viagen. Jag skrev en
lang lista med namn och mailadresser som jag
sedan betade av uppifran och ner. Responsen
varierade, manga var intresserade och skrev
skraddarsydda workshops eller problem-
formuleringar, andra svarade vianligt att de
inte hade tid, ndgon skickade en redan gjord
workshop, médnga svarade inte alls. Det blev
tydligt att det har skedde ett tidigt utsnitt
av de medverkande, for manga utav de mest
entusiastiska var unga formgivare med gott
om tid och stort intresse av en dialog. Manga
utav de "storre” namnen som Armand Mevis,
Linda van Deursen och Daniel Eatock var till
och med svdra att ens hitta mailadress till.
Aven Rasmus kontaktade personer som han
foljt och intresserat sig for och infor examen-
sarbetets borjan hade vi tjugotva namn och
workshops klara.

Tack vare en fore detta klasskamrat
till Rasmus och van till oss kunde vi ordna
ett kontor i ett kontorskollektiv vid Sture-
plan, Stockholm. Pa detta kontor skrev vi ut
och satte upp alla workshops sa att vi tydligt
kunde se vad vi hade att gora. Viggen bakom
skulle fungera som resultatvdgg dar materi-
alen fran de avklarade workshoparna skulle
sdttas upp. Jag hade en idé om att vi tillsam-
mans skulle utféra uppgifterna lépande for
att fa en tydlig studiokansla, av ett stindigt
pagaende arbete. Tva saker satte dock kdppar
i hjulet for detta. Det forsta var Beckmans som
tydligt gav Rasmus en varning att géra projek-

tet som ett samarbete. Vi skulle alltsa behova
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gora ut alla workshops var och en, nagot som

till en borjan besvidrade mig da samarbetet var
nagot jag sett fram emot. Snart insdg jag dock att
projektet tjanade pa detta da vi skulle fa ut annu
mer material och lésningar.

Det andra problemet som uppstod var
ocksa kopplat till Rasmus och Beckmans; eft-
ersom vi pd HDK lag fore i projektet blev jag
sittandes sjalv pa kontoret de forsta veckorna
medan Rasmus hade andra lektioner pa skolan.
Dessutom visade det sig vara svarare dn jag trott
att snabbt kunna skriva ut de saker som man
skapat under dagen sd "resultatsviaggen” ga-
pade tom i vintan pa utskrifter. Projektet hade
alltsa inte alls fatt den start som jag hoppats p3,
dessutom pratade Rasmus och hans larare pa
Beckmans allt mer om att en stor del av arbetet
bestod i kontaktarbetet och workshoparna i sin
helhet - att det kanske inte ens var nodvandigt
att arbeta ut alla workshops. Jag forsokte arbeta
pa men besvikelsen dver att projektet inte gatt
at det hall jag velat och trott gjorde det svart att
vara kreativ pa bestéllning.

Nagot som didremot satt fart och som
gladde mig var kontaktdelen av projektet. Tack
vare att vi nu samlat alla workshops kunde jag
enkelt lagga ut ett fotografi fran kontoret pa
Facebook dar jag blivit vdn med de flesta inblan-
dade och tagga dem i bilden. Det kan lata banalt
och fanigt men att de gillade bilden genererade
att fler intresserade sig och borjade folja arbe-
tet. Den veckan fick jag flera nya vanférfragnin-
gar fran andra unga grafiska formgivare, nagra
bland dem traffade jag senare i Amsterdam
och har fortsatt kontakt med idag. Detta gjorde
ocksd mitt arbete mer lustfyllt och jag jobbade
vidare sd gott jag kunde pa egen hand. Det blev
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allt mer tydligt att Rasmus som velat bort
fran Beckmans strikta regler fortfarande
holls kvar utav sina larare och istadllet blev
stressad av vart gemensamma projekt som
allt mer blev mitt eget. Som det nu sag ut
var det jag som kontaktat femton av de
tjugotva inblandade och jag den enda som
arbetat ut ndgra utav deras workshops.
Efter ett m6te med Aron Kullander
pa hans kontor vid Midsommarkransen
blev vi bada klarare med hur slutproduk-
tionen skulle se ut, det som fran bdrjan var
tankt att bli en gemensam publikation med
bidde workshoparna och vara lésningar
skulle nu bli tva separata delar i projektet.
En publikation dar vi samlar alla work-
shops och information om de medverkande
och sedan varsin utstallning dar vi samlar
vara respektive losningar. Pa sa satt blev
det ocksa lattare for oss att ha ett gemen-
samt mal (publikationen) och egna (vara

respektive l6sningar av uppgifterna).

External
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Del 2: Workshops

Varje dag gick jag till den ateljé vi hyrt
och arbetade med workshops. Jag féljde ingen
speciell ordning utan valde de jag féor stunden
kdnde mest lust infoér. Nar denna rapport
skrivs har jag arbetat ut sju av de tjugotva up-
pgifterna och planerar att fortsatta till sjalva
utstallningen. For att koppla projektet vidare
i sjalva utstdllningen kommer vi dven halla
en utav workshoparna pa plats pa HDK och
Beckmans under vernissagen. Jag redovisar de
sju workshops jag arbetat ut med tillhérande
bilder i bilagorna, men kort kan jag beskriva
arbetet som mycket givande. Just workshops
som metod dr nagot jag alltid tyckt har funger-
at bra och vill fortsdtta arbeta med i framtid-
en; pa en begransad tid och plats fair man ut
material och en chans att diskutera detta med
de andra deltagarna. Eftersom jag efterfragat
uppgifter fran personer med olika arbetssatt
varierade ocksa format, teman och annat. Jag
har bland annat varit tvungen att lara mig
Google Sketchup, typsnittsprogram och en del
programmering. Fér mer information samt
bilddokumentation av workshoparna se bi-
lagorna.

DEL 3 - PUBLIKATION

Jag har redan tidigare i denna rapport
beskrivit publikationens syfte och mal sa jag
avhandlar har bara de praktiska detaljerna
kring framstéllningen av den. Eftersom allt
material redan fanns handlade det egentligen
mest om formen, ndgot som vi diskuterade till-
sammans och sokte inspiration efter pa olika
butiker och museum runt om i Stockholm. Vi
bestimde oss ganska snabbt for att behalla A4
formatet eftersom det varit sa vi arbetat under
tiden, med utskrivna A4 papper pa vaggen. En
idé var ocksa att lata papperna ligga losa i en
parm, for ldsaren att bara lyfta ut och anvianda

sig av pa samma sitt som vi gjort. Dar dndrade

vi oss senare och kom fram till att vi ville ha
en bladderbar, hopbunden publikation. Dels
for lasningens skull men ocksa for den 6ver-
gripande kdnslan av produkten - den skulle
kannas riktig, utarbetad. Dock ville vi ha kvar
dokumentkadnslan, det latta i denna och lat
darfor layouten vara sa enkel som mojlig. En
informationsruta for formgivaren och sedan
texten l6pande med tillh6érande “tags” pa sidan
som gor det mojligt att i ett index fa en 6ver-
blick av innehallet. Pappret vi anvint oss av ar
ett atervunnet och huvudtypsnittet ar skapat

av Raf Rennie som dven deltar med en work-

shop.
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Reflektion +

Projektet blev bdde som jag velat och inte, jag ar
bade ndjd och missnéjd. [ huvudsak ligger mitt
missndje i det samarbete och de mojligheter jag
trodde kunde uppsta nar tva elever fran olika
skolor arbetade ihop i ett sddan har projekt.
Dels hade jag kanske missbeddomt min vdn och
samarbetsparters ambitioner och mal, men fram-
forallt har Beckmans larare och rektor uppmun-
trat projektet men nedslagit samarbetet. Nagot
som for mig blivit ndstan bisarrt da jag bade
utvecklat idén och utfort det mesta. Jag hade en
tanke om att vi bada skulle kunna na ut med vart
projekt pa badda skolorna vilket nu verkar bli
omdjligt och jag har fatt sitta sjalv pa kontoret
och gora de flesta workshops i ensamhet. En stor
del av arbetet som jag ocksa ar besviken pa, men
som ligger hos mig sjadlv dr jag inte mer beja-
kade, diskuterat och dokumenterat de vinklar vi
hade in i projektet. I efterhand kan jag se att den
publikation vi tryckt &ven hade kunnat innehalla
texter som handlar om workshop som format,
om designern som curator, om skolans roll och
alla de andra fragor vi tog upp i syftesformul-
eringen. Anledningen att det inte blev sa dnnu,
och jag skriver “d4nnu” for att jag tror och hop-
pas att projektet fortsatter efter detta, ar brist
pa tid men lika mycket en brist pa kunskap fran
var sida. Jag tror inte att jag ar kapabel till att
bidra med sddana texter. Ett alternativ da hade
istdllet kunnat bli att man hor av sig till design-
teoretiker, kritiker, forskare och andra och aven
dar har en mer curatoriskt och publicistisk roll.
Kanske kommer vi ocksd hinna med detta till
slutproduktionen infér utstallningen.

Den del av arbetet som jag dr mest n6jd
med ar att vi 6ver huvud taget lyckades fa ihop

de workshops som vi fick ihop och de kontakter

Thoughts

Utvardering

som foljt pa det. Arbetet har genererat
flera nya vianner, bra kontakter och disk-
ussioner pa nitet. Dorren har 6ppnats in
till sammanhanget jag talat om tidigare i
rapporten och jag hoppas kunna kliva in i
det helt efter att publikationen publicerats
och andra fatt tillgdng till den. Jag kan inte
tdnka mig ett mer givande arbete for min
egen del och jag hoppas att projektet skall
kunna fortga och dven ge lasare, deltagare
nagonting. Om inte annat sa ett alternativ
till vad design kan vara, nagot jag hoppas
kunna gora tydligt for besokarna pa ut-

stallningen i juni.

I en utav projektets workshops, formul-
erad av den holldandska duon Pinar & Viola
skriver de att varlden utanfér skolan kan
tyckas hard och skraimmande, sarskilt med
tanke pa den tuffa konkurensen nar alla
har tillgdng till Adobe (nagot som dock
kan vara till ens fordel da detta skapar
mojligheter till samarbeten och “radikalt
experimenterande”). Deras uppmaning
och uppgift till oss/lasaren ar tillslut

att “skapa en masterplan for tiden efter
studierna”, ndgot som jag utan att egen-
tligen ha tinkt pa det gjort med detta
projekt. Inte bara praktiskt, det vill sdga
knutit nya kontakter och arbetat ut port-
foliomaterial men ocksd genom att ha
formulerat och forsokt konkretisera och
forsta grafisk design, min syn pa den och
dess framtid. Projektet hjialpte mig ocksa
till en intervju hos Rietveld Academies
masterutbildning, Sandberg Instituut i

Amsterdam (dar just Pinar & Viola ironiskt

2>
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nog tog examen for ett ar sedan) och har
foranlett ett nytt projekt som jag i sommar
kommer att dgna all min lediga tid till. Ett
projekt som utgar ifran nagra av “External
Thoughts” workshops och som bjuder in
formgivare och konstnarer till olika mdten,
utstdllningar och workshops pa olika platser
runt om i Stockholm (https://www.facebook.
com/pages/Nya-Skolan-Pop-Up-Summer-
School/613051258706310). Nu aterstar det
bara att se vilken publicitet sjalva publika-
tionen och utstdllningen kommer att fa och
vilken spridning den far via vara deltagares
bloggar, dven dar finns en chans till nya ar-
beten/kontakter/mojligheter som pa nagot
vis ingar i just min masterplan som jag skap-

at utan att egentligen vara medveten om det.
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Lankar

1. http://esad.pt/pt/eventos/daniel-eatock (2013-03-28)

2. http://www.artbook.com/9789086901029.html (2013-03-28)

3. http://graphicmag.kr/index.php?/issues/-18-workshop-issue/ (2013-03-28)

4. http://www.mottodistribution.com/shop/magazines/design/graphic-18-wokshop-issue.html (2013-03-28)

5. Robin Kinross i “Journal of Design History” vol.5 Nummer 1, 1992 (Oxford University Press)
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Bilagor: Workshops

Varje dag gick jag till den ateljé vi hyrt och arbetade med workshops. Jag foljde ingen spe-
ciell ordning utan valde de jag for stunden kdnde mest lust infor. Nar denna rapport skrivs har jag
arbetat ut sju av de tjugotva uppgifterna och planerar att fortsatta till sjilva utstallningen. For att
koppla projektet vidare i sjdlva utstdllningen kommer vi dven halla en utav workshoparna pa plats
pa HDK och Beckmans under vernissagen.

Jag kommer hir nedan redovisa for de sju workshops jag genomfort och vad jag fatt med
mig av dessa. Jag skriver dem i kronologisk ordning och bdrjar med sjdlva uppgiften féljt av mina
reflektioner. Vid ldnga formuleringar kortar jag ner till det mest essentiella, resten gar att ldsa i
publikationen som foljt pa det. Arbetet har genererat flera nya vianner, bra kontakter och diskus-
sioner pa natet. Dorren har 6ppnats in till sammanhanget jag talat om tidigare i rapporten och jag
hoppas kunna kliva in i det helt efter att publikationen publicerats och andra fatt tillgang till den.
Jag kan inte tidnka mig ett mer givande arbete for min egen del och jag hoppas att projektet skall

kunna fortga och dven ge ldasare, deltagare nagonting.

PWR Studio

1. Ladda ner filmerna “The Five Obstructions” och “Idioterna” av Lars von Trier.
2. Skicka oss ett arbete som du ar néjd med.
3. Gor om det arbetet som du tror att vi hade gjort det,

4, Kommer senare

Eftersom denna workshop inleddes med tva filmer kdndes det som en enkel och bra start.
Laddade ner “The Five Obstructions” redan dagen innan sa vi borjade med den. Mycket passande
och relevant. Lars von Trier utmanar Jgrgen Leth som bade person och konstnar genom att sétta
upp olika hinder och begrdnsningar for honom i hans kreativa arbete. Genom olika rekonstruktion-
er med nya restriktioner skapas nagonting nytt, kanske ndgot mer manskligt. Det ar lika mycket
terapi som metod. Begrdnsningen som terapi. Vid ett tillfdlle i filmen kompromissar Leth med
reglerna for att skapa den basta konsten, ndgot som von Trier bestraffar honom for. Straffet ar
friheten. Friheten att skapa och géra vad han vill. Begransningen som terapi. Begrinsningen som
en gava. Friheten som ett straff. Det 4r 4ven sa vart arbete har bemdtts, ndstan med avund ifran de
andra eleverna pa Beckmans; avund infér begransningarna. Jag undrar om vi inte hade kunnat dra
det dnnu langre, lata vara (vad ska vi kalla dem?) uppdragsgivare, larare eller deltagare begrédnsa
oss dnnu mer. Gora oss sjalva till slavar. Till redskap. Hinder som rér musen 6ver ett Adobepro-
gram. Pekfingrar som trycker pa knappar. Filmen som helhet var ocksd pa ndgot sdtt den produkt

vi ocksa forsoker skapa. Dar ar sjilva filmen, precis som publikationen. Den innehaller uppdragsgi-
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varen med dennes restriktioner och begran-
sningar samt dokumentationen av skapan-
det. Sedan skapelsen/lésningen presenterad.
[ sin helhet innehaller den alltsa bade det
konstnarliga innehallet och diskussionen.
Tanker ocksa pa Lars von Triers dogmamani-
fest, skulle inte designen ma bra utav be-
gransningarna? Vi sdg sedan just en utav
dogmafilmerna, Idioterna. Jag vet inte om
jag orkar ga in och beskriva dess mening och
betydelse djupare, och kanske ar det klart
nog om man har sett den. Men jag har svart
att forstd hur den ska kunna dterknyta till
designarbetet. Det vore i sddana fall sjdlva
dogmamanifestet i sig. Fast sjdlvklart finns

det delar dar, om att vaga fela, finna idioten i

sig.

I ndsta del valde jag att skicka ett skivomslag
som det jag varit n6jd med. Jag hade des-
sutom en tanke att det vore spidnnande och
kanske mer intressant att skicka nagot som
inte var lika tydligt “kontemporar design”...
... vilket ocksa var bra eftersom det visade
sig att jag skulle géra om den efter hur jag
trodde att de skulle gora. En valdigt svar och
ndstan kdnslig uppgift, jag inte vill skic-

ka ndgonting dem tycker ar daligt “sa det

ar sahar han tycker att vi jobbar”, att éver
huvudet taget imitera nagon framfor den-

na sjalv. Du kan ju tdnka dig sjalv. Jag valde
darfor, lite fegt kanske, en tidig skiss i det
skivomslagsarbetet dar jag tyckte mig kunna
se likheter med andra saker som Rasmus och
Hanna gjort (Bild). Vantar i skrivande stund
pa vidare instruktioner, Rasmus som jag har

mailkontakt med ar svar att n4.

Thoughts
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Studio SM

1. Anvédnd en farg som inte existerar dnnu
2. Anvand ett typsnitt som inte syns
3. Anvand en bild som ingen kan forestdlla sig
4. Prata inte med varandra
5. Tank max 1 minut

6. GOr allt detta utan angest eller oro att fastna i vanliga designproblem

Nar du ar fardig, beskriv i ord vad du har gjort och hur du kom fram till det. Skriv max ett A4

i punkt eller manifestform, designa inte, anvand Times 16 punkter.

Forstora upp med hjadlp av scanner och skriv uti A2 format, svartvitt.

Lang startstriacka innan vi paborjade workshopen, vi valde Studio-SMs som den andra for
att den var enkelt beskriven med tydliga format och begriansningar. Rasmus hade dngest infor den
hela morgonen, orolig dver lag dver projektet. Kan inte riktigt forsta varfor han stressar upp sig sa.
Tillslut tog vi tag i det, med varsin dator pa skrivbordet satte vi mobilklockan pa en minut och tyst,
enligt uppgiften borjade vi tinka. Rasmus satte horlurar i 6ronen. Jag kopplade ihop uppgiften med
von Triers film frdn PWR Studios workshop; begransningen som frihet men dven hopplésheten
over att allting dr gjort och uppfunnet och upptackt. Kom att tinka pa Charles Holland Duells citat
i samband med att han ville lagga ner det amerikanska patentverket i slutet av 1800-talet. Sedan
lade jag huvudet pa tangentbordet, som ett slags statement eller en symbol for just hopplosheten
som jag kdnde infor uppgiften. Rasmus arbetade mer utefter instruktionerna och férsdkte besvara
varje punkt, det blev valdigt fint. Nastan poetiskt. Resten av dagen gick at till att hitta en skrivare
som hyfsat billigt och bra kunde skriva ut A2 format vilket uppgiften kravde. Tva tryckerier gav
oss offerter pa 500-750 kronor for tva prints, skrattretande. Slutade med att vi skrev ut forst A4
pa Beckmans, scannade in dessa och skrev ut de igen pa en storre plotter. Landade pa 60 kronor
styck vilket ju var 6verkomligt. Gick tillbaka till studion och satte upp affischerna, skont att vara
igdng och det blev tydligt hur stor inverkan format och material har pa slutproduktens upplevelse.

Sarskilt da vi satte upp A4 versionerna bredvid.
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The Rodina

1. Ta ett fotografi pa nagot sexigt i din omgivning.
2. Beskriv i en mening vad det ar du ser.
3. Gor om texten till kod och anvand denna till att skapa en
3D-skiss i valfritt 3D-program. Forsok sedan forma modellen efter din ursprungliga bild.

4. Skicka skissen till oss sd skriver vi ut den pa var 3D-printer och skickar den till dig.

Det enda jag fann “sexigt” pd kontoret var den viaxt som stod bredvid mig pa en pall, en
monstera som jag tog ett fotografi av. Det ar ocksa har viktigt att komma ihag att dven pa den-
na workshop fick jag (precis som PWR Studios) varje uppgift var for sig, sa jag visste aldrig vad
som vantade efter ndsta punkt. Darefter skrev jag en mening som forklarade vad jag sag, det vill
sdga en “Sexig monstera pa en brun ful stol” vilket sedan skulle kodas om for att fa ut siffror till
en tredimensionell form. Jag gjorde det enkelt for mig och skapade en viss storlek av varje ord
dar varje bokstavs position i alfabetet gav dess viarde. A=1, B=2, C=3 osv. Ordet “En” blev darfor
“5(e)+14(n)=19". Ordet “En” fick d& alltsd omkretsen 19 mm som form. Dessa former i olika storl-
ekar satte jag sedan ihop i samma ordning som i meningen vilket skapade en form som jag sedan
forsokte fa att likna ursprungsbilden. Det hela var valdigt svart men roligt, jag var tvungen att lara
mig Google Sketch fran grunden vilket tog mig en halv dag. Det ska bli valdigt roligt att fa modellen

hemskickad och den kommer att bli en del utav utstdllningen pa HDK.
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Rafael Rozendaal

Undersék och skapa ett arkiv utav hemsidor. Hur har formgivare fran Internets bdrjan
till idag forhallit sig till webbldsarens format, begransningar och mdjligheter?

Publicera din research pa en blogg.

Jag fann uppgiften ganska svarbegriplig och det tog ett tag innan jag forstod vad han ville
ha ut av workshopen. Hur jag tillslut tolkade den var att webb-ldsaren och datorfonstret ar ett
valdigt speciellt format som stindigt ar fordnderligt, diar firgerna kan variera osv. Jag funderade
ett tag pa att gora en egen tolkning dar jag skulle skapa ett fysiskt format med samma forutsat-
tningar men jag insdg snart att det skulle bli for avancerat och svart. Da valde jag det allra enklaste
alternativet istdllet dar jag gick in pa sidan randompage.com varifran jag lat slumpa mig igenom
Internets alla manga miljoner hemsidor och screen-printade alla som pa nagot sitt sade mig nagot
eller stack ut. Dessa har jag sedan samlat och planerar att publicera pa en blogg dar man rullar i
helskdrm och ser de olika sidlayouterna rulla forbi. Min egen undersdékning uteblir men jag samlar
dnda material och later lasare bladddra igenom det, jag tycker om bara tanken av en samlingsut-
stallning bestdende av hemsidor pa en hemsida. Jag kommer att kontakta Rafael sjdlv for att se om
han kan programera sidan. Det kan hdnda att det finns upphovsrattsliga problem med idén men jag

hoppas kunna komma runt det pa nagot vis.



External Thoughts

Note: 613.org has been hacked. Please use this site temporarily
until we fix the problem
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Rafael Rozendaal

Skapa en diptyk, A2 format som illustrerar skillnaderna mellan

dagens maximalism och minimalism och dess politiska varden.

Raf haller en 1dng monolog som ibland tenderar att bli manisk och konspiratorisk om hur
dagens maximalism dr den mest demokratiska medan det som ser vanligt och anvdndarvéanligt ofta
ar last och en odemokratisk 16sning. Det enklaste exemplet skulle kunna vara Microsoft vs. Apple
diar Windows tillater anvidndaren att fordndra innehallet och iOS har full kontroll 6ver sin produkt
och dar nastan ingen tilldts modifiera eller &ndra nagot. Jag kinde att mycket av workshopen var
just Rennies idé i sig sa jag illustrerade istillet dessa tvad idéer i en ndgot meta-aktig diptyk som
helt enkelt forestiller workshopen. En ar utformad enligt den demokratiska men lite rérigare
designen som jag lat symboliseras utav Wikipedia dar jag faktiskt lade upp hela workshopen. I
Wikipedia har alla modjlighet att ga in och ta den av den, klicka sig vidare i ldnkar och till och med
dndra dess innehdll. Den andra, som blanker och ser “vackrare” och enklare uti sin iOS design har

diaremot bara ett alternativ, “Accept” this workshop.
Kan tilldgga att bara ndgra timmar efter att jag lagt upp Raf Rennies workshop som en wiki-
pedia artikel hade den forsvunnit, bortraderad av en lasare/redigerare med motiveringen:

“Ingen artikel, verkar vara en persons funderingar 6ver random tekniska idéer.”

Kanske dags att starta ett Workshopedia?
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Tidig idé dar Windows

klassiska standardbakgr-
und skulle fa symbolisera
den frihet och demokrati
som Microsoft ger anvan-

daren:
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Charlotte Cheetham

Skriv om var designhistoria i en fiktiv publikation.

Jag blev vildigt n6jd med denna workshop, lange hade jag svart att hitta en ingang, vad
skulle jag kunna fordndra i historien sa grafisk design kunde fa ta en stor plats. Min forsta tanke
var den klassiska “hur skulle virlden se ut om tyskarna vann andra varldskriget”. Men sa plotsligt
kom jag pa en langre kedja av hiandelser som skulle kunna bli en bade dystopi och utopi. Min histo-
rielektion tar sin borjan i EU dar all tobaksreklam och tobakdesign féorbjuds, lagen finns faktiskt
uppe i regeringen just nu och vi kdnner alla igen de redan existerande varningstexterna. Min idé
gdr sedan ut pa att man genom ett manifest och en lagférandring statligt bestraffar de foretag som
inte kan leva upp till humana och klimatvinliga standader straffas med “anonymisering”, alltsa
ingen grafisk design. Pa sa vis fortydligar man mycket enkelt grafisk designs betydelse i samhal-
let, men ocksa dess stora ansvar. De foretag som reglerar sin produktion eller arbetsvillkor etc.
blir sedan belonade med att fa tillbaka sin ursprungliga grafiska profil och tjdnar da pa detta i
konkurensen till de andra fortfarande vita, anonyma féretagen.

Allt kommer sedan att tryckas i en publikation till utstallningen.
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Joel Evey

Re-branda ett foretag och forsok kombinera kommerisell design med den kontemporira.

Joel Evey driver en valdigt spdnnande tes om att den kontempordra och kommersiella
designen inte far bli varandras motpoler utan istdllet mdtas. Sa vad hinder da om man férséker
kombinera dessa attribut och vad ar det egentligen som hinder da? Arbetet dr nyss pabodrjat men

jag publicerar har de skisser jag gjort ut, foretaget jag valt att arbeta med ar Toyota.



External Thoughts

MY TOYOTA IS:
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