”Den stora fordndringen”

En monsterkollektion host/vinter 2013

Frida Nilsson

HOGSKOLAN FOR DESIGN OCH KONSTHANTVERK
GOTEBORGS UNIVERSITET
EXAMENSPROJEKT 15 HP

KONSTNARLIGT KANDIDATPROGRAM | DESIGN 180 HP
TERMIN SEX, AR TRE



ABSTRACT

The big change is a project where I created patterns on fabric. It is a collaborative
project with Lotta Niemi. She studied fashion and textile designers and tailors
from the Swedish School of Textiles in Boras and University of Technology
in Sydney. The collaboration was to create designs on fabric for her upcoming
clothing line for women, Fall / Winter 2013. The clothes will be sold online, in
stores in Sweden and Japan.

For Lotta Niemi’s clothing line, I wanted to create exclusive designs, rich pat-
terns that worked out handmade and digital. My inspiration I found in natural
forms and colors.

Through an exploratory project, I wanted to look at the pattern size, design
and color. I strove for greater strength and development in my pattern making,
to challenge myself by breaking my security process and experiment without
thinking of the end result. I was looking for a change in my shape language by
having a free process that opens up a new and daring level. Experimenting much
has led to I used different designs and worked in layers to get the depth of the
patterns, even worked a lot of contrast and color. A conscious choice was to
work with abstract motifs to create a change then I worked very representational
earlier. The whole time, I have made careful choices but also allowed me to use
randomness as a tool.

The result became a pattern collection consisting of four patterns. They are
printed on Tobex in Boris press digital printing. The patterns called Leaf, Strain,
Birch and Mushroom.

The Blade has a report size of 50x40 cm and is reported halvforsatt, Blade is
printed on cotton and is meant for a dress. Birch has a report size of 50x40cm
and is also reported halvférsatt but is printed on micro polyester and will be a
tunic. The Strain has a report size of 150x100cm and is only reported on height,
Strain is printed on velvet and is meant for a pair of pants. The Mushroom has
a report size of 100x100cm and is reported around on all sides, the Mushroom
is also printed on velvet but is supposed to coat.
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INLEDNING

Den stora fordndringen ar ett projekt dir jag skapat monster till tyg, Det ér ett
samarbetsprojekt med Lotta Niemi. Hon édr utbildad mode-och textildesigner
liksom skriaddare fran Textilh6gskolan i Boras och University of Technology i
Sydney. Samarbetet gick ut pa att skapa monster pa tyg till hennes kommande
kladkollektion till dam, hést/vinter 2013. Kliderna kommer att sdljas pa nitet, i
butiker i Sverige och Japan.

Mal
Jag ville genom ett undersékande projekt titta nirmare pa monstrets format,
motiv och firg. Genom att bryta min trygga process och experimentera utan att
tanka pa resultatet ville jag ha som en utmaning for att utvecklas. Jag ville dndra
pa min arbetsprocess genom att ha en fri process som 6ppnar upp for att nd en
ny och vigad niva. Jag strivade efter en forindring i mitt monsterskapande som
denna gangen var tankt till klader.

Parallellt med arbetet 6nskade jag ocksa att bli sidkrare pd att bygga upp moén-
ster och vaga utmana rapportstorlekarna. Kunskap och foérindring blev min ut-
ganspunkt for vidare utveckling,

Syfte

Med projektet ville jag fraimst utveckla och f6rdjupa mig i mina tidigare kunska-
per vad giller monster. Jag ville férindra och utmana mig sjilv till det battre i
format, motiv och firg. Genom detta ville jag skapa exklusiva monster till Lotta
Niemi’s host/vinter kollektion 2013. Jag ville visa prov pi rika ménster som
arbetats fram hantverksmissigt och digitalt.

Bakgrund
Ett medvetet val var att jobba abstrakt med motiven for att skapa en férindring
da jag arbetat mycket férestillande tidigare. Jag gillar att teckna med blyerts, helst
tecknar och illustrerar jag forestillande och detaljrika bilder fran naturen. Min
inspiration finner jag fran djur och natur, jag dr uppvuxen pa landet i Blekinge
och finner min trygghet dir och den tar jag ofta md mig nir jag skapar. Denna
gangen utgick jag ocksa fran naturen och fokuserade pa former och firger som
tecknades abstrakt.

Mina tidigare monster jag skapat har enbart varit i graskala, dels for att jag gillar
det men ocksa en liten del osakerhet. Nu ville jag ga utanfor den trygga ramen
och so6ka efter nya mojligheter for nya fargstillningar.

“Tulipan” tecknad med blyerts (20117).
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Liustrationer tecknade till ett minster “Strandfynd” (2012).
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Manster “Ogrés” som dr tecknat med blyerts och har en rapportstorlek pa 50x80 och dr halvforsatt (2012).



Fragestdillningar och avgrinsningar

Mina fragestillningar var; Hur fungerar och paverkas min process som kriver en
forindring? Vad uttrycker jag och mina monster efter férandring och férnyelse?
Hur kan format, motiv och firg i mina monster paverkas av naturen?

Jag bestimde inte hur méanga moénster jag skulle skapa utan lit det vara 6p-
pet eftersom jag inte ville fokusera pa resultatet, detta fOr att inte ldsa mig eller
hindra mig i mitt arbete ndr jag ville ha en fri process f6r nya ideér. Nagot som
jag inte valde att ligga mycket vikt vid var hur monstret spelar med klidernas
uppbyggnad och konstruktion och inte heller att sy klader eftersom jag valt att
fokusera enbart monstret.

GENOMFORANDE

Jag valde att arbeta med monster pa tyg till kldder, ett nytt och roligt projekt
dir jag kinde utmaning. Jag har arbetat mycket med monster 1 tidigare projekt
men ddremot har jag inte jobbat med klader innan.

Att redan 1 borjan av projektet lyfta in klider 1 processen som ett nytt om-
rade att utforska var bade spiannande och skrimmande. Att arbeta med mon-
ster upplever jag som ett stindigt sokande efter nya idéer, material och teknik.

Jag borjade med att f6rséka sitta mig in i modevirlden och leta inspiration via
nitet for att se hur man kan arbeta med monster till kldder. Jag blev tipsad om
ett klidmarke som heter Erdem som gor hiftiga klider och monster., deras
design fick bli min inspiration till mina moénster. Jag gillade de multifirgade
kliderna och hur de jobbar med firg och motiv. Lotta Niemi triffade jag tidigt
1 projektet for att ga igenom vad hon hade f6r tankar till hennes kommande
klidkollektion. Hon skapar klider och ménster till dam med inspiration fran
tex. resor och storstider. Dock var hon inte langt kommen med tankarna till
host/vinter kollektionen vilket gjorde mitt arbete vildigt fritt i inspiration,
firger, motiv och material. Vi har triffats regelbundet efter alla mina stora
moment for att gora vissa gemensamma val genom hela projektet. Det kindes
viktigt att ha henne med under hela projektets gang eftersom detta ar en stor
satsning och utmaning f6r henne ocksa.

1 B > R 3 O
Inspirations bilder fran Erdem och Acne. Bilder: 1-3 Erdem och 4 Acne.
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Lotta Niemi's varkollektion 2013. Bilder: Lotta Niewmsi.

Jag visste och bestimde fran borjan att jag ville utga frin min inspiration av
naturen och mitt tecknande. Jag kinde att jag behévde nagra trygga grunder
for att det inte skulle bli allt f6r mycket nytt eftersom jag limnat sa mycket an-
nat oppet.

Jag arbetade under en veckas tid med att enbart experimentera med allt som
kom upp i1 mina tankar. Dar ingick fotografering, firgning av tyger, socker-
malning, teckning. m.m. Jag la pa hog for att veckan dir efter vilja ut de mest
inressanta delarna. Jag upptickte manga nya tekniker och fick fram manga fina
motiv, den veckan var roligt och viktig f6r mina monster.

Sju delar valde jag ut, delar som jag gillade och som jag kinde att jag kunde
utveckla. Dessa delarna utvecklade jag under yterligare en veckas tid, jag gjorde
ett monster om dagen for att snabbt komma igang med format och motiv. Det-
ta gjorde att jag hade vildigt manga monster att utga ifran nir jag senare skulle
gora nya val. Nir jag arbetade med delarna valde jag att ligga allt i graskalan
for att inte fokusera pa firgen alls just da. Det var vildigt intensivt och givande
vecka. Utifrin den veckan kom det fram fyra nya delar som jag tyckte var mest
intressanta.

Veckan dir pa utvecklade jag dessa fyra delar i bade motiv, format och jag
kopplade dven pa farg. Att jobba med firg dr nagot jag tycker dr fruktansvirt
svart. Fran borjan hade jag bestimt att jag skulle jobba med “jordfirger” men
pa nagot sit tycktes fargerna bli valdigt starka. Motiven blev vildigt platta och
enformiga. Efter “mittredovisningen” fick jag backa tillbaka i bade firg och
motiv. Fargerna var pa tok fel och nagot tycktes ga forlorat i mina motiv. Tiden
var knapp for andringar men jag ville gbra dndringarna. Jag backade tillbaka till
mina originalteckningar och férsékte behilla de skora linjerna 1 motiven. Jag
jobbade ocksa mer med lager pa lager och finslipade firgen som tog lingre tid
an vad jag riknat med.



Mina monsket skickades pa tryck nagra dagar senare an planerat. Jag hade
tankt hinna sy klader till examinationen men lit det vinta till utstallningen
istallet, vilket bara var positivt tycker jag. Nagot som var roligt var att provtry-
cka pa textilmaterialen. Det var vildigt givande att fa se sina monster pa tyg,
Mina textilval blev sammet, bomull och micropolyester. Jag och Lotta Niemi
hade tidigare pratat om lite tjockare material eftersom att det ér till en host/
vinter kollektion men ocksa ndgot tunnare for att méta upp de grova tygerna.

Hiir dr de sju delarna jag
valde ut for att arbeta vidare
med. Bild 1-4 dr de som jag

tyckte var mest intressanta.

Har dr nagra véldigt tidiga
tester pa monster och farger
som jag senare utvecklade.




Bladet

Héir ser man delar ur proces-
sen _fran birjan till slut.

Stammen

Bjorken

Svampen



RESULTAT OCH SLUTSATS

Resutatet blev en moénsterkollektion som bestar av fyra monster. De dr tryckta
pa Tobex i1 Boras som trycker digitaltryck. Monstrena heter Bladet, Stammen,
Bjorken och Svampen.

Bladet har en rapportstorlek pa 50x40 cm och dr rapporterat halvforsatt,
Bladet dr tryckt pa bomull och ir tinkt till en klinning, Bjorken har en rap-
portstorlek pa 50x40cm och dr ocksa rapporterat halvforsatt men ar tryckt
pa micropolyester och ska bli en tunika. Stammen har en rapportstorlek pa
150x100cm och dr enbart rapporterat pa hjden, Stammen ar tryckt pa sammet
och ir tinkt till ett par byxor. Svampen har en rapportstorlek pa 100x100cm och
ar rapporterat runt om pa alla hall, Svampen dr ocksé tryckt pa sammet men ar
tankt till en kappa.

Jag hade inte bestimt fran boérjan hur manga monster jag skulle skapa men
det visade sig bli fyra stycken. Jag tycker att man kan se dem som en serie men
ocksd som ensamstdende eller i par. De visar ingen jitte tydlig sammanhallning
men det var inte heller tanken. Jag férsokte jobba med firgerna for att halla
thop dem som en serie. Jag ville girna att man skulle kunna kombinera dem
och anvinda dem pa samma plagg. Mina moénster bygger pa naturens former
och strukturer som jag har hittat och tolkat pa mitt sitt genom att teckna och
experimentera for att sen fortsitta i datorn.
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Stammen rapporterad.




Stammen i skala 1:1.
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Svampen rapporterad.



Svampen i skala 1:1.




REFLEKTION

Jag har upptickt nya sitt att jobba pa och utvecklat mig sjilv
genom att gora saker som jag inte brukar géra genom att lita
mig sjdlv att tinka om. Jag ville utsatta mig sjilv for ett annat tan-
kande. Jag tycker det var intressant att jobba sa fritt och verkligen
skapa utrymme for alla delar.

En upptickt jag gjorde var att det var valdigt roligt att jobba med
en extern partner. Att skapa monster till klader dr nagot som jag
verkligen vill gbra igen och jag hoppas att jag och Lotta Niemi
kan ha ett fortsatt samarbete. Jag har borjat anvinda mig av farg
1 mina monster, vilket dr ett jitte stort steg och vinst for mig. Jag
har anviant mig av olika delar och jobbat lager pa lager for att fa
fram ett djup 1 vissa monster, dven jobbat mycket med kontraster
och jag utgar girna fran naturen men denna gangen abstrakt. Det
var intressant att utga fran naturen men att jag hamnade nagon
helt annanstans i det abstrakta.

Jag ser framfér mig nya monster dir jag kombinerar min nya
stil med min gamla. Jag vill testa att kombinera mina forestillande
och abstrakta motiv. Nu har jag helt plotsligt tva olika metoder
och formsprak att jobba med.

Jag har upptickt att arbetet blev mer genomarbetat i alla faser.
Eftersom jag hade mycket material behévde jag géra noggrnna
val. I detta projektet har det varit vadligt mycket och manga mo-
ment dar jag hela tiden har fatt vilja det bra och daliga for att
komma frammat. Nu i efterhand forstar jag att alla dessa moment
har varit lika viktiga f6r resultatet fast att de har kints vildigt sma.
Det har varit valdigt mycket testande for att kunna utesluta eller ta
det vidare. Jag gjorde manga upptickter under arbetets ging som
jag antingen tog med mig eller limnade bakom mig och manga
saker var gjorda av slumpen.

Att inte veta hur resultatet ska se ut dr nagot nytt och att inte
tainka sa mycket. Att hélla saker lite mer 6ppna gor att nya idéer
littare kommer genom att experimentera. Jag tycket att jag hela
tiden har utmanat mig sjilv och gjort saker som jag inte brukar
gobra for att se vad som hiander. Till f6ljd av det har jag hittat man-
ga nya sitt att jobba pd och nigot som jag kommer att fortsitta
med. Vidare har jag ocksa skapat mig en ny arbetsprocess som
jag kommer att ha stor nytta av i framtiden. Jag har vigat slippa
den trygga processen och arbetsmetod som jag hade och gjort en
toradring. Jag har fatt ett rikare arbete nu an om jag bara fokuserat
pa slutresultatet.
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