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Sammanfattning

Syfte: Studiens syfte var att undersoka tva olika forfaranden att introducera en ny ABC-app for barnen. Da de
forfaranden var nagot vi observerat i verksamheten ville vi d&ven undersoka om pedagogerna anvinder dessa som
ett medvetet satt att arbeta.

Metod: Vi har anvant oss av en kvalitativ metod i form av observationer, dér vi observerade 22 barn, vi har &ven
intervjuat pedagoger pa tre forskoleavdelningar. Var dokumentation har skett med I6pande anteckningar och
ljudinspelning.

Resultat: Resultaten i var undersokning visar att surfplattan &r ett anvandbart verktyg i arbetet med barns tidiga
sprak, las och skrivutveckling. Resultatet visar att barnen interagerade pa liknande satt i bada forfaranden men
att pedagogen har stora mojligheter till att paverka situationen. | undersokningen framgar vikten av att
pedagogen tar en aktiv roll i arbetet med surfplattan. Det framgar &ven att pedagogerna reflekterar och diskuterar
kring arbetet med surfplattor men det &r en del av verksamheten som fortfarande &r under utveckling.
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Ett stort tack till de barn och pedagoger som sa tillmotesgaende och intresserat hjalpt oss med
var undersokning. Vi vill ocksa tacka var handledare for all hjalp och stod vi fatt under
arbetets gang. Vi vill aven tacka Louise Olofsson som korrekturlast var uppsats.
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1. Inledning

| var vardag blir vi mer och mer beroende av att anvanda teknik av olika slag till exempel
smarta telefoner, datorer och surfplattor. De flesta vet vad det dr och har anvant denna teknik.
For den generation som véxer upp idag ar sadan teknik en sjalvklar del av vardagen.
Forskolan har en viktig roll i att introducera den nya tekniken for barn samt att utnyttja dess
mojligheter. Goda teknikkunskaper ar idag &ven viktigt for barnen nér de borjar i skolan.

Vi uppsatsforfattare har under var utbildning till forskollarare pa Goteborgs universitet,
utvecklat ett intresse for tillampningen av IKT i verksamheten. Vi anser att anvandandet av
surfplattor ger stora mojligheter till samspel och kommunikation men &ven for att lara sig
samarbete da flera barn samtidigt kan anvanda verktyget. | forskolan bor vi dven lagga
grunden till ett intresse och inspirera till ett livslangt larande hos barnen, da ar det av vikt att
pedagogerna sjalva visar entusiasm infor nya verktyg och ny teknik. Teknikutvecklingen idag
gar snabbt och vi pedagoger bor folja utvecklingen med intresse, da vart forhallningsatt
paverkar dven barnens installning.

Styrdokumenten for forskolan tar upp vikten av att forskolan ska utveckla barns kompetenser
kring teknik och IT vilket ar angivet i laroplanen for forskolan, Lpfo 98 rev 2010, dar det star
faststéllt i vardegrunden att:

”Formaga att kunna kommunicera, soka ny kunskap och kunna samarbeta ar nédvandig i ett
samhélle préglat av ett stort informationsfléde och en snabb férandringstakt. Férskolan ska lagga
grunden till att barnen pa sikt kan tillagna sig de kunskaper som utgor den gemensamma
referensram som alla i samhillet behover” (Skolverket, 2010, 5.6 ).

Och i forskolans mal star det angivet att forskolan ska strava efter att varje barn:

»utvecklar sin forméga att urskilja teknik i vardagen och utforska hur enkel teknik fungerar,
utvecklar intresse for bilder, texter och olika medier samt sin formaga att anvanda sig av, tolka
och samtala om dessa” (Skolverket, 2010, s.9).

Awven vikten av en god spréklig utveckling &r tydlig i forskolans laroplan dar det star att:

“Forskolan ska ligga stor vikt vid att stimulera varje barns sprakutveckling och uppmuntra och
ta till vara barnets nyfikenhet och intresse for den skriftsprakliga varlden” (Skolverket, 2010,
s.7).

Det &r ocksa framskrivet i malen for verksamheten, att forskolan ska strava efter att varje
barn: “utvecklar intresse for skriftsprak samt forstaelse for symboler och deras
kommunikativa funktioner” (Skolverket, 2010, s.10)

Vi bada uppsatsforfattare har under vara VFU-perioder och vid vikariat pa olika férskolor
noterat att pedagogerna anvander sig av olika metoder for att introducera nya appar till
barnen. Det finns tva metoder vi har sett mer av, antingen sa laddar pedagogen ner nya appar
och barnen far undersoka dem sjélva, eller att pedagogen tillsammans med barnen upptéacker
den nya appen. Vi har darfor blivit nyfikna pa att undersoka vilket larande och vilken
utveckling de tva forfarandena stimulerar hos barnen.

Motivation och drivkraft &r av vikt vid larandesituationer och utifran vad vi har iakttagit under
vara VFU-perioder, tycker barn att det ar spannande och roligt att anvanda ny teknik. Vi vill i
det hér arbetet rikta fokus mot just den tidiga l&s- och skrivutveckling och vilka mojligheter
det finns i verksamheten att jobba med det omradet med hjalp av surfplattor. | manga av



surfplattans appar finns symboler och tecken, vilka stimulerar den tidiga lasutvecklingen. Det
finns dven appar med mojligheter till en mer riktad lastréning om intresse finns.

Vi har valt att fokusera var undersokning pa en bestamd app med ett innehall som stimulerar
barnen till att kdnna igen bokstévers utseende. Appen heter ”Bokstavsmonstret” och gar ut pa
att ett monster séger “jag ar hungrig” och vill ha kexen som ligger langst ner i bilden.
Monstret har en rolig mork lekrost. Pa kexen finns bokstéver och monstret séger vilken
bokstav han vill ha. Om monstret far fel bokstav spottar han ut kexen och sager att det inte var
den han ville ha och att han fortfarande ar hungrig. Proceduren upprepas till ratt bokstav dras
till monstrets mun. Néar kexet ar uppatet kommer en vimpel fram langst upp pa skarmen dar
man kan se alla de tidigare bokstaverna i omgangen. Nar alla bokstaverna, mellan tre till fem
stycken, ar placerade i monstrets mun kommer en ringklocka fram pa skarmen och nar man
trycker pa klockan kommer det nya bokstaver och spelet borjar om. I appen finns det
mojlighet att variera utformningen av bokstaver pa sa satt att man kan vélja versaler, vokaler
eller konsonanter. Bokstavsmonstret ar skapat av \Wombi apps och vi har laddat ner appen till
en Ipad.

2. Syfte och problemformulering
Syftet med den har uppsatsen ar att undersoka tva olika forfaranden att introducera en ny
ABC-app till barnen, ett forfarande dar barnen sjalvstandigt utforskar en ny app och ett
forfarande dar en pedagog tillsammans med barnen arbetar med en ny app. | studien kommer
vi att fokusera pa las- och skrivutveckling samt det verbala samspelet. Eftersom de tva
forfaranden ar nagot vi sett ute i verksamheten ville vi aven undersdka hur pedagogerna
anvander surfplattan i den dagliga verksamheten for att forsoka se hur de arbetar med IKT. Vi
kommer att genomfora var undersokning utifran foljande fragestéllningar:

Vilka mojligheter for den tidiga lasutvecklingen ger de bada forfaranden?
Vilket verbalt samspel sker i de bada forfaranden?

Vilken forandring kan vi se ndr barnen ar sjalva och nér en pedagog deltar?
Hur anvander pedagogerna surfplattan i den dagliga verksamheten?



3. Teoretisk anknytning
Vi ér inspirerade av den sociokulturella teorin i vart perspektiv pa larande och vi kommer i
foljande text presentera de delar ut det sociokulturella perspektivet vilka vi valt att fokusera

pa.

3.1 Perspektiv pa larande
Gjems (2011) poangterar att gemensamt inom det sociokulturella perspektivet dr synen pa att
vi ingar i gemensamma kulturella kontexter, i vilka kunskap konstrueras. Med kulturella
kontexter betonas att vi standigt interagerar i ett specifikt sammanhang oberoende var i
varlden vi befinner oss. Uppfattningen inom perspektivet ar att kunskap &r nagot som
konstrueras i sociala sammanhang och i interaktion. Den sociala interaktionen ses som
grundlaggande for laroprocessen och inte bara vasentligt for den. Det & genom samspel och
samtal som vi utvecklar de verktyg som vi behdver for att gora och lara. Om ett barns bruk av
redskap stottas av en mer kunnig person stracker sig barnet framat mot ett fullstandigt
deltagande i den sociala gemenskapen.

Dysthe (2003) lyfter det komplexa samspelet mellan det yttre och inre som till exempel
mellan grupp och individ eller mellan tanke och sprak, vilka ar oupplosligt sammanvavda. Vi
kan inte studera en individs l&rande utan att samtidigt studera vilken kontext individen
befinner sig i. Samspelet har tre aspekter: handlingsaspekt, spraklig aspekt och relationell
aspekt. Vilken aspekt som &r starkast i en situation varierar. Ur ett sociokulturellt perspektiv
ar det viktigt att studera den verbala kommunikationen vid larandetillfallen da det anses vara
en lank mellan den egna processen och den sociala larandeprocessen.

| det sociokulturella perspektivet &r artefakter ett centralt begrepp. S&ljo (2000) beskriver
begreppet artefakter som att det innefattar alla de hjalpmedel vi ménniskor anvéander. Det kan
exempelvis vara bocker, mattband, datorer med mera. Men artefakterna kan inte enbart ses
som doda objekt utan de ar nagot utvecklat av manniskan och manskliga kunskaper ar
inbyggda i dem. | bruket av artefakter &r det sjalvklart ménniskan som avgor vad som &r
intressant och hur artefakten ska anvéndas. Men ndr vi riktar intresset mot hur manniskan I&r
och samspelar i sociala praktiker, kan vi inte bortse fran att vara erfarenheter sker i samspel
med medierande redskap. Ett redskap kan upplevas som détt och meningslost men i samspel
med en tankande individ far redskapet en mening och kan anvandas for kommunikation med
omvaérlden.

Ett annat grundldggande begrepp inom den sociokulturella teorin &r mediering, vilket syftar
till att ménniskans kontakt med omvérlden sker genom att vi tolkar den med hjélp av olika
fysiska, intellektuella och sprakliga redskap. Saljo (2000) menar att mycket av var bild av
omvarlden medieras till oss genom spraket och i kommunikation med andra, saledes ar
spraket ett viktigt medierande redskap. Dysthe (2003) belyser att mediering avser den
stottning och végledning vi far och anvander genom redskap eller personer i vart larande.
Genom sprak och samtal kan vi apropriera ta till oss kunskap, nar vi ser och hor hur andra
genomfor en aktivitet kan vi ta till oss den. Genom att vi forst provar sjélva och till slut l&r oss
aktiviteten har vi aproprierat kunskapen.



3.2 Sammanfattning
Vi har i den har texten forsokt belysa hur samspel och sprak paverkar ett larande.
| var undersokning intresserar vi oss for hur barnen samspelar verbalt bade med varandra och
med en vuxen samt hur de tar tillvara de instruktioner som appen i surfplattan ger dem.
Eftersom vi da fokuserar hur barnen konstruerar kunskapen tillsammans ser vi att ett
sociokulturellt perspektiv pa larande ar det mest lampade for analysen av vart material.
Barnen interagerar inte bara med andra individer med hjalp av spraket utan aven med appen
och utifran begreppet artefakter anser vi det vara intressant att utreda hur och vilken kunskap
och vilket larande som sker. Ett larande sker alltid men vilket larande det blir &r beroende av
individ och kontext.

4. Tidigare forskning
| texten nedan presenteras olika synsatt pa samband mellan lek och larande samt barns tidiga
sprak och lasutveckling och dven en redogorelse for datorers och surfplattors roll i den
pedagogiska verksamheten. Forst presenteras forskning kring barns larande genom lek sedan
foljer en genomgang av forskning kring barns las- och sprakutveckling och avslutningsvis
presenteras forskning kring dator och surfplattor i pedagogisk verksamhet. Da forskning kring
surfplattor fortfarande ar nagot begransad har avsnittet kompletterats med forskning kring
datorer.

4.1 Lek och larande
| barns livsvarld gar lek och larande hand i hand vilket gor att som pedagog ar det viktigt att
forena dessa tva. Detta pa grund av att barnen &r lekande och larande individer redan fran
fodseln, som &r riktade mot sin omgivning for att forsoka erdvra en forstaelse och ett
kunnande i omvarlden (Johansson & Pramling Samuelsson, 2007). Johansson och Pramling
Samuelsson (2007) skriver att pedagogerna i deras undersokning pa foraldrakooperativet
Sjoskolan menade att om barnen anser att nagonting ar roligt och lustfyllt blir det lattare att
lara sig saker. Det sambandet mellan lek och larande som dessa pedagoger beréttar om verkar
dock mer instrumentell &n interagerad. Leken framtrads h&r som ett redskap som ar till for att
anvandas, da de vill uppna maximalt larande hos barnen.

Barn lar sig genom att samtala med varandra och genom att efterlikna andra barn och vuxna.
Imitation ar ett skeende som konstruktivt och selektivt bestdms av barnet sjélv. Innan barnet
har lart sig ett verbalt sprak, utvecklar denne det genom att harma och observera andra. Nar
ett barn forsoker efterlikna ett annat barn forsoker denne forsta hur de andra barnen gor for att
sedan kunna utfora samma sak. Genom lek tranar barnen dessa formagor (Williams, 2006).
Sheridan och Pramling Samuelsson (2009) beskriver att i forskolepedagogiken sammanlénkas
lek och larande till en helhet. De teman och innehall som finns i verksamheten anvands i
leken av barnen och som sedan pedagogerna iakttar och anvéander sig av i den pedagogiska
verksamheten.

Barn lar sig pa oerhort manga olika sétt. Bland annat genom att observera, harma, lyssna,
delta i en aktivitet och kommunicera med andra. Genom studier med barn i forskolan, har det
kommit fram att barn forstar och lar sig battre om pedagogen anvander sig av bland annat tva
metoder. For de forsta fanga upp barnen i deras lek och vardagssituationer genom att utmana
deras tdnkande och funderingar. FOr de andra att anvénda sig av ett varierande tankesatt for att
stimulera och samtala om nagot (Johansson & Pramling Samuelsson, 2007).



Sheridan och Pramling Samuelsson (2009) refererar till Pramling Samuelsson och Mardsjo
Olsson att pedagogens uppgift i forskolan blir att rikta barnens fokus och medvetande till det
amne barnet forvantas utvecklas inom. De skall &ven skapa situationer dér barnen l&tt kan
uppfatta vad det dr pedagogerna har planerat att de skall lara sig. Pedagogerna bor ocksa tro
pa barnens egen formaga att de klara av saker sjélv och ge barnen de verktyg de behover for
att forsta sin omvarld.

4.2 Sprak och lasutveckling
Gjems (2011) anser att spraklig kommunikation ar méjlig mellan en eller flera deltagare, da
de som pratar med varandra har en gemensam forstaelse for vad de samtalar om. Kontext och
sammanhang paverkar forstaelsen for vad som sags. God spraklig interaktion &r beroende av
att de deltagande vill tolka och forsta varandra. Sma barn som har svart att tolka det relevanta
i sammanhanget, kan behdva stod fran en vuxen for att inte tréttna och dra sig ur
kommunikationen. I interaktion med andra skapar barn en forstaelse for olika former av sprak.
Dar ett satt ar att harma andra som kan utvecklas till nagot eget (Bjar & Liberg, 2010).

Eriksen Hagtvet (2006) papekar att spraklig medvetenhet i relation till den tidiga las- och
skrivutvecklingen manga ganger handlar om att géra barnet medveten om talets sprakliga
bestandsdelar som hjalper denne att forsta den alfabetiska koden. Genom medvetna samtal
kan man stimulera barns sprakliga férmaga. Sjalva grunden till sprakstimulering ligger i goda
dialoger och situationen ger orden och sammanhanget mening. Sammanhanget och den
pedagogiska miljon &r viktiga for att skapa trygghet och ge mdéjligheter for barnen att i lugn
och ro uttrycka och férmedla sina tankar. En god dialog foérutsétter dven en aktiv och
intresserad lyssnare, vilket signalerar ett intresse for vad barnet beréttar. Barn som blir tagna
pa allvar av en vuxen i sina sprakliga aktiviteter vaxer bade sprakligt och kanslomassigt.

Forskning visar att barnets kunskap kring fonem, sprakljud, och bokstaver ofta blir battre om
detta introduceras redan nar de gar i férskolan. Om barnen erbjuds i forskolan att bade 6va pa
att ljuda bokstaverna och skriva ner dem pa papper, sa ar det ett mer konkret larande (Eriksen
Hagtvet, 2004). En medvetenhet kring fonem &r en stor fordel nar barnet ska dela upp
fonemen i ett ord i sjalvstandiga sektioner och pa sa satt knacka den alfabetiska koden.
Eriksen Hagtvet (2004) anser att det ar viktigt att man redan i forskolan stimulerar barnen till
att vilja lara sig lasa och skriva, da barnen i forskolan ar mer mottagliga for ny kunskap och
viljan att lara sig nya saker ar stor hos dem. Barn i forskolealdern har lagre krav pa sig an vad
barn i skolaldern har, vilket gor att de barnen i lugn och ro kan arbeta med dessa amnen.

Barn som innan de borjar skolan, har en fonologisk medvetenhet samt har en god kunskap om
hur bokstaver later och de olika sprakljuden, har en mycket god mojlighet till att knacka
koden nér de ska lara sig lasa i skolan (Liberg, 2006). Liberg (2006) menar att grundldggande
for en god las- och skrivutveckling ar till exempel ett stort ordforrad, férmaga att aterge
handelser och beréattelser samt att kunna vara en aktiv samtalspartner. Vidare lyfter hon hur
nya medier introducerar barnen i allt yngre aldrar for skriftspraket och hur det &r ett tillagg till
de tidigare redskapen for tidig las- och skrivutveckling. Liberg (2006) beskriver hur barn i
borjan av sin karridr som lasare utvecklar en tidig form av helordslésande. Detta innebar att
barnen lar sig kdnna igen orden i sin helhet utan att bryta ner ordet i sina bestandsdelar,
bokstaverna. Ofta bestar de orden av kamraters eller syskons och foraldrars namn.
Allteftersom barnet har skrivit eller I4st namnen utvecklar de ett intresse for ordets olika
bestandsdelar. Samtal eller diskussioner kring bokstaverna i namnet blir vanligare. For att
kunna samtala kring spraket och skapa en medvetenhet hos barnen, behover de klara av att
objektifiera spraket och fokusera pa hur nagot ségs inte bara pa vad som sags. Genom att
anvanda sig av skriftspraket nar spraket star still man kan undersoka varje bestandsdel i lugn
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och ro. | talad form ror sig spraket konstant framat och kan vara svart att undersoka. Vidare ar
det viktigt for att kunna delta i ett metasprakligt samtal, att man forstatt att spraket inte bara ar
uppdelat i ord utan ocksa att orden bestar av bokstaver, alltsa att spraket har tva nivaer. Det &r
nar man klarar av att objektifiera spraket och insett de olika nivaerna som man kan borja
hantera bokstaver och bokstavernas ljud. Liberg (2006) lyfter bland annat fram vikten av att
anvanda olika medier samt att hantera olika visuella symboler som véasentliga aspekter i barns
l&s- och skrivutveckling, eftersom det hjalper dem att forsta innebdrden av att anvéanda sig av
tecken och symboler.

Lundberg (2006) menar att det inte enbart racker att veta vad de olika bokstéverna heter och
hur de ser ut, for att lara sig att lasa, utan det kravs en djupare forstaelse hos barnen. Vidare
skriver han dven att barnen moter skrift dverallt pa till exempel skyltar, matférpackningar, pa
tv och i bocker. Pa de foremalen ar inte skriften sarskilt distanserad utan skriften &r ofta
kopplad till vad som finns pa bilden. Manga barn i férskolan &r pa god vag in i skriftsprakets
varld men for att barnen skall klara av att knécka koden och borja lasa behdver de vagledning
av vuxna. Lundberg (2006) menar att lasinlarning inte gar till pa sa vis att man forst lar sig
avkoda ord och allteftersom forstar dess innehall i boken eftersom lasinlarning och avkodning
gar hand i hand. Barnen har redan innan de borjat skolan forstatt att det finns ett budskap med
texterna pa saker som till exempel skyltar. Dar behdver inte barnen kunna lasa vad det star for
att forstd vad dess innehdll innebér, utan kan ana vad det star genom att de forstar
sammanhanget. Nar barnet dvar upp sin avkodningsformaga genom att titta i bocker eller pa
surfplattan, kommer denna fardighet per automatik. De kan d lasa texten med hjalp av att
titta pa bokstaverna istallet for att gissa vad det star.

Att skriva &r lattare att l&ra sig an att lasa menar Trageton (2005). Han skriver att det kan vara
svart for sexaringar att skriva for hand och da ar datorn eller surfplattan ett redskap att
anvanda istallet for pennan. Aven Alexandersson, Linderoth och Lindé (2000) menar att
barnen i deras undersokning ansag att det var lattare att skriva pa ett tangentbord an med
papper och penna, eftersom dér kunde de se hur bokstaverna sag ut. Forfattarna tar d&ven upp
att flera av barnen ansag att de lattare larde sig lasa, skriva och rakna med hjélp av datorn.

Aven om det inte bedrivits ndgon omfattande forskning pa omradet finns det studier som visar
pa att barn som anvander surfplatta i forskolan gor storre vinster i sin lasutveckling an de som
inte anvander surfplatta. Den fonologiska medvetenheten 6kar samt férmagan att gora
kopplingar mellan bokstav och ljud (Sandvik, Smgrdal & @sterud, 2012).

4.3 Dator och surfplatta i verksamheten
IKT! har fatt en allt storre betydelse i vart samhalle och detta markes bland annat inom
forskolan och dess verksamhet genom att det tas upp i dess laroplan. Datorn skall finnas dar
som ett hjalpmedel for barnen sa att de skall fa storre mojlighet till att utvecklas inom olika
kunskapsomraden (Alexandersson, Linderoth & Lind6, 2001). Alexandersson, Hurtig och
Sdderlund (2006) poangterar att det &r en av pedagogernas uppgifter att ge barnen en
forstaelse for hur IT? kan anvéandas.

LIKT: informations och kommunikationsteknik. Syftar till datoranvandning i undervisningssammanhang
(Nationalencyklopedin, 2013).

2T informationsteknik, samlingsbegrepp for de tekniska mojligheter som skapats genom framsteg inom
datorteknik och telekommunikation (Nationalencyklopedin, 2013).
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Alexandersson et al (2001) for ett resonemang kring pedagogens roll, nar de papekar att barns
mote med och forstaelse for IKT starkt praglas av pedagogens erfarenheter och forkunskaper
av arbetsomradet. Pedagogens syn pa IKT och dess majligheter inom verksamheten begransar
eller utvidgar hur sadana verktyg anvands i det pedagogiska arbetet.

Ljung-Djarf (2004) papekar att barns anvandande av digitala hjalpmedel numer inte ar nagot
ovanligt inom forskola och skola. Hon skriver ocksa att pedagoger i hennes undersokning
menade att det bade ar nodvandigt och viktigt att barnen far ta del av del av digitala
hjalpmedel i forskolan. Det ar viktigt att barnen vanjer sig vid att anvanda redskapen i tidiga
aldrar, eftersom utvecklingen gar at det digitala hallet. Vidare menar Ljung-Djarf att
pedagogernas intresse och kunskaper kring IT spelar stor roll for hur mycket barnen lar sig
och hur anvandandet sker kring datorn. Har inte pedagogerna en positiv instéllning till
anvandandet av 1T, kommer féormodligen inte barnen fa det heller.

Barnen i forskolan kommer ofta i kontakt med IKT och utgar ifran sina egna erfarenheter i
anvandandet. Det ar viktigt att man som pedagog finns dér och stéttar barnen i hanteringen av
dessa digitala verktyg, da inte kunskapen ér tillrackligt hos barnet. Genom att barnen
anvander datorn och surfplattan kontinuerligt i verksamheten, utvecklas deras anvandande och
tankande kring IKT. Eftersom denna teknik &r relativt ny kan manga pedagoger kénna en viss
skrack och osakerhet kring amnet, samt inte veta hur de skall férhalla sig till den. Det ar ocksa
viktigt att man som pedagog skaffar sig kunskap och far stéttning i anvandandet av IKT, for
att de sedan skall kunna féra vidare sin kunskap till barnen (Ljung-Djarf, 2004). Aven
Alexandersson, Hurtig och Soderlund (2006) for en diskussion om att pedagogens syn och
kunskap gallande IT paverkar hur barnen kommer till att se pa amnet. De poangterar ocksa att
det ar viktigt att pedagogerna ar nérvarade nar barnen arbetar med IT, samt att pedagogerna
bor utmana barnen vid datorn for att pa sa satt stodja barnens utveckling i arbetet med IT.

Hur pedagogerna planerar den pedagogiska miljon kring barnen nar de arbetar och mojliggor
for barnen att moétas kring datorn, ar avgorande for vilket samspel och larande som kommer
att ske. For barn med begrénsade erfarenheter av datoranvandande &r det utvecklande och
stimulerande for deras l&rande, att kunna végledas av mer kunniga kamrater. Om de
uppmuntras att delta i sociala praktiker lar de sig de koder och monster som finns i aktiviteten
(Ljung-Djarf, 2004). Ett sétt att planera en aktivitet vid datorn kan vara att tva barn som
befinner sig pa olika nivaer inom det gemensamma kunskapsomradet, samarbetar och tar
hjalp av varandra. Det mer kunniga barnet far lara ut till det barnet som har mindre kunskap
(Alexandersson, Linderoth & Lindd, 2001).

Oftast finns det enbart en dator till barnens forfogande pa de olika forskolorna och barnen
maste samsas kring den. Pedagogen har en viktig uppgift att lara barnen att samarbeta och ta
vara pa varandras kunskaper. Pedagogen bor dven lata barnen sitta i sma grupper for att de
skall kunna diskutera med varandra kring &mnet samt byta erfarenheter (Alexandersson,
Linderoth & Lindd, 2001). Sandvik et al (2012) beskriver vikten av att pedagogen medvetet
véljer app® och miljo efter vilket lirandemal man stravar efter, vilka barn som arbetar ihop,
om de hor appens instruktioner och om en pedagog bor narvara ar nagra av de avvaganden
man bor gora innan aktiviteten startas.

3 App: forkortning av applikation. Applikation: syftar till ett tillampningsprogram som anvandaren kan ladda
hem fran internet och anvanda direkt (Nationalencyklopedin, 2013).
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Chiong och Shuler (2010) har genomfort en undersokning av amerikanska barns IT vanor dar
de fann att barnens intresse for appar var flyktigt och efter 11-20 minuter bérjade barnen
tappa intresse. Andra faktorer som kan inverka pa att barnen tappar intresset ar langa
vantetider. Eller att de redan erdvrat appen och dess funktion och darfér inte ser den som en
utmaning. De appar barnen visade mest intresse for var de med ett humoristiskt innehall och
nya appar med nya utmaningar. Om barnen hade en kamrat att upptacka appen och leka med
paverkade intresset positivt. Sadana faktorer ar da viktigt att ta med i planeringen av en
aktivitet kring surfplattan.

Tva betydande vinster med att anvanda surfplatta i verksamheten for att utveckla barnens
sprak &r dels att pedagogerna vann tid i och med att materialet fanns i surfplattan sa de inte
behovde tillverka eget, dels barnens lust till att anvanda surfplattan. Barnens lust gav bland
annat att de som behdvde dva manga ganger hade ett fortsatt intresse och stannade i
aktiviteten. Surfplattan ar aven ett bra verktyg for att kunna variera verksamheten och hitta
nya appar och utmaningar (Aglassinger, Strindholm, Kallin & Rudnik-Norling, 2012).
Aglassinger et al (2012) menar att det ar viktigt att en pedagog ar nérvarande med barnen i
arbetet med surfplattan. De sag att barnen i deras undersokning inte larde sig automatisk det
som pedagogen hade planerat att de skulle ldra sig samt att de mal som star i laroplanen for
forskolan inte heller uppnaddes automatiskt enbart for att man laddat ner sa kallade
’pedagogiska appar”. Forfattarna menar att det ar pedagogens uppgift att vécka tankarna hos
barnen, stalla fragor kring surfplattan och att fora diskussionen framat. De skriver &ven att
pedagogen behover vara flexibel i sitt arbete med barnen. De menar att pedagogen ibland
behdver backa och lata barnen ta mer plats och ibland samspela tillsammans med barn.
Forfattarna belyser att pedagogerna ansag att surfplattan inte enbart far bli ett tidsfordriv for
barnen, dar larandetillfallet gar forlorat. De tar dven upp att det var viktigt att kunna koppla
anvandandet av surfplattan till laroplanen for forskolan.

4.4 Barn, samspel och datorer
Det &r betydelsefullt for barnen att de tillts sitta tva och tva tillsammans och arbeta kring
datorn, eftersom det &r da det sociala samspelet stimuleras hos dem. Barnen kan hjalpa
varandra att forsta uppgiften tillsammans bade nar det galler tekniken och spraket (Trageton,
2005).

Alexandersson, Linderoth och Lind6 (2001) redogor for olika monster av samspel, tva av dem
ar samspel via handledning och samspel via samverkan. | samspel via handledning &r tva barn
vid datorn samtidigt och det mer kompetenta barnet tar sig an och handleder sin kamrat.
Handledningen kan innefatta rent praktiskt hur man hanterar verktyget eller av en mer
innehallsfokuserad karaktar dar man handleder hur uppgiften i programmet skall utféras. |
samspel via samverkan befinner sig barnen pa liknande niva kunskapsmaéssigt infor uppgiften.
En aktivitet dar tva barn samarbetar kan leda till att de kanner sig mer kunniga och vagar ta
storre risker. Forfattarna belyser dock att spraket i situationen karaktariseras av ett kort
instruktionssprak, och att datorn med sitt visuella bildsprak mojliggor ett sadant sprak da
instruktionerna kompletteras av bilder.

Alexandersson, Linderoth och Lind6 (2001) menar att en av de positiva aspekterna av arbetet
med datorerna ar att samspelet mellan barnen 6kar samt att de blir mer intresserade av datorn.
De papekar aven att arbetet i grupp ofta leder till att barnen samarbetar och hjélps at mer.
Enligt forfattarna kan det finnas olika orsaker som medfor att barnens samarbete och samspel
okar nar de arbetar med datorn for att I6sa olika problem som uppstar. En av anledningarna
som forfattarna tar upp ar att barnen har ett gemensamt mal med uppgiften pa datorn. Andra
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anledningar kan vara att datorn &r ett tilltalande verktyg dar barnen méts av fargglada och
rorliga bilder, samt handelser sa de upplever arbetet som en gemensam lek dar de hjalps at att
fora leken framat. Forskarna konstaterade aven att barnen upplevde datorn som mer
inspirerande &n deras vanliga arbetsuppgifter (Alexandersson et al 2001).

Surfplattor kan med fordel anvéndas for en smidig turtagning och kan med latthet véxla
anvandare da barnen inte behdver byta plats for att byta anvandare. Sandvik et al (2012) sag i
sin undersdkning om surfplattan, att arbetet med den stimulerade ett omfattande kamratstod,
samt att barnen aktivt hjalper varandra och har ett flitigt bruk av ett verbalt sprak till skillnad
fran Alexandersson et al (2001) vilka i sin undersokning kring datorer observerade ett kort
instruktionssprak.

Ljung-Djarf (2004) beskriver tre olika positioner barnen intar kring datorn och de &r agaren,
deltagaren och askadaren. Agaren ar det barn som kontrollerar datorn och bestammer vilka
spel eller program som for stunden ska anvéandas. Agaren ar den som avgér om de andra
barnens forslag ska anvéndas eller forkastas. Deltagaren &r det barnet som befinner néra
datorn och som kommer med forslag och idéer till &garen, ju mer anvandbar deltagaren &r
desto mer involverad i aktiviteten blir den. Aské&daren befinner sig ocksa néra datorn men tar
ingen aktiv roll i aktiviteten, bristen pa deltagande kan vara sjélvvalt eller patvingat om
agaren valjer att ignorera askadaren. Deltagar-och askadarrollen behover inte betyda att det
inte sker ett larande utan kan istéllet vara ett satt att forsta och fordjupa larande kring spelet
eller programmet pa datorn.

Aglassinger et al (2012) beskriver att i arbetet med surfplattan kande de att barnens egna
larande okade nér de kunde vara med och paverka vad de ville gora pa surfplattan. Forfattarna
skriver dven att i spel och fardigt material ar allt redan forbestamt hur det ska ga till for att na
malet i aktiviteten. Men pa surfplattan kunde barnen sjalva tillsammans med andra kamrater
och pedagogerna bestamma hur resultatet skulle bli. Pedagogerna sag aven fordelar med att
anvanda surfplattan tillsammans med barnen da de direkt kunde ta vara pa barnen tankar och
funderingar och sedan arbeta vidare med dessa gemensamt med barnen, eftersom det mesta
finns i surfplattan som till exempel internet. Forfattarna menar &ven att surfplattan skall vara
ett komplement till de 6vriga materialet pa forskolan.

4.5 Sammanfattning
| borjan av det hér kapitlet riktade vi fokus mot hur lek och larande kan ses som en helhet och
hur det kan anvéndas i arbetet med barn. Barn l&r sig av varandra i leken och tranar sitt
samspel med andra samt berikar sin verbala férmaga. Utifran observationer av barns lekar kan
pedagogen fa inblick i vad barnen intresse ar och anvanda det intresset i planeringen av olika
teman och larandetillfallen. Vidare belyste vi perspektiv pa las- och skrivutveckling och hur
goda dialoger lagger grunden for en god spraklig formaga hos barnen. En spraklig
medvetenhet ar betydelsefull for att kunna betrakta spraket som ett objekt och bryta ner det i
mindre delar sasom bokstavsljud. I arbetet med sma barns las- och skrivutveckling &r det
viktigt att arbetet utgar fran barnens intresse och ar lustfyllt och kravlost. Forskningen visar
att ju mer barnen arbetar med spraket och far méta olika visuella tecken och symboler desto
lattare har de senare att lara sig lasa och skriva i skolan.

Datorer och surfplattor kan med fordel anvandas i férskola och skola for att framja barnens
formaga for samspel och problemldsning i grupp. Barnen ser arbetet med de verktygen som
en lek och upplever situationerna som lustfyllt, de tar ocksa garna hjélp av varandra for att
I6sa problem och komma vidare med det gemensamma projektet. Vad som daremot &r av stor
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betydelse for hur barn upplever IKT &r pedagogens instéllning, om pedagogen inte anser att
datorer &r bra inspirerande verktyg kan det dven paverka hur barn upplever datorer. Aven den
pedagogiska miljon spelar stor roll for hur givande arbetet med IKT blir, till exempel var
barnen sitter, vilken app de anvénder, tillsammans med vem de arbetar och om en pedagog
finns behjalplig eller inte. Hur barnens kommunikation och samspel utvecklas beror mycket
pa den pedagogiska miljon och pedagogens planering av arbetet med IKT.

5. Metod

| féljande text presenteras hur vi gatt tillvaga i urval av undersékningsgruppen. Vi redogor
aven vart metodval vilket var observation och intervju. Avslutningsvis presenteras dven hur vi
genomfort undersékningen.

5.1 Undersokningsgrupp
De barn som ingar i undersékning ar mellan tre och fem ar och gar pa en kommunal férskola.
Fordelningen sa ut sahar:
tre stycken tre aringar
tio stycken fyra aringar
nio stycken fem aringar.

Pedagogerna som deltagit i intervjuerna arbetar pa de forskolor som barnen gar i. Av
respondenterna var fyra stycken forskollarare, en barnskotare samt en fritidspedagog.

5.2 Urval
Vart urval bygger pa tre forskoleavdelningar, beldgna i en kranskommun till en storstad i
Sverige. Valet av forskolor ar en foljd av att en av oss uppsatsforfattare gjort VFU i
kommunen, vilket gjorde att vi hade kdnnedom om att det finns surfplattor tillgédngliga i
verksamheten pa samtliga avdelningarna. DA syftet med studien var att undersoka hur
surfplattan anvandes i den dagliga verksamheten ansag vi att det var att foredra om verktyget
funnits pa forskolan tidigare, att det inte var ett arbetssatt som verksamheten var i uppstarten
med. Vi ville dven att de tva arbetssatten vi skulle observera redan fanns pa avdelningarna.
Efter samtal med pedagogerna pa avdelningarna forstod vi att det var sa de arbetade.
Tva av avdelningarna ér belagna pa samma forskola och en avdelning finns pa en narliggande
forskola.

Barnen i var studie ar i aldrarna tre till fem ar, vi valde dessa aldrar pa grund av att vi ville se
hur barn i olika faser i sitt larande tar till sig appen och samarbetar med varandra med och
utan vuxen végledning.

5.3 Genomfdrande
Inledningsvis kontaktade vi fem forskolor och fragade om vi kunde fa genomfora vara
observationer hos dem. Av de tillfragade forskolorna etablerade vi kontakt med tre
avdelningar pa tva olika forskolor. Dessa avdelningar fyllde vara kriterier da de anvande
surfplatta i verksamheten och de metoderna vi ville undersoka. I de tidiga samtalen med
forskolorna uttryckte flera pedagoger en viss osakerhet infor att bli observerade i arbetet med
surfplattan. Vi forfattare gjorde da valet att vi sjalva skulle vara den vuxna i vara
observationer, dels for att undvika att pedagogerna skulle paverka situationen pa grund av sin
osakerhet och dels for att inte pressa pedagogerna och pa sa satt underlatta samarbetet med
dem.
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Vi bestamde tidigt i arbetes gang vilken app som skulle anvandas i studien. Vi valde den
aktuella appen eftersom vi ansag att den var utmanande for barnen i aldrarna tre till fem ar
men samtidigt inte allt for komplicerad.

Vi hade tidigt en tanke om att vi ville observera barnen och hur de anvande sig av appen pa
surfplattan. Efter samtal med var handledare beslutade vi att observation var lamplig for var
undersokning. Vi bestamde att barnen skulle arbeta tva och tva, da vi ville se hur de samtalade
och samarbetade under aktiviteten.

Néstfoljande steg var att vi kontaktade forskolechefen for respektive forskola samt delade ut
blanketter med tillstand for undersokningen till vardnadshavarna till de berérda barnen.

Forsta dagen besokte vi en avdelning pa formiddagen och inledningsvis satt vi tillsammans
med en av pedagogerna for att forklara och fortydliga vad vi skulle gora, vad vart syfte med
studien var och hur observationerna skulle genomféras. Pedagogen hjalpte oss sedan med att
para ihop barnen utifran hur hon bedomde att det skulle vara lampligt, for att géra den
beddmningen var forskollararen betydligt mer kompetent &n 0ss. Samma larare visade 0ss
vilken plats pa forskolan hon ansag lamplig, da vi ville att barnen skulle vara sa trygga i
situationen som mojligt. Vi satt vid ett bord i ett angransande rum till de lokaler dar Gvriga
barngruppen befann sig. Det fanns ingen stangd dorr mellan de bada rummen utan pedagogen
hangde upp ett tyg som avskiljare. Pa den har avdelningen genomfoérde vi fyra observationer,
tva utan vuxendeltagande och tva med vuxendeltagande.

Andra dagen besokte vi de tva aterstdende avdelningarna, dar pedagogerna pa ett liknande satt
hjalpte oss med indelningen av barnen och vilket rum vi skulle anvanda. Pa den har forskolan
anvande vi 0ss av ett samtalsrum dar pedagogerna forklarade att barnen tyckte om att arbeta.
Barnen satt i en soffa och vi satt i stolar bredvid. Innan vi startade vara observationer hade vi
fragat barnen om de ville delta och om det kandes bra for dem att vi skrev i vara block under
tiden. Ett barn avhojde att delta och behdvde da inte medverka.

Under samtliga aktiviteter dokumenterade minst en av oss med hjalp av block och penna.
Anledningen till att vi inte anvande inspelning i alla observationer var pa grund av att vi inte
hade tillstand fran hela barngruppens foraldrar.

Efter samtliga observationer samtalade vi med barnen. Vi fragade hur de upplevt situationen
och om de tyckte att det hade kénts bra att delta. Vi fragade dem aven kring innehallet i
appen, for att forsoka fa en djupare forstaelse kring hur de tillgodogjort sig materialet.

5.4 Forfarande utan pedagog
Det forsta arbetsséttet vi undersokte var forfarande utan pedagog, dér vi talat om for barnen
att de ska fa hjalpa oss att testa en ny app. Vi fragade ocksa om de ville forklara for oss, nar
de var klara med surfplattan hur de hade gjort. Sedan 6ppnade en av 0ss appen och réckte
over surfplattan till barnen. Barnen fick sjalva bestdmma vem som skulle bdrja med
surfplattan, nér de skulle véxla anvéndare och om de skulle ha surfplattan mellan eller framfor
sig. Vi hade Oppnat appen nar vi gav dem surfplattan men barnen fick sjalva starta sessionen
och upptacka hur de skulle gora. Vi forsokte vara sa passiva som mojligt men svarade pa
direkta fragor fran barnen. Den vanligaste fragan var om de fick byta app. Nar barnen hade
avslutat aktiviteten vid surfplattan, fragade vi dem vad de tyckte om appen och om de kunde
beskriva hur man skulle gora for att bokstavsmonstret skulle bli métt.
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5.5 Forfarande med pedagog
Det andra arbetsséttet vi undersokte var forfarandet med pedagog, dar den av oss som skulle
delta i aktiviteten berattade for barnen hur de skulle géra med appen. Vi forklarade innan vi
startade vad appen handlade om och vad syftet med den var. Barnen fick starta appen men
innan de startade aktiviteten visade vi pa de olika hjalperna som finns i appen, exempelvis att
den bokstav som monstret vill ha finns pa hatten. Efter det inledande samtalet tog vi en
avvaktande roll och gav hjalp nar den efterfragades. Nar vi ansag att barnen borjade bemastra
appen startade vi ett samtal kring bokstaver och upprepade bokstavsljudet samt fragade om
barnen kande igen ndgon av bokstaverna. Sedan tog vi aterigen en lite mer passiv roll. I slutet
av aktiviteten nar vi ansag att barnen borjade tréttna, tog vi aterigen en mer aktiv roll for att
bibehalla barnens intresse. Var ambition med metoden var att rikta barnens intresse mot
bokstaver och bokstavsljud samt att fa dem att stanna i aktiviteten.

5.6 Observation
| det tidiga stadiet av var undersokning gjorde vi 6vervaganden kring vilken metod vi ansag
passande. Vi valde da att anvanda oss av direktobservation i var undersokning. Detta eftersom
observationer lampar sig val nar man vill undersoka processer eller skeenden, samt fa en
inblick i vad nagon gor (Esaiasson, Gilljam, Oscarsson & Wangnerud, 2012).

De barn vi observerade var i aldrarna mellan tre och fem ar och vi ansdg metoden lamplig da
observationer ar anvandbara i undersokningar med sma barn eftersom de kan ha svart att
verbalt forklara sitt agerande. Dock kan man i en observation enbart registrera skeendet och
inte redogora for intentioner, vilket kraver kompletterande intervjuer (Esaiasson et al, 2012).

Nasta steg i observationsprocessen ar att vélja vilken miljo som passar bast for &ndamalet
samt att vinna tilltrade till den miljon (Esaiasson et al, 2012). Da en av oss tillbringat sin VFU
pa en av forskolorna borjade vi med att kontakta den. Av praktiska skal valde vi dven en
narliggande forskola. Vi hade en kontaktperson pa varje avdelning och det var de som gav oss
tilltrade till miljon. Miljon var en plats i forskolan med lite ljud och annat som kunde stora.
Observationerna utférdes under en tid pa dagen da barnen brukar ha mojlighet till att anvanda
surfplattan.

Vi registrerade vara observationer med hjalp av ett schema kompletterat av lépande
anteckningar. Vi spelade dven in en del observationer med hjélp av en telefon. Redan efter
forsta observationen upplevde vi schemat som begransande, sa vi valde att enbart anvanda oss
av lopande anteckningar. Vi noterade och dokumenterade sa detaljerat som mdjligt, da det
enligt Esaiasson et al (2012) ar lattare att i efterhand sortera bort onddigt innehall an att
tillfora relevanta iakttagelser. Telefonen valde vi att placera vid sidan om sa att den inte skulle
stora barnen. Detta eftersom teknik kan riskera att stora det naturliga i situationen (Esaiasson
et al, 2012).

| forfarandet utan vuxen valde vi att vara fullstdndiga observatdrer och enbart interagera med
barnen da vi lamnade Gver surfplattan. Som fullstandig observator ar man narvarande men
forsoker vara obemaérkt i situationen (Esaiasson et al, 2012). Rollen som fullstandig
observatdr ger en mojlighet att se det man ar intresserad av i ett sammanhang (Stukat, 2005).
Nar vi genomforde forfarande tva var en av oss deltagande observatér och en av 0ss
fullstandig observator. Att vara deltagande observatdr innebdr att man &r helt delaktig i
situationen (Esaiasson et al, 2012). For att vi skulle kunna jamfora arbetssatten efter de
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kriterier vi valt ville vi sjalva vara den som deltog i larandetillfallet med barnen. Var farhaga
var att pedagogerna pa forskolan skulle kanna sig olustiga i att bli observerade av oss och pa
sa satt paverka processen.

5.7 Intervju
For att komplettera vara observationer och skapa en storre forstaelse for sammanhanget kring
surfplattan i verksamheten, valde vi att intervjua personalen.

Pa den forsta forskolan intervjuade vi pedagogerna direkt efter vi hade observerat barnen. Pa
den andra forskolan gick en av oss uppsatsforfattare dit en annan dag for att utfora en intervju
med pedagogerna som berérdes. Anledningen var att det inte fanns nagon tid att utféra dem
den dagen vi observerade barnen. Intervjuerna dgde rum pa varje pedagogs avdelning och
varade i 15- 20 minuter.

Vi genomfdrde en informantundersékning dar informanter ses som kallor eller sanningssagare
for att beskriva hur ett fenomen &r beskaffat i verkligheten (Esaiasson et al, 2012). Vi anvéande
0ss av ostrukturerade intervjuer, vilket innebdr att pedagogerna var medvetna vilket &mne vi
valt att fokusera pa, men inte vilka fragor. Vi anvande oss av en intervjuguide (se bilaga) som
grund men var flexibla for att kunna utveckla fragorna allteftersom (Stukat 2005).

5.8 Analysmetod
Vi valde en kvalitativ analysmetod eftersom vi ville tydliggdra hur fenomenet gestaltar sig i
verkligheten. Da vi hade en begransad tidsperiod kunde vi inte gora nagon storre
undersokning som kunde lett fram till ndgon generaliserbarhet. Vi valde istallet att mer
djupgaende analysera de observationer vi genomfort och forsokte likna dem vid andra
undersokningar for att pa sa satt starka deras reliabilitet (Stukat, 2011).

| analysen av vart material har vi gemensamt last igenom vara anteckningar och delat in
materialet i olika kategorier vilka vi ansag belyser och svarar pa de fragor vi staller till
materialet. Vi kom fram till de olika kategorierna genom att jamfora vara anteckningar med
varandra for att hitta likheter i vara observationer. | en kvalitativ analys av texten kravs det att
lasaren ar aktiv och staller vasentliga fragor till texten och systematisera innehallet (Esaiasson
etal, 2012).

Vi valde att utforma vara intervjufragor till pedagogerna pa sadant stt att intervjun skull bli
mer som ett samtal krig &mnet &n en strukturerad intervju, da vi ville att pedagogerna skulle
kanna sig bekvama om att samtala kring surfplattan (Esaiasson, et al, 2012). For att sedan fa
en djupare forstaelse for pedagogernas svar har vi last igenom vara anteckningar ytligt och
évergripande samt mer djupgaende tillsammans (Esaiasson et al, 2012). Da vart intresse var
riktat mot hur pedagogerna arbetade med surfplattan i verksamheten och pa sa satt fa en
forstaelse kring deras pedagogiska tanke stallde vi preciserade fragor till materialet gallande
det 6vergripande arbetet med IKT pa varje avdelning.

5.9 Etiska stallningstagande
Vi har i var uppsats anvant oss av bade observationer och intervjuer. Vi har utgatt fran de
forskningsetiska principerna som Vetenskapsradet (2007) har tagit fram.
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De forskningsetiska principerna bestar av fyra huvudregler:

1. Informationskravet, vi har informerat de berorda i var uppsats vad vart syfte med detta
arbete &r och vad det kommer att handla om, samt hur dessa intervju- och
observationsunderlag kommer att anvéndas.

2. Samtyckeskravet, innan vi genomforde vara observationer har vi lamnat
samtyckesblanketter med information om var undersokning till samtliga
vardnadshavare. Vi har dven i anslutning till varje observation fragat de barn som ska
delta om de vill vara med. Vi har ocksa informerat varje deltagare om att de nar som
helst fram till publicering har méjlighet att avsta fran deltagande.

3. Konfidentialitetskravet, av integritetsskal har vi valt att anonymisera alla individer i
var undersokning och de har fatt fiktiva namn i var text, samt har vi valt att skriva
I6pande anteckningar med papper och penna pa vad som sades pa bade intervjun och
observationen och har forvarat dessa anteckningar dar ingen obehérig kan ta del av
dem.

4. Nyttjandekravet, innebar att materialet inte far lov att anvandas pa annat satt an i rent
vetenskapliga syften. Aven detta krav meddelade vi till vardnadshavarna i
samtyckesblanketten som de fick att skriva pa i samband med observationerna med
deras barn, samt att pedagogerna blev informerade av detta krav.

6. Resultat och analys
Vi kommer i det har avsnittet presentera vara resultat och samtidigt svara pa vara
fragestallningar utifran fyra olika kategorier: ”Appen fangar barns intresse”, ”Arbetet med
appen stimulerar den tidiga lasutvecklingen”,” Den vuxna fordjupar larandet” och
”Surfplattan stimulerar barns kommunikation”. Vi kommer sedan att avsluta det hér avsnittet
med en sammanfattning av de pedagogintervjuer vi genomfort. Barnen i observationerna ar i
aldrarna 3-5 ar och gar pa tre olika avdelningar, de vuxna i observationerna &r vi
uppsatsforfattare, Anna och Camilla.

6.1 Appen fangar barnens intresse
| bada arbetssatten sag vi att barnen var engagerade och tyckte arbetet med surfplattan var
roligt. Barnen som medverkade i var observationsgrupp var ivriga att starta anvandandet av
surfplattan. Nar de sag att det var den vi skulle arbeta med de fragande om de kunde borja
spela direkt. Barnen bendmnde inte surfplattans appar som app utan bendmnde det som spel.
Genom att appens huvudperson var ett monster som hade rolig rést och rérliga bilder, bidrog
det till att fanga barnens intresse och motivera dem till att fortsatta sitt utforskande.

| exemplet, utan vuxen, med Ludvig 5,5 ar och Nelly 5,5 ar sag vi hur de borjade interagera
med varandra utifran hur monstrets rost lat. Starten pa barnens samarbete gick trogt och
Ludvig var forst med att ha surfplattan i knat, men Nelly gjorde flera forsok till att bli
delaktig. N&r Nelly efter en stund boérjade kommentera och hdrma monstrets roliga rost
sléppte tveksamheten och barnen inledde en dialog kring det gemensamma projektet:

Ludvig drar kexen utan att kommentera och Nelly iakttar bredvid
Nelly: Ah nu vet jag hur man goér? Hur gér man? Ska vi byta sen? Vilken ska du
ta nu?
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Nelly: Hahaha hor du hur han séger? (Harmar monstrets rdst) Nu vill jag ha
T.....T haha

Ludvig: Ja haha (h&rmar monstrets rost) T T T haha han vill ha T

Nelly: (Med sin egen rost)det T vet jag vilken det ar!!

Ludvig: Jag med det &r den..!!

Nelly: Ja dra den, mata den.

Barnen inledde en gemensam lek kring bokstaver och upprepade bokstavens sprakljud efter
monstret, samt letade efter symbolen T tillsammans. Att arbeta med surfplattan och roliga
appar som uppmuntrar till ett lekfullt férhallningssatt kan stimulera barnens vilja och
motivation till att utforska, eftersom barn ofta visar ett storre intresse for humoristiska appar
(Chiong & Shuler, 2010). Vilja och motivation ar ocksa grundlaggande for att barnens lust till
larande kring bokstaver. Enligt Johansson och Pramling Samuelsson (2007) blir det lattare for
barnen att lara sig nar de anser att nagot &r roligt och lustfyllt. Alexandersson, Linderoth och
Lindd (2001) tar upp att barns samspel kring IKT 6kar nar barnen arbetar med ett verktyg
som de anser &r roligt samt att barnen moter fargglada och rérliga bilder pa surfplattan.

Aven i exemplet med Leon 5 ar och Erik 5 &r kunde vi se hur de utvecklade en gemensam lek
kring arbetet i appen. Istallet for att dra bokstaverna till monstrets mun forsokte de att kasta in
dem. Pojkarna hade hjalp av en vuxen och forstod tidigt i aktiviteten hur de skulle gora. De
tittade pa monstrets hatt vilken bokstav de skulle valja och tog ratt kex som de drog till
monstrets mun. Nar de gjort ratt nagra ganger borjade Erik testa att kasta in bokstavskexet.

Erik: Hahaha kolla Leon sahar kan man gora, jag ska se om det gar

Leon: Nu &r det min tur, han vill ha den bokstaven Maja borjar pa, jag ska kasta
(efter tre fors6k hamnar kexet i monstrets mun). Nu ar det din tur.

Barnen fortsétter att kasta in kexen under storre delen av aktiviteten.

Appen som vi anvande var kravlés och bidrog till att barnen inte behdvde fokusera pa sin
prestation och kunde i lugn och ro utforska bokstaverna och dess ljud. En sadan kravlGshet
menar Eriksen Hagtvet (2004) &r nagot som &r en av fordelarna med att redan i férskolan
introducera bokstaver och lasning. | vara observationer sag vi inga tendenser till att barnen
varken tavlade eller jamforde resultat, varken i de med eller utan vuxen. Surfplattans lekfulla
app stimulerade barnen att arbeta tillsammans, dven nér det var ett barn som hade den i knét
var de bada delaktiga i arbetet att fora leken framat. Surfplattan kan stimulera ett omfattande
kamratstod och ett aktivt sprakbruk da det med latthet gar att véxla anvandare och i vissa fall
kan tva barn arbeta pa den samtidigt (Sandvik et al, 2012).

6.2 Sammanfattning
| bada arbetssatten sag vi att barnen var intresserade och ville starta aktiviteten direkt nar de
sag surfplattan. Barnen hade hdga forvantningar pa surfplattan och benamnde apparna som
spel. Arbetet kring surfplattan var lustfyllt och inspirerade till lek mellan barnen och de blev
snabbt engagerade i aktiviteten. Johansson och Pramling Samuelsson (2007) tar upp att lek
och larande hor ihop och om barn arbetar med nagot de anser ar roligt blir det ett mer lustfyllt
larande. | vara observationer ser vi att barnen upplever arbetet pa surfplattan som en lek och
ett spel.
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6.3 Arbetet med appen stimulerar den tidiga lasutvecklingen
| alla observationer, bade med och utan vuxendeltagande, sag vi att barnen harmade efter vad
bokstavsmonstret sa. Barnen kommenterade hur monstret sa vilken bokstav det ville ha och
aven vad monstret sa nar barnen matade den med fel bokstav. Barnen upprepade dven
bokstavsljudet en gang. | vara observationer kunde vi se att de &ldre barnen hade kommit en
langre bit pa vagen till att knacka den alfabetiska koden &n de yngre barnen. En sadan
situation kan beskrivas med observationen av Hugo 3 ar och Moa 5 ar:

Moa: Den vill monstret ha, J, det & samma som Johan, Johan har den.

Hugo: Jaha den ar hans, ja det vet jag det star pa Johans plats.

Moa: Nu kan du gora....han vill ha E

Hugo drar bokstaven K

Moa: Nej, inte den, sa han, det ar den E samma som Emma (forskollararen pa
avdelningen).

Hugo: Haha....han ville inte ha den, den var dcklig...haha

Moa: Ja han &r fortfarande hungrig, ta den nu (pekar pa E).

| exemplet beskrivs att Moa kommit en bit i sin lasutveckling och har en forstaelse for att
spraket bestar av olika delar. Hon anvander kamraters namn som en hjélp nar hon kanner igen
bokstéverna och med hjélp av appen kan Moa fora ett samtal kring bokstaverna som hon ser.
Appen hjalper Moa med bokstavsljudet samt att bokstéaverna ar stilla och gar att i lugn och ro
undersoka. Liberg (2006) menar att skriftspraket kan hjalpa barnen att undersoka ordets
bestandsdelar da det ar en stillastaende form av spraket. Moa kan dven i situationen hjélpa
Hugo vidare i hans utveckling da hon kan formedla till honom hur hon tanker. Detta gor att
bada barnen da kan fordjupa sitt larande. Utifran ett sociokulturellt perspektiv &r spraket en
lank mellan den sociala processen och vart egna tankande (Dysthe, 2003). | den tidiga
lasutvecklingen anvander barn ofta kamraters eller andra narstaende personers namn som
referenser till olika bokstaver (Liberg, 2006) Detta visades tydligt i alla observationer.

| samtalet nedan ser man att Sandra 4 ar forstar vilka ljud som finns eller inte finns i hennes
namn, och Tilde 4 ar kan koppla ljudet P till ordet pappa. | foljande exempel kan vi se hur
Tilde och Sandra testar sina sprakkunskaper:

Tilde: Nu vill den ha N

Anna (Vuxen): Ja nu vill den ha Nnnnn

Sandra: N den har jag i mitt namn Sannnndra.

Anna: Ja det har du, det har jag ocksa, Annnnna

Sandra: Ja vi har samma i vara namn Sannndra och Annnna
Tilde: Sannnndra och Annnnna.

Sandra: Nu vill den ha P

Anna: Ppppp hmm

Sandra: Sandra Sandra née den har jag inte i mitt namn
Anna: Nej det har du inte, vet du nagon annan som har den?
Tilde: Pappa!!

Sandra och Tilde fokuserar inte bara pa vad som sags utan riktar sin uppmarksamhet mot hur
det sdgs vilket gor att de objektifierar spraket och kan pa sa sétt ga vidare och samtala kring
det. For att kunna fora metasprakliga samtal behdver man vara medveten om sprakets
bestandsdelar (Liberg, 2006).
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| samtliga observationer sdg vi att barnen anvande sig av sina namn som en hjalp till att
identifiera de olika bokstaverna. Appen pa surfplattan skapade majligheter for barnen att fora
en metaspraklig dialog da barnen utifran appen borjade samtala kring bokstavernas ljud. De
samtalade om var de kande igen bokstaven ifran samt var ljudet inte fanns och pa sa sétt
medvetandegjorde barnen kring hur de olika namnen eller orden var uppbyggda. |
observationerna dar barnen arbetade sjélva var det ofta ett barn som visade en storre sékerhet i
sina kunskaper kring bokstaver och handledde da det andra barnet vilket kan fordjupa de egna
kunskaperna.

6.4 Den vuxna fordjupar larandet
| starten av de observationer nar en vuxen deltog, anvander hon spraket for att forklara vad
barnen ska géra med appen och startar pa sa sétt en dialog. Den vuxna underlattar for barnen
att borja prata och situationen blir avslappnad. Exemplet nedan dar Ester 4 ar och Alva 4 ar
samtalar med Camilla (vuxen) illustrerar en sadan inledning

Camilla: Vi har en surfplatta med oss, har ni arbetat med det forut?

Ester: Jaaa, jag har hemma ocksa har vi pa forskolan, jag har gjort massor av
ganger.

Alva: Jag med, min pappa har och sa har jag gjort har.

Ester: Vad ska vi gora nu, kan jag borja? Vi kan ha den mellan oss, sahar, ok?
Alva: Ja sen kan jag gora, vi kan turas om.

Camilla: Ja det blir val bra att sitta sa, vill ni borja nu?

Ester och Alva: JA!

| forfarandet dar en vuxen deltog presenterade denne innan aktiviteten startade vad de skulle
gora samt skapade en gemensam forstaelse for ssmmanhanget. Detta ar vasentligt for det
larande som kommer att ske. Sammanhanget vi befinner oss i paverkar vilket larande som
kommer att ske (Gjems, 2011). Genom att den vuxna bjuder in till interaktion stottar hon och
utmanar barnens deltagande i den sociala praktiken kring surfplattan. Eriksen Hagtvet (2006)
menar att spraklig medvetenhet i relation till den tidiga las- och skrivutvecklingen ofta
handlar om att géra barnet medvetet om talets sprakliga bestandsdelar som hjalper barnet att
tillslut knacka den alfabetiska koden. | de situationer dar en vuxen inte deltog lade barnen mer
tid pa att forsta det rent praktiska i appen. Forst efter att barnen forstatt de olika delarna
borjade de interagera med varandra och appen.

Genom ett inledande samtal kunde den vuxna sjélv bilda sig en uppfattning om barnens
forforstaelse for att pa satt kunna véagleda och utmana barnen i deras larande. Appen har olika
mojligheter till svarighetsgrad och den vuxna kan vélja vilken instéllning som kan lampa sig
for de barnen som ska arbeta med den. | exemplet dar Camilla arbetar tillsammans med
Hannes 5ar och Julia 5ar inleder hon med att fraga om de vet vad vi har bokstéver till. Barnen
svarar pa ett satt som indikerar att de har en forforstaelse for bokstaver, dess
anvandningsomrade samt bokstavsbilder och ljud:

Camilla (vuxen): Monstret i spelet vill ata kex med bokstaver pa men han vill ha
ett speciellt kex med en sarskild bokstav pa. Vet ni vad bokstaver ar?

Julia: Ja det &r sadana man skriver med.

Hannes: Ja du vet som H i Hannes.

Julia: Ja ABC och sant.

Camilla: Jaha har ni arbetat med bokstaver forut?
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Julia: Ja har pa forskolan och sa finns det pa surfplattan och sant. Som Jjjj som i
Julia.

Den vuxna ber barnen starta appen men ar uppmarksam pa om de ska byta installning for en
stdrre utmaning. Barnen tréttnar snabbt da de tidigt i aktiviteten ervrat appen, den vuxna
andrar da installning till att inkludera bade versaler och gemener. Barnen blir mer intresserade
och arbetar med ny entusiasm. Chung och Shuler (2010) sag i sin undersokning att barn
tréttnade pa appar de redan erévrat och vill bli utmanade. | bada arbetssétten ville barnen efter
en stund byta app och vilja ett annat “’spel”. I de situationer dar en vuxen deltog kunde denne
da utmana barnen pa nya satt och barnen blev pa nytt intresserade och aktiviteten fortsatte
tiden ut. Da en vuxen inte deltog kunde vi se att barnens intresse stegvis avtog. Aglassinger et
al (2012) menar att pedagogen behéver vara flexibel i arbetet med surfplattan och bér géra
avvaganden kring nar man ska delta och nar man ska lamna utrymme at barnen. Dock bor
pedagogen vara narvarande for att kunna stétta barnen nar det behdvs.

Aven i exemplet med Ester 4 ar och Alva 4 &r hjélper det inledande samtalet den vuxna att
avgora vilken svarighetsgrad appen bor vara installd pa. Den vuxna avgor att det ar lamplig
att starta med enbart versaler, da bada flickorna sager att aven om de vet vad bokstaver ar vet
de inte hur de olika bokstéverna ser ut.

Camilla: Vi ska mata monstret med bokstaver, vet ni vad en bokstav ar?
Ester: Aaa det e sant som man skriver.

Anna: Horde ni nu sa monstret bokstaven B, monstret vill dta Bbeeeee. Vet ni
hur B ser ut?

Ester och Alva: Naaaa.

Camilla véljer da att behalla instéllningen med enbart versaler.

Appens utformning stimulerade barnens medvetenhet kring alfabetets fonemiska betydelse,
genom att barnen bade fick hora bokstavens ljud samt se och leta efter bokstavssymbolen
(Eriksen Hagtvet, 2004). Nar barnen arbetade utan vuxen horde de dock enbart ljudet en gang
om de sjélva inte upprepade det. Nar en vuxen deltog i arbetet kunde denne hjalpa barnen att
upprepa ljudet och pa sa satt fordjupa forstaelsen och skapa en stérre medvetenhet kring
ljudet. I exemplet med Jesper 5 ar och Simon 4 ar kan vi se nar de arbetar utan vuxen att de
interagerar med appen och harmar bokstavsljudet. Daremot s& upprepar de enbart en gang
vilket vi sag vid upprepade tillfallen i observationerna utan vuxendeltagande

Simon: Hm vilken ska vi ta nu? W

Jesper: Ja W det borjar pa Wilgot.

Simon: Aaa det gor det, samma.

Simon tar bokstavskexet utan fler kommentarer och matar monstret sedan ar det
Jespers tur.

Nar Anna (vuxen) arbetar tillsammans med Sandra 4 ar och Tilde 4 ar kan hon utvidga
dialogen kring bokstéver:

Tilde: Nu vill den ha N

Anna: Ja nu vill den ha Nnnnn

Sandra: N den har jag i mitt namn Sannnndra.

Anna: Ja det har du, det har jag ocksa, Annnnna

Sandra: Ja vi har samma i vara namn Sannndra och Annnna
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Tilde: Sannnndra och Annnnna.

Sandra: Nu vill den ha P

Anna: Ppppp hmm

Sandra: Sandra Sandra née den har jag inte i mitt namn
Anna: Nej det har du inte, vet du ndgon annan som har den?
Tilde: Pappa!!

| en sadan situation har Anna en mojlighet att inleda ett metaspraklig samtal med barnen for
att utmana deras forstaelse kring att spraket ar uppdelat i mindre delar och inte bara hela ord.
Det &r nar man klarar att objektifiera spraket som man kan borja arbeta med bokstaver och
deras ljud (Liberg, 2006).

Ett observationstillfalle dar den vuxnes roll var av avgérande betydelse var nar Oliva 3 ar och
Nova 3 ar arbetade med appen. De var det yngsta paret i var undersokning och hade annu inte
jobbat lika mycket med bokstéver som de &dldre barnen. Sandvik et al (2012) menar att det &r
viktigt att pedagogerna &r medvetna om hur de arbetar med surfplattan tillsammans med
barnen. Att de valjer appar efter barnens kunskapsniva, vilka barn som bor arbeta tillsammans
samt om pedagogen bor vara med i aktiviteten eller inte. | uppstarten av aktiviteten var Olivia
aktiv och intresserad men Nova tog en mer passiv roll och agerade som observator. Efter
nagra minuter borjade Olivias intresse avta och hon lamnar aktiviteten for att leka med dockor
vid sidan av. Nova tar da 6ver surfplattan och drar bokstavskexen till monstrets mun men
enbart utefter den vuxnas instruktioner. Efter tre omgangar borjar Nova forsta hur hon kan
jamfora bokstavsbilden med bokstaven pa hatten och visar da en stérre sakerhet. Hon borjar
aven viskande harma monstrets instruktioner och uppreda bokstavsljudet efter den vuxna.
Dock nér den vuxna intar en mer passiv roll avtar &ven Novas intensitet i utforskandet. Under
tiden som Nova arbetar ihop med den vuxna kommenterar Olivia ibland vad de gor aven om
hon befinner sig i andra &nden av rummet.

Olivia: Na nu &r jag Klar.

Camilla: Vill du inte vara med mer?
Olivia gar ivag och hamtar dockor.
Nova: Ska jag ta den nu?

Camilla: Ja ser du pa hatten?

Nova: Ja, A

Camilla ljudar A och Nova harmar.
Oliva mumlar: Aaaa

Camilla: Ja just det Olivia.

| situationen kan man se att &ven om Olivia lamnar aktiviteten tar hon del av vad som hander
och kommenterar detta, vilket kan betyda att hon &r inbegripen som en deltagare i ett larande
kring bokstaver utan att faktiskt gora sjalv. Sma barn kan behdva stod fran en vuxen for att
tolka det betydelsefulla i sammanhanget, annars kan de tréttna och dra sig ur situationen
(Gjems, 2011). Vilket faktiskt Olivia gjorde &ven om en vuxen var narvarande och forsokte
stotte henne. Genom att sporadiskt bidra med kommentarer visade Olivia daremot att hon inte
lamnat situationen helt. Den vuxna kunde da samtala med Olivia kring aktiviteten, dven om
de inte satt sida vid sida.

6.5 Sammanfattning
Nagot som skiljde de bada forfaranden at var hur fort barnen borjade fokusera och samtala
kring bokstaverna och dess ljud. Nar barnen arbetade utan vuxenstdd gick mycket tid at till att
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forsta instruktioner och hur det praktiska i appen fungerade det tog aven langre tid for dem att
hitta de hjélper som appen erbjod. Nar de daremot fick stéd av en vuxen i starten av
aktiviteten kunde de snabbare hitta en gemensam forstaelse for sammanhanget. P4 sa satt
skapades tillfalle for interaktion och en dialog kring bokstaver. Nar en vuxen deltar i
aktiviteten kan den dven hjélpa barnen i ett metasprakligt samtal och hjalpa barnen att gora en
koppling mellan bokstaverna och det talade spraket.

6.6 Surfplattan stimulerar barnens kommunikation
| de bada arbetssatten sag vi dialoger och samspel. | observationerna utan vuxen sag vi tydligt
de roller som Ljung-Djarf (2004) redog0r for, dar agaren ar den som kontrollerar skeendet och
avgor vad som ska goras och deltagaren bidrar med hjalp och goda rad. Barnet som inte hade
surfplattan for tillfallet tog rollen som deltagare och satt i borjan tyst bredvid. Det bidrog inte
med mycket hjalp utan bekréftade snarare enbart nar dgaren gjorde ratt. | uppstarten av de
situationerna nar barnen arbetade utan vuxen var spraket kortfattat och det var i huvudsak
agaren som pratade och kommenterade vad den gjorde, vilket &ven Alexandersson et al
(2001) sag i sin undersokning kring barns samspel kring datorn.

| borjan av observationen med Alfred 4 ar och Sara 4 ar kommenterar Alfred vad han gor och
provar sig fram men stéller ingen fraga eller tar hjalp. Sara erbjuder inte heller nagon hjélp
utan iakttar och hummar tyst ett medhall.

Alfred: Hmm nu gor jag sa har, & sen gor jag sahar och nu ska jag ta den.

Sara: Mmmm

Alfred: Nu ska jag bara gora den ocksa sen kan du ringa i klockan sa &r det din
tur.

Sara: Mmmm

Nér barnen arbetade utan en pedagog var deras verbala kommunikation tunn inledningsvis
men utvecklades och i slutet av observationerna hade barnen en utvidgad dialog tillsammans.
Vilket har illustreras av att i slutet av Alfred och Saras arbetstillfalle samtalade de och hjalpte
varandra:

Alfred: Han pratar konstigt, eller hur?

Sara: Haha jaa, har du sett det &r en bubbla dér.

Alfred: Ja visst dér, vilken ska vi ta nu?

Sara: Det &r den, kolla hatten.

Alfred: A just det, nu ar det din tur.

En av orsakerna till att barns samspel 6kar nér de arbetar kring datorn kan vara att de har ett
gemensamt mal och tillsammans kan l6sa problem som uppstar (Alexandersson et al, 2001).
En bidragande faktor till att vi sdg barnens verbala samspel 6ka i slutet av aktiviteten kan vara
att de da borjade forsta vad de skulle gora. Da kunde de med storre sékerhet och
sjalvfortroende erbjuda varandra hjalp.

Nar barnen arbetade tillsammans med en vuxen var dialogen initierad av den vuxna redan i
starten i aktiviteten. | dessa situationer kunde vi se ett mer utvidgat sprak genom hela
aktiviteten. En sadan dialog observerade vi dven i de situationerna nar en vuxen inte deltog,
men det tog klart langre tid innan barnen samtalade med varandra. | exemplet med Tilde 4 ar
och Sandra 4 ar ar dialogen 6ppen redan i starten och barnen svarar uttémmande pa den
vuxnas fragor.
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Anna (vuxen): Har ni jobbat med surfplatta forut?

Tilde: Ja massa ganger vi har flera stycken.

Sandra: Ja vi med och vet du min mamma har ett spel som jag spelar hela tiden
(Sandra beskriver spelet)

Tilde: Ja det har jag ocksa provat, man kan gora jattemycket olika saker pa den.
Anna: Har ni sett den har appen innan da?

Tilde: Kanske jag vet inte, jag tycker att jag lite kanner igen den.

Anna: Vill ni testa?

Tilde och Sandra: Ja nu.

| de observationerna nar en vuxen deltog sag vi att barnen framst vande sig till och samtalade
med den vuxna, dven att de sokte hjalp och bekréftelse fran den vuxna. Dialogen var aktiv och
barnen pratade mycket. De stéllde fler fragor till den vuxna och ville ha bekréaftat fran henne
att de gjorde eller sa ratt. Eriksen Hagtvet (2006) lyfter att barns sprakliga och kénslomassiga
utveckling véxer och starks av att vuxna tar sig tid och lyssnar pa allvar till vad barnet vill
beratta. Men belyser dven det faktum att ramfaktorer som tidspress och uppmarksamhet fran
andra barn kan begransa mojligheterna till god dialog mellan vuxen och barn. I vara
observationer fanns bade tid och lugn till att som vuxen agera som en god lyssnare vilket
stimulerade barnens samtal.

Aven de barnen som inte hade surfplattan ville ha bekraftat fran den vuxna att deras forslag
till hjalp var korrekt. Har illustrerat av observationen med Anna (vuxen), Linnea 4 ar och
Oliver 5 ar.

Linnea: Anna hur ska man gora har da?

Anna: Hm, om du tittar pa hatten ser du kanske?

Oliver: Jag ser..kolla froken L, elllll det & samma som Louise. Och Linnea, den
ska du ta Linnea. Eller hur froken?

Linnea fragar Anna om hon gor ratt vilket aven Oliver vill ha bekraftelse pa nar han hjalper
Linnea.

Né&r barnen arbetade utan en pedagog talade de om for varandra nér det var den andres tur,
som att kommentera att de snart var klara. | borjan av tillfallet ville barnen dela med sig och
sa gérna att: ”Nu 4r det din tur”. Nar en vuxen var delaktig frigade barnen istillet den vuxna
nar de skulle byta eller hur lange den andra skulle halla pa.

6.7 Sammanfattning

| samtliga observationer samtalade barnen och hjalpte varandra, de delgav varandra vad de
tankte och vad de gjorde. Nar det uppstod problem bad de om hjalp. En god dialog &r
beroende av en gemensam forstaelse for vad samtalet handlar om. | en situation dar deltagarna
i samtalet kan se varandra kan eventuella missforstand pa ett enkelt satt redas ut (Eriksen
Hagtvet, 2006). Nar barnen samarbetade kring surfplattan hade de ett tydligt sammanhang och
bada visste vad samtalet handlade om. Barnen lyssnade dven uppméarksamt pa varandra da det
var av betydelse for det gemensamma malet att komma underfund med hur aktiviteten skulle
I6sas. Aven ett aktivt lyssnande ar av betydelse for en god dialog dé det bidrar till att den som
forklarar k&nner sig trygg och avslappnad i situationen (Eriksen Hagtvet, 2006). En stor
skillnad i samspelet ndr en vuxen var med var vem barnen pratade med. Nar barnen arbetade
sjalva tog uppstarten av dialog langre tid men barnen samspelade med varandra. N&r en vuxen
var med i aktiviteten valde barnen i forsta hand att samtala med den vuxna.
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6.8 Sammanfattning av pedagogintervjuer
Vi kommer har nedan presentera de svar vi fatt av pedagogerna i vara intervjuer. | de
avseenden dar svaren var liknande sammanfattar vi dem men dar det skiljer sig at redovisar vi
svaren separat. Avdelning ett ar pa en forskola medan avdelningarna tva och tre ar pa samma
forskola.

Vems initiativ var det att kdpa in surfplattan till forskolan?
Pa alla tre avdelningarna berattade pedagogerna att det var kommunen som beslutat att det
skulle kopas in surfplattor till forskolorna.

Hur lange har ni haft surfplattan pa forskolan?
Samtliga avdelningar har haft surfplattan sedan augusti 2012.

Vad har ni fatt for utbildning kring surfplattan?

Samtliga avdelningar har under en studiedag fatt utbildning kring det tekniska med en
surfplatta till exempel hur man laddar ner appar.

Pa avdelning ett berattade pedagogerna att de far stod kring det tekniska av forskolechefen
vilken befinner sig i nérheten och &r latt tillganglig. Vidare beskriver pedagogerna att de har
reflektionsgrupper pa forskolan dar de kan diskutera kring anvandandet och testa appar.
Daremot har de inte gatt nagon uthildning kring det pedagogiska arbetet med surfplattor. De
pedagogiska forhallningssatten arbetar de fram tillsammans i samtal och diskussioner.

Pa avdelning tva och tre har de inte heller fatt annan utbildning utdver studiedagen utan
upptacker och provar sig fram tillsammans bade pedagoger och barn.

Alla tre avdelningarna beskrev att de énskar mer utbildning och handledning om hur man kan
anvanda surfplattan. Kanske fa tips och idéer om bra appar och hur man kan planera och
arbeta kring IKT.

Vad anvander ni surfplattan till?
Samtliga avdelningar beréttar att de anvander surfplattan till dokumentation med bilder och
filmer samt informationssok. De anvénder &ven surfplattan till att arbeta i appar.

Pa avdelning ett berattar pedagogerna att de har med surfplattan i manga olika delar av
verksamheten: ”Den hénger liksom med, vi har den till lite allt mojligt”. En pedagog pé
avdelning ett forklarar att hon i bérjan var osaker till om man ska anvanda surfplatta pa
forskolan men har med tiden blivit mer positivt instélld till verktyget. ”Om man borjar titta pd
apparna och jamfora med laroplanen sa kan man faktiskt arbeta med flera olika laroplansmal
med hjilp av surfplattan!”

Pa alla tre avdelningarna anvander barnen surfplattan sjélva, tillsammans med andra barn och
ibland tillsammans med en pedagog. Oftast arbetar barnen tillsammans vid surfplattan.

Vad har ni for regler kring den?

Pa avdelning ett har man inga fasta regler kring surfplattan mer an att man ska turas om och
vara en god kompis. Pedagogerna menade att man maste vara flexibel i arbetet med barn och
kunna anpassa reglerna efter situationen, och de gor ingen skillnad pa reglerna géllande den
ovriga verksamheten och arbetet med surfplattan.
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Pa avdelning tva har man regler som séger att man arbetar pa surfplattan en at gangen men
kompisarna far géarna sitta bredvid och iaktta. De som sitter bredvid far inte stressa eller tjata
pa kompisarna utan lata dem undersoka i lugn och ro.

Pa avdelning tre har de inga fasta regler da de inte upplevt behov av det, pa den avdelningen
gar de yngre barnen sa den regeln som finns ar att man ska sitta still och vara forsiktig med
surfplatta.

Hur tanker ni kring hur man introducerar nya appar for barnen?

Alla avdelningarna svarade liknande, de laddar ner appar utifran olika kriterier. Det kan vara
till exempel om barnen énskar och det verkar vara en bra app, eller om de far tips fran
kollegor eller om de sjalva letar. Ibland arbetar pedagogen tillsammans med barnen och
ibland upptéacker barnen pa egen hand. P& avdelning tva menade personalen att det var
givande for dem sjalva att utforska nya appar ihop med barnen, da pedagogerna ocksa
behdver lara sig hur appen fungerar.

Ar det ndgot sarskilt ni tanker pa innan ni introducerar en app?

Pa avdelning ett forklarade en pedagog att de ibland laddar hem appar om ett barn behover
eller vill utmana till exempel sin matematiska formaga. Da kan man ladda ner sadana appar
for att inte sédrskilja just det barnet. Samtliga avdelningar sa att de kan ladda ner appar om de
har ett speciellt tema. Pedagogerna menar att det &r viktigt att man vet vad appen innehaller
och att det ska vara en pedagogisk tanke med varfér man laddar ner den.

Diskuterar ni gemensamt hur ni skall arbeta med surfplattan?

Pa avdelning ett for man samtal i de reflektionsgrupper som finns pa forskolan samt har
gemensamma samtal i arbetslaget.

Pa avdelning tva diskuterar man gemensamt vilka appar som ska laddas ner.

P& avdelning tre anger man att dnskemal om en gemensam tid for samtal kring arbete med
surfplattor finns men &r ej annu nagot som finns i verksamheten, de har en IKT ansvarig.

7. Diskussion

| det har avsnittet kommer vi forst diskutera de resultaten vi kommit fram till i var
undersokning. Darefter kommer vi lyfta och diskutera den metoden vi anvént oss av.

7.1 Resultatdiskussion
| detta avsnitt kommer vi redogora for var diskussion utifran de kategorier vi tidigare
redovisat under resultat. Vi anser att resultaten fran var undersokning visar att surfplattan ar
ett anvandbart verktyg i arbetet med barns tidiga sprak, las- och skrivutveckling. Vart syfte
var att se hur barnen anvande sig av appen och vilket larande den kunde inspirera till. Syftet
var dven att undersoka om vi kunde se nagon forandring nar en vuxen deltog i aktiviteten.
Resultatet visar att barnen interagerade pa liknande séatt i bada forfaranden, men att pedagogen
har stora mojligheter till att paverka situationen.

7.2 Appen fangar barnens intresse
Vara observationer visar att barnen upplevde det som spannande och roligt att arbeta med
surfplattan, att de hade positiva forvantningar redan innan arbetet startat. | laroplanen for
forskolan, Lpfo 98 rev 2010 (Skolverket, 2010), poangteras att en del av férskolans uppdrag
ar att medvetet anvanda sig av leken for att stimulera barns larande. Genom att anvanda
surfplattan kan man pa ett enkelt sétt forena lek med larande. Vad vi noterade i vara
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observationer var dock att barnen efter kort tid ville byta applikation och testa nagon annan.
Om det ar en foljd av att barnen ar vana vid att byta app nar de sjalva 6nskar eller om det ar
ett tecken pa att just den har appen slutade vara intressant efter en stund, eller en annan orsak
ar nagot vi inte kan hitta ett svar pa i vara undersokningar. Vi kunde &ven se att barnen
utvecklade andra gemensamma lekar kring surfplattan an just arbetet i appen, exempelvis nér
nagra borjade kasta in kexen i monstrets mun. Barnen fann aktiviteten rolig men tappade
fokus fran bokstaverna till sjalva gérandet. Intresse och motivation &r viktiga faktorer for ett
gott larande men det ar &ven viktigt att barnens intresse ar riktad mot just det larandeobjekt
man for stunden vill fordjupa deras kunskaper kring (Sheridan & Pramling Samuelsson,
2009). Appen fangade barnens intresse inledningsvis men appen i sig hade svart att behalla
barnens intresse nagon langre stund. Utformningen av appen kan vara en faktor som spelar in
da de barnen som upplevde den svar tappade intresse, samtidigt som de barn som snabbt
erdvrade appen ville ga vidare till andra utmaningar.

7.3 Arbetet med appen stimulerar den tidiga lasutvecklingen
Forskolan ska enligt dess laroplan, Lpfo 98, rev 2010 (Skolverket, 2010) uppmuntra barns
intresse for den skriftsprakliga varlden samt att ta tillvara varje barns nyfikenhet for
densamma” (s.10). | arbetet med appen sag vi att barnen anvande sig av tidigare erfarenheter
av skriftsprak. De kopplade ihop bokstéaver i appen med bokstaver de kande igen fran sitt eget,
en kamrat eller narstdendes namn. Appen kan pa sa satt hjalpa barnen att starka och bygga
upp ett sjalvfértroende kring vad de kan om bokstaver, samtidigt som nar monstret sager
vilken bokstav det vill ha hjalper barnen att koppla ihop bokstavens ljud med dess bild. De
barn som redan startat och kommit en bit i sin skriftsprakliga utveckling, tog snabbt till sig
appen och testade sina kunskaper. Ett problem som enligt oss kan uppsta nar barnen arbetar
sjalvstandigt med appen, &r att om den upplevs som for svar kan barnen tappa intresset och
istallet fOr att bli starkta i sin roll som upptéckare bli modfallda och uppleva att de inte klarar
av det. For att starka barnens sjalvstandiga arbete ar det viktigt att pedagogen planerar infor
sadana situationer och parar ihop barn som kan hjélpa och utmana varandra. Ett barn som
kommit langre i sin skriftspraksutveckling kan hjélpa och stétta en kamrat i dennes
utveckling. Inom ett sociokulturellt perspektiv &r det en bérande tanke att man stottas av en
vuxen eller mer kunnig kamrat i sin utveckling (Gjems, 2011).

7.4 Den vuxna fordjupar larandet
| arbetet pa forskolan ar det pedagogens uppgift att rikta barnens intresse och uppmarksamhet
mot det &mne barnen forvéntas utvecklas inom (Sheridan & Pramling Samuelsson, 2009). |
vara observationer kunde vi se att den vuxna genom sina fragor och i samtalet kunde visa pa
delar i appen, som néar barnen arbetade ensamma tog langre tid for dem att uppmarksamma
eller inte anvandes alls. Daremot menar vi att det ar av stor vikt att pedagogen ar medveten
om sin paverkan pa situationen, vi menar att man kan se att den vuxnas narvaro har en stor
inverkan pa hur barnen interagerar bade med varandra och hur de interagera med surfplattan. |
Lpfo98, rev 2010 (Skolverket, 2010) lyfts det att larandet ska bygga pa ett samspel dels
mellan barn och vuxen, och dels mellan barnen samt att barngruppen ska ses som en viktig del
i utvecklingen. Vi menar da att det kan gynna barnens gemensamma larande om den vuxna
efter att ha deltagit i igangsattandet av aktiviteten lamnar rummet helt, da vi i var
undersokning sag att barnen i stor utstrackning interagerade med den vuxna som deltog i
aktiviteten, istallet for med sina kamrater. Vidare star det i Lpfo 98, rev 2010 (Skolverket,
2010) att forskolan ska hjalpa barnen att kanna tilltro till sin egen formaga samt att barnen ska
fa en positiv uppfattning om sig sjalva som larande individer. For att uppmuntra ett sadant
forhallningssatt ar det aven dar viktigt att den vuxna lamnar utrymme for barnen att agera och
upptacka sjalva. Vi menar da att den vuxna instruerar barnen kring hur arbetet ska ga till finns
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det en risk att det blir en sorts formedling av kunskap dar pedagogen sitter inne med de rétta
svaren. Istallet for att understka appen sjalva forsoker barnen att leverera ratt svar till den
vuxna.

Pedagogen bor planera vilka barn som arbetar tillsammans samt uppmuntra att barnen hjalper
varandra nar de arbetar kring datorn (Alexandersson et al 2001). Pedagogen bor &ven ta i
beaktande hur miljon kring barnen &r utformad for att underlatta och stimulera ett gemensamt
larande. Vidare behdver pedagogen ta i beaktande vilken app och larandemal, som ar i fokus
och planera aktiviteten och miljon darefter (Sandvik et al, 2012). | den appen vi anvande i var
undersokning, ar syftet att fordjupa barns kunskaper kring bokstéver och deras ljud. | arbetet
med en sadan app &r det en fordel att barnen arbetar i mindre grupper och &r placerade avskilt
dar de i lugn och ro kan interagera med appen och varandra samt med pedagogen. Men vi kan
forestalla oss att i arbetet med appar dar fokus ar pa barnens problemldsande formaga kan det
vara en fordel att pedagogen endast befinner sig behjalplig i ndrheten dock utan att direkt ta
del av aktiviteten. | arbetet med en sadan app kan det dven vara berikande for barnens larande
att fler barn an tva arbetar tillsammans, for att de pa sa satt kan ta del av fler tankar och idéer.

7.5 Surfplattan stimulerar barnens kommunikation
Spraket ar ett viktigt verktyg i larandeprocessen, det &r med hjalp av spraket vi blir medvetna
om vara egna tankar och skapar en lank mellan det yttre och det inre. Spraket hjalper oss dven
att ta till oss och fordjupa vad vi lar (Dysthe, 2003). | arbetet med surfplattan samtalade
barnen mycket kring vad de gjorde och varfor de gjorde pa ett visst satt. Vi tolkar vissa barns
samtal som ett satt att inte bara formedla sina erfarenheter till kamraten utan ocksa for att
tydliggora gorandet for sig sjalv. Lpfo 98 rev 2010 (Skolverket, 2010) anger att forskolan ska
»strava efter att varje barn utvecklar sitt talsprak, ordforrad samt utvecklar sin kommunikativa
formaga” (s.10). | arbetet med surfplattor tillagnar sig barnen nya begrepp vilka ar av
betydelse infor framtiden da samhéllet idag i de flesta delar anvander sig av IT. Genom att
barnen arbetar med en kamrat eller vuxen och anvénder sitt sprak for att formedla vad de gor,
maste de anvéanda sig av sadana begrepp till skillnad fran om de skulle arbetat ensam utan att
hogt formulera sina tankar och gérande. Vi menar att utifran ett sadant forhallningssatt ar
surfplattan ett valdigt anvandbart verktyg da den uppmuntrar till kommunikation. Men dven
har menar vi att pedagogen noggrant behdver dvervaga sitt deltagande i arbetet da barnen till
stor del vande sig till den vuxna i samtalet. Den vuxna bor ansvara for att dialogen blir
vidgande och inte utvecklas till enbart ja och nej fragor eller ett kort instruktionssprak, da
goda dialoger ar ett satt att utveckla god spraklig medvetenhet ar situationer kring surfplattan
en mojlighet for pedagogen att utmana barnens sprakliga formagor.

7.6 Pedagogintervjuer
Pa samtliga forskoleavdelningar hade pedagogerna fatt utbildning kring hur en surfplatta
fungerar rent tekniskt men de hade inte fatt utbildning kring hur man kan anvanda surfplattan
som ett pedagogiskt verktyg. Utifran resonemanget att pedagogernas installning till tekniken
paverkar hur barnen upplever och anvander teknik och hur pedagogers syn pa IKT antingen
begrénsar eller utvidgar det pedagogiska arbetet (Alexanderson et al 2001), undrar vi om
endast en sadan dag éar tillrackligt for att pedagogerna ska utveckla ett pedagogiskt
forhallningssatt till surfplattan. Utifran ett sociokulturellt perspektiv ar det vi som anvander
redskapen som styr hur innehallet anvéands och tolkas (Séljo, 2000). Hur pedagogerna
utformar aktiviteterna kring surfplattan paverkar da hur barnen tillgodogor sig innehallet i
apparna. Om pedagogerna sjalva upplever sig osakra pa hur de ska arbeta med surfplattan blir
det problematiskt for dem att pa ett pedagogiskt satt utmana barnen i arbeten med verktyget.
Pa avdelning ett dar forskolechefen varit engagerad och stottat pedagogerna i arbetet med
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surfplattan hade de kommit langre i arbetet med att integrera surfplattan i olika delar av den
dagliga verksamheten. Sandvik et al (2012) menar att det ar av stor vikt att pedagogen &r
medveten om vilket larandemal appen de arbetar i ska stimulera. Pa avdelning ett beskrev och
kopplade pedagogen till laroplanen och deras planeringsmallar vilket visar pa en medvetenhet
och pedagogisk tanke med varfor barnen anvander en sérskild app. Dock uttryckte de en
onskan om mer utbildning.

Vi tycker att man kan se att pedagogerna i intervjuerna pa forskola tva sjélva upplever att det
kravs mer utbildning och vidareutveckling inom IKT-omradet. De svarar att de har en 6nskan
om mer diskussion kring amnet i arbetslaget samt att de har en IKT-pedagog. Ett sddant svar
menar Vi visar pa en medvetenhet hos pedagogerna kring behovet och vikten av att arbeta
pedagogiskt med verktyget. Samtidigt tyder svaren pa en viss osakerhet om hur de kan arbeta
med den. Ljung-Djarf (2004) menar att det ar viktigt att pedagoger skaffar sig kunskap och far
stottning kring IKT for att pa ett bra satt kunna fora vidare sina erfarenheter till barnen.

P& avdelningarna med de &ldre barnen anvéandes surfplattan i storre utstrackning och de regler
som fanns fokuserade till stor del hur man samarbetar och agerar tillsammans kring
surfplattan. Hur pedagogerna planerar miljon och arbetet med surfplattan ar av stor betydelse
for barnens larande i situationen (Ljung-Djéarf, 2004). En aktiv dialog med barnen hur de ska
agera tillsammans i arbetet med IKT kan framja ett forhallningssatt hos barnen som leder till
att de hjalper varandra vidare i sitt larande. VVad som dven ar av vikt for pedagogen éar att
planera vilka barn som samarbetar och vad larandemalet &r. Appar kan utveckla olika
formagor hos barnen och det kan vara framjande for deras utveckling att samarbeta med olika
kamrater och inte enbart ihop med den kamraten man oftast leker med.

Genomgaende i vara intervjuer fick vi intrycket av att pedagogerna lade stor vikt vid vilka
appar de laddade hem. P4 vara fragor om hur de tankte nar de skulle introducera en ny app till
barnen svarade de pa varfor de laddade hem olika appar och syftet med dem. Inte i ndgon av
vara intervjuer berattade pedagogerna hur de tankte kring miljo, om en pedagog skulle vara
deltagande eller inte och sa vidare. Pedagogerna tog inte stallning till sin egen roll utan
fokuserade mer pa sjéalva verktyget. Om detta beror pa hur vi stallde vara fragor eller om
pedagogerna inte reflekterade kring sin egen roll kan vi inte svara pa. Vi tror att om de fatt
mer utbildning kring IKT, hade deras perspektiv varit annorlunda da forskningen riktar stort
fokus pa pedagogens roll.

7.7 Metoddiskussion
Da var undersokning ar av en kvalitativ karaktar kan dess trovardighet saledes ifragasattas da
resultatet &r beroende av vem tolkade dem. En kvalitativ metod vill beskriva ett fenomen men
kan da ifragasattas utifran om den som observerar paverkar situationen och om den i sa fall &r
representativ (Stukat, 2011). Vi har fran borjan varit positivt instéllda till surfplattor och
datorer i verksamheten. Vi ser det som inspirerande och kreativa verktyg i
forskoleverksamhet, fragan vi da staller oss sjalva ar om var instéllning fargar hur vi
analyserar resultatet. | undersokningen har vi forsokt att redovisa resultat och genomférande
sa tydligt vi kan for att en annan part ska kunna gora sin egen tolkning, dock kan vi inte
redovisa samtliga observationer i sin helhet da det blir ett for stort material. Vi anser att
undersokningen ar relativt enkel att genomfora pa andra forskolor for att testa resultatets
trovéardighet.

Vi har ocksa efter vara undersokningar ifragasatt om barnen hade varit friare i sitt samarbete
om inte tva vuxna befunnit sig i narheten. | halften av observationerna var en av oss kand av
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barnen fran tidigare. Vi har diskuterat sinsemellan om barnens agerande hade varit annorlunda
om nagon av deras egna pedagoger genomfort aktiviteten. Under vara observationer sag vi
aven att barnen ibland iakttog oss och vad vi gjorde, vilket leder till att vi fragat oss sjalva hur
mycket har var narvaro begransat barnens uttryck. De platser dar barnen anvande surfplattan
ihop med oss var inte de vanliga platserna dar barnen anvander den utan mer platser dar man
satt vid sarskilda stunder. Vi tror att det skulle varit optimalt om vi hade kunnat videofilma de
situationer nar barnen arbetade pa egen hand. Men da vi inte hade tillatelse fran samtliga
foraldrar eller tid till att géra om vara observationer &r detta en fraga som kvarstar.

8. Forslag till fortsatt forskning
Vi har i var undersokning riktad fokus mot endast en app med en sorts utformning. Vi anser
att det hade varit intressant att gora en jamférande studie da man iakttar hur barn samspelar
och arbetar kring olika former av appar. Till exempel en ABC-app déar malet &r att trana
bokstaver och en app som har ett innehall som utmanar barnens formaga till problemlésning.
Det hade &ven varit intressant med en undersokning hur man anvander surfplattan i den
dagliga verksamheten dar personalen fatt mer utbildning.

Slutord

Det &r tydligt att surfplattor och datorer ar en sjalvklar del i samhallet och sa aven i forskolan.
Fragan ar inte langre om vi ska anvanda surfplattor utan hur vi ska anvanda dem.

Da surfplattor &r ett verktyg med flera funktioner som kan stimulera utvecklingen av olika
formagor hos barnen, ar det av vikt att pedagoger pa ett medveten och genomtankt satt
planerar for barnens aktiviteter kring den. Olika férfaranden gynnar och tillgodoser olika
behov hos barnen. Pedagoger bor darfor samtala och gemensamt reflekterar kring hur
surfplattan ska anvéandas i verksamheten, for att den pa ett givande satt kan komplimentera
och implementeras i den 6vriga verksamheten.
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Bilaga 1
Intervjuguide

Vems initiativ var det att kdpa in surfplattan till férskolan?

Vad har ni fatt for utbildning kring surfplattan?
Bade pedagogisk och tekniskt?

Vad anvander ni surfplattan till?

Vad har ni for regler kring den?
Hur lange har ni haft surfplattan pa forskolan?

Hur tanker ni kring hur man introducerar ni appar for barnen?

Ar det nagot sarskilt ni tanker pé& innan ni introducerar en app?

Diskuterar ni gemensamt hur ni skall arbeta med surfplattan?
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