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Studiens syfte har varit att undersoka ldarares instdllning till anvdndning av en
pedagogisk robot med empatiska formagor i klassrummet. Till undersokningen har en
specifik metod valts, ContraVision, vars avsikt ar att ta reda pa anvandares instéllning
till en framtida teknologi genom att visa anvandarna tva mojliga scenarier for den valda
teknologin och pa sa sett fa ett brett urval av synpunkter. I resultatet framgick det att
respondenterna i undersokningen hade en god instéllning och sag mojligheter framfor
faror med att anvanda en robot i klassrummet. Gallande ContraVision-metoden visade
resultatet att den bidrog till fler synpunkter dn om den inte hade anvants, om &n viss
information uteblev da robotens kapacitet inte framkom tydligt. Studien har relevans i
den form att dess resultat kommer att anvandas i vidare forskning om ldrare och elevers
synpunkter pa robotar med empatiska formagor.



Innehallsférteckning

1 INTRODUKTION 5
1.1 AVGRANSNING 6
1.2 SYFTE 6
1.3 FRAGESTALLNING 6
1.4 DISPOSITION 6
2 BAKGRUND 7
2.1 INTRODUKTION AV NY TEKNOLOGI I SKOLAN 7
2.2 ROBOTARS MOJLIGHETER 8
2.2.1 EMOTE-PROJEKTET 9
2.3 RADSLOR FOR ROBOTAR 9
2.4 CONTRAVISION 10
3 METOD OCH MATERIAL 12
3.1 KVALITATIV FORSKNINGSMETOD 12
3.2 ETISK HANSYN 12
3.3 ANPASSNING AV CONTRAVISION-METODEN 12
3.4 SERIERNA 13
3.4.1 SCEN 1, PA REKTORNS KONTOR: NEGATIV 13
3.4.2 SCEN 1, PA REKTORNS KONTOR: POSITIV 14
3.4.3 SCEN 2, DEN FORSTA LEKTIONEN MED STIV: NEGATIV 14
3.4.4 SCEN 2, DEN FORSTA LEKTIONEN MED STIV: POSITIV 14
3.4.5 SCEN 3, 1 KAFFERUMMET: NEGATIV 14
3.4.6 SCEN 3, 1 KAFFERUMMET: POSITIV 14
3.4.7 SCEN 4, SENARE LEKTION: NEGATIV 15
3.4.8 SCEN 4, SENARE LEKTION: POSITIV 15
3.4.9 SCEN 5, BEDOMNING: NEGATIV 15
3.4.10 SCEN 5, BEDOMNING: POSITIV 15
3.5 URvVAL 16
3.5.1 GENOMFORANDE 16
3.6 MILJO UNDER DISKUSSIONERNA 17
3.7 ENKATUNDERSOKNING 17
3.8 INSPELAT MATERIAL 17
3.9 RELIABILITET 17
4 RESULTAT 18
4.1 LARARNAS SYN PA EN PEDAGOGISK ROBOT I KLASSRUMMET 18
41.1 OPPENHET, BEDRAGERI, STRESS OCH ISOLERING 18
4.1.2 TILLIT TILL TEKNIKEN 18
4.1.3 TEKNIKENS SAKERHET 19
4.1.4 NYTTA OCH MOTIVERING FOR ANVANDNING 19
4.1.5 INTRANG I DET PERSONLIGA OCH SOCIALA BETEENDET 21
4.1.6 KVALITET AV SYSTEMETS FUNKTIONER 21
4.1.7 TANKARISAMLAD GRUPP 23
4.2 ENKATRESULTAT 24
4.2.1 FRAGA 1.1 VILKEN KLASS UNDERVISAR DU? FRAGA 2.1 VILKET AMNE UNDERVISAR DU? 24



4.2.2 FRAGA 3. HJALP I KLASSRUMMET 24
4.2.3 FRAGA 4. FUNKTIONER OCH MOJLIGHETER 24
4.2.4 FRAGA5. AVSTA FRAN ROBOT 25
4.2.5 FRAGA 6. FUNKTIONER/MOJLIGHETER 25
4.2.6 FRAGA 7. KRAV FOR ANVANDNING 25
4.2.7 FRAGA 8. FYLLER ETT BEHOV 25
4.2.8 FRAGA 9. INSTALLNING TILL ROBOT I KLASSRUMMET 25
4.3 ANVANDNINGEN AV CONTRAVISION-METODEN 26
4.4 METODRESULTAT 26
5 DISKUSSION 27
5.1 VILKA MOJLIGHETER OCH FAROR SER LARARE FOR ANVANDNING AV EN PEDAGOGISK ROBOT I
KLASSRUMMET 27
5.2 HUR FUNGERAR CONTRAVISION-METODEN FOR ATT FA FRAM LARARES INSTALLNING GENTEMOT
ROBOTAR I KLASSRUMMET. 28
5.3 SLUTSATS 29
REFERENSLISTA 30
5.4 INTERNETBASERADE ARTIKLAR 30
5.5 LITTERATUR 31
5.6 INTERVJUER 31
5.7 INTERNET 31
5.8 FILM 31
6 BILAGOR, BILDER OCH ENKAT 32
6.1 SCEN 1, PA REKTORNS KONTOR: NEGATIV 32
6.2 SCEN 2, DEN FORSTA LEKTIONEN MED STIV: NEGATIV 33
6.3 SCEN 3, DEN FORSTA LEKTIONEN MED STIV: NEGATIV 34
6.4 SCEN 4, SENARE LEKTION: NEGATIV 35
6.5 SCEN 5, BEDOMNING: NEGATIV 36
6.6 SCEN 1, PA REKTORNS KONTOR: POSITIV 37
6.7 SCEN 2, DEN FORSTA LEKTIONEN MED STIV: POSITIV 38
6.8 SCEN 3,  KAFFERUMMET: POSITIV 39
6.9 SCEN 4, SENARE LEKTION: POSITIV 40
6.10 SCEN 5, BEDOMNING: POSITIV 41
6.11 ENKAT 42



1 Introduktion

Tekniska hjalpmedel finns idag 6verallt omkring oss. Inom industrin anvidnds ofta
maskiner till att utféra farliga arbeten som maéanniskan tidigare gjorde sjalva. Maskiner
av olika slag utfor idag inte bara farliga arbetsuppgifter, utan ocksd enklare handlingar
som underlattar i vart vardagliga liv. [ matvarubutiken har kassapersonalen ersatts till
viss del med sjdlvscanning, som tilliter kunden att genomféra sitt inkdp utan att
interagera med personalen. Bankdrenden skots via en bankdosa och det har adven
avancerat till enkel manoévrering med smartphonen. Bada ar exempel pd tekniska
hjalpmedel som ersatter manskliga handlingar.

Med den kunskap som finns idag har nasta steg blivit verklighet; robotar som ersatter
manskliga handlingar. Robotar, maskiner med nagon typ av artificiell intelligens,
anvands i manga olika sammanhang. Exempelvis ar robotdammsugaren ett vardagligt
hjalpmedel som ersadtter manskliga handlingar. Andra omraden dar robotar anvands
mer och mer ar bland annat inom varden och militiren. Robotar borjar bli en del av
samhadllet och det ar inte langsokt att tdnka att ndsta steg ar att roboten gor entré i
skolans varld.

Genom Goteborgs Universitet har vi kommit i kontakt med EU-projektet EMOTE.
Projektet syftar till att utveckla en robotassistent for klassrummet som har empatiska
formagor och kan anpassa sitt undervisningssatt till elevers olika behov. Utvecklingen
av detta kraver anvandares, larares, synpunkter och upplevelser, men att undersoka
anvandares installning till en inte dnnu existerande produkt/teknologi ar problematiskt,
da presentationen av den specifika teknologin kan paverka reaktionerna. D3 vart
intresse 1ag i att undersoka responsen till ny teknik i skolan, fick vi forfragan av EMOTE
att vara involverade i projektet, genom att utvardera en specifik metod som kan
anvandas for utformandet av empatiska robotassistenter i klassrummet.

Detta, i samband med bristande kunskap och erfarenhet hos anvandarna, gor att det kan
vara nodvandigt att fundera 6ver en lamplig metod for att diskutera olika aspekter av en
ny teknologi med anvandare. Att undersoka larares attityd till ny teknologi kan vara
svart att gora med konventionella metoder, eftersom det ar valdigt svart for anvandare
att forestdlla sig en teknologi som de ej dnnu har sett, da de knyter an och relaterar
robotanvandningen i klassrummet till deras tidigare erfarenhet med liknande
teknologier. En mojlig metod for att undersoka anvandarnas attityd gentemot en
framtida teknologi dr ContraVision (Mancini et al,. 2010). ContraVision gér det mdojligt
att fa ett brett urval av synpunkter pa en ny teknologi genom att visa anviandarna tva
mojliga scenarier omkring den nya teknologin.



1.1 Avgrdnsning

Vart val har varit att arbeta med EMOTE-projektet och darmed har ocksa en naturlig
avgransning uppkommit, da vi har kommit fram till en gemensam riktning. Vart intresse,
tillsammans med EMOTE, i den har studien ar att undersoka larares installningar till
robotar som ett pedagogiskt verktyg i klassrummet genom att anvdnda ContraVision-
metoden. Vi ska utvirdera huruvida en metod som ContraVision kan fianga upp
anvandares attityder till ny tenik.

1.2 Syfte
Vi vill undersoka larares attityder till anviandning av en pedagogisk robot i klassrummet.

1.3 Fragestallning
* Vilka mojligheter och faror ser ldrare for anvandning av en pedagogisk robot i
klassrummet?

* Hur fungerar ContraVision-metoden for att fa fram lararnas instédllning gentemot
robotar i klassrummet?

1.4 Disposition

Uppsatsen kommer harefter att foljas av ett bakgrundskapitel som forst tar upp hur
introduktionen av annan ny teknologi i skolan kan informera var studie, sedan varfor
man skulle vilja anvdanda robotar i skolan, och darefter vilka allmdnna radslor for
robotar som finns som kan spela en roll for lararnas acceptans. Bakgrunden ger ocksa en
beskrivning av ContraVision som vi kommer att anvdnda oss av. Efter bakgrunden foljer
metoddelen dar vi beskriver var studie och hur vi har anpassat ContraVision-metoden
for att utforska lararnas syn pa robotar i klassrummet for att fa fram vad lararna ser for
mojligheter och faror med en pedagogisk robot. Darefter foljer resultatdelen dar
resultatet dr indelat i kategorier. Efter resultatet kommer en diskussion f6ljt av
slutsatser.



2 Bakgrund

Att introducera ny teknologi i skolan ar aktuellt, eftersom skolan har ansvar for att varje
elev efter genomgangen grundskola kan anvinda modern teknik som ett verktyg for
kunskapss6kande, kommunikation, skapande och larande (Skolverket, 2011).
Introduktion av robotassistenter i klassrummet kan ses som en introduktion av ny
teknologi. Darfor ar det vart att diskutera annan forskning kring introduktionen av ny
teknologi i klassrummet.

2.1 Introduktion av ny teknologi i skolan

Tidigare studier visar pa svarigheter med introduktionen av teknologi och anvandning
av den. Enligt en studie fran 2008 ar lararnas motivation for att anvanda ny teknologi
mestadels baserad pa bekvamlighet, 4&ven om teoretiker har insisterat pa att tekniken
kan leda till elevernas larande (Baek Y et al, 2008). Olika faktorer, positiva och negativa,
paverkar larares anviandning av teknologi. En faktor dr anpassning till tekniken och
andras forvantningar, samt anvandning av grundliggande funktioner av teknologin.
Ytterligare faktorer ar lindring av fysisk utmattning, planeringstid och férberedelser. En
slutlig faktor ar att larare inte lagger mycket uppmarksamhet at att hoja kvaliteten pa
undervisningen nar de beslutar att anvanda ny teknik, sarskilt larare med lang tid i yrket
med har givna rutiner. Fran detta resultat gar ocksa utldsa att dven om majoriteten av
lararna tanker anvanda teknik for att stodja undervisning sa lutar erfarna larares beslut
i allmdnhet mot att anvianda teknik ofrivilligt till f6ljd av yttre krafter. Larare med
mindre erfarenhet dr mer bendgna att anvianda den av egen vilja. P4 grund av de
potentiella formanerna i klassrummet anser Baek att larare pa alla nivaer bor anvianda
tekniken och samtidigt vara medvetna om syftet och verkligen tror pa dess effektivitet
for larande. Darfor maste lararutbildningar utmana lararna att vara medveten om att
tekniken anvands for att forbattra undervisning och larande och inte bara for
demonstrativa syften (Baek Y, 2006).

Enligt Hermans, Tondeur, van Braak och Valcke (2008) ar larares forestallningar om
undervisning en betydande faktor for varfér de antar datorer i undervisningen. I
motsats till Baeks et al (2008) forskning sa tyder Hermans pa att larare med en stark
traditionell inriktning dr mer bendgna att anta undervisningsmaterial som framjar
konstruktivistiskt ldrande och tillvigagangssatt. Ytterligare en studie med fokus pa
introducering av ny teknologi i skolan tyder pa att de viktigaste aspekterna i ett nytt
verktyg ar att de presenteras och att det ges utbildning i anviandningen for det specifika
verktyget (Aldunate & Nussbaum, 2013). Pedagoger vill inte heller belastas med
ytterligare en borda som tar elevtid fran dem (2013).

Enligt Aldunte och Nussbaum (2013) ar adaptionsprocessen kvalitativt olika for olika
sorters teknik. For inlarningsfasen mellan larare och den komplicerade tekniken som
kraver utbildning finns det en storre chans att det leder till nedlaggning an till enklare
teknik. Larare som har en positiv instdllning uppvisar en stérre sannolikhet att anta
teknik, nastan oberoende av graden av den komplexitet tekniken har. Franvaron av
innovatorer och positiva pedagoger paverkar sannolikheten att andra pedagoger
kommer att anta tekniken. Det paverkar dven instdllningen for kommande tekniska
verktyg i skolan (Aldunate & Nussbaum, 2013). Forst och framst maste det finnas ett
intresse hos ldrarna att inforliva tekniska verktyg i klassrummet, eftersom



variationsrika undervisningsmetoder &ékar effekten av lirande. And3 &gnas
uppmadrksamhet at att anta sjdlva processen oftast under valdigt kort period, med tanke
pa att adoptionsprocessen inte sker dver en natt, utan under en langre tid (Aldunate &
Nussbaum, 2013).

2.2 Robotars maéjligheter

Robotar anvands redan idag i skolans varld. [ Korea anvands robotar for bland annat
sprakinldrning dar roboten tillhandahdller videosamtal mellan tva studenter (Han,
2010). De robotar som anvands idag har en viss typ av intelligens som forskare menar
kan gynna inlarningen hos barn.

[ artikeln Robotics as means to increase achievement scores in an informal learning
environment (2007) skriver Barker och Ansorge om robotar som stéd i skolan. De
skriver specifikt om roboten som ett verktyg for att forstd programmering och
uppbyggnad. De menar pad att en del pedagoger hdvdat att elever genom praktiska
arbeten med robotar, kunnat omvandla abstrakt naturvetenskap till konkret och verklig
forstaelse. Det talas om ett nytt tillvigagangssatt for att forbattra naturvetenskap och
det dr att lara ut genom en robot. En matematiker och pedagog vid namn Seymour
Papert borjade redan under 1970-talet att introducera maskin som ldaromedel i
klassrummet. Han lit sina elever experimentera och arbeta med programmering av
datorer och robotar. Han trodde att genom detta arbetssatt kunde elever kdnna att de
hade makt 6ver teknologin. Han trodde dven att barnen kunde relatera till robotar da de
var konkreta och fysiska manifestationer av datorn och dess program. En annan foérdel
med roboten ar att den kan likna barnens leksaker och darfor ses aven det som ett
argument till att ha den i klassrummet (Barker & Ansorge 2007).

Ser vi pa vilka moéjligheter som finns med hjalp av tekniken idag, kan vi skapa en robot
som dels har en intelligens som gynnar elevens inldarning, men ocksd har en empatisk
formaga. Denna féormaga ar ny och anvands inte i undervisningssyfte dnnu. For att
diskutera vad som kan tdnkas vara bra med att ha en empatisk formaga, bor vi titta pa
vad som sigs om avatarer.

Avatarer i olika former anvands idag frekvent. Ett exempel pa en tidig avatar ar Gemet i
Microsoft Word, en hjilpfunktion dar anvandaren stdller fragor till en figur i
programmet och far svar utifran den fraga som stills. Denna funktion har utvecklats till
funktioner i smartphonen dar anviandaren stiller en fraga till telefonen, exempelvis
”Siri” i iPhone, och far svar direkt pa skarmen.

Att elever blir motiverade med hjalp av en virtuell avatar har bland annat visats i
studien An Empathic Avatar in a Computer-Aided Learning Program to Encourage and
Persuade Learners (2011) . I studien undersoktes hur elever lar sig med hjdlp av en
forkroppsligad empatisk avatar, animated pedagogical agent, pa datorn som motiverar
och hjilper eleven framat. Avataren ger empatiska svar pd elevens musklick och
uppmuntrar och Overtalar eleverna att fortsitta arbeta. Resultatet visade att en
empatisk avatar kan paverka anvandarens kanslor, uppfattningar, och uppfoérande.
Jamfort med den icke-empatiska avataren, attraheras anvandare mer av och intresserar
sig mer av den empatiska, vilket kan leda till att studenter arbetar hardare (Chen et al.,
2011).



2.2.1 EMOTE-Projektet

EMOTE ar ett EU-finansierat forskningsprojekt som har som utgdngspunkt att
undersoka om de empatiska formagor som forskningen har visat ar viktiga for elever for
att knyta an till en vanlig larare, kan bidra till att skapa en battre ldrandesituation nar
det handlar om en robot istdllet. Om mojligt kan elever lara sig battre nar de far jobba
med en robot som stddjer dem effektivt och som anpassar sitt beteende till olika
individer baserat pa deras kanslorl. Pd sa satt kan roboten ocksa skapa ett band med
eleven som gynnar larandet. | EMOTE ar man medveten om de eventuella radslor som
finns hos larare. Darfor vill EMOTE kartlagga ldrarnas tankar kring robotar i
klassrummet. Denna uppsats ar en del i detta kartlaggningsarbete. Nar man tar reda pa
anvandares installning till en produkt som redan finns viander man sig till anvandarens
erfarenheter och kunskap.

2.3 Radslor for robotar

Teknologi som pedagogiska verktyg, sdsom surfplattor och datorer, ar idag allmant
accepterat i samhallet. Nu stdr vi infor nésta steg i utvecklingen, dar robotar kommer ha
en betydande roll. For att kunna fa en inblick i anvandares instéllning till robotar ar det
av vikt att forsta vilka bakomliggande radslor som kan ha inverkan pa deras upplevelser.

Maénniskan har lange varit i kontakt med fiktiva robotar i film och litteratur. En radsla
for robotar och deras intdg kan uttydas utifran populdrkultur, inte minst efter filmen
Terminator (1984) dar roboten ”"Skynet” blir sdpass intelligent och sjalvgdende att den
anser att manniskan bor utrotas. Bokserien Jag, Robot (I robot) fran ar 1950 (Asimov,
2005) behandlar ocksa relationen manniska och robot. Boken innehdller nio noveller
om ett framtidssamhalle dar robotar arbetar sida vid sida med manniskor, men dar
robotens existens orsakar olika problem i samhallet.

Seymour Papert, forskare och en av pionjarerna inom artificiell intelligens, forutspadde
att datorer skulle forandra den befintliga skolan, en framtidsvision som mer eller
mindre beskriver skriacken infér robotar som finns.

There won't be schools in the future... I think the computer will blow up the school.
That is, the school defined as something where there are classes, teachers running
exams, people structured in groups by age, following a curriculum - all of that. The
whole system is based on a set of structural concepts that are incompatible with the
prescence of the computer... But this will happen only in communities of children who
have access to computers on a sufficient scale. (Papert, 1980).

Seymour Papert forutspadde en framtid som idag inte existerar. Papert forutspadde en
framtidsvision som inte har nagon forankring i verkligheten. Det som gar att tyda i hans
citat ar att nutida radslor inte heller ar befogade pa sa vis att robotar inte heller kommer
att ta 6ver skolan. Med andra ord det var inte sant och da ar det inte sant nu.

1 Seventh framework programme. (2012). EMbOdied-perceptive Tutors for Empathic-
based learning



[ borjan av 80-talet skedde @ven en olycka i samband med robotar som hade
implementerats i en industri, Kawasaki Heavy Industries. Kenji Urata skulle den 4 juli
1981 reparera en maskin pa vaxelladsavdelningen. Maskinen fanns inne pa den
forbjudna zonen, det vill siga dar manniskor inte fick vistas om maskinerna var i bruk.
Kenji valde dock att inte stdnga ner produktionen for att inte sdnka effektiviteten. Under
reparationsarbetet sdg han inte den robot som narmade sig honom. D3 roboten var
programmerad att nd malet kunde den inte med hjalp av sensorer avgora att Kenji Urata
var ndgonting annat dn ett objekt som stod i vagen for slutdestinationen och maste
darfor flyttas med alla tinkbara medel. Detta resulterade i att roboten krossade honom
till dods. (Rothfeder, 1986). Detta fall blev en varldsnyhet vilken skapade en stor oro for
att robotar da de ansags vara intelligenta varelser som likt roboten ”"Skynet” i
Terminator ar ute efter att krossa manskligheten. Det vi vet idag ar att roboten pa
Kawasaki Heavy Industries saknade intelligens eftersom den annars med dagens teknik
hade markt att nagonting var fel och upphort forsoken att na fram till produktionslinan.
Under en intervju i Sveriges radio dar frdgan om manniskors radsla for robotar och om
de kommer att ersatta manniskan svarade robotforskaren Hiroshi Ishiguro f6ljande:

“Om du blir skrdmd av datorer sd blir du skrdmd av robotar, eftersom robotar bara
dr en vidareutveckling av datorer. Det viktiga dr att veta att roboten har en knapp
som man kan stdnga av den med, precis som datorn, sdger han. Vi undrar om rddslan
skulle kunna bero pd att robotarna kan komma att ersdtta oss mdnniskor och ta
vdra arbeten ifrdn oss.”(Intervju, sverigesradio.se, 2013)

2.4 ContraVision

Som ndmnts ovan kan det vara problematiskt att ta reda pa anvandares installning till
en ny produkt, da de tenderar att knyta an till deras tidigare erfarenheter av liknande
teknologier istallet for att forestalla sig hur t.ex. deras syn pa en robot skulle kunna bli.
Ett vanligt satt att ta reda pa anvandarnas synpunkter pa en ny teknologi ar att anvanda
sig av en film eller ett scenario som bara uppvisar en positiv syn pa produkten.
ContraVision- metoden daremot anvander sig av bada en positiv och en negativ version
av ett scenario (Mancini et al., 2010). Utgangspunkterna for denna metod ar de foljande:

* Scenarierna ska vara symmetriska men ska inte gora det omdjligt att utforska de
aspekter som ar specifika for varje scenario

* Scenarierna ska vara tillrackligt langa for att deltagarna ska kunna férdjupa sig i
det utan att man far mer information 4n man kan ta till sig

* Teknologin ska representeras tillrackligt detaljrikt for att vara realistiskt utan att
deltagarna bara fokuserar pa de tekniska detaljerna.
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ContraVision-metoden utvarderades i en kvalitativ studie dar ett fiktivt dietverktyg i
form av ett par glaségon med gomda kameror i ramarna presenterades. Dessa kameror
tar kort pd all mat som anvandaren tittar pd i mer an tre sekunder och raknar sedan ut
ungefarlig mangd kalorier i livsmedlet. Fyra grupper med fyra deltagare i varje grupp
fick antingen se en positiv eller en negativ version av en film dar en person fick anvinda
dessa glaségon. Forskarna konkluderade att ett storre urval av reaktioner framkallas
genom att anvanda sig av bade en positiv och en negativ framstéllning av en produkt an
ndr anvandarna enbart far se en version. ContraVision-metoden kan darfor ge mer
djupgdende information om anvandarnas synpunkter omkring en produkt.

[ studien om ContraVision kategoriserades insamlad data utifran foljande kategorier
som aven denna studie kommer att utga ifran:

¢ Tillit till teknologin

* Teknologins sdkerhet

® Fysiskt intrang och potentiell skada

® Anvandning och missbruk av informationen

® Olika former av integritetsbrott

¢ Sjalvkdnnedom, perception och presentation
® Styrning, frihet och tryck

* Offentlighet, bedrageri och isolering

* Intrang i det personliga och sociala beteendet
® Nytta och motivering for anvandning

* Kvalitet av systemets funktioner

Kategorierna ar ingen del av den metod som kommer att utvarderas, utan det anvands
enbart som stdd for att se vilka kategorier som tackts av resultatet. De kategorier som
inte tdcks kommer att plockas bort.
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3 Metod och material

Som namnts finns det tva forskningsfragor i vart arbete. Den forsta fragan handlar om
vilka mojligheter och faror larare ser med robotar i klassrummet. Resultatet pa denna
fraga kan anvdndas av andra forskare for att t.ex. utvirdera om de robotar som de
utvecklar verkligen kommer att accepteras av anvdndarna, i detta fall larare. Den andra
fragan handlar om hur anviandning av ContraVision-metoden i en anpassad form
fungerar for att kunna diskutera lararnas syn pa anvandning av robotar i klassrummet.
Svaret pa denna fraga bidrar till forskning att anvanda och vidareutveckla metoder for
att fa igdng en diskussion med anvandare omkring anvandning av en ny teknologi.

3.1 Kuvalitativ forskningsmetod

ContraVision ar en kvalitativ forskningsmetod, och eftersom vi ar intresserade av bade
metodens anvandning samt resultat har vi ocksd en kvalitativ ansats i vart arbete.
Genom att anvanda en kvalitativ metod ges inblick i hur larare samtalar och tanker kring
ny teknologi i undervisningen. Pa sd satt gar det att presentera varje enskild larares
asikter och kommentarer istallet for att dra generella slutsatser vilket den kvantitativa
forskningen syftar till (Stukat, 2005).

Den kvalitativa forskningen far ofta utsta kritik da den anses vara subjektiv och allt for
begransad (Stukat, 2005). Steinar Kvale menar dock att den kvalitativa
intervjuundersokningens fordel ar att det inte finns nagon specifik standardteknik vilket
ger den en 6ppenhet som kan leda till fler intressanta och spontana kommentarer an vid
kvantitativ forskning (Kvale, 1997).

3.2 Etisk hdansyn

Vetenskapsraddet foreskriver etiska regler for forskning. I den framhaller de bland annat
vikten av anonymitet vilket gjort att vi varit noga med att fors6ka skydda respondentens
integritet (Vetenskapsradet, God forskningssed). Inféor undersokningen informerades
respondenterna muntligt om att vi ville anvdnda oss av ljudupptagning. Vi méttes inte av
nagot motstand till detta, utan endast av en sjalvklar forstaelse.

3.3 Anpassning av ContraVision-metoden
Som sagt tidigare i bakgrundskapitlet utgar ContraVision-metoden fran tva scenarier, ett
positivt och ett negativt.

Dessa scenarier ska uppfylla féljande krav:
* Scenarierna ska vara symmetriska men ska inte gora det omdjligt att utforska de
aspekter som ar specifika for varje scenario
* Scenarierna ska vara tillrackligt langa for att deltagarna ska kunna férdjupa sig i
det utan att man far mer information 4n man kan tillta sig
* Teknologin ska representeras tillrackligt detaljrikt for att vara realistiskt utan att
deltagarna bara fokuserar pa de tekniska detaljerna

[ arbetet har tio olika scener i form av seriesidor tagits fram, fem scener for det positiva
scenariot och fem scener for det negativa scenariot (se bilaga) med hjilp av
datorprogrammet Pixton. Programmet vi anvdnt oss av tillhandahaller mallar pa
karaktdrer och objekt. De fem scenerna malar upp olika situationer for seriens
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huvudkaraktar, Peter, som ar larare i en arskurs 6 pa en svensk skola. I serien gar det att
folja Peter i olika situationer i vilka han reagerar pa olika satt i den positiva och det
negativa scenarierna. Genomgdende for de positiva scenarierna ar att Peter har en
positiv installning till roboten och de mdjligheter den medfér. I de negativa scenarierna
har han istdllet en negativ instdllning till roboten och ser hinder istillet for mojligheter.
Situationerna som vi utgatt fran ar baserade pa tidigare intervjuer med larare inom
EMOTE projektet.

I den ursprungliga ContraVision-studien ndmns en viktig fraga att ta hansyn till vid
presentationen av produkten; hur val ska den presenteras for att framkalla lampligast
respons? Bor alla fordelar hos teknologin lyftas fram eller bor den informera om
eventuella problem som kan uppsta? Dessa fragor togs i atanke nar serierna skapades
och valet blev att inte presentera produkten for specifikt med dess tekniska egenskaper,
da vi tror att det far respondenterna att fokusera pa enskild formaga istallet for att se till
helheten.

3.4 Serierna

Serierna som anvants till undersékningen ar utformade efter viktiga aspekter som tagits
upp gallande introducering av ny teknik. Vidare kommer en foérklaring till hur de ar
kopplade till forskningen. Positiva serien genomsyras av en instdllning som visar pa att
Peter, lararen ar mottaglig for ny teknologi. I den negativa versionen paverkar krav och
forvantningar fran externa hall Peter och han ar inte lika mottaglig for den nya
teknologin. I de bada versionernas forsta del tas det upp att Peter, lararen, jobbat med
liknande verktyg, dock kdanner han i den negativa scenen att han behover utbildning. I
likhet med tidigare forskning tas utbildningen upp som en av de viktigaste aspekterna
(Aldunate & Nussbaum, 2013).

I den negativa versionen, scen 2, framkommer det att pedagogen blir stressad pa grund
av konflikter i klassrummet som uppstar nar roboten trader fram. Den har konflikten,
att alla vill anvanda roboten, utgar ifran en studie som visade att de deltagande lararna
uttryckte oro for konflikter som kan uppstd om inte tiden med roboten delas jamt ut
bland eleverna (Serholt et al., 2013). I det fjarde scenen far eleverna i klassrummet
arbeta med roboten och pedagogen forsoker anvanda sin tid till att ga till de andra
eleverna som ber om hjalp. Eleverna som far ha roboten som verktyg och anviander den
pa ett konstruktivt satt far ett vidgat larande (Baek et al., 2008). I det andra scenen
nyttjar inte eleverna robotens egenskaper utan skapar en miljo som gor det svart for
pedagogen att kunna hjdlpa resten av klassen. Detta kan anses som en bdrda och att
elevtiden forsvinner ifran lararen (Aldunate & Nussbaum, 2013).

3.4.1 Scen 1, pa rektorns kontor: negativ

Peter, en larare i arskurs 6 (svenska) gar till skolans rektor for att han har sd mycket att
gora och kanner att han inte har tid att personligen hjdlpa de elever som behdver hans
hjalp mest. Rektorn foreslar att Peter kan vara den forsta att testa roboten Stiv som har
insiktsfulla formagor och kan anpassa sig till varje barns behov. Rektorn visar Stiv och
vad den kan gora. Roboten uppfattar Peters angest och fragar honom hur han kan hjalpa
till. Peter tycker att det ar ett uppenbart knep och ar tveksam till vad denna teknik kan
gora. Ddremot kidnner han sig tvungen att borja anvanda Stiv i sitt klassrum i alla fall. Se
bilaga, Bild 1.
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3.4.2 Scen 1, pa rektorns kontor: positiv

Peter, en ldrare i arskurs 6 (svenska) gar till skolans rektor for att han har sd mycket att
gora och kanner att han inte har tid att personligen hjdlpa de elever som behdver hans
hjalp mest. Rektorn foreslar att den Peter kan vara den forsta att testa roboten Stiv som
har insiktsfulla formagor och kan anpassa sig till varje barns behov. Rektorn visar Stiv
och vad den kan gora. Roboten uppfattar Peters angest och fragar honom hur han kan
hjalpa till. Peter dr imponerad av robotens uppfattning om sina kdnslor och gar med
entusiasm med pa att borja anvanda Stiv i sitt klassrum. Se bilaga, Bild 6.

3.4.3 Scen 2, den forsta lektionen med Stiv: negativ

Peter sager till sina elever lite stelt och tvekande att de kommer att fa arbeta med en
robot. Han forklarar for eleverna att rektorn vill att de anvander roboten och att den ar
tankt att kunna forstd deras kanslor och att hjilpa dem individuellt eller med
gruppovningar inom omradet geografi. Studenterna ar mycket skeptiska och tvivlar pa
om denna robot ar tillrackligt smart, men de tycker ocksa att det ar en maojlighet att leka.
En del av eleverna ar ocksd angeldgna om att se roboten misslyckas. Darfor sldss
eleverna om vem som far anvanda roboten forst. Peter kimpar med detta och verkar
stressad. Han utser Reband och Merita att arbeta med roboten forst. Efter lektionen ar
Peter stressad och undrar hur han ska hinna med sina vanliga lektioner och roboten. Se
bilaga, Bild 2.

3.4.4 Scen 2, den forsta lektionen med Stiv: positiv

Peter siger entusiastiskt till sina elever att de kommer att fa hjalp av roboten Stiv. Han
forsoker forklara for eleverna att Stiv kommer att kunna forsta kénslor och att han
kommer att hjidlpa dem individuellt eller med gruppévningar inom omradet geografi.
Han forklarar ocksd att Stiv kommer att forsta nir eleven kampar med nagot och
kommer att anpassa sig till honom eller henne pa basta mojliga satt, till exempel genom
att ge fler ledtradar och omformulera instruktionerna. Studenterna ar mycket nyfikna
och imponerade och vill borja arbeta med Stiv omedelbart. Peter bestammer sig snabbt
vilka som kommer att arbeta med Stiv och nar. Studenterna vantar garna och ivrigt pa
sin tur. Se bilaga, Bild 7.

3.4.5 Scen 3, i kafferummet: negativ

Peter har haft sin forsta dag med roboten. Han dricker en kopp kaffe med sina kollegor i
fikarummet. Hans kollegor ar valdigt intresserade av Peters erfarenheter med roboten
och han kédnner sig tvungen att ta dem till sitt klassrum for att visa dem hur det fungerar.
De gor en liten 6vning tillsammans dar roboten tar rollen som en spelare som medlar
mellan de andra spelarna och hjalper dem att reflektera. De andra lararna sager
skdmtsamt att Peter formodligen kan ga hem, eftersom roboten kommer att ta 6ver hans
jobb. Peter ar mycket olycklig och kdnner sig vardel6s. Se bilaga, Bild 3.

3.4.6 Scen 3, i kafferummet: positiv

Peter har precis avslutat sin forsta dag med Stiv. Han dricker en kopp kaffe med sina
kollegor i fikarummet. Hans kollegor ar valdigt intresserade av Peters erfarenheter med
Stiv och han tar girna med dem till sitt klassrum for att visa dem hur den fungerar. De
gor en liten 6vning tillsammans dar roboten tar rollen som en spelare som medlar
mellan de andra spelarna och hjalper dem att reflektera. De andra lararna ar mycket
imponerade och onskade att de kunde anvdnda Stiv ocksa. De ser mojligheter att ge
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sarskild uppmarksamhet at de elever som behdver det, antingen genom att anvanda Stiv
eller genom att ha mer tid sjdlva. Se bilaga, Bild 8.

3.4.7 Scen 4, senare lektion: negativ

Peter kommer in i klassrummet tillsammans med sina elever. Roboten ér till stor del
ignorerad. Peter borjar att dela upp eleverna i grupper for att géra en 6vning. En av
grupperna gar motvilligt till roboten for att gora en kartldsningsovning, men de ar
mycket hogljudda och Peter far be dem flera ganger att vara lite tystare, och ingriper
aven en gang nar de ar pa vag att bryta robotens arm. Han har inte tid att hjdlpa de
grupper som behover hans hjdlp mest. Se bilaga, Bild 4.

3.4.8 Scen 4, senare lektion: positiv

Peter kommer in i klassrummet tillsammans med sina elever. Stiv ar narvarande i
klassrummet och halsar pa dem. Alla hélsar glatt pa roboten. Peter borjar att dela upp
eleverna i grupper for att gora en 6vning. En av grupperna gar till Stiv for att goéra en
kartlasningsovning. De diskuterar med varandra pa ett konstruktivt satt med hjalp av
roboten. Under tiden arbetar Peter med en praktisk 6vning med en annan grupp. Peter
ar lugn och glad 6ver att ha tid for de grupper som behéver hans hjalp mest. Ibland tittar
han uppskattande pa den grupp som arbetar med Stiv. Se bilaga, Bild 9.

3.4.9 Scen 5, bed6mning: negativ

Studenterna har interagerat med Stiv under ndgra veckor nu. Peter tittar pa sin
dokumentation 6ver elevernas framsteg for att bedoma eleverna och plétsligt minns att
han dven bor beakta sitt arbete med Stiv. Han dppnar larargranssnittet och statistiken
som samlats in under Stivs interaktion med varje elev. Men ndr man tittar pa statistiken
finner han att de ar mycket detaljerade och han bestammer sig for att han ar en battre
domare av elevernas formagor och ignorerar statistiken i sin bedomning. Se bilaga, Bild
5.

3.4.10 Scen 5, bedé6mning: positiv

Studenterna har interagerat med Stiv under ndgra veckor nu. Peter tittar pa sin
dokumentation 6ver elevernas framsteg for att bedoma eleverna och plétsligt minns att
han dven bor beakta sitt arbete med Stiv. Han dppnar larargranssnittet och statistiken
som samlats in under Stivs interaktion med varje elev. Statistiken ar mycket detaljerad
och han anvinder giarna dem foér att komplettera sin bedémning utan mycket vidare
eftertanke. Se bilaga, Bild 10.
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3.5 Urval

Under den internationella robotveckan, v.48, anordnade GR (Goteborgsregionens
kommunalférbund) tva dagar med workshops och seminarier for pedagoger for att ge
insyn i anvandbar teknologi i undervisningssyfte. Projektledaren? for EMOTEs
workpackage som ska utvardera huruvida roboten kommer att fungera i verklig
skolkontext, var pa plats for att beratta om projektet och under foreldsningen fick
deltagarna ta del av serietidningarna och diskutera dessa utifran olika fragestallningar,
som presenteras nedan. Samtliga respondenter hade frivilligt anmalt sig till seminariet
och darfor kan inte urvalet pastds vara strategiskt (Esaiasson et al, 2003). Sex av
deltagarna var larare och de 6vriga tva var inte verksamma larare, men intresserade av
skolvarlden. Sju av de atta deltagarna var man. Seminariet var en 6ppen aktivitet for alla
typer av larare som frivilligt anmalde sig, darfér kan inte mer specifik information om
varje deltagare ges.

3.5.1 Genomfoérande

En kvalitativ undersokning genomfordes med atta deltagare. Undersokningen
genomfordes i form av tva stycken gruppdiskussioner med fyra deltagare i varje grupp.
Den ena gruppen fick endast ta del av de positiva scenarierna och den andra gruppen
fick endast ta del av de negativa. Deltagarna visste inte innan att de skulle fa se olika
versioner, detta for att utesluta risken att den vetskapen skulle paverka diskussionen.
De bada gruppdiskussionerna var strukturerade pa samma satt; forst fick deltagarna
lasa igenom seriestripparna och sedan fick gruppen fo6ljande fragor att diskutera:

1. Vad tycker du om det Peter fick uppleva?

2.Vad tycker du om den robot som Peter anvander sig av?

3. Hur skulle du ha reagerat om du hade varit i Peters situation? Vad skulle du ha
andrat?

4. Vad skulle en robot i klassrummet behdva gora sa att du kdnde att den var till
hjalp?

5.Vad borde en robot i klassrummet undvika?

Dessa fragor liknar fragorna som stidlldes i den originella ContraVision-studien, med
undantag av fraga 4 och 5 som har lagts till for att fa ut specifik information om den
valda produkten. Vi har ocksd valt bort nagra fragor fran ContraVision-studien som vi
inte ansag passade in pa var studie, eftersom de syftar till produkten som prévades i den
studien:

* Vad sigs om informationen? Vad fangas upp? Vad 6verfors? Vem har tillgang till
det?

* Vad sigs om andra personer? Vill du beratta for ndgon? Skulle du vilja att andra
ska veta?

Fragorna till gruppdiskussionen var utformade med syfte att bearbeta seriestripparna
och fa fram respondenternas asikter om vad som ar positivt och negativt med en robot i

2 Wolmet Barendregt
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klassrummet. Tid till att diskutera fragorna hade de bada grupperna 15 minuter till sitt
forfogande. Det inspelade materialet transkriberades och kategoriserades.

3.6 Miljo under diskussionerna

Gruppdiskussionerna genomférdes i GR:s centralt beldgna lokal. Lokalen ar utformad
som ett bibliotek med en liten foreldsningsyta i mitten och tva storre bord pa varsin sida
om rummet med en bokhylla som avskiljare. Ljudet gick inte att dimpa, men det var inte
ett storande moment, da deltagarna var fa i antal.

3.7 Enkatundersékning

Som komplettering till gruppdiskussionerna fick deltagarna fylla i en enkat. Detta for att
fa fram eventuell information som inte kom fram under diskussionerna och som kan
anvandas som svar till forskningsfragorna. Enkaten fylldes i efter avslutad diskussion
och ldamnades 6ver pa plats. Fragorna (se bilaga "Enkéat”) utformades med syfte att fa
fram larares installning till robotar i klassrummet. Respondenten uppmanades att svara
pa vilka situationer och funktioner som gor att en robot kan vara till hjalp i klassrummet
och vice versa. De uppmanades dven att besvara fragan om roboten skulle uppfylla ett
behov hos dem eller inte och pa en skala besvara vilken grad som motsvarar deras
installning till en robot i klassrummet. Fragorna i enkiten var stangda for att sdkerstalla
att fa ett svar pa varje fraga och for att fokusera pa relevant information.

3.8 Inspelat material

Efter avslutad gruppdiskussion samlades bada grupperna till en gemensam genomgang
for att diskutera vad som hade framkommit i de olika grupperna. Anledningen till att
detta valdes att gora var dels for att fa igang en fruktbar diskussion mellan tva olika
"lager” samt att fa fram saker som inte sagts under diskussionerna, men ocksa for att
styrka det som tidigare sagts.

3.9 Reliabilitet

Svaren som kom in under undersokningen gar ej att generalisera. Detta for att det ar for
fa respondenter och kan darfor inte tala for en hel lararkar. Detta innebar i sin tur att det
kanske inte skulle ges liknande resultat vid upprepning av undersékningen. For att
kunna redovisa resultaten kommer svaren kategoriseras. Detta gors for att det blir
tydligare vilka dsikter och kommentarer som framforts, samt att efterlikna
ContraVision-studien.
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4 Resultat

[ resultatet kommer respondenterna refereras till de som last den positiva versionen av
serietidningen som ‘positiva gruppen’ och de som laste den negativa versionen som
‘negativa gruppen’; citat fran positiva ldsare anges med bokstaven P och citat fran
negativa ldsare anges med bokstaven N.

4.1 Lararnas syn pa en pedagogisk robot i klassrummet

For att analysera datainsamlingen och ge ett svar pa forskningsfragorna kommer vi forst
att analysera insamlad data med hjdlp av de kategorier som nidmndes i ContraVision-
studien. I analysen som foljer har sex stycken av dessa kategorier framkommit.

[ varje avsnitt dar varje kategori presenteras med resultat av diskussionen, ges dven en
sammanfattning av de svar som framkommit. Efter de sex kategorierna foljer sedan tva
avsnitt, ett med respondenternas sammanfattning av gruppdiskussionerna och ett
avsnitt i vilken svaren fran enkatundersokningen presenteras i form av diagram.

4.1.1 Oppenhet, bedrigeri, stress och isolering

Den positiva gruppen diskuterade tidskrdvande omraden inom lararyrket och tog
schemaldggning som ett exempel dar allting ska fungera. De diskuterade bedémning av
eleverna och att det ar svart att komma ihag vad varje elev kan och inte kan, vilket sedan
ska resultera i ett betyg.

"Schemaldggning som dr enorm tidskrdvande, vi har idag 900 elever och nu kommer det
200 till - allting ska fungera!” P

Gruppen ndmnde ocksa att det kdndes som en ldttnad for Peter att fa ha roboten i
arbetet. Deltagarna i den negativa gruppen diskuterade kring hur elever tar sig an nya
verktyg i skolan och menade att elever lar sig fast dn inte ldrarna beharskar det, da
eleverna generellt har lattare att ta till sig den nya tekniken. Vissa ldrare, ndmner en
deltagare, kdnner sig inte komfortabla med att eleverna kan mer dn de sjalva.

”Som ldrare vill man kunna allt som eleverna ska kunna.” N
Sammanfattning

* Schemaldggning ar tidskravande
* Beddmning for varje enskild elev ar svart att komma ihag
* Elever och larare beharskar nya verktyg i skolan pa olika satt

4.1.2 Tillit till tekniken

[ den positiva gruppen talades det om sjdlva ordet robot och att detta var lite
frammande. Att det redan finns interagerande IKT-verktyg i skolan diskuteras i gruppen.
Ett exempel som ndmndes var profiler, dar eleven kan jamféra sin egen utveckling som
lararen ocksa kan se. Fragan som de stillde sig sjdlva var vad som ar en robot och en
dator. De ndmnde dven att det ar lang tid kvar innan en robot kan gora det som
presenterats for dem.

"Vi har mycket IKT-verktyg i skolan som kan interagera och kan géra detta vare sig
det dr en ipad eller en dator. Men ordet robot, det tycker jag dr lite frimmande.” P
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Nar den negativa gruppen diskuterade ndimnde de att man maste gora verktyget till
sitt. Det blev en jamforelse mellan nar datorerna kom in i skolans varld, att man da
inte fick ndgon introduktion for hur de skulle anvidndas och med roboten i
seriestripparna. Ingen hjalper huvudkaraktiren med roboten och han vet inte hur
den ska anvdndas, menade en deltagare. I gruppen uppmanade de att man maste vara
bekvim med alla tekniska hjadlpmedel. Bristen pa erfarenhet gor en obekviam och
skapar oroligheter. De diskuterade ocksa utbildning som en stor forutsittning.

"Han fdr en grej men vet inte hur man ska anvinda den. Datorer — samma sak ndr
eleverna fick dem. Fick inget intro kunskap om hur de ska anvindas. Det dr
fortfarande en process.” N

Sammanfattning

* Det finns redan IKT-verktyg i skolan
* Utbildning fér anviandning av teknik behovs for att kinna bekvamlighet med verktyget
* Vad ar en robot?

4.1.3 Teknikens siakerhet

De bdda grupperna uttryckte att roboten bor vara till hjalp och inte gora verksamheten
samre. Den positiva gruppen pratade om att en robot kan mata siffror och svar, men att
en robot inte kan mata in allt som larare gor. Darfor, menar deltagaren, skulle han aldrig
lamna hela matandet till en maskin. En av respondenterna i den positiva gruppen
menade ocksd pd att han skulle vara skeptisk, och inte ldmna roboten ensam i
klassrummet.

"Den fdr ju inte gora verksamheten simre. Den kan inte géra undervisningen sdmre.”
P

Den negativa gruppen konstaterade att roboten ska vara till hjdlp. Den ska vara ett
hjalpmedel och inget stjdlpmedel. En av deltagarna uttryckte att han aldrig skulle lamna
roboten sjalv i klassrummet.

"Man ska ej stdlla den ddr framme och gd sjélv upp att dricka kaffe.” N
Sammanfattning

* Enrobotiskolan ska vara till hjalp i verksamheten
* Maitande ska inte lamnas helt till roboten

4.1.4 Nytta och motivering for anvandning

Har diskuterade bada grupperna hur roboten kan anvandas for att underlatta yrket.

En av deltagarna i den positiva gruppen berattade om sina upplevelser kring lararyrket,
att det ar mycket administrativt arbete som gor att man inte kan traffa eleverna lika

mycket. Han menade att det skulle vara bra med en robot som dels hjalper till med
sjalvskattningen och dels med att fa reda pa elevernas forkunskaper.

En annan deltagare i den positiva gruppen menade istallet pa att han hellre skulle ha en
dator till varje elev dn en robot. En robot skulle han dock kunna tanka sig att anvanda
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med syfte att diskutera programmering och granssnittet mellan manniska och maskin.
Han menade ocksa att man skulle kunna lagga till valfria programvaror i roboten.

Gruppen diskuterade vidare hur roboten kunde anvandas i undervisningen och ett
forslag var att man skulle kunna anvanda roboten till bland annat filosofi och biologi:

"Man skulle kunna vidareutveckla detta och komma in pa filosofi; ska en robot ha
semester? Sensorer - vad dr det som gér att 6gat ser och uppfattar saker? Man skulle
kunna anvinda roboten till det.” P

Deltagarna pratade om att roboten skulle kunna hjalpa till vid informationssok pa natet.
Den skulle ocksa vara till hjalp nar det kommer till att eleverna ska diskutera och
argumentera, da det ar svart att hinna med alla i en klass.

[ den negativa gruppen namndes det att man i England anvander robotar i sdrskolan och
att de gor ett fantastiskt arbete framforallt med autistiska barn. Ett anvandningsomrade
skulle kunna vara betygskriterier, nimner en av deltagarna. En deltagare i gruppen tar
upp en vision om att man skulle kunna anvianda robotar i smagrupper. Roboten ska
kunna stélla foljdfragor och sedan spela in det som sags i grupperna.

"Betygskriterier. Det dr en fas pd det hdr med att diskutera och man har aldrig chans att
gd runt och héra hur alla resonerar. Tdnk att ha smdgrupper ddr det sitter en robot med
varje som stdller lite foljdfragor och som har en inspelningsfunktion!” N

Ett annat satt att anvanda roboten pa skulle vara att hjdlpa elever som har svart med att
komma igdng eller har svart med att ldsa instruktioner. Roboten kan sdga ”las
instruktionerna” och att de kan inte far hjalp forran de last instruktionerna. De tankte
aven roboten som en Kklassassistent, som hjalper till och haller koll pa eleverna.

"Jag tdnker ocksd det hdr med att hdlla koll pa eleverna, som en liten klassassistent.
'‘Ner med mobilen.”.” N

En deltagare berattade att mycket teknik redan finns i skolan och ndmner
FlipClassroom, att man spelar in lektioner, lagger ut dem pa internet och har interaktiva
uppgifter tillsammans med eleverna, eller skypar - allt detta finns idag, men att man
inte anvander det. Det blir ytterligare en sak lararen inte beharskar, menade hon. Hon
fortsatte vidare med att ta upp att hon fortfarande behdver utveckla sin pedagogik med
iPads och datorer och att den tekniken ska utvecklas forst.

En annan deltagare talade om att det oftast ar en eldsjal till larare som tar tag i det som
ar nytt och orkar gd utanfor det alldagliga. En i gruppen sa dven att en klassisk situation i
skolan skulle vara att nagon far en kurs eller liknande i ett &mne, blir entusiastisk och
forsoker fa alla andra att gd med i det aktuella. De diskuterade dven att man skulle
anvanda sig av rorliga gosedjur, dinosaurier och robotar da det ar valdigt attraktivt,
speciellt for sma barn da det ar svart med koncentration och uppmarksamhet. De
menade att gosedjur exempelvis skulle kunna skapa en bra stdmning, valbefinnande och
lugn bland barn och ungdomar.
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Sammanfattning

* Larare har brist pa tid till att traffa eleverna pa grund av administrativt arbete

* Enrobot som samlar in olika elevers forkunskaper hade varit till hjalp.

* Roboten skulle kunna stalla f6ljdfragor och spela in samtalet

* Man kan anvanda roboten for att diskutera programmering

* Roboten 6ppnar upp dmnen som biologi och filosofi

* Roboten kan anvandas i sarskolan

* Motivationen att anvanda nytt verktyg kan exempelvis komma fran en kollega
som varit pa en kurs

4.1.5 Intrang i det personliga och sociala beteendet

Har diskuterades den positiva gruppen hur roboten far en relation med eleverna och hur
den far eleven att utveckla kanslor for den. Gruppen diskuterade det faktum att roboten
har en fysisk kropp och en deltagare menade att detta gor det lattare att utveckla
kanslor for den. Att fa respons av en fysisk figur ar lattare an att fa respons av
exempelvis en iPad, menar en av deltagarna. En annan deltagare menade att eftersom
roboten inte har nagra kadnslor skapar den heller inga relationer, men att detta ar
positivt for larare, da vissa elever paverkar lararen mer dn andra och pa sa vis kanske
blir ihdgkommen och darfor far ett battre betyg. En av deltagarna ndimnde faran med att
spela pa manskliga kénslor, eftersom det dr en maskin.

Sett utifran seriestripparna tyckte deltagarna att det verkade som att bade
elever och larare fick en relation till roboten, da de halsade pa den.

“Om du sdtter en iPad i handen pd en elev och de ska prata med den och fd respons
utav den, sd tror jag det dr Idttare att fG respons av en fysisk figur. De kommer
formodligen utveckla kdnslor fér den och vara mer rddda om den” P

Sammanfattning

* Eleverna har lattare att utveckla kdnslor for en robot om den har en fysisk
kropp

* Genom att utveckla kanslor for en robot ar det enklare att fa respons av den

* En robot utan kanslor paverkas inte av sin relation med eleverna och pa sa
sett paverkas inte bedomningen

4.1.6 Kvalitet av systemets funktioner

I den positiva gruppen diskuterades vad roboten kunde gora och i vilka omraden de
skulle vilja att den var funktionell inom, exempelvis att den skulle kunna vara en
hjalprobot.

"En hjdlprobot skulle jag vilja ha. Tar fram rdtt material till rdtt elev. Serva.” P

De bekraftar robotens funktioner utifrdn seriestripparna, att roboten samlar ihop data
till lararen och ger konstruktiv vagledning till eleven. En av deltagarna i gruppen
uttrycker det som "haftigt” om man hade en robot som kunde ge eleven konstruktiv
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kritik pa det han eller hon gor. Roboten sdgs som ett verktyg som kan interagera med
eleverna.

En deltagare tyckte att roboten var en utveckling av en enkat, dar den stéiller de ratta
fragorna utifran svaren. Han menade att man kunde anvidnda roboten som en
sjalvskattning, dar roboten stiller fragorna. Att anvidnda roboten for forarbete och
anpassning av enkater var ocksa ett forslag. De menade da att detta skulle underlatta for
larare.

[ diskussionen togs roboten upp som ett verktyg for inspelning och som portfolio, dar
den samlar ihop information som ar nyttigt for lararen. Darefter ska pedagogen kunna
se vad som forbattrats hos eleven och vad som behdvs for att nd malet. De tdnkte dven
att roboten skulle kunna lyssna pa eleven, spela in det som sdgs och matcha utifran
laroplanen.

I den negativa gruppen tyckte en deltagare att roboten var enkelspdrig. En annan
papekade att roboten fragade eleverna hur de tanker istallet for att ge det ratta svaret.

En i gruppen diskuterade skillnaden mellan manniska och robot. Han anviande sig sjalv
som exempel och menade att han kunde anpassa sig beroende pa vem det ar som fragar.
En sjilvlarande robot skulle ocksa kunna ldra sig det. Han menade att manniskan var
unik pa detta sitt. Aven i den hir gruppen tog man upp liroplanen och att kunna ta stéd
av roboten om den kunde hitta nyckelord fran kursmalen.

"Tédnk om den kunde hitta nyckelord frdn kursmdlen och ldr sig dem och kunna
koppla till Idroplanen. Da slipper du lyssna pd allt och pd nyckelord istdllet.”
N

Under en diskussion om att anvdnda roboten som stod for att fa de med
koncentrationssvarigheter att komma igang, namnde de robotens mojlighet att ha en
kvantitativ matning.

Att den ska ha fler funktioner diskuterades vidare av flera deltagare. En hjdlprobot, en
robot som rattar, vara bra pa ansiktsigenkdnning eller en robot som kan ge feedback pa
vanliga instruktioner, ar de forslag som togs upp i samtalet.

"En robot skulle kunna underldtta med att hjdlpa till med basic-anvindning till
tekniska prylar.” N

Sammanfattning

* En hjalprobot i klassrummet som gor férarbeten skulle underlatta

* Roboten ses som ett interagerande verktyg

* Roboten skulle kunna ta reda pa om en elev forbattrats och hur den kan uppna
sina mal genom information fran laroplanen

* Roboten kan inte anpassa sig utifran vem det dr som behover hjalp
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4.1.7 Tankar i samlad grupp

Som tidigare presenterats, samlades respondenterna for en gemensam sammanfattning
av vad som sagts i gruppdiskussionerna. Respondenterna som tog del av den positiva
versionen av serien var tveksamma till huruvida det verkligen var en robot eller en
dator. De stéllde fragan om det verkligen ar mojligt att skapa en robot som arbetar pa ett
interaktivt satt med eleverna. Positiva gruppen ifragasatte tekniken och om en robot kan
bli sa pass intelligent att den kan leda eleverna framat i skolarbete. De ifrdgasatte dven
om insamling av bedomningsmaterial inte skulle hjdlpa utan istéllet stjalpa "Vi har redan
sadant system med i form av "Hjdrntorget™. Egenskaper hos en robot som daremot
efterfragades i den positiva gruppen var foljande; stodjande funktionalitet, ett
komplement som kan finnas med nir man sjalv inte kan, ett komplement som &dven
samlar in uppgifter till ldraren som kan vara med som en minnes-backup. De
efterfragade dven en robot som direkt kan korsjamfora med laroplanen och hjalpa till
med bedomning men att datorer idag antagligen redan kan gora detta.

Respondenterna som fatt ta del av den negativa versionen menade att roboten i
serietidningen presenterades som vilket nytt teknikverktyg som helst. De kopplade
situationen till deras verklighet, att nya verktyg inte introduceras pa skolor utan kastas
in med lararna i klassrummet och ledningen i sin tur férvantar sig att lararna ska ha
kunskap.

Grupperna diskuterade ocksd om vad de skulle vilja att roboten kunde gora i 6vrigt, som
att pakalla elevers uppmarksamhet nar de tappar fokus, sdga till eleven "las uppgiften”.
Dokumentation for battre underlag i bedomningen efterfragades ocksa.

Respondenterna fick dven mojlighet att se roboten Stiv/Nao nar hen presenterade sig
sjalv, sokte efter ljud och rorelse, de fick se att Stiv/Nao har sensorer och att det inte
bara ar en dator. Reaktionerna som kom var foljande; "Far jag lov att filma honom sa jag
kan visa den for mina elever?” I bada grupperna sags roboten som ett mojligt verktyg for
undervisning. Att det ar lampligt att anvdanda sig av en robot for att tillsammans med
elever diskutera ny teknologi, och vad det betyder for omvarlden tycks vara angelaget.
Sedan for att ga in pd vad som ligger bakom, programmera och se vad det dr som styr
hela relationsdelen. Det i sin tur skulle i basta fall vacka elevers nyfikenhet och intresse
for vetenskap och teknik.

3 Hjarntorget ar Goteborgs Stads pedagogiska IT-stod for férskola, skola, gymnasium och
vuxenutbildning.
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4.2 Enkatresultat

Har redovisas samtliga enkater i form av diagram. Fraga ett och tva har inte redovisats
genom diagram eftersom fragorna istallet gav oss en kinnedom om respondenterna och
deras yrkestillhorighet.

4.2.1 Fraga 1. | vilken klass undervisar du? Fraga 2. | vilket amne undervisar du?

Fraga 1
"] vilken klass undervisar du?” Listade svar:

» Arskurs 4-6

* (Gymnasiet

 Arskurs 1-2, grundskolan
* (Gymnasiet

» Arsurs 6-9

o Arskurs5

Fraga 2
"] vilket Amne undervisar du?” Listade svar:

¢ De flesta amnen, no

* Teknik

* Bild

¢ Sambhallskunskap, specialpedagogik
* NO

e Matte, svenska, NO, teknik, Bild, SO

4.2.2 Fraga 3. Hjalp i klassrummet

[ vilka sammanhang skulle du tycka att en robot var till hjdlp i klassrummet? Vdlj alla
som passar in.

Resultatet pad fragan visade att fyra respondenter ansag att roboten skulle vara till
hjalp med elever i behov av sarskilt stod. Tre respondenter svarade att den skulle
vara till hjalp i en stor klass nédr lararen inte racker till. Att roboten skulle vara till
hjalp vid individuella arbeten tyckte tre respondenter och tva tyckte att den skulle
vara till hjalp vid grupparbeten.

4.2.3 Fraga 4. Funktioner och mojligheter

Vilka funktioner/mojligheter skulle fa dig att tycka att en robot var till hjalp i
klassrummet? Vilj alla som passar in eller/och skriv ndgot sjdlv.

Samtliga respondenter svarade att de skulle tycka roboten var till hjdlp om den anpassar
sitt beteende for att stodja eleven i sitt individuella larande. Fem respondenter ansag att
roboten skulle vara till hjalp om den uppmuntrar eleven att reflektera. Lika manga
svarade att den skulle vara till hjalp om den sparar information om elevens utveckling,
samt att den spelar in/filmar eleven for att kunna anpassa sitt beteende. P4 mojligheten
att eleverna far en personlig kontakt med roboten, holl tre av deltagarna med. Tre av
respondenterna tyckte ocksa att funktionen att betygsatta eleven sjalvstandigt skulle
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vara till hjalp. Funktionen att roboten kan kidnna av hur eleverna mar svarade tre av
respondenterna att det skulle vara till hjalp. Till denna fraga fanns dven
svarsalternativet “Annat” som ingen av respondenterna kryssade i.

4.2.4 Fraga 5. Avsta fran Robot

[ vilka sammanhang skulle du avsta fran en robot i klassrummet? (samma som ovan) Vilj
alla som passar in.

Pa den har fragan fick "Grupparbeten” valde en respondent att kryssa i medan tva
respondenter kryssade i "Individuella arbeten”. Sammanhangen ”Stor klass (lararen
racker inte till) svarade en respondent och likasa i sammanhanget "Elever i behov av
sarskilt stod”.

4.2.5 Fraga 6. Funktioner/majligheter

Vilka funktioner/mojligheter skulle fa dig att avsta fran en robot i klassrummet? Vdlj alla
som passar in eller/och skriv ndgot sjdlv.

Fyra av sex respondenter ansdg inte att nagra av alternativen skulle fa dem att avsta en
robot i klassrummet. En respondent kryssade i "Om eleverna far personlig kontakt med
roboten” och en respondent svarade "Om roboten kan kidnna av hur eleven mar”
kryssades i av en respondent. Det framkommer alltsd att det fanns en ldrare som
motsatte sig de empatiska formagorna. Till denna fraga fanns dven svarsalternativet
"Annat” som ingen av respondenterna kryssade i.

4.2.6 Fraga 7. Krav fér anvandning

Vad skulle kravas for att du skulle anvanda en robot i undervisningen? Vdlj de tre krav
som du anser vara viktigast for dig.

Fem respondenter svarade "Att jag far undervisning i hur den anvands rent tekniskt”.
Tre ansag att undervisning i hur den kan anvandas i klassrummet ar ett krav. "Att det ar
ett krav att jag anvander den (blir tvingad) svarade ingen av respondenterna. Pa kravet
om att andra larare redan har positiva erfarenheter av roboten svarade en respondent.
"Att det har bevisats att elever lar sig mer (kvantitativt) svarade en respondent som
krav, likasa "Att det har bevisats att elever reflekterar mer (kvalitativt)” och "Att det har
bevisats att elever blir mer motiverade”. Pa kravet om att det ska finnas tillrackligt
manga robotar i klassrummet svarade en respondent. I enkdten har tre respondenter
svarat "Annat”. De svar som framkom av det alternativet var:

* Att diskutera manniska - teknik. Programmera vad ar det?
* Attjaghar tid att ldra mig den och reflektera hur jag kan anvdnda den.
* Attdet finns en kontinuitet och ett helhetstiank

4.2.7 Fraga 8. Fyller ett behov

Pa fragan Anser du att en robot skulle fylla ett behov hos dig? Svarade fyra av deltagarna
”Ja. En deltagare svarade "Nej” och lika manga svarade "Vet ej”.

4.2.8 Fraga 9. Instéllning till robot i klassrummet

Vad dr din instdllning till en robot i klassrummet? Svara pad en skala frdn 1-5 ddr 1 dr
mycket negativ och 5 dr mycket positiv.
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"Ganska positiv” svarade fyra av deltagarna och tva av deltagarna svarade "Mycket
positiv”.

4.3 Anvdndningen av ContraVision-metoden

Som vi ser ar det bara sex kategorier av de elva som ndmndes i den originella
Contravision-studien som framkom i den har studien. Delvis kan det bero pa amnet men
delvis ocksa pad var utformning av metoden. Deltagarna hade nagra reflektioner 6ver
metoden som togs upp under diskussionen. Dessa reflektioner kommer att presenteras
har. De fem kategorier som fick plockas bort ar féljande:

® Fysiskt intrang och potentiell skada

® Anvindning och missbruk av informationen
® Olika former av integritetsbrott

¢ Sjalvkannedom, perception och presentation
® Styrning, frihet och tryck

4.4 Metodresultat

[ diskussionen fran den positiva gruppen pratade deltagarna om att serien inte visade en
process utan bara en hdndelse. De menade att man inte fick veta ifall det hade fungerat
efter ett halvar eller ett ar, da de antog att serien endast visade en vecka med roboten.
En i gruppen vantade pa en viandning och att allt skulle ga fel i slutet.

[ gruppen med den negativa serien tyckte de att det inte fanns information om roboten,
om hur den fungerar. De pastod att den endast sa "Hur tankte du dar?” och att lararen
inte fick ndgon introduktion.

Nar det senare blev samtal i helgrupp gick man igenom de olika gruppernas
diskussioner och en i den positiva gruppen boérjade. Han namnde att de tyckte bilden av
roboten var allt for positiv. De stillde dven fragan om det verkligen ar mdjligt att skapa
en robot som arbetar pa ett interaktivt satt med eleverna. De undrade dven vad roboten
egentligen gjorde i serien.

Den negativa gruppen konstaterade att roboten var en expert pa handledningsmetodik
da det enda de kunde utsdga att roboten sa var, "vad tankte du har?” Likt den positiva
gruppen ansag de att det saknades information om vad roboten kunde gora. De
diskuterade ocksa om vad de skulle vilja att roboten kunde gora i dvrigt. Den negativa
gruppen ansag heller inte att det tydligt framgick vad roboten var till for.

En deltagare i helgruppen papekade robotens utseende i serien, da den verkliga roboten
presenterades for gruppen. Deltagaren tyckte inte att den i serierna var en sarskilt bra
representation av den riktiga roboten.
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5 Diskussion

Syftet med studien har varit att underséka larares instéallningar till robotar som ett
pedagogiskt verktyg i klassrummet genom att anvanda ContraVision-metoden. Detta
kommer vi under tva rubriker diskutera subjektivt och knyta an till relevant litteratur
for att styrka det som framkom i resultatet.

5.1 Vilka méjligheter och faror ser ldrare fér anvandning av en pedagogisk robot i
klassrummet

Resultatet visar att ldrarna ansag att roboten kan anvidndas som stod i olika
sammanhang och de bdda grupperna hade manga idéer pd mojliga
anvandningsomraden, men med olika perspektiv. Gruppen med den positiva versionen
fokuserade mest pa i vilka &mnen en robot kan vara till hjalp, medan gruppen som fick
se den negativa versionen fokuserade mycket pa vilka elever en robot kan hjalpa,
exempelvis barn med sarskilda behov. I enkdatundersékningen framkom det att samtliga
respondenter ansag att de skulle anvianda roboten om den anpassade sitt beteende for
att stodja eleven i sitt individuella larande. Detta ar ett positivt resultat, da det ocksa ar
EMOTEs syfte. De bada grupperna konstaterade dven att elever i allmanhet skapar en
relation med och utvecklar kénslor for en robot. Detta resultat kan relateras till det som
framkom i APA-studien som ndmndes tidigare, att anvandare utvecklar kinslor for en
avatar med empatiféormaga (Chen et al.,, 2011).

Vikten av att som larare fa utbildning i anvandandet av roboten diskuterades mycket av
den ena gruppen och med fokus pa att lararen bor fa utbildning. [ enkdtundersokningen
framkom det att 5 av 6 deltagande ansag att utbildning av teknologin ar ett krav for
anvandande, vilket ocksd dr i enhet med vad som presenterades i bakgrund, att
viktigaste aspekterna i ett nytt verktyg ar att de presenteras och att det ges utbildning
anvandningen for det specifika verktyget (Aldunate & Nussbaum, 2013).

Installningen till en robot i klassrummet var bland respondenterna bra i den man att de
flesta pa nagot satt vill arbeta med en robot i klassrummet enligt enkdtundersokningen.
Pd enkatfrdgan angdende vilka funktioner som skulle fi en att avstd en robot i
klassrummet, svarade hela 4 av 6 deltagande "Inget av ovanstdende”, det vill sidga att
inga av de givna alternativen skulle fa dem att avsta. Detta kan tolkas som att de har en
god instéllning till robotar i klassrummet. P3 fraga 6 angdende vilka funktioner och
mojligheter som skulle fa en att tycka att en robot var till hjalp i klassrummet, fick alla
alternativ bra mottagande, vilket ocksa kan visa pa ett gillande av teknologin. En annan
forklaring till det goda mottagandet kan vara att tre av respondenterna undervisade i
naturorienterade damnen och en respondent undervisade i teknik. Detta kan féljaktligen
tolkas som att de flesta av respondenterna var teknikorienterade, vilket i den har
studien kan forklara deras goda installning. Slutsatsen av detta resultat skulle kunna ges
att de deltagande lararna uppvisar en storre sannolikhet att anta ny teknik generellt,
oavsett komplexiteten i det (Aldunate & Nussbaum, 2013), detta pa grund av sin goda
instdllning, eftersom de finner ett intresse i tekniken.

Nar det kommer till att se faror med robotar konstaterade bada grupperna att de inte

skulle lamna roboten ensam. Detta ndmndes utan forklaring, men kan tolkas som att de
inte ser roboten som ett substitut till lararen. Vidare ndmndes inga storre faror med
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anvandandet av roboten, dd mojligheterna stod i fokus. Varfor respondenterna inte sag
nagra storre faror kan knytas till att de generellt hade en god installning till roboten.

5.2 Hur fungerar ContraVision-metoden fér att fa fram larares instéllning
gentemot robotar i klassrummet.

Andringarna som gjordes i ContraVision-metoden har pavisat sig spela roll fér studiens
resultat. Den valda presentationen av roboten, det vill sdga serietidningarna, tycktes inte
vara tillrackligt detaljrik och till det finns deltagarnas asikter som belagg. Uttryck fran
bdade positiva och negativa diskussionerna, samt den gemensamma genomgangen,
visade att de bada uttryckte oklarhet pa olika satt infor robotens kapacitet. Detta kan
tolkas som att scenarierna i seriestripparna inte visade robotens kapacitet tillrackligt
noga. Som namnts tidigare, ska teknologin presenteras tillrackligt noga for att vara
realistisk, men inte alltfér detaljerad.

Ett annat beldgg for att serietidningarna inte gav tillracklig information ar att manga av
kategorierna inte kunde tickas med resultatet som framkom och fick darfér plockas
bort. De fem kategorierna som plockades bort hade gemensamt att de behandlade
negativa effekter av anvandandet av produkten. Det framkom negativa synpunkter pa
roboten, men inget som inkluderade nagra av de bortvalda kategorierna. Varfor detta
kan ha uppstatt kan vara for att scenariot dar robotens formaga att spara information
om eleverna inte presenterades tillrackligt val. Hade detta presenterats pa ett mer
detaljrikt satt, hade mdjligen fragor som integritet och missbruk av information
mojligen kommit fram.

Valet av seriestrippar istallet for film kan ocksd ha spelat en avgorande roll for hur
resultatet blev. [ datorprogrammet som anvandes for att skapa serierna fick en gra robot
representera den riktiga roboten Nao, da det inte fanns mojlighet till att lagga till egna
bilder. I och med att roboten i serien skiljde sig avsevart fran den verkliga roboten, hade
vissa respondenter svart att se sammanbandet mellan de tva robotarna och uttryckte
tvivel pa att en robot kan gora det som roboten i seriestripparna gor. Hade valet varit
film istdllet, hade den verkliga roboten, Nao, medverkat och tagit bort skillnaderna
mellan det visade och det verkliga. Ett alternativ till att géra roboten mer lik Nao, hade
varit att skaffa licens for programmet Pixton for att ge tillatelse att ladda upp egen bild,
dar vi hade kunnat anvanda en verklig bild pa roboten.

Syftet med att ha tva olika grupper var att fa ett bredare urval av uppfattningar. Genom
att ha skapat tva olika versioner av seriestripparna, skapades forutsattningar for olika
asikter att framtrdada. Det kan antas att dsikterna som framkom under diskussionerna
gav mer med hjalp av den hdr metoden, an om deltagarna skulle ha diskuterat fritt. I den
har studien visade det sig att vissa omraden diskuterades i ena gruppen, men inte i den
andra. Ett exempel ar det som ndmnts ovan om utbildning, som bara den ena gruppen
diskuterade. Gruppen som diskuterade denna aspekt hade fitt se den negativa
versionen av seriestripparna dar huvudrollen anser sig behdéva utbildning i
anvandandet, medan den andra gruppen fick se versionen dar huvudrollen inte
uttryckte denna onskan. Detta kan vara en forklaring till varfér den negativa gruppen
uttryckte utbildning som ett krav for anvindandet, men att den andra gruppen inte ens
namnde den aspekten. Hiar har metoden i sig resulterat i ett bredare urval av
synpunkter.
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Angadende reliabiliteten av studien, bor papekas att samtliga deltagare som var pa plats
efter att ha anmalt sig frivilligt. I detta kan anas att de har ett storre intresse for amnet
an om slumpvist valda larare hade deltagit i studien. Resultatet av enkdterna visade att 4
av 6 deltagande var ganska positiva till en robot i klassrummet och 2 av 6 var mycket
positiva. Detta kan visa pa att deltagarna hade en gemensam installning. En spridning av
svar ges genom strategiska urval (Esaiasson, 2003) och brist pa kriterier for deltagandet
i den har studien har troligtvis paverkat spridningen i svaren. Daremot var samtliga
larare i studien fran olika skolor och ar pa sa satt mer slumpvis valda.

Tiden for gruppdiskussionen var, som namnts tidigare, 15 minuter. [ den originella
ContraVision-studien hade grupperna 30 minuter till sitt forfogande. Skillnaden i tid kan
ha paverkat hur det diskuterades och vad som diskuterades, detta i samband med att det
var manga fragor som skulle diskuteras, kan ha medfort ett mindre urval av asikter dn
vad som fanns i den originella studien. Trots detta uppkom det manga asikter som
formodligen inte hade uppkommit om deltagarna fatt diskutera helt fritt utan
serietidningarna.

5.3 Slutsats

Slutligen kan vi konstatera att lirarna hade generellt en god instdllning till en
pedagogisk robot i klassrummet. De sdg olika mojligheter med en robot medan nagra
storre faror inte kunde skoénjas. Vi fann att respondenternas intresse for teknologi
paverkade resultatet. Gillande ContraVision-metoden kan vi ta slutsatsen att med hjalp
av den uppkom fler synpunkter dn om den inte hade anvants. Daremot finns nagra
aspekter som behover tas i ansprak vid anviandandet av ContraVision och en sddan ar
framstallningen av teknologin. I studien presenterades inte robotens kapacitet
tillrackligt detaljerat. Balansgdngen mellan att presentera teknologin informativt, men
att inte presentera den alltfor detaljerat, var av stor vikt for att fa fram installningen
gentemot robotar i klassrummet.

Som vidare forskning kommer resultatet av den har studien att anviandas av EMOTE. De
kommer att fortsatta med ContraVision med storre grupper i andra lander och forbattra
serietidningen sa att robotens setup blir tydligare. EMOTE kommer ocksd att gora
studier med barn for att fa deras synpunkter pa robotar med empatiska formagor i
klassrummet. Om skolan ska vara en plats dar elever moter en modern teknik och
utvecklas med hjalp av den. Sa bor robotar introduceras i undervisningen och det ar dar
EMOTE har tagit ett steg in i utvecklingen.
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6 Bilagor, bilder och enkat

6.1 Scen 1, pa rektorns kontor: negativ
Hej Peter! Hur ar det med dig? Var det
nagonting som tynger dig som du ville prata
med mig om?

/ Men du, jag har en idé.
Det finns ett nytt
verktyg som Kanske &r
nagot fér dig!

Det ar en
robot som
Kallas Stiv.

Jo det ar sant, det ar mycket som
tynger mig just nu. Jag Kanner inte

- prierrne - Den har Den fungerar helt enkelt
att jag har tillréckligt mycket tid frmagan sé att du placerar Stiv vid
for mina elever. Speciellt inte de att se en datorplatta som

som behdver mig mest. innehaller olika

geografiuppgifter. Dar Kan
Stiv interagera med

eleverna och hjalpa dem
framat inom &mnet.

elevers
olika behov.

Jag har ju arbetat med
andra tekniska verktyq i
Klassrummet, men den har ar
inte i narheten av det jag
sett. Jag borde 3 utbildning
i detta!

Ah, jag Kan ju inte tacka\
nej. Men vad ska jag
med en Robot till?

Y./ Hard to quess!

Hej mitt namn ar Stiv!
Jag Kanner att du ar Vem &r inte
3 stressad?

4

stressad, hur Kan jag
hjélpa dig?

[E_[=
val lite
— stress...
_Z_ Gunnel, menar
du att jag ska
= lata den
arbeta med
mina elever?
ol U, sl e
Bild 1

Peter, en ldrare i arskurs 6 (svenska) gar till skolans rektor for att han har sa mycket att
gora och kdnner att han inte har tid att personligen hjalpa de elever som behdver hans
hjalp mest. Rektorn foreslar att den Peter kan vara den forsta att testa roboten Stiv som
har insiktsfulla formagor och kan anpassa sig till varje barns behov. Rektorn visar Stiv
och vad den kan gora. Roboten uppfattar Peters angest och fragar honom hur han kan
hjdlpa till. Peter tycker att det ar ett uppenbart knep och ar tveksam till vad denna

teknik kan gora. Daremot kdanner han tvungen att borja anvanda Stiv i sitt klassrum i alla
fall.
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6.2 Scen 2, den forsta lektionen med Stiv: negativ

éska tydligen

Umm.. Hur ska
den hjalpa

Ja, ni.. Rektorn vill

att vi anvander den kunna hjélpa en.. oss? Tror jag
hér roboten.. Vi ska pa nagot inte pa! Lat
sétt ha den i mig testa den!
geografi.

Ah snalla var
forsiktig! Den

Jaq far
aldrig!

Jag vill

Om inte det har
ger mig magsar
igen alltsa..

Ah! Jag har inte
tid med allt

Hehe, han tror
vi Kommer

Vilken hemsk lektion..
Hur ska jag hinna med
roboten OCH min
vanliga lektion? Ah, min
mage...

attlurad .hehe|

Peter sager till sina elever lite stelt och tvekande att de kommer att fa arbeta med en
robot. Han forklarar for eleverna att rektorn vill att de anvander roboten och att den ar
tankt att kunna forstd deras kanslor och att hjidlpa dem individuellt eller med
gruppovningar inom omrddet geografi. Studenterna dr mycket skeptisk och tvivlar pa
om denna robot ar tillrackligt smart, men de tycker ocksa att det ar en mojlighet att leka.
En del av eleverna ar ocksd angeldgna om att se roboten misslyckas. Darfor sldss
eleverna om vem som far anvinda roboten forst. Peter kimpar med detta och verkar
stressad. Han utser Reband och Merita att arbeta med roboten forst. Efter lektionen ar
Peter stressad och undrar hur han ska hinna med sina vanliga lektioner och roboten.

Aja, Reband.. Du
och Merita kan
bérja.

Bild 2
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6.3 Scen 3, den forsta lektionen med Stiv: negativ

Jag med. Okej sa det &r har da
Kan du inte roboten.
visa oss

hur den
fungerar?

Den dar
roboten... jag
forstar inte
varfor jag
méste
anvanda
den. Jagq far
ingen hjalp
av den alls,
enbart
magsar.

\
Mmm visst, den
star i grupprummet
vid sexornas

Sa farligt &r det vl inte Klassrum sa vi far
med ytterligare en "larare i

Klassrummet"? Jag ar lite
nyfiken pa den dér roboten!

Tank om de har
ratt..? Kommer jag
ersattas av en
robot?

Peter du Kan ju ta
semester nu och lata
roboten ta éver
undervisningen!

Ska jag vara arlig
Vad sét sé &r den
den &r! intressant &nda.

Bild 3

Peter har haft sin forsta dag med roboten. Han dricker en kopp kaffe med sina kollegor i
fikarummet. Hans kollegor ar valdigt intresserade av Peters erfarenheter med roboten
och han kanner sig tvungen att ta dem till sitt klassrum for att visa dem hur det fungerar.
De gor en liten 6vning tillsammans dar roboten tar rollen som en spelare som medlar
mellan de andra spelarna och hjilpa dem att reflektera. De andra lararna sager
skdmtsamt att Peter formodligen kan ga hem, eftersom roboten kommer att ta 6ver hans
jobb. Peter ar mycket olycklig och kdnner sig vardelos.
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6.4 Scen 4, senare lektion: negativ

Godmorgen Peter! Idaq ska vi éva pa att
lasa kartor. Merita,
Reband och Dan, ni ska
arbeta med roboten.

Godmorgon
Merita!

)

)
T

4 ' ‘ \‘
| ’JI‘ Ll JJ Eleverna gar motvilligt med pa att arbeta
q N med Stiv.

o |
Men snalla ja
men det &r forséker ju hj'a'l%a
B asrert Baltzar nu och det
gar inte nar jag maste
Ska vi be er vara tysta hela
Assa ba.. hur fokusera pa tiden.
coolt ar Karate

Vad ar det som
hander?! Ni bryter
nastan robotens arm!
Jag har fatt halla
koll pa er hela

lektionen. Jag har
inte kunnat hjalpa de
andra!

Bild 4

Peter kommer in i klassrummet tillsammans med sina elever. Roboten ar till stor del
ignorerad. Peter borjar dela upp eleverna i grupper for att géra en O6vning. En av
grupperna gar motvilligt till roboten for att gora en kartldsningsovning, men de ar
mycket hogljudda och Peter far be dem flera ganger att vara lite tystare, och ingriper
aven en gang nar de ar pad vag att bryta robotens arm. Han har inte tid att hjilpa de
grupper som behover hans hjalp mest.

35



6.5 Scen 5, bedomning: negativ

Hmm.. Just det, jag ar
ju tvungen att
anvanda den dar

Efter nagra vecker med roboten...

roboten..

Da var det dags
fér bedémning
igen..

e 2

Men allvarligt talat.. Kim,
bra pa navigering? Nej,
detta kan jag inte forlita  §

mig pa. ):

Nej du.. Jag Kanner mina
elever battre an vad den har
roboten gér. Jaq behover inte
en robot for att géra mitt
jobb!

Bild 5

Studenterna har interagerat med Stiv under ndgra veckor nu. Peter tittar pa sin
dokumentation 6ver elevernas framsteg for att bedoma eleverna och plétsligt minns att
han dven bor beakta sitt arbete med Stiv. Han dppnar larargranssnittet och statistiken
som samlats in under Stivs interaktion med varje elev. Men ndr man tittar pa statistiken
finner han att de ar mycket detaljerade och han bestammer sig for att han ar en battre
domare av elevernas formagor och ignorerar statistiken i sin bedomning.
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6.6 Scen 1, pa rektorns kontor: positiv

med mig om?

Hej Peter! Hur ar det med dig? Var det
nagonting som tynger dig som du ville prata

Jo det ar sant, det ar mycket som
tynger mig just nu. Jag Kanner inte
att jag har tillrdckligt mycket tid
for mina elever. Speciellt inte de

som behover mig mest.

Men du, jag har en idé.
Det finns ett nytt
verktyg som kanske ar
nagonting For dig!

Det ar en
robot som
Kallas Stiv.
Den har
férmagan
att se
elevers
olika behov.

Den fungerar helt enkelt
sa att du placerar Stiv vid
en datorplatta som
innehaller olika
geografiuppgifter. Dar Kan
Stiv interagera med
eleverna och hjalpa dem

framat inom &mnet. A

Hej mitt namn &r Stiv!
Jag Kanner att du ar p:

stressad, hur Kan jag
hjélpa dig?

= _E

-

Bild 6

Oj, otroligt!

Sa det ar
majligt att
Stiv Kommer
Kanna av
mina elevers
Kanslor med?
Det vill jag
verkligen
prova i
Klassrummet!

N

Vi gér sa att du far ha
ansvar for den och sa
fFar vi se om vi Kan fa in
fler som Stiv.

Wow, det Kan
nog bli Kul for
alla!

Jaq har ju arbetat med
snarlika verktyq innan,
s3 detta bér inte bli
nagot problem.

Peter, en ldrare i arskurs 6 (svenska) gar till skolans rektor for att han har sa mycket att
gora och kdnner att han inte har tid att personligen hjalpa de elever som behdver hans
hjalp mest. Rektorn foreslar att den Peter kan vara den forsta att testa roboten Stiv som
har insiktsfulla formagor och kan anpassa sig till varje barns behov. Rektorn visar Stiv
och vad den kan gora. Roboten uppfattar Peters angest och fragar honom hur han kan
hjalpa till. Peter dar imponerad av robotens uppfattning om sina kdnslor och gar med
entusiasm med pad att borja anvanda Stiv i sitt klassrum.
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6.7 Scen 2, den forsta lektionen med Stiv: positiv

Klassen! Det har &r var
nya van Stiv/ Han ska
hjdlpa oss i
Klassrummet!

Den Kanner av hur ni
mar. Skulle ndgen av
er Kanna er
frustuerade s& kan
han ge extrahjalp.
Visst ar det bra?!

Wow! Det
ar ju varsta
science
fiction!

Ja, visst! Du
Kan fa ga in
och bérja
arbeta

Wow, vilken
OK! Vi gar in i |attnad jag
grupprummet! Kanner!
Tank att vi ar de Jag hann ju med
férsta som far annu mer den har
lektionen! Harligt!
Ja! Hoppas vi
far halla pa
hela dagen!
Bild 7

Peter siger entusiastiskt till sina elever att de kommer att fa hjalp av roboten Stiv. Han
forsoker forklara for eleverna att Stiv kommer att kunna forsta sina kédnslor och att han
kommer att hjidlpa dem individuellt eller med gruppévningar inom omradet geografi.
Han forklarar ocksd att Stiv kommer att forsta nar eleven kampar med nagot och
kommer att anpassa sig till honom eller henne pa basta mojliga satt, till exempel genom
att ge fler ledtradar och omformulera instruktionerna. Studenterna ar mycket nyfikna
och imponerade och vill borja arbeta med Stiv omedelbart. Peter bestammer sig snabbt
vilka som kommer att arbeta med Stiv och nar. Studenterna vantar garna och ivrigt pa
sin tur.
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6.8 Scen 3, i kafferummet: positiv

Okej sa det &r har Stiv! Han star vid en
datorplatta som dokumenterar arbetet
som eleverna gér med Stiv. Jag Kan alltsa
félja upp vad eleverna har gjort, bra va?

Jag med.
Kan du inte
visa oss
hur Stiv
fungerar?

forsta dag

med Stiv )
qgick riktigt .Absoluﬂhvet“gor
bra! jag mer an garna!

Kom sa gar i till
sexornas grupprum!

Jaqg ar valdigt
nyfiken pa den
har Stiv!

Haha vad rolig Stiv ar!

ratar med Jag onskar att jag j - §
P mig! kunde ha den i mitt Stiv underiattar verkligen

Hur ténker - Klassrum! och ger mig mer tid till
du har? o l . varje enskild elev.

ser det positiva med Stiv.

Med Stivs hjalp kan
man hjdlpa de elever
som verkligen '

behdver!

—

Bild 8

Peter har precis avslutat sin forsta dag med Stiv. Han dricker en kopp kaffe med sina
kollegor i fikarummet. Hans kollegor ar valdigt intresserade av Peters erfarenheter med
Stiv och han tar garna med dem till sitt klassrum for att visa dem hur den fungerar. De
gor en liten O6vning tillsammans dar roboten tar rollen som en spelare som medlar
mellan de andra spelarna och hjdlpa dem att reflektera. De andra lararna ar mycket
imponerad och onskade att de kunde anvianda Stiv ocksd. De ser mojligheter att ge
sarskild uppmarksamhet at de elever som behdver det, antingen genom att anvanda Stiv
eller genom att ha mer tid sjilva.
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6.9 Scen 4, senare lektion: positiv

Godmorgon Peter! Idag ska vi éva pa att
lasa kartor. Merita,
Reband och Dan, ni ska
arbeta med roboten.

Morsning
Korsning,
Stiv!

Eleverna diskuterar och far Under tiden hjalper
konstruktiv hjalp av Stiv. Peter en annan grupp.

Hur paverkar
det resultatet?

Va skont att
det fungerade
bra!

Peter kommer in i klassrummet tillsammans med sina elever. Stiv dr narvarande i
klassrummet och halsar pa dem. Alla hélsar glatt pa roboten. Peter borjar att dela upp
eleverna i grupper for att gora en 6vning. En av grupperna gar till Stiv for att gora en
kartlasningsovning. De diskuterar med varandra pa ett konstruktivt satt med hjalp av
roboten. Under tiden arbetar Peter med en praktisk 6vning med en annan grupp. Peter
ar lugn och glad 6ver att ha tid for de grupper som behéver hans hjalp mest. Ibland tittar
han uppskattande hos den grupp som arbetar med Stiv.
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6.10 Scen 5, bedomning: positiv

Efter nagra veckor med Stiv...

Den hér gangen
har jag Stiv till
min hjalp!

Da var det
dags foér
bedomning..

Har finns allt som Stiv
samlat ihop om varje elev
han har interagerat med!
Stralande!

Peter ser vad Stiv samlat in om varje elev. Materialet L
ar mycket detaljerat och han anvander det for att o
komplettera sin bedémning.

Jaha, sa Dan &r en
riktig hejare pa
navigering. Det visste
jaq inte!

Bild 10

Studenterna har interagerat med Stiv under ndgra veckor nu. Peter tittar pa sin
dokumentation 6ver elevernas framsteg for att bedoma eleverna och plétsligt minns att
han dven bor beakta sitt arbete med Stiv. Han dppnar larargranssnittet och statistiken
som samlats in under Stivs interaktion med varje elev. Statistiken ar mycket detaljerad
och han gdrna anvander dem for att komplettera sin bedémning utan mycket vidare
eftertanke.
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6.11 Enkat

Bild 11

Enkat angaende anvandning av robotar i
klassrummet

1. I vilken klass undervisar du?

2. | vilket amne undervisar du?

3. I vilka sammanhang skulle du tycka att en robot var till hjélp i klassrummet? Vilj alla
som passar in.

[J Grupparbeten

[JIndividuella arbeten

[]Stor klass (lararen racker inte till)
[CJElever i behov av sirskilt stéd

4. Vilka funktioner/méjligheter skulle fa dig att tycka att en robot var till hjalp i
klassrummet? Vdlj alla som passar in eller/och skriv ndgot sjélv.

[1Om roboten kan kdnna av hur eleven méar

[C]Om roboten anpassar sitt beteende for att stddja eleven i sitt individuella lirande
[C]Om roboten uppmuntrar eleven att reflektera

[[]Om roboten sparar information om elevens utveckling

[[]1Om roboten spelar in/filmar eleven fér att kunna anpassa sitt beteende

[[]Om roboten spelar in/filmar eleven fér att dokumentera arbetet (tillgédngligt for
lararen)

[[1Om eleverna far en personlig kontakt med roboten

[[JOm roboten kan betygsatta eleven sjalvstandigt

5. I vilka sammanhang skulle du avsta fran en robot i klassrummet?
(samma som ovan) Vilj alla som passar in.

[JGrupparbeten

[JIndividuella arbeten

[ Stor klass (lararen racker inte till)

[JElever i behov av sarskilt stod

6. Vilka funktioner/majligheter skulle fa dig att avsta fran en robot i klassrummet? Valj
alla som passar in eller/och skriv ndgot sjdlv.

[[]Om roboten kan kdnna av hur eleven méar

[[]Om roboten anpassar sitt beteende for att stddja eleven i sitt individuella lirande
[CJOm roboten uppmuntrar eleven att reflektera

42



[[1Om roboten sparar information om elevens utveckling

[[1Om roboten spelar in/filmar eleven fér att kunna anpassa sitt beteende

[[1Om roboten spelar in/filmar eleven for att dokumentera arbetet (tillgéangligt for
lararen)

[[1Om eleverna far en personlig kontakt med roboten

[JOm roboten kan betygsitta eleven sjélvstandigt

[JAnnat

7. Vad skulle kravas for att du skulle anvdnda en robot i undervisningen?
Vilj de tre krav som du anser vara viktigast fér dig.

[[]Att jag far undervisning i hur den anvands rent tekniskt

[[]Att jag far undervisning i hur den kan anvandas i klassrummet
[]Att det ar ett krav att jag anvander den (blir tvingad)

[CJAtt andra lirare redan har positiva erfarenheter av roboten
[[]Att det har bevisats att elever lar sig mer (kvantitativt)

[JAtt det har bevisats att elever reflekterar mer (kvalitativt)
[[]Att det har bevisats att elever blir mer motiverade

[[]Att det finns tillrdckligt manga robotar i klassrummet
[JAnnat

8. Anser du att en robot skulle fylla ett behov hos dig?
Ola

O Nej

O Vet ej

9. Vad ar din installning till en robot i klassrummet?
Svara pa en skala fran 1-5 dar 1 4r mycket negativ och 5 ar mycket positiv.

O Mycket negativ
O Ganska negativ
O Neutral

O Ganska positiv

O Mycket positiv

Tack sa mycket for din hjalp! Om du ar intresserad av att delta i projektet pa nagot satt
kan du alltid ta kontakt med oss: wolmet.barendregt@ait.gu.se eller 072-30 62 499

Bild 12



