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Syfte: Studiens syfte &r att ta reda pa hur elever i arskurs 1 skapar multimodala beréattelser
med hjélp av digitala verktyg, i detta fall l&splattor. Fyra elever och tre processer har foljts
utifran foljande fragestallningar:

Hur kombinerar elever olika teckenvarldar i digitalt berdttande?
Vilken betydelse har bilden i berattelsen?
Teori: | denna studie redogdrs for en teoretisk bakgrund utifran ett sprakutvecklande synsatt

utifran omradena Lgr 11, multimodalitet, bildens betydelse, literacy och didaktisk design.

Metod: | denna studie har deltagande observation, dokumentation av process med film samt
kompletterande intervju anvants som metod.

Resultat: Studien kunde pavisa ett samband mellan grammatiska och effektiva lasare och val

av teckenvérldar. Studien visade dven att bilden har en central plats da elever i arskurs arbetar
med digitalt berattande.

Sammanfattning



Det har skett en stor satsning av digitala verktyg som larverktyg de senaste aren. | dagens
samhélle har arbetet med ny teknik for manga skolor blivit en naturlig del av las- och
skrivundervisningen. Larande i global miljo och med ny teknik innebér att synen pa larande
har forandrats (Selander och Kress, 2010).

Manniskans framsta redskap for att kunna kommunicera med andra ar spraket. Enligt var
nuvarande laroplan (Lgr 11 2011) ska skolan ansvara for att varje elev ska kunna anvénda sig
av det svenska spraket i tal och skrift pa ett rikt och nyanserat satt. Vidare star det att varje
elev ska kunna anvanda sig av modern teknik for kunskapssokande, kommunikation,
skapande och l&rande.

Denna studie har foljt tre olika processer i arskurs 1 dar eleverna arbetade med digitalt
berattande med hjélp av applikationen My Story. | denna applikation kan eleverna berétta en
saga med hjalp av att rita bilder. Till varje bild erbjuder applikationen eleverna mgjlighet att
skriva en text till bilden. Eleverna kan &ven spela in det som de har skrivit till bilden
alternativt lata ljudinspelningen helt stodja berattandet och darmed ersétta det skrivna ordet.
Eleverna i studien skapade olika sagor dér bild, ljud och text samverkade.

Eleverna fick pa forhand valja ut den applikation som de skulle arbeta med. Efter en kort
genomgang om hur man bygger upp en saga tillsammans med hela gruppen paborjades
arbetet. Eleverna fick valja ifall de ville gora en saga tillsammans med sin kompis eller en
egen. De flesta startade i par for att i efterhand arbeta enskilt pa grund av val av innehall.
Studien utgar fran ett multimodalt perspektiv pa larande med fler uttrycksformer an det
skrivna ordet i fokus. Datainsamlingen bygger framst pa observationer av detta arbete i en
urvalsgrupp (tre olika processer) och kompletteras av elevernas egna tankar om digitalt
berattande i intervjuform samt faltanteckningar.

Halva urvalsgruppen valde ut det innehall de skulle arbeta med pa férhand, den andra halvan
valde ut det slumpmaéssigt. Innehallet i berattelserna var starkt kopplat till elevernas vardag
och eleverna inspirerades innehallsméssigt av varandra.

Under arbetets gang visade de elever som &annu inte lart sig lasa och skriva , de s.k.
grammatiska lasarna och skrivarna, en berattargladje da de hade mojlighet att berétta till sina
bilder muntligt istéllet for att bara skriva som de &nnu inte hade lart sig. Den andra gruppen
som var pa gang i sin las- och skrivinlarning, s.k. effektiva lasare och skrivare, valde text och
bild.

Resultatet visade att eleverna lade stort fokus pa att beratta med hjalp av bilder i kombination
med andra teckenvarldar med bilden i fokus mycket pa grund av att mediet inbjod till det.
Overraskande nog hade text ett mycket litet utrymme i elevernas beréttelser.

Abstract

In recent years, digital tools have had a great impact on student’s learning and developing an
enriched communicationpattern in many different ways. In today’s society of global
learningenviroment and with a high range of access digital storytelling has been a natural part
of the early years of learning and writing education. Working with digital stories where
sound, text and image interact , named as signs, the aim of this study is as following.



This study followed three different processes in 1st grade, where pupils worked with digital
storytelling using the application My Story . In this application , students can tell a story
through drawing images and combine it with different signs . For each image, the application
offers students the opportunity to write text for each image. Students can also record what
they have written alternatively allow audio recording completely to support the narrative and
thus to replace the written word. The students created different stories where image, sound
and text interact in different ways.

Students could choose if they wanted to create a story alone or in pairs. Most students started
of in pairs to end up working individually due to the choice of content. This study is based on
observations of this work in a sample group (three different processes) and supplemented by
the students' own thinking about digital storytelling in an interview form .

The results showed that the content of the stories were strongly linked to students' daily lives
and that they were inspired by their content of eachother. It was also revealed that those
students who have not yet learned to read or write, so called, grammatical readers and writers
experienced storytelling when they had the opportunity to talk to their images verbally instead
of just writing texts that they had not yet learned. On the other hand those students who were
so called efficient readers and writers chose to complete their digital story with text.

The results also revealed that students put great focus on storytelling through images in
combination with other signs. Surprisingly text had such little importance in their stories
overall and the image become to play a very central part. The study brought several thoughts
about developing language related to multimodal perspective and didactic designs. From a
linguistic perspective this study is also related to litteracy and how students communicate
today.

In summary, therefore, there is an argument for schools to further explore the image as a
central importance of literacy instruction today . Early in life today's students encounter
multimodal texts in its environment and use the image as a way to communicate. Early
reading and writing skills and theories regarding it is changing due to the digital society.

Forord

Ett stort tack till mina respondenter under hosten 2013 samt deras foraldrar som stallde upp
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Jag som har gjort denna studie heter Sofia Kniippel och har arbetat som pedagog i sjutton ar,
de senaste aren har mitt intresse vackts for arbetet med las- och skrivinlarning med hjalp av
digitala verktyg och i detta fall med hjalp av lasplattan som stod for att kommunicera och
bygga upp en digital berattelse.



Jag har dven blivit nyfiken pa modeller for utveckla vidgad syn pa larande och vad som sker
nar en elev utvecklar sitt sprak utifran didaktisk design och ett digitalt perspektiv och ser
denna studie som starten pa nya modeller for larande i sprakliga sammanhang.
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1. Introduktion

Det har skett en enorm satsning av digitala verktyg de senaste aren bade i Sverige och ur ett
globalt perspektiv. | dagens tillgangliga samhélle har arbetet med ny teknik for manga skolor
blivit en naturlig del av las- och skrivundervisningen de senaste aren. Med ny teknik och
larande i global miljo innebar att synen pa larande har forandrats (Selander och Kress, 2010).
Saljo(2005) menar att det fortfarande finns en bred uppfattning om att larande sker i skolan
och att larande forutsatter undervisning. Dessa olika uppfattningar om hur larande sker ser
man i skolan idag.

Manniskans framsta redskap for att kunna kommunicera med andra &ar spraket. | dagens
samhalle efterstravar vi formagan att kunna utveckla vart sprak for att kunna kommunicera pa
bade vart eget modersmal och andra sprak, att kunna arbeta digitalt for att kunna téanka och
lara. Vi kommunicerar idag med fler ménniskor under en kort tid &h vad méanniskor gjorde
under hela sitt liv for hundra ar sedan (Saljo, 2005). | skolans nuvarande laroplan, Lgr
11(2011), lyfts vikten av att man som elev idag ska ha ett sprak som é&r rikt och varierat och
att man i interaktion med andra ska kunna uttrycka sig sprakligt. Lgr 11 lyfter dven in vikten
av att anpassa spraket efter olika syften, mottagare och sammanhang. | digitala berattelser har
man mojlighet att anpassa syfte och budskap pa manga olika sétt.



Ett satt att se pa hur man som elev kan ges mojlighet att uttrycka sig sprakligt ar det
multimodala perspektivet. Multimodalitet utgar fran olika resurser som finns till hands for att
tolka varlden och skapa mening (Selander och Kress, 2010). Inom det multimodala
perspektivet namns begreppet teckenvérldar som innefattar t.ex. ljud, gester, rorelsemonster ,
teckning, malning, film etc. Historiskt sett har dessa teckenvarldar varierats utifran vilket
kommunikativt sammanhang manniskan har befunnit sig i men traditionellt sett har det
skrivna spraket och text utan tvekan fatt en sérstallning (Bjorkvall 2009).
Begreppet multimodalitet har alltid funnits. Det har aktualiserats pa grund av att de digitala
verktygen innehaller fler multimodala kommunikationsverktyg. | Lgr 11 beskriver man det
som att “undervisningen ska stimulera elevernas intresse for att lasa och skriva” (2011 s.222).
Att arbeta utifran ett multimodalt perspektiv for att utveckla elevers sprak kan ge eleverna
mojligheter att kommunicera och uttrycka sig sprakligt pa ett annat satt & som rent
traditionellt skapa text och sedan rita en bild till eller tvartom. Pa lasplattor ges eleverna
mojligheter att muntligt komplettera sitt berattande med hjélp av ljudinspelning. 1 denna
studie har mediet inbjudit till att bilden far en central plats. Bilden har fatt en stérre roll vid
barns las- och skrivutveckling precis som i d&vriga samhallet(Fast 2011). Som
kommunikationsmedel far bilden en 6kad genomslagskraft och skjuts av anvandningen av
digitala verktyg. Literacy Oversatts som formagan att kunna lasa och skriva. Det far nu en
vidare betydelse i samband med anvéndandet av digitala verktyg. Alla elever ska kunna lasa,
skriva och kommunicera pa sitt eget modersmal enligt var nuvarande laroplan (Lgr 11, 2011).
| det digitala samhalle vi lever i idag har begreppet literacy vidgats till att olika medier
inkluderas i vart satt att kommunicera(Barton,2000). Multimodalitet tar hansyn till alla
resurser som finns

1
att tillga och for att skapa nagot meningsfullt &r det just kombinationen av dessa resurser som
ger en innebdrd och skapar sammanhang.

I och med den stora digitala satsningen och inom ramen for de forutsattningar som nyss
beskrivits erbjuder skolan idag eleverna en delvis ny larmilj0 och ett annat satt att
kommunicera pa. Vi lever ocksa i en alltmer tecken- och bildbaserad vérld (Selander och
Kress, 2010). Denna studie har sin utgangspunkt i och har for avsikt att undersoka vilka
teckenvarldar som eleverna anvéander sig av nér de arbetar med digitala beréattelser i sin forsta
las- och skrivundervisning i hosten i arskurs 1. | studien uppmarksammas bildens betydelse i
kombination med andra teckenvarldar vid digitalt berattande i sin vég till att lara sig nagot
nytt och att utveckla ett rikare sprak. Detta pa grund av att mediet som eleverna arbetade med,
My Story, &r en applikation dar bilden ar i fokus.



2. Syfte

Studiens syfte ar att ta reda pa hur elever i arskurs 1 skapar multimodala beréattelser med hjalp
av digitala verktyg, i detta fall lasplattor. Eleverna arbetade med en pa forhand vald
applikation som heter My Story.

| studien vill jag titta narmare pa hur eleverna olika teckenvarldar nar de skapar digitala
berattelser och vilken betydelse bilden har i arbetet. Jag har f6ljt tre processer och fyra elever
utifran foljande fragestallningar:

1. Hur kombinerar elever olika teckenvarldar i digitalt berattande?

2. Vilken betydelse har bilden i beréattelsen?



3. Teoretisk bakgrund

| detta kapitel redogors for en teoretisk bakgrund utifran ett sprakutvecklande synsatt pa
larande pa omradena Lgr 11, multimodalitet, bildens betydelse, literacy och didaktisk design.

| den teoretiska bakgrunden definieras tva typer av lasare och skrivare utifran var eleverna
befinner sig i den sprakliga utvecklingen. | samma del redogors aven for en vidgad syn pa las-
och skrivinlarning vilket innebar att forskning fokuserar pa saval det sociala samspel som det
sociala sammanhang som eleverna ingar i.

Var nuvarande laroplan fér grundskolan, Lgr 11 (2011) trycker pa hur viktigt det ar att elever
ska fa forutsattningar for att kunna utveckla ett rikt och varierat sprak. Malet &r att eleven ska
kunna utveckla en formaga att tanka, lara och kommunicera i olika sammanhang.

Multimodalitet ar ett viktigt begrepp i sammanhanget, bade som utgangspunkt vid elevers
digitala berattande saledes aven aktuell i denna studie. Selander och Kress (2010)som a&r
forskare inom omradet beskriver att multimodalitet utgar fran de resurser som finns
tillgangliga for att tolka vérlden och skapa mening. De beskriver begreppet teckenvarldar som
ljud, gester, rorelsemonster , teckning, malning, film m.m. Historiskt sett har dessa
teckenvarldar varierats beroende pa vilket sammanhang manniskan har befunnit sig i men
traditionellt sett har det skrivna spraket och det tryckta ordet utan tvekan fatt en sarstallning.
Selander och Kress (2010) anser det vara viktigt att ha detta med sig nar man diskuterar
kommunikation i samband med l&rande. Bilden har ett stort utrymme kopplat till 1&s och
skrivundervisningen idag tack vare digitala verktyg och omnamns darfér i den teoretiska
bakgrunden.

| arbetet lyfts begreppet literacy in eftersom att denna studie tar sin utgangspunkt i den tidiga
las- och skrivinlarningen och handlar om att lasa och skriva och vikten av det utifran en nagot
vidare synpunkt da de digitala verktygen trader in. Studien utgar dven fran att formagan att
kunna kommunicera pa sitt modersmal ar av yttersta vikt for framtida kompetens. Att
kommunicera pa sitt modersmal och pa andra sprak men dven den digitala kompetensen lyfts



fram i var nuvarande laroplan Lgrll (2011)och av Skolverket dven som nagra av EU:s s.k.
”nyckelkompetenser ”(Skolverket 2008 s.5).

Aven begreppet designat larande kopplat till barns sprakliga utveckling lyfts in i den
teoretiska bakgrund som foljer eftersom forfattarna Selander och Kress (2010) diskuterar
larande som en teckenskapande aktivitet ur vilken man skapar representationer genom att utga
ifran de resurser som finns. Att nar man lar sig nagot nytt utgdr man fran vilket
kommunikativt sammanhang man befinner sig i. Selander och Kress (2010) beskriver
begreppet design som att man formar ideér, begrepp och ménster for att skapa en ny produkt.
Man kan da séga att design ar att skapa nagot nytt och &r riktat mot framtiden. Detta visade
studien flera tecken pa da eleverna skapade om sina berattelser.

4
3.1 Ett sprakutvecklande synsétt pa larande.

Barbro Westlund (2009) beskriver att de etablerade forskarnas uppfattning ar att
sprakforstaelseutveckling borjar redan i tidig alder. Hon beréattar om hur viktig lararens roll ar
i avseende pa att utveckla och motivera elever att lara sig lasa och skriva idag. Tva
forskningsperspektiv som vuxit fram under 1900-talet ar ett sociokognitivt perspektiv och ett
sociokulturellt perspektiv pa larande. Med utgangspunkt ur dessa bada perspektiv har synen
pa las- och skrivinlarning inte bara fokus pa det sociala samspel som barnet ingar i utan det
har vidgats till nagot mer. Man tar nu dven hansyn till de sociala och kulturella sammanhang
som barnet och dess lasande och skrivande ingar i (Liberg, 2006).

Det sociokulturella perspektivet som ar mer av kulturell och social bakgrund féresprakas av
L.S Vygotskij. Den sociokulturella teoribildningen har sin bakgrund i L.S:s Vygotskijs
arbeten i borjan av 1900-talet (Vygotskij, 1978). Fokus ligger pa att studera de olika
sociokulturella sammanhang som vi skapar och villkor for dem. Under 1990-talet har det
sociokulturella perspektivet vaxt sig starkare genom att det bl.a. lyfts fram i vara laroplaner.
Saljo (2005) menar att lasning och skrivning maste forstas som en social och kreativ process
av meningsskapande och kopplas till hur kommunikation gar till i ett samhélle och miljo. Vad
eleven lar sig och pa vilket satt eleven lar sig beror pa vilken kontext eleven befinner sig i
(Vygotskij, 2001).

Piaget foretrader det sociokognitiva perspektivet och betonar istéllet vikten av manniskans
tankande(Saljo, 2006). Han menar att barn ska tillatas vara aktiva och upptacka saker pa egen
hand utan en vuxen ska blanda sig i, tvartom kan detta istallet fa motsatt effekt. Da kan barn
skapa sin egen verklighet och darfor blir det da manga verklighetsbilder som individer
(Liberg, 2006). Piaget utgick fran att utveckling var indelad i olika stadier och néar ett barn var
klar med en fas var hon redo att ga vidare till nasta (a.a). Denna syn har praglat svensk skola
under flera ar.

Det finns en skillnad i var dessa bada perspektiven lagger sin tyngdpunkt. | det sociokulturella
perspektivet ar man intresserad av vilket sammanhang som eleven ingar i. | det sociokognitiva
perspektivet & man mest intresserad av hur en enskild elev utvecklar sina kunskaper.
Tillsammans bidrar dessa perspektiv till en 6kad forstaelse kring hur man lar sig lasa och
skriva som barn idag och &r viktigt att ha med sig som pedagog vid las- och skrivinlarning.



Som beskrivit ovan har den forsta l&s- och skrivinlarningen beforskats ur en méngd olika
perspektiv. Liberg (2006) menar att de senaste hundra arens forskning mest har handlat om
grammatiskt lasande och skrivande. Detta, menar hon, har fatt effekter i las- och
skrivundervisningen i skolans tidigare ar. Det som har andrats sig genom aren ar att
forskningen inte ar lika klart delad i tva lager, namligen ljud- och helordsmetoden. I slutet av
1960-talet uppstod en ny forskningstradition for barns metasprakliga formaga. Det som man
valde att kalla metalingvistik studerade ett barns formaga att anvanda ett metasprak, dvs.

barnets formaga att tala om spraket. Detta betydde att de barn som hade svart att tala om sprak
aven senare visade sig ha svart att lasa och skriva.

En viktig del av forskningen som Liberg tar upp ar att tal- och skriftsprak &r aktiviteter som
ar beroende av varandra (2006). Liberg beskriver att begreppet ”ldsa” kan betyda helt olika
saker vid olika tider i ett barns utveckling. Hon beskriver och identifierar tva typer av lasande
och skrivande elever. Den forsta typen av lasare, som ljudar sig fram bokstav for bokstav
kallar Liberg for grammatiskt lasande och skrivande. Den andra typen av l&sande och
skrivande som har betydligt mer flode i sin lasning kallar Liberg for effektiv ldsare och
skrivare. Den effektiva lasaren och skrivaren skapar och aterskapar sin varld genom att ge
information, meddela nagot viktigt och uppleva nagot roligt. Barnet skapar sig en mening och
ett ssmmanhang i den sprakliga varlden.

Hon skriver vidare om att det grammatiska lasandet och skrivandet ar medlet for att kunna na
malet att vara effektivt lasande och skrivande. Hon skriver att grammatiskt lasande och
skrivande ar en stodstruktur men att i sig inte for oss vidare framat i att skapa mening och
sammanhang. Den aktiviteten sker i det effektiva lasandet och skrivandet. Den forsta typen av
lasande och skrivande (a.a.)som eleven klarar alldeles pa egen hand kallar Liberg for
begrénsat l&sande och skrivande och kan delas upp i tre delar;

* prelédsande och preskrivande
* situationslédsande och situationsskrivande
*tidig form av helordsl&sande och tidig form av helordsskrivande

Efter detta kommer det utvecklade effektiva ldsandet som betyder att eleven kan lasa ett
langre textstycke utan att stanna upp mer an vid enstaka tillfallen for att ljuda sig genom ord.
Néar detta ar pa plats kommer det effektiva skrivandet som till stor del bestar av sma korta
texter till bilder som barn ritar. S& smaningom skriver eleverna korta beréattelser, s.k.
narrativer (Liberg, 2006). Det utvecklade effektiva lasandet och skrivandet ger eleven
stodstrukturer for att bland annat kunna l&sa och skriva i olika sammanhang och syften (a.a.).

3.2Lgrll

Lgr 11 &r grundskolans aktuella laroplan. Den bestar av tre delar: skolans véardegrund och
uppdrag, dvergripande mal och riktlinjer samt kursplaner. | Lgr 11: s 6vergripande mal och
riktlinjer (2011) lyfts delar av multimodalitet och literacy fram. Skolan ska ansvara for att
varje elev efter genomgangen grundskola "kan anvéanda det svenska spraket i tal och skrift pa
ett rikt och nyanserat satt”. (Lgr 11 s.13). Ett rikt och nyanserat satt &r ett satt att ndrma sig



kombinationen av att arbeta multimodalt och att anvanda sig av nya teckenvarldar till forman
fran att fastna i traditionella kommunikationsmonster sasom att det tryckta ordet ska fa fortur.
Vidare star det i Lgr 11 att eleven “"kan anvanda modern teknik som ett verktyg for
kunskapssokande, kommunikation, skapande och larande”. (Lgr 11 s.14).
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| skolan idag ska alla elever ges méjligheter att utveckla sitt sprak och kommunicera genom
att anvanda digital teknik och i de 6vergripande riktlinjerna trycks det dven pa vikten av att
kunna kommunicera bade det egna och andra modersmal.

Vidare star det att 1asa i Lgr 11 om lararens ansvar att ”Lararen ska organisera och genomfora
arbetet sa att eleven far stod i sin sprak- och kommunikationsutveckling”( s.14). Att ge
eleverna de ratta forutsattningarna for att kunna stotta dem i deras sprakliga utveckling kan
innebara att ge dem verktyg att uttrycka sig sprakligt pa olika satt som t.ex. att fa vélja mellan
att skriva en berattelse digitalt eller pa papper, att uttrycka sig multimodalt eller med text.

| kursplanen for svenska star det att lasa att om spraklig utveckling att ”Sprak ar méanniskans
framsta redskap for att tanka, kommunicera och lara. Att ha ett rikt och varierat sprak ar
betydelsefullt for att kunna forstd och verka i ett samhélle dar kulturer, livsaskadningar,
generationer och sprak moéts”. (Lgr 11 s.222)

Det star mer att lasa om sjéalva skriftspraket att “eleverna genom undervisningen ska ges
forutsattningar att utveckla sitt skriftsprak, sa att de far tilltro till sin sprakférmaga och kan
uttrycka sig i olika sammanhang och for skilda syften”. De ska ocksa "ges forutsattningar att
utveckla formagan att lasa och analysera skonlitteratur och andra texter for olika
syften”(a.a.s.222). For att detta ska ske ska bland annat strategier for att skriva, forsta och
tolka olika typer av texter samt skapa texter dar ord och bild samspelar vara centralt i
innehallet i svenskundervisningen i arskurs 1-3, liksom sambandet mellan ljud och bokstav
(a.a.5.223).

Genom att ovanstaende innehallsliga aktiviteter kopplas till det centrala innehallet ska
eleverna i slutet av arskurs tre bland annat kunna skriva enkla texter och féra enkla
resonemang om tydligt framtradande budskap i texter och kunna relatera dessa till egna
erfarenheter. Det framkommer alltsa vikten av att utveckla ett rikt sprak for att kunna
interagera i ett socialt sammanhang och for att kunna uttrycka sig sprakligt och
kommunikativt samt ha en tilltro till sin egen formaga att gora det. | utveckling av att utveckla
ett rikt sprak inkluderas begrepp som multimodalitet, literacy och didaktisk design och dessa
begrepp &r relevanta i denna studie.

3.3 Multimodalitet

Det finns en tradition i skolan dar skriftsprak fortfarande har stor betydelse(Selander och
Kress, 2010) Ny teknik som bidrar till att kommunikation sker med hjélp av olika tecken och
olika medier blir mer vanliga. Begreppet multimodalitet har funnits sedan antiken men den
nya tekniken innehaller verktyg for att utveckla multimodalitetens mojligheter(a.a). Den
viktiga stallning som verbalt sprakliga uttryck haft for larande i form av talat eller skrivet ord
kombineras nu med andra teckenvarldar (a.a). Det multimodala perspektivet pa text kan
kombineras med olika teoretiska perspektiv. Michael Halliday (Bjorkvall 2009) har grundat
ett perspektiv pa kommunikationssatt som heter socialsemiotik. Detta perspektiv innefattar att
man kan uttrycka en text bade i skrift och bild och att den inte analyseras som text och bild
for sig utan som en enhet. Forfattarna Asa Wedin och Christina Hedman (2013) beskriver



detta perspektiv pa larande som att allt meningsskapande beror pa en situation och inte
tecknen i sig.
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Det &r i sjélva situationen som det spelar roll. EIm Fristorp och Lindstrand (2012) lyfter fram
det designorienterade perspektivet dd kommunikationen ar det centrala och representation
betraktas som sociala processer av teckenskapande (a.a.). Tecknen skapas hela tiden pa nytt.
Den sociala omgivningen avgor vilka tecken som anvands och det & kombinationen av dessa
teckenvarldar som beskrivs som multimodal. En text kan kombineras av eller samverka med
bild, foto, film, farg eller ljud och sammanhanget runt lasandet far storre betydelse.

Selander och Kress (2010 s. 26) beskriver multimodalitet som: “multimodalitet tar sin
utgangspunkt i de resurser av olika slag som finns till hands for att tolka varlden och skapa
mening”. De beskriver vidare hur “dessa tecken inte handlar om avbildning, utan utgor
representationer av hur nagot framstar som meningsfullt” (2010 s.26). Hur elever anvander
olika tecken beror pa vilket ssmmanhang och kontext som den befinner sig i. Multimodalitet
betraktas som en kommunikation och kombineras av olika semiotiska resurser samtidigt. EIm
Fristorp & Lindstrand (2012 s.40) beskriver begreppet multimodalitet som att nar vi
kommunicerar med andra anvander olika teckensystem. Dessa teckensystem fungerar bade
enskilt for sig sjélva eller tillsammans med andra. Anna-Malin Karlsson (2012 s.13) skriver
att ” de satt man skapar mening pa ocksa bidrar till den mening som skapas”. Wedin &
Hedman (2013 s. 173) skriver vidare att "multimodala texter &r alltsa texter dar man anvander
flera uttrycksformer i samverkan”.

Nagra av de grundbegrepp som forskning lyfter fram inom multimodalitet ar semiotisk
modalitet och semiotisk resurs. En semiotisk modalitet kan definieras som “en organiserad
uppsattning semiotiska resurser ”(Bjorkvall 2009 s. 13-14). En semiotisk resurs &r det
material som finns tillgangligt ndr man skapar betydelser och texter. Anders Bjorkvall (2009)
beskriver skrift och bild som ”semiotiska modaliteter” som samverkar(s.13 2009). Han
beskriver vidare att texter som omfattar former for kommunikation brukar kallas for
multimodala och att bilden ar en semiotisk modalitet i var kultur pa vég att bli dominant i fler
sammanhang. Denna trend som finns i samhallet och skolan som i manga fall ar en spegel av
samhallet. | ett multimodalt perspektiv maste bilden inte bara kunna kombineras med andra
bilder utan ocksa med skrift pa ett satt som bar mening i den multimodala texten(Bjorkvall
2009). Bilden som traditionellt sett varit ett komplement till en text stdr nu mer ensam for
information. Forfattarna Wedin och Hedman anvénder uttrycket semiotisk resurs for att enkelt
forklara allt vi sager och allt vi gor for att gora var omvarld organiserad. Nar vi ser ordnade
former av semiotiska resurser ordnas systematiskt bildar de semiotiska modaliteter. Exempel
pa dessa semiotiska modaliteter ar: bild, blickar, gester, farg, musik och talsprak och dessa
beskrivs ha direkt effekt for det innehall som skapas.Wedin och Hedman beskriver vidare
vikten av att eleverna utvecklar “multimodal litteracitet” (s.174 2013)som att eleven ska "ha
en medvetenhet om olika uttrycksformer, bade i egna texter och i den egna produktion”. Detta
uttryck, menar de, innefattar bade multimodalitet och literacy som denna studie har sin
utgangspunkt i och ar darfor vart att namna i sammanhanget. De menar vidare att man inte far
forvaxla uttrycken transduction (dar man omvandlar innehall fran en modalitet till en annan)
och transformation (omvandling inom samma modalitet, exempelvis inom bild). Forfattarna
beskriver hur skolan forvéntar sig att elever ska kunna véaxla mellan modaliteter inom en och
samma uppgift, att omvandla innehall fran en modalitet fran en annan, vilket kan vara svart.
Att t.ex. en uppgift ges i bildform och férvéntas bli en skriven text.
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De laromedel som anvands idag staller hoga krav pa lasaren pa sa vis att eleven forvantas
vaxla mellan olika modaliteter. Det &r i det sammanhanget viktigt att skolan har kunskap om
begrepp som rér multimodalitet. Det bérjar finnas mer forskning inom detta omrade som man
som pedagog kan ta del av men det ar forst nar man arbetar med sprakliga aktiviteter utifran
ett multimodalt perspektiv som en naturlig del av ens vardag som man som pedagog aktivt
anvander sig av begreppet multimodalitet.

3.4 Bildens betydelse

| denna del av den teoretiska genomgangen diskuteras vilket utrymme bilden far i var
nuvarande laroplan i relation till sprakligt uttryck. I kursplanen for svenska i Lgr 11 och det
centrala innehallet for svenska i ar 1-3 star det att lasa att "muntliga presentationer och
muntligt berattande om vardagsndra &mnen for olika mottagare. Bilder och andra hjalpmedel
som kan stodja presentationer”.(Lgr 11 s5.223)

I kunskapskravet for svenska ar 3 kan man lasa vidare att ”genom att kombinera sina texter
med bilder kan eleverna fortydliga och forstarka sitt budskap”(Lgr 11 s.227). | kursplanen for
bild star det att lasa “genom undervisningen i bild ska eleverna sammanfattningsvis ges
forutsattningar att utveckla sin formaga att kommunicera med bilder for att uttrycka budskap
” (Lgr 11 s.21) och i det centrala innehallet star det att “framstallning av berattande bilder” ar
en del av bildframstallning (a.a). Ordet text forekommer pa flera stallen. 1 Lgr 11 ses bilden
som en komplement till det skrivna ordet och som ett uttryck for att kommunicera ett
budskap.

Olika forskare trycker pa bildens mer eller mindre centrala roll, allt fran att bilden star for ett
eget kommunikativt budskap till att den har en mer stéttande funktion till text och ur ett
historiskt perspektiv spelar bilden tydligt en storre roll. Bilden har fatt storre utrymme i att
kommunicera ett budskap i samhallet totalt sett jamfort med vad traditionen har visat.

Carina Fast (2011) skriver att barn idag standigt omger sig av symboler och bilder av olika
slag. Att eleverna beroende pa alder och omgivning tolkar bilder pa olika vis. Fast (2011)
refererar &ven till Selander & Kress (2010) begrepp ” teckenvérldar”. Hon beréttar om hur
pedagoger ska lamna utrymme i undervisningen for att tolka bildens betydelse samt berétta
hur de arbetat med bilden. Fast (2011) menar vidare att om den vuxne visar sig narvarande i
arbetet med bilder utvecklas elevernas visuella perception och att man grundlagger ett sprak
for eleverna men aven att man bekréftar deras tankar. Wedin& Hedman (2013 ) skriver om att
anvandning av bilden i de lagre skolaren har en slags stottande funktion. De skriver om vikten
av att skolan ska stotta i och resonera med eleven i ett samtal kring hur bild och ord
samspelar. Jewitt har undersokt hur elever i en sjunde klass verkar foredra bildens betydelse
framfor att skriva. Hon beskriver att eleverna i sin uppgift lade otroligt mycket tid pa bildens
layout.
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N&r man ser denna enorma skillnad funderar man vad vilka effekter detta kan fa i framtiden
for att traditionellt uttrycka sig med text jamfort med att kommunicera med bilder. Vad
kommer att handa med det tryckta ordet sa smaningom? Bjorkvall beskriver att denna skillnad
dven sa smatt borjar visa sig i laromedel i skolan. Han forklarar att denna skillnad beror pa



olika forandringar som skett i samhéllet. Vi vill nu alla kommunicera snabbt, pa grund av
digitaliserings framfart, samt kunna uppfatta ett budskap pa flera olika sprak och kunna na
alla &ven de som har svart att lasa, da har bilden pa grund av detta fatt en dverlagsen stéllning
(a.a.).

3.5 Literacy

Literacy oversatts till svenska som formagan att kunna lasa och skriva (Svenska sprakradet,
2006). Det engelska begreppet literacy har en véldigt bred betydelse och det finns flera olika
forklaringar till detta begrepp. Direkt dversatt blir ordet literacy litteracitet vilket inte har fatt
lika starkt faste som den engelska 6versadttningen och det anvands inte heller i den
omfattningen.

Att kunna kommunicera och uttrycka sig sprakligt i dagens samhélle har en annan innebord
idag an historiskt sett. Nar den svenska folkskolan inrdttades var det inte ldsning som det
svenska folket i forsta hand skulle kunna (Elmfeldt och Erixon, 2007). Vart satt att
kommunicera utvecklas i takt med att samhallet forandras och att vi kan kommunicera med
fler tecken an text har andrat vart satt att se pA kommunikation och lasa och skriva (Séljo,
2005). | dagens samhélle, i en vérld som alltmer fordndras, méts vi standigt av nya olika
teckenvarldar och symboler, sammansatta pa olika vis, som ska tolkas pa olika satt. Det kan
vara en utmaning for skolan men aven ses som mojlighet att inkludera elever som har svart
for den traditionella l&s och skrivundervisningen genom att de far uttrycka sig sprakligt pa fler
sétt &n genom text. Det finns flera forskare som har férdjupat sig i begreppet literacy och jag
har valt ut nagra har som kan vara intressanta utifran denna studies syfte.

Elm Fristorp och Lindstrand (2012) beskriver olika typer av literacy. En modell for literacy ar
den autonoma literacyn dar spraket ar frikopplat fran socialt sammanhang till skillnad fran
emergent literacy dar barn gradvis skaffar sig kunskaper om ldsande och skrivande i samspel
med andra manniskor (a.a). Denna syn pa literacy innebar att yngre elever fick en storre roll i
sin egen sprakliga utveckling och att literacybegreppet totalt sett fick en vidare mening. |
samband med detta lyfter forfattarna upp tva viktiga steg i forskningen; barnens egen
betydelse for sammanhanget och att literacybegreppet omfattar flera skriftsprakliga
aktiviteter. Aven Roger Siljo menar att man kan oversatter literacy till skriftsprkliga
aktiviteter. Han beskriver literacy som “sociokulturella aktiviteter som innebédr att man
anvander sig av praktiska och intellektuella tekniker” (2006, s.186). Carina Fast relaterar till
begreppet literacies i pluralis och beskriver begreppet som “langt mer an bara tryckt text”
(2011 s.242). Hon menar vidare att inlarning i skolan och utanfor skolan skiljer sig sa mycket
att det behovs olika typer av literacy beroende pa elev och sammanhang. Precis som Elm
Fristorp och Lindstrand (2012)menar Fast (2011)att beroende av sammanhanget avgors vilken
modell for literacy man syftar pa.
10

Det har utvecklats ytterligare olika grenar av literacies ur begreppet literacy som t.ex. New
Literacy (Street 2006)och det kommer antagligen att bli fler i takt med att samhallet utvecklas
alltmer inom det digitala omradet. Det mesta av den forskningen ar inriktad pa yngre aldrar
vilket ar relevant for denna studie och ocksa forstaeligt med tanke pa att det ar dar som den
mesta av las- och skrivinlarningen sker. Att det finns olika satt att se pa begreppet literacy
marks nu mer an nagonsin. Det stélls olika krav pa att kommunicera och forsta
kommunikation, inte bara med hjalp av att ldsa och skriva utan &ven med hjalp av olika
tecken och hur dessa kombineras. Kress (2003) diskuterar att text ersatts till allt storre grad av



bilder och hur boken som det dominerande mediet har ersatts av bildsk&rmen. Detta menar
Kress dven har haft stor paverkan pa var kultur och kognitiva formaga. Kress (2003) menar att
det nya mediet innehaller en storre variation av innehall an det gamla. Dels underlattas
anvandandet av multimodalitet som t.ex. gestaltning via text, stillbild och rorligt bild samt
ljud. Det nya mediet innehdller dven en slags interaktivitet dar mottagaren av ett budskap
direkt kan svara sandaren eller alternativet forstarka eller skicka vidare budskapet med snabb
spridning.

Denna studie visar att literacy omfattar en rad olika skriftsprakliga aktiviteter i kombination
med varandra och att det finns olika satt att anvanda sig av resurser i syftet att kommunicera
och fora fram ett budskap i ett for eleven meningsfullt och socialt sammanhang.
McEneaney(2011) beskriver att manga utbildare och pedagoger haller med om att det haller
pa att skapas olika syn pa begreppet literacy; en traditionell syn pa literacy och en digital syn
pa literacy just pa grund av den tekniska utvecklingen. Traditionellt sett bestar literacy av att
kunna och lasa och skriva medan den digitala literacy ser pa text som en betydligt vidare och
mer dynamisk syn som inkluderar bade text, video och bild.

3.6 Didaktisk design

Selander och Kress (2010) definierar begreppet didaktisk design for hur man kan forma
sociala processer och skapa forutsattningar for larande och hur eleven omskapar information
till egna meningsskapande processer. Forfattarna beskriver vidare att alla teckenvarldar som
finns i situationen har en potential i férhallande till larande.

| skolans vérld &r det lararen som designar lartillfallen, dvs. skapar lektioner. Lararen valjer
vilka resurser som ska anvéandas vid vilket tillfalle. Eleverna ar bade re-designers av den
information de far och designers av sina egna véagar till larande av ny information, detta
baserat pd hur de forstar sin omgivning. Ett designperspektiv pekar pa de aktiviteter som
omformas, inte pa de reproduceras.

Pa alla nivaer kan vi forsta larande i relation till befintliga resurser och vilka resurser som
anvands i olika larande situationer. De digitala verktygen forandrar bade kommunikation och
larande pa sikt: vad och hur man ser pa kunskap. Vi har nya redskap att tillga och da blir
manga aldre kunskaper forlegade. Kunskaper och procedurer byggs in i de tekniska system
och da behdvs det nya kunskaper utifran den nya teknologins forutsattningar(Saljo, 2005).

11

Didaktisk design ser pa larande som aktiviteter som hanterar symboler och tecken. Man
undersoker vilka slags representationer som finns tillgangliga och vilka som férvantas av den
som studerar. Larande blir darfor i detta perspektiv en pagaende process dar individen
orienterar sig i omvarlden och skaffar forhallningssétt, teknik och framforallt kunskap for att
kunna delta i olika sammanhang pa ett satt som skapar mening. Emellertid blir det ocksa
viktigt att se larande i relation till de mal som skolan satter upp.

Selander och Kress (2010) diskuterar larande som en teckenskapande aktivitet och att nar
eleven skapar en representation utgar eleven ifran de kommunikativa resurser som finns och
att forstaelsen av larande ar en teckenskapande aktivitet. Ett designteoretisk och multimodalt
perspektiv pd kommunikation utgar fran iscensattningen av kommunikativ situation, vad som
fangar uppmarksamhet och vilka resurser som anvénds for att bearbeta och gestalta en ny



representation. ”En representation ser vi som ett uttryck for hur en person (eller ett kollektiv)
uppfattar vérlden” (Selander och Kress s.36 2010).

Forfattarna definierar teckenvarldar( eng. modes) som ljud, gester och rérelseménster, linjer
och punkter, ytor och fargskalor som kan bli savéal skrivtecken som matematiska tecken och
musikalisk notation,teckningar, malningar och film osv.( s.26-27 2010). Dessa tecken kan
kombineras pa olika satt i bocker och olika medier m.m. Historiskt sett har manniskan visat
upp en variation av aktiviteter som skapar mening i olika sammanhang. Av alla mdéjliga
teckenvarldar har det skrivna spraket och det tryckta ordet fatt en viktig stallning. Det
designteoretiska perspektivet ser pa larande som en process som standigt pagar genom att
imitera andra eller att se monster. Selander och Kress beskriver att ”det gar inte att se larande
utan bara tecken pa larande” (s.107 2010). | modell 1 nedan beskriver Selander & Kress
(2010) hur en larsituation iscensatts med hjalp av intresse eller ett socialt sasmmanhang( t.ex.
lararen inleder en lektion). Nar eleven anvander olika tecken och resurser tolkas och bearbetas
informationen. Efter det transformeras larandet till en egen representation utifran de resurser
som finns att tillga. Modell 1 visar en s.k. forsta transformationscykel. Vilka resurser som
anvands beror pa elevens intresse, vilket socialt ssmmanhang som eleven befinner sig i och
vilka mottagarna ar. Den utgar aven fran vilka resurser som finns och den kontext som
sammanhanget skapas i.
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kombinerar olika tecken och det skulle for framtiden vara intressant att diskutera vilken



kompetens skolan behdver for att dels kunna bedéma larande som é&r i skiljelinjen mellan
informellt och formellt larande och dels ur ett designteoretiskt och multimodalt perspektiv.
Detta ar erfarenheter som borde vara nédvandiga for skolan att besitta idag.

Modell 2: En formellt inramad larsekvens.(Selander och Kress s.114 2010)
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3.7 Summering

Den teoretiska bakgrunden har haft barns sprakutveckling som utgangspunkt. Det har varit
intressant att se hur forskningen har svangt genom aren och att det pa senare ar borjar finnas
en del forskning inom omradet multimodalitet, didaktisk design och bildens betydelse kontra
text i takt med att samhallet forandras.

Var nuvarande laroplan. Lgr 11, tar upp bild som stod for att uttrycka budskap i amnena bild
och svenska. Laroplanen trycker dven pa vikten av att skolan ska ge elever verktyg for att
kunna utveckla ett rikt och varierat sprak. Digitala verktyg namns som ett av de verktygen.



Den digitala kompetensen hos eleverna gor att det finns krav pa andra satt att kommunicera
och arbeta med att utveckla spraket i skolan idag. I ett multimodalt larande far bilden alltmer
en storre betydelse och kan ensam kommunicera ett budskap istallet for att som traditionellt
sett vara en uttrycksform som stodjer text. Manga av de texter som dagens elever omger sig
av dr i stort sett multimodala men né&r de kommer till skolans véarld moter de fortfarande
laromedel med omfattande text.

Literacy brukar overséttas till lasa och skriva och inom det omradet finns ocksa en spannande
utveckling och vidgad syn pa begreppet pa grund av de digitala verktygens framfart. Att se pa
l4s och skrivkunnighet i skenet av detta leder formodligen till en ny sorts laskunnighet, att
flera elever far en chans att na malen, far ett rikare sprak och flera nya satt att uttrycka sig.
Bilden har en stor betydelse for att kunna utveckla ett rikt och varierat sprak for dagens elever
som kommunicerar pa nya satt. Olika forskare trycker pa bildens mer eller mindre centrala
roll. Allt fran att bilden star for ett eget kommunikativt budskap till att den har en mer
stottande funktion till text och ur ett historiskt perspektiv far bilden en allt stérre roll.

| teoribakgrunden har det presenterats tva olika modeller for didaktisk design ; Modell 1 som
behandlar larandets elementdra form och modell 2 som visar en mer formellt inramad
larsekvens. Géllande didaktisk design presenteras &ven begreppet teckenvarldar for att kunna
forsta vilka olika tecken eleverna i studien anvande sig av.
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4. Metod och material

4.1 Kvalitativ studie

Enligt Kvale och Brinkmann (2009) &r sjalva syftet med intervjusamtalet att skaffa sig
“kvalitativa beskrivningar av den intervjuades livsvérld i avsikt att tolka deras meningar”
(s.117). Denna studie ar en kvalitativ studie. Forfattarna (2009) berattar att en metod som
bygger pa deltagande observation samt intervjuer har blivit en vanlig metod inom
samhallsvetenskaplig forskning. Denna studie &r en kvalitativ studie med etnografiska inslag.
En etnografisk studie innebér att jag gjort deltagande observationer med informella och
formella intervjuer samt faltanteckningar.

Fokus for observationerna var att folja grupp elevers processer vid arbete med digitala
berattelser och jag valde denna metod eftersom jag var intresserad av forskningsfragorna, det



vill séga, att se samspelet mellan eleverna och dven samspel mellan hur de kombinerar olika
teckenvarldar och bildens betydelse. N&r jag funderade kring val av metod och stéllde
kvantitativ studie mot kvalitativ och kom fram till att i nar jag ska ta reda pa vad eleverna
sjalva har for tankar kring digitalt berattande passar det allra bast med en kvalitativ studie i
form av observation och intervju.

Syftet med studien presenterades noggrant for saval elever, deras foraldrar samt Gvrig
personal i skolan. Detta gjordes i samband med ett foraldraméte for berord foréldragrupp
kopplat till skolans laroplan Lgr 11 samt den implementering och satsning av digitala verktyg
som for nuvarande sker pa skolan och i kommunen. Ett informationsblad till foraldrar och
elever delades ut i infor studiens start (se bilaga 1).

4.2 Observation som metod.

Att anvénda sig av observation dar man ar delaktig under en langre tid kallar Stukat (2005)
for ”deltagarobservation” (s.51). Han beskriver vidare att det kan vara en fordel att skaffa sig
"inifrankunskap”(a.a.). Under studien anvandes deltagarobservation som metod under hela
datainsamlingsprocessen och jag insdg ganska snart att det ar svart att observera enskilda
processer samtidigt som man undervisar en klass i pagaende arbete, som larare hade jag s.k.
”dubbla roller”.

Ljudvolymen var hog och det var svart att fa bra dokumentation i form av ljud och bild av det
som jag ville observera och dokumentera. Detta gjorde att jag tédnkte om efter forsta
inspelningstillfallet och valde att plocka ut de elever som jag ville observera och vi satte 0ss i
ett avskilt rum dar jag kunde filma eleverna med hjélp av en lasplatta. Detta gjordes under
fyra tillfallen av arbete med digitalt beréttande samt en slutintervju som var vid ett femte
tillfalle.
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Alla elever hade horlurar med splitsladd som gjorde att bada elever kan avskarma annat ljud
samt spela in ljud till bilderna. All observation i form av dokumentation sorterades och
sparades pa min dator.

4.3 Intervju som kompletterande metod.

Efter att alla observationer var gjorda, filmade och sammanstéllda kompletterades
observationerna av observationsgruppen genom att intervjuer av de fyra elever som deltog i
observationerna utifran fragor (se bilaga 2). Intervjun gjordes for att komplettera arbetet med
observationerna. Fragorna stallde jag enskilt till eleverna och valde ut fragorna av omsorg for
att de skulle komplettera min studie utifran det material jag hade fatt in via observationerna.
For att fa igang samtalen med eleverna stallde jag dven fragor av karaktaren, "beratta mer” sa
att jag beholl ett nyfiket och intresserat forhallningssatt.

4.4 Validitet, relaibilitet och generalisering

Kvale och Brinkmann (2009) lyfter fram sju stadier av validitet, ndmligen tematisering,
planering, intervju, utskrift , analys, validering och rapportering. | avsnittet validitet forklarar
forfattarna ordet validitet lite ndrmare som att validitet ar att kontrollera,ifragasétta och att



teoretisera. Detta innebér att egentligen att nar man forskar dels gor en kritisk analys av det
man forskar pa, dels undersoker det man verkligen vill undersoka och att validitet inte bara &r
fraga om metod utan att som Kvale och Brinkmann (2009) skriver” vacks teoretiska fragor
om arten av de fenomen som undersoks” (s. 271). Jag har forsokt att halla en hog validitet
genom att noga tanka igenom de metodiska val som jag har gjort.

Kvale och Brinkmann (2009) beskriver reliabilitet som att ”den behandlas ofta i relation till
fragan om ett resultat kan reproduceras vid andra tidpunkter och av andra forskare” (s.263).
Man kan i detta samband &ven diskutera intervjuarens reliabilitet i relation till ledande fragor,
speciellt i detta fall da intervjuare och undervisande larare &r en och samma person. De
diskuterar objektivitet vid intervjutillfallen och hur kunskaper som man fatt kunskap om fran
intervjuer verkligen kan vara objektiva. Jag har hela tiden varit medveten om reliabiliteten
eftersom jag har har haft dubbla roller.

Forfattarna beskriver vidare begreppet generalisering och hur ofta som intervjustudiers
resultat ifragsatts som generaliserbara eller ej. De beskriver att dven den vetenskapliga
kunskapen stéller krav pa detta. En vanlig fraga som stalls enligt forfattarna ar om underlaget
ar for litet och att man darmed saknar mojlighet att individualisera. Man kan da stélla sig
fragan om man behover generalisera alls? Kvale och Brinkmann (2009) skiljer pa tre olika
typer av generalisering, namligen den naturalistiska generaliseringen, den statiska
generaliseringen och den analytiska generalisering. Den forsta vilar pa personlig erfarenhet,
den andra ar mer formell och den tredje bygger pa att man bedomer vad i en studies resultat
som kan ge vagleda en annan situation.
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| denna uppsats har jag ingen mojlighet att dra ndgon generell slutsats utan jag kan mer ha en
indikation pa hur det kan bli i verkligheten. Den indikation pa slutsats som jag kan dra &r hur
det gar till nar elever skapar digitala berattelser. Jag har medvetet valt ut flickor och pojkar
som respondenter , for att fa en bra spridning i gruppen samt den applikation/det medie som
de arbetat i.

Kvale och Brinkmann(2009) beskriver etiska fragor utifran de olika forskningsstadierna. |
planering av arbetet med studien har eleverna som deltagit i studien fatt mojlighet att vara
anonyma. Via en blankett (se bil. 1) fick deras foraldrar ge sitt medgivande till att deras barn
skulle delta i studien. Hansyn har tagits till tillfallena da studien genomférdes for att ge de
ratta forutsattningarna; dvs. lugn och ro i klassrummet for att inspelningarna skulle kunna
horas, fokus pa uppgiften genom tydliga instruktioner. Videomaterialet ar forvarat och
anvands pa ett sékert stalle.

4.5 Metodkritik

Genom att vélja att studera en klass som jag sjalv undervisar i kan man enligt Kvale och
Brinkmann (2009) hamna i en situation dar den kvalitativa forskningsintervjun inte anses vara
tillforlitlig utan kan bygga pa att mina egna kanslor kan styra 6ver hur jag uppfattar svar och
hur jag ser pa observationerna. Jag varit en deltagande observator samtidigt som jag varit den
undervisande l&raren, vilket innebdr att jag haft dubbla roller i studien. Forfattarna tar upp en
rad faktorer som kan vara svara vid denna typ av moment, bl.a. att man ar och glémmer att
inta ett kritiskt forhallningssatt.  Eller att man som intervjuare lagger fokus pa



tankar/upplevelser istallet for att agera. Detta ar nagra av de aspekter som &r varda att namna
nér den som leder forskningen har dubbla roller i en studie.

Man skulle kunna ténka att denna studie skulle vara en del av en aktionsforskning men
studien utgar fran pad forhand valda forskningsfragor och inte aktérerna och deras
fragestallningar. Aktionsforskning bygger pa att man utgar fran en idé och att man vill forsta
ett problem sa val att man ska forsoka att forandra den. Det kan beskrivas som en idé som
utgar fran de fragor man sjalv staller sig i sin egna praktik. I kommunikation och
reflekterande med andra relateras den beprdvade erfarenheten till en vetenskaplig grund
(R6nnerman 2012).

I studien har det hela tiden funnits en medvetenhet om att ha ett 6ppet sinne kring det omrade
som ska studien ska beforska. Jag undersokte utifran mina forskningsfragor och malet var att
det jag undersoker ar reliabelt. Det fanns under hela studien hela tiden en stor nyfikenhet och
en vilja att veta mer om just multimodalt berattande. Darfor visste jag pa forhand inte vilka
svar studien skulle landa i och kunde darmed inte styra in eleverna pa vilka svar jag ville ha.
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4.6 Respondenterna

Valet av observationsgrupp motiveras genom att det ar for studien ett relevant och
representativt stickprov i en klass, for alla grupper. Det &r tidig hosttermin i en arskurs ett da
nagra fa i just denna klass kan lasa och skriva, nagra andra kanner igen bokstaver och nagon
enstaka elev behOver mycket stod i l4s- och skrivundervisningen. Inom ramen for
observationsgruppen finns eleven som annu inte kommit igang med att lasa och skriva en s.k.
grammatisk lasare (A), eleven som ar pa vag i sin las- och skrivinlarning, &nnu en grammatisk
lasare (D)samt de tva eleverna som samarbetar, de kan lasa och skriva och ar s.k. effektiva
lasare (B och C). Det har gjorts ett medvetet urval med spridning av kén. De grammatiska
lasarna och skrivarna var flickor och de effektiva lasarna och skrivarna rakar sammanfallande
vara pojkar. | studiens start var idén att folja fyra olika par men pa eget intitiativ och under
studiens gang foll valet pa att studien istéllet skulle utga ifran att folja tre olika processer (se
tabell 1), en flicka som &nnu inte hade kommit igang med sin lasning och skrivning (A), en
annan flicka som var precis i bérjan av sin lasning och skrivning (D) samt tva pojkar som
arbetade med olika digitala berattelser men som satt bredvid varandra och fann mycket stod i
varandra bade gallande teknik som innehall i berattelserna(C och D). Dessa pojkar kunde lasa
och skriva vid studiens start. | studiens start arbeta en pojke (E) tillsammans med flicka (D)
men efter ett par tillfallen foljdes inte deras gemensamma process utan endast flicka D:s.

Presentation av respondenterna— tre processer

Process 1: Flicka A som inte kndckt koden &nnu. Grammatisk lasare och skrivare. Hon har
sprakliga svarigheter i att uttrycka sig med text och moéter motstand i att kommunicera, lasa
och skriva i traditionell mening (kan inte lasa eller skriva). Hon uppehaller sig lange vid
bilderna och och detaljerna kring dem. Hon arbetar ostrukturerat och impulsivt. Hon laser
garna in ljud till sina bilder och hittar pa nytt innehall till sina berattelser under studiens gang.
Anvander sig av bild och ljud.



Process 2: Flicka D som nér hon arbetar ensam gor korta sagor dar en bild motsvarar budskap
och innehall for en saga. Grammatisk lasare och skrivare. Arbetar garna ensam for att fa fram
det innehall och budskap som hon vill. Anvander sig av bild, ljud och lite text(text i form av
att skriva direkt pa skarmen i de flesta fall, hon anvéande sig av tangentbordet med hjélp av en
vuxen vid en saga). Samarbetade vid studiens start med en pojke, E.

Process 3: Tva pojkar; B och C som arbetar med var sitt digitalt verktyg men som inspireras
av och hjalper varandra med innehall, stavning och detaljer pa bilder. De anvander sig av
manga elevnara begrepp som de har gemensamt, som t.ex. Minecraft, ett dataspel som de
spelar pa fritiden. Pojkarna har bilden i fokus pa sina berattelser men arbetar systematiskt med
att skriva text till varje bild. Pojkarna kan l&sa och skriva och &r darfor s.k. effektiva lasare
och skrivare.
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Tabell 1: Kon, alder, planerat innehall och las- och skrivutveckling.
A B C D
Kon Flicka Pojke Pojke Flicka
Alder 7 7 7 7
Planerat Nej Ja Ja Nej
innehall
Las- och Grammatisk Effektiv Effektiv lasare |Grammatisk
skrivutveckling [lasare och lasare och och skrivare lasare och
skrivare skrivare skrivare

4.7 Uppgiftens utformning

Uppgiften introducerades i helklass vid det forsta tillfallet som var en mandag mitt pa
hostterminen 2013. Eleverna hade precis borjat arskurs 1. Forst introducerades applikationen
My Story som var verktyget som vi skulle anvénda till denna uppgiften. Déarefter
introducerades uppgiften vilken var att gora en saga tillsammans med en kompis. Eleverna
fick sjalva valja innehall till sagan. Lararen (dvs. jag) gav flera exempel pa vad en saga skulle
kunna handla om. | uppgiftens genomgang introducerades dven hur man bygger upp en saga;
med en borjan, en mitten och ett slut. De flesta eleverna var éverens om att man t.ex. kan
bdrja en saga med “Det var en gang”. Selander och Kress(2010) beskriver i modellerna forsta
och andra transformationscykeln (se Modell 1 och 2) hur ett larande kan iscensattas av en
larare (bygg upp en saga som t.e.x. kan inledas med “Det var en gang”) och da skapar
eleverna nya representationer beroende pa vilka resurser som finns tillgangliga.



4.8 Genomfdrande

Studien genomfordes under tva timmar en gang per vecka under en tva manaders period i
mitten av hostterminen 2013. Studien foljde och dokumenterade tre processer i en arskurs 1
dar eleverna arbetade med digitala berattelser pa lasplatta med hjalp av applikationen My
Story (se bil.3). My story ar en applikation som kombinerar teckning, klistermarken, foton,
rost och text for att framja laskunnighet och kreativitet i ebook format. Den fardiga produkten
blir en bok pa webben som kan delas i sociala natverk, skickas via email eller samlas i
iBooks. Under hela processen har videoinspelning anvants som frdmsta bas och under hela
studien har samma verktyg anvants. Val av verktyg var pafallande enkelt da klassen har
tillgang till egna lasplattor samt bra mojligheter att Gverféra och lagra filmerna pa en dator for
analys. Efter dokumentation av elevernas arbete med digitala berattelser overfordes all film
som totalt blev 5 timmars dokumentation pa en dator.
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Pa datorn kategoriserades sedan filmerna utifran tre olika processer for att kunna folja dem pa
ett mer tydligt sétt och pa det viset forsoka fa svar pa studiens fragor. All dokumentation finns
sparad pa en dator samt extern harddisk for framtida bruk. Filmerna har bearbetats gang pa
gang och i samband med det har eleverna samtal tecknats ner under hela studiens gang.

Observationerna har kompletterats med informella intervjuer som skedde i form av enskilda
samtal med de elever som jag foljt under dessa tva manader. Observationerna filmades med
lasplatta och svar till intervjuerna antecknades ner i skriftlig form. Intervjun som metod
valdes for att komplettera den bild som skapats utifran observationerna och for att fa reda pa
mer om vad eleverna tyckte om arbetet. Fragorna var formulerade i forvag men de skedde i
olika inbordes ordning beroende pa hur eleverna styrde samtalen samt stéallde foljdfragor
allteftersom samtalet gick.

4.9 Analys av material

Efter avslutade observationer samlades all dokumentation pa ett stalle for bearbetning och
systematisk analys av materialet. Materialet kategoriserades i kategorier utifran de olika
respondenternas arbete. De dokumenterade processerna tittades igenom gang pa gang och
parallellt nedtecknades ett skriftligt resultat. Efter ytterligare teorigenomgang av relevant
litteratur for &mnet gjordes en koppling mellan resultat och teori och ur detta kom en analys.
Att pa forhand ha plockat ut de forskningsfragor studien ville belysa underlattade definitivt att
halla fokus da all dokumentation bearbetades.

Kvale och Brinkmann skriver (2009) att "Kodning och kategorisering anvandes tidigt inom
samhallsvetenskapen for analys av texter”(s.217). Forfattarna menar att kodning ar nar man
knyter ett eller flera nyckelord till text for att veta vad ordet betyder medan kategorisering,
menar de, dr en mer systematisk begreppsbildning ur en kvantitativt synvinkel. Nar man i
denna studie kodar vad eleverna sdager och gor reduceras meningen i det eleverna gor till
nagra fa enkla kategorier.



Observationsgruppen var medvetet sammansatt av grammatiska och effektiva ldsare och
skrivare for att fa en bra spridning. Utifran analysen av materialet kunde fler kategorier
skapas utifran hur eleverna kombinerade olika tecken.

En annan analys av materialet blev att flickorna var grammatiska l4sare och skrivare och
pojkarna var effektiva lasare och skrivare, darmed skapades en tabell dar man kunde
kategorisera vilken typ av l&sare och skrivare som eleverna var och koppla hur de anvande
olika teckenvérldar till det.
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Resultat

5.1 Multimodala beréttelser vaxer fram

Under arbetet med studien har valdigt fa fragor véackts fran eleverna kring hur man rent
tekniskt anvander det digitala verktyget eller applikationen. Applikationen My story erbjuder
en larmilj6 som eleverna &r vana vid och det digitala verktyget k&nner eleverna sig trygga
med sedan innan. En variant av emergent literacy vaxer fram da eleverna i samspel med andra
lar sig att ldsa och skriva.

I resultatdelen (se tabell 2) redovisas elevernas anvandning av olika teckenvérldar i arbetet
med digitala berattelser. En av eleverna anvander uteslutande ljud som kompletterande tecken
medan tva av eleverna anvander uteslutande text medan i den tredje processen kombineras
alla tecken tillsammans med bilden; text, ljud och foto. Om man ser pa de processer som sker
i studien utifran ett multimodalt och designteoretiskt perspektiv kan man se att eleverna
beroende pa vilket sammanhang och vilken situation de befinner sig i anvander sig av och
designar och redesignar sitt sprak. Alla elever i observationsgruppen anvande ljud och bild, en
elev anvande inte text. Textens betydelse i sammanhanget var inte alls lika omfattande som
bild, ljud och foto, dvs. andra s.k. teckenvarldar. Bilden blev central i den totala processen for
alla och det beror troligtvis pa att det digitala mediet, applikationen My Story i detta fall,
bygger pa bilden som kommunikationsmodell.

Tabell 2: Koén, alder, planerat innehall, las- och skrivutveckling och dominerande
teckenvérldar.

Kon Flicka Pojke Pojke Flicka

Alder 7 7 7 7




Planerat Nej Ja Ja Nej

innehall

Las- och Grammatisk Effektiv lasare |Effektiv |&sare |Grammatisk

skrivutveckling [lasare och och skrivare och skrivare lasare och
skrivare skrivare

Dominerande [Ljud och bild Text och bild  [Text och bild Ljud, bild, ibland
teckenvarldar text.
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5.1.1 Anvanda ljud och bild som dominerande teckenvérldar.

A- En flicka som uteslutande anvande sig av ljud och bild.

Flicka A var valdigt entusiastisk till verktyget eftersom hon tilltalades av mediet och da
framforallt att arbetet med att framstalla bilder pa det satt som applikationen erbjuder
namligen att det ar visuellt tilltalande med mycket farg och lattanvant pa grund av att man kan
rita med sina pekfingrar direkt pa lasplattan. Hon valde vid samtliga tillfallen att muntligt
berétta (spela in) till sina bilder. Ofta lade A mycket tid pa att framstélla sina bilder genom att
lagga fokus pa detaljer och farger. Hon beréttade sin saga samtidigt som hon malade sina
bilder och uppfann innehallet allteftersom. Hon kunde anvanda sig av uttryck som hon
antagligen inte kunde ha skrivit i textform "haret viftar som aldrig forr”, en jordgubbe som
lever, visst &r det harligt att hora”? Hon kunde ha beréttat hela sagan innan hon var klar med
en bild. Till en bild kunde hon berétta: "Det var en gang en flicka som skulle ga till
godisaffaren. Det var I6rdag sa hon skulle ta en riktigt stor godispase. Hon gillade mest rosa
godisar och gula godisar.”Jamforelsevis med om eleven hade skrivit text blev det nu valdigt
rikligt sprakligt innehall.

Nar

Min Beriittelse hon Min Beriittelse
var
Klar
med
sin

" bild <
1 lade

8 -

sammanhanget véldigt kort tid pa att beratta till. Hon 6vade alltid muntligt for oss andra innan
hon spelade in sin text. Sedan spelade hon in och laste da in nagot helt annat &n det hon 6vat
in. A visade en stor entusiasm genom hela studien och hon visade sig starkt av att inte behtva




skriva till sina bilder utan att det rackte med att hon spelade in. Detta visade hon med att glad
och entusiastisk och hon uttryckte det vid alla tillfallen. Hon sa t.ex. ndr killarna satt och
ljudade och forsokte skriva: Jag brukar alltid spela in i stéllet!

"Jag pratar alltid for att det ar sa jobbigt att skriva”. Hon fick pa detta satt mojlighet att beratta
sin historia utan att behéva skriva en text. Hennes entusiasm och roda trad gick inte att ta
miste pa nar hon pa detta satt fick beratta sin saga.Hennes sagor hade inga namn men
handlade bl.a. om robot, pumpa, jordgubbsmannen och sagohuset (se bil.5).

Bilder fran A:s sagor "Sagohuset” och "Pumpan”.

22
5.1.2.Anvéanda text och bild som dominerande teckenvarldar.

B och C -Tva pojkar som framst anvande sig av text och bild.

B var med fran studiens allra forsta borjan och arbetade da tillsammans med flicka A. Han
paborjade arbetet med sin forsta saga som heter Roboten. Han hade full fokus pa detaljer som
éverensstammer med hans bild av en robot som han hamtat inspiration ifran ett dataspel som
han spelar pa fritiden. Vad ska vi mala da? var en vanlig fraga som han skulle stalla genom
studiens gang. A tar éver och malar ett slott och "om krigare i land och rike”, som hon
uttryckte det. Aven har trader berattelsen fram parallellt med att bilderna skapas och andras
efterhand. Nar sagan var klar fragade de mig: Hur gér man nar man ar klar? Hur gor vi nu da?

Efter bara en kort stund i studien ville B arbeta sjalv. Hans forsta saga blir nu Zombin och
pumpan. Fran start arbetade B med att bérja med bilden och sedan systematiskt skriva text till
varje bild. Han gjorde tva sagor med text till med tva eller fler bilder per saga. Han valde
uteslutande att skriva text till alla sina bilder och lade lika mycket kraft pa bild som text. Han
hade inga problem med tekniken utan stallde mest fragor om hur olika ord stavas. Han satt
hogt och ljudade bredvid sina kompisar. Han hade ocksa mycket fragor kring hur en sagas
struktur som t.e.x. skillnad mellan vad som ska sta pa forstasidan och vad ett kapitel ar. B:s
sagor hette ” Zombin och pumpan” och ”Julsaga”(se bil. 6).

Bilder fran B:s saga ”"Zombin och pumpan”.



Min Berattelse Min Berattelse
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C kom in efter forsta tillfallet i studien och arbetade snabbt in sig i mediet och med att berétta
en saga om en minecraftgubbe (se bil. 7). Han borjade ocksa med bilden och stannade inte sa
lange vid bilderna som de andra i studien gjorde. Han lade dock stor méda pa att skriva text
till sina bilder och han upprepade igenkannande karaktarer och miljo fran bild till bild genom
hela sagan. Han lade tid pa att bilderna skulle bli sa lika varandra som mojligt. Han gjorde
detaljer som gjorde det tydligt for mig som lasare att han beskrev samma karaktar( hans
huvudperson hette minecraftgubben och den hade horlurar som C atergav exakt i storlek och
farg bild efter bild). Han berattade att horlurarna ar nagot man kan kopa till sina
minecraftgubbar pa det riktiga spelet. Han ritade minecraftgubben med hérlurar, pilbage och
facklor som befinner sig inne i en grotta. "Det gar inte att hacka diamond med en stenhacka”
ar uttryck som tyder pa att denna elev pratar i minecraft-termer. Han blandar bade svenska
och engelska uttryck; t.ex. ”han féallde ut diamondhackan”. Pojkarna inspirerade varandra
fortlopande med ideér fran dataspel och hjélpte varandra framat med sprak och stavning. De
anvande manga olika begrepp som man kunde héarleda till dataspelet, som “minecraftgubbe” ,
”zombis” och ”diamondhacka”. Efter att C kom och satte sig bredvid B kan man se att deras
sagor "fargar av varandra” innehallsligt.

Min Berittelse Min Berittelse




Bilder fran C:s saga om "Minecraftgubben”.
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5.1.3 Anvanda text, ljud och bild som dominerande teckenvérldar.
D- En flicka som anvénde text, ljud och bild.

Flicka D arbetade forst tillsammans med en annan pojke (E)med en gemensam beréttelse om
en vulkan. Hon tar stort ansvar for att driva berattandet framat tillsammans med honom och
de arbetar med bilden forst for att efter det skriva text till. De lagger mycket stor tid pa hur
saker som “Det var en gang” ska stavas och de tycker bada att det &r viktigt att de stavar ratt
och fastnar i det. Vid nasta tillfalle valde de att skriva en historia om "Kom ketchup sa gar
vi”. Efter dessa tva tillfallen bestamde eleverna att dela pa sig och skriva om en varsin saga da
deras intressen var sa vitt skilda och paverkade deras samarbete och val av innehall. E var till
en borjan med som stdd i arbetet till D men arbetade sedan inte vidare i observationsgruppen.

Flickan upprepade sitt arbetssatt aven vid de tillfallen da hon ensam beréattade en saga. Hon
ritade en bild med stor omsorg och efter det skrev hon ibland en text till. Hon ndjde sig oftast
med en bild som i hennes dgon var en komplett saga. En bild var for henne ett budskap. Till
sin bild kunde hon ibland skriva text som i form av ett ord skrivet direkt pd skarmen
alternativt spela in ljud till eller bade och. Hon anvénde sig av tangentbordet i ett fall men
hjélp. I alla andra fall skrev D direkt pa skarmen.

Hennes sagor var: en saga med en vulkan (med E), en saga om Kom Ketchup (med E) och
efter det gjorde hon en egen saga om Tre Glassar (se bil. 8). Hon kunde t.e.x. rita en bild pa
tre glassar och kalla den sagan om de tre glassarna. Nar hon gjort det kunde jag stalla
fragan:”Vad ska handa med de tre glassarna? Vad vill du beratta mer om de tre glassarna? M
svarade da nej och att hon var klar med sin saga. Avslutningsvis upptéackte hon att funktionen
att ta foto och kombinera detta med bild och text, detta blev hennes fjarde saga, om en
godisaffar. Om hon tyckte att nagot blev svart att rita uteslot hon det fran berattelsen.

Bilder fran D:s sagor "Tre Glassar” och "Godisaffaren”.



Min Berittelse Min Berittelse

Gools g
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5.2 Bildens centrala betydelse

Det visuella har en central plats i alla elevernas processer forst och framst eftersom att mediet
och applikationen My Story inbjuder till att bilden ska ha en central plats (se bil. 3). Nar de
elever som jag foljt arbetat med sina digitala beréttelser har de borjat berattandet med att
skapa en bild. Jag upplever att eleverna som jag foljt till mycket stor del beréttar genom och
med hjalp av bilden som kommunikationsredskap.

Néar lararen instruerar eleverna att berétta till sina bilder genom att skriva en text upplevs
situationen av hélften av eleverna att de redan har beréttat och kommunicerat sitt budskap
genom sina bilder. Nagra i urvalsgruppen anser sig fa fram en storre del av sitt berattande
genom att berdtta muntligt till sin bild &n genom att skriva text till. De vet da inte vad de ska
skriva och ké&nner sig klara och en del ger upp. De ké&nner sig klara med uppgiften. De andra
tva skriver texter till sin bild och lagger mycket omsorg pa det.

Att skriva text till bild tar mycket energi och kraft fran nagra av eleverna. Den elev som
istallet valde att spela in ljud till sina bilder hade ett mycket mer malande och omfattande
sprak an de andra som valde att skriva text till. Hon fick fram mycket mer sprak och budskap
pa en Kortare tid an de som valde traditionell text.

De elever som anvande sig av text som teckenvarld fastnade forst i hur de skulle borja
berattelsen(trots att de berattat muntligt for lararen precis innan) samt hur olika ord stavas(av
naturliga skal da de befinner sig i borjan av sin las- och skrivutveckling). Alla elever i
observationsgruppen beréttar i intervjuerna att de valde att borja med bilden fére texten. De
berattade vidare att de tyckte att det var bra att de jobbade sjélva eftersom de ofta inte ville
skriva samma berattelse som sin lasplattekompis och da inte kunde enas om innehallet och
vad de skulle kommunicera.

5.2.1 Transformation och representation
Lektionen iscensattes i ett sammanhang dar eleverna skulle gora en digital saga med hjalp av

appen My Story. My Story inbjuder till att bilden far ett stort utrymme totalt sett. Eleverna i
observationsgruppen lagger stor vikt pa vilka farger och detaljer bilderna ska ha sa att dessa



Overensstdammer med det som eleverna vill férmedla men dven att det dverensstammer med
verkligheten. Ett exempel ar nar B och C arbetar for att rita av gubbarna i Minecraft sa likt
som mojligt. | applikationen erbjuds mojlighet att pa ett enkelt satt angra det man ritat och
mala igen. Detta kan ha varit en bidragande faktor till att nagra av eleverna gjorde om och
gjorde om sa manga ganger, en s.k. redesign av uppgiften. De ville att det skulle
dverensstamma sa mycket som mojligt med deras bild av det de ville beratta. Eleverna
forsokte att utifran kontexten tolka och transformera information till en egen representation
utifran de teckenvarldar som fanns att tillga vid den tidpunkten, i det sammanhanget.
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5.2.2. Elevnara bildframstéllning

Att eleverna valde att gora elevnéra bildframstallningar var ingen Overraskning och ett av
resultaten i denna studie. Exempel pa elevnara bilder sker i samtliga processer och lag for
eleverna ndra tillhands nar de fick en uppgift av denna karaktar. Deras uppgift var att beréatta
en saga med hjalp av bilder som ni géarna far skriva eller muntligt beratta till. En elev ville
garna rita och beratta om kanda roliga historier, t.e.x. "Kom ketchup sa gar vi”. Har kunde
man aven forsta att alla elever kande till hur man inleder en saga; namligen “Det var en
gang”. En annan elev ville beratta om saker som hander just nu i familjen eller i tiden; dvs nar
vi arbetade med dessa sagor pa hosten var det runt Halloween och da sag man tydliga tecken
pa det i berattelserna som handlade om pumpor och spoken.

Nagra elever i studien var tydligt influerade av ett dataspel. Man kunde se att eleverna malade
bade karaktarer och miljoer fran dessa varldar. De anvénde sig av uttryck som kunde kopplas
till kdnda dataspel som t.ex. minecraft.

5.2.3. Bildens centrala roll fore innehall

Eftersom alla elever borjade med bildens detaljer och darefter berattelsen i sig fick bilden i
samtliga fall styra vad som skulle berattas. Har kan som exempel ges nér D och E arbetade
med historien "Kom ketchup sa gar vi” som eleverna andrar efter hand som bilderna
framtrader. Eleverna andrar sin historia och sitt berattande utifran hur bilderna blir. En elev
gjorde om sina bilder vid varje tillfalle och fick darmed nya beréttelser varje gang. Hade
eleverna svart att rita en sak andrade de bilderna efter det och darmed hela sin ursprungliga
berattelse och innehall i de flesta fall.

| intervjuerna lyfter eleverna fram vikten av att arbeta med bilden och bildens betydelse.
Samtliga elever lyfter dven fram att det ar kul att arbeta med bilden i sina sagor. Nagon elev
berattar att de har lart sig att skriva och lasa béattre med hjélp av att arbeta med digitala sagor
pa lasplattan. Ytterligare nagon elev sa att den 6nskade att man kunde sétta ihop allt sa att det
blev som en film.

5.2.4 En bild= en handling med bdrjan, mitten och slut.

I en flickas (D:s) fall lade hon sa mycket tid pa bilderna att deras tolkning oftast var att en bild
var en saga, en bild stod for kommunikation for att skapa sammanhang och mening. En bild
stod for hela handlingen och hon ansag sig klar da. Nar hon var klar med en bild ville hon



gora en ny berattelse. Detta kan naturligtvis bero pa att applikationen var upplagd pa det séttet
att man kunde uppfatta som att en bild var en saga men &ven att intresset for att fortsatta med
en historia som man paborjat inte holl i sig fran tillfalle till tillfalle. Den andra flickan, A,
hade tendenser till att en bild= en saga men detta kunde i nagot fall bli mer an an bild (se
bil.5). Detta 6verensstamde inte med pojkarna som skrev flera bilder dar man kande igen
karaktarer och miljo som upprepade sig innehallsmassigt i bild efter bild. Pojkarna inledde
aven karaktaristiskt for en saga med ”Det var en gang”.
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5.3 Att lara av varandra -imitation

Det framkom under studien att beroende pa om eleverna i observationsgruppen satt bredvid
varandra eller ej hamtade de inspiration fran den elev som satt bredvid. |1 Vygotskijs anda
arbetade eleverna tillsammans och forde ldrande resonemang. Bilderna vackte intresse och
igenkannande hos framforallt pojkarna som hamtade inspiration gallande Minecraft fran
varandra. De diskuterade huruvida de skulle rita en riktig Minecraftgubbe eller ej. De tittade
pa varandra och man kunde se att deras historier speglade av sig i varandra i arbetet med bade
bild och text. Aven i slutintervjuerna lyfter eleverna fram vikten av att sitta bredvid en kompis
men att fa ha en egen saga pa gang pa en egen ipad. "Det var béttre att jobba sjalv an med en
kompis for man vill beréatta olika saker”. Detta var intressant da jag som pedagog initialt var
nyfiken pa att se pa samarbetet mellan eleverna och kunde snabbt se att eleverna ville arbeta
parallellt, dvs. ha en egen larplatta men sitta bredvid varandra och anda dela ideér. Jag kunde
inte se att samarbetet blev mindre frekvent da de fick en varsin larplatta an da de delade,
snarare var det mer samarbete ndr de fick jobba med sin egen story och inspireras av
varandra. Detta framkom dven vid intervjuerna (bil.2).

6. Diskussion

| takt med att de digitala verktygen far en allt storre genomslagskraft i skolan precis som i det
ovriga samhallet stalls krav pa att skolan gradvis far forandra sin syn pa larande och hur vi lar
ut och dven pa las- och skrivinlarningens forsta fas. Arbetet med nya begrepp som framtrader
i samband med att multimodalt berattande kan fa genomslagskraft i arbetet med spraklig
utveckling och med ambitionen att utveckla barns sprak utifran dagens forutsattningar.
Dagens elever moter tidigt multimodala texter och anvander i stor omfattning bild som ett sétt
att kommunicera pa (Fast 2011) och det blev synligt dven i denna studie. Om man utgar fran
bilden som kommunikationsmedel med det multimodala perspektivet i fokus férandras synen
pa barns sprakliga utveckling. Arbetet med det designteoretiska och multimodala perspektivet
betraktar larande som en standigt pagaende process och géarna i samspel med andra, i ett
sammanhang (Vygotskij). Kunskap kraver att eleven bearbetar, 6var, reflekterar och beror pa
sammanhanget. Detta skapar nya kommunikationsmonster och relationer. Eleverna i studien
arbetade alla enligt ett monster, de arbetade forst fram bilden med mycket detaljer, detta
beroende pa mediet som de arbetade i, sedan kombinerade de bilden tillsammans med andra
tecken beroende pa var de befann sig i sin sprakliga utveckling. Gemensamt for alla var dock
att samtliga arbetade om sina bilder (redesign) och anvande sig &ven av imitation(lara av
andra).Man kunde ocksa se ett samband mellan var eleverna befann sig i sin sprakliga
utveckling och val av text som teckenvarld. Att satta larandet i olika modeller samt se pa
literacy pd ett nytt satt kan vara satt att stotta barns sprakutveckling i framtiden och stétta
pedagogen i nya satt att se pa larande och larmiljoer. Vi behover nya modeller av olika
anledningar, modell 1 visar pa hur man som larare iscensatter en lektion, beroende pa i vilken



kontext och sammanhang larande sker startar elevens transformation av ldrande medan
modell 2 stodjer laran om att lara sig, en slags metareflektion som &r véldigt aktuell idag vid
arbetet med formativ bedémning.
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6.1 Samband grammatisk/ effektiv ldsare och skrivare och
observationsgruppen

Studien visar ett samband mellan att grammatiska l&sare och skrivare befinner sig i den del av
studien som kombinerar bild med andra tecken &n text medan de effektiva l&sarna och
skrivarna kombinerar bilden med text. Enligt Liberg (2006) befinner sig mycket av de senaste
100 éarens forskning inom de grammatiska lasarnas omrade. Kan detta fa en annan
utgangspunkt nu da bilden &r sa central for dessa lasare/skrivare?Det vore ocksa intressant om
man kunde dra slutsatsen att detta medie framst inbjuder till att stotta och eventuellt paskynda
sprakutveckling hos de grammatiska lasarna och att detta ar ett satt att arbeta inkluderande
med de elever som har svart att lasa och skriva och fa samma forutsattningar som resten av
gruppen ar ett samband man skulle kunna se. Att man som Liberg skriver, kan se l&sa och
skriva som tva sidor av samma mynt ar ndgot att utveckla annu mer. Aven att eleven ska
utveckla sitt s.k. metasprak.

6.2 Hur barn anvander olika teckenvarldar

Teckenvarldar &r ett begrepp som ar relativt nytt for mig som pedagog och det framkom i
samband med arbetet med studien av elevernas arbete med digitala berattelser. Eleverna valde
ljud, foto eller text i kombination med bild, alltsa olika tecken som tillsammans med bilden
kommunicerar ett budskap. | studien kan man se en skillnad mellan hur pojkar och flickor
kombinerar olika tecken. Detta bekréftar det som Olin-Sceller och Wikstrom (2010) skriver,
namligen att flickorna vill skriva egna texter och fortsattningar till textvéarldar medan pojkarna
vill interagera med den virtuella varlden. Detta blev uppenbart da som t.e.x pojkarna B och C
blandade ihop sin egen upplevda minecraftvérld med den saga, det uttryck de ville beratta. De
anvande sig av begrepp och bilder som kom direkt fran minecraftvarldar och anvande uttryck
som diamondyxa och zombimonster. | studien har ndmnts om vikten av att eleverna ska
kunna véaxla mellan olika teckenvérldar.

6.3 Bildens betydelse

Studien visar att bilden har den enskilt storsta betydelsen vid digitalt berédttande, kanske
mycket storre betydelse for eleven an vad jag som pedagog tankt pa. | studien framkom det att
eleverna valde att anvanda sig av olika teckenvérldar i kombination med bild som frdmsta
uttrycksmedel. Vid analys av materialet kom jag fram till att bilden fick sa stort utrymme dels
for att den applikationen som vi arbetade med erbjod det rent visuellt samt att de elever som
deltog i studien var i borjan av sin las- och skrivinlarning och lade darfor mer tid pa bild an pa
text som de uppfattade som svart. Vad som var intressant var att mitt pedagogfokus inte var
samma som alla av elevernas, namligen att tva av eleverna uppfattade att de kommunicerat ett
budskap, en berattelse da de ritat en bild forst utan att ha kombinerat det med nagon annat
teckenvarld. Jag som pedagog forvantade mig en liten text till varje bild enligt traditionell
modell samt att en digital berattelse skulle vara mer an men &n en bildsida, garna tva eller fler.
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Bilden kommer att fa en mer enskilt viktig betydelse som bérare av ett budskap och det
forstarks tack vare de digitala medierna (Selander och Kress 2010). Om man jamfér en
tidningssida eller en larobok fran borjan av 1900-talet tills idag kan man se en tydlig
utveckling i att det finns fler bilder som ska sta for information och kommunikation idag och
att texten far mindre och mindre utrymme. Man kan da fundera 6ver hur vi ska hantera detta
infor framtiden och framtidens skola? Aven i laromedel i skolan kan man se att man gar fran
det traditionella text och bild till mer multimodala laromedel dar flera teckenvérldar
samspelar och eleverna ar vana att lara sig nya saker pa detta satt. Bilden kan alena sta for ett
budskap. Min uppfattning och tolkning ar att om man tanker processerna i studien utifran ett
multimodalt perspektiv sa far de elever som anvéander bild som framsta uttrycksmedel
snabbare fram sitt budskap &n de elever som lagger mycket arbete pa textens utformning, hur
man stavar, hur man disponerar sin text m.m.

6.4 Forandrad syn pa larande

Selander och Kress (2010) menar att vi behéver nya metaforer for larande beroende pa hur
man ser pa ordet kunskap och pa grund av att samhallet ser sa annorlunda ut idag. De
beskriver olika forestallningar om vad larande ska omfatta som t.e.x livslangt larande och
vidgat larande. Detta bidrar till att skapa bade kommunikationsmonster. Det beskriver
relationen mellan vem som dr informationsgivare och informationsmottagare. Det stalls darfor
andra krav pa skolans satt att kommunicera och forstd kommunikation idag (Saljo 2005). Inte
bara med hjalp av att l&sa och skriva utan dven med hjalp av olika tecken och hur dessa
kombineras. Som larare kan man pa sa vis utmana fler elever att utvecklas utifran sin egen
takt. Denna studie visade t.ex. att en elev som med hjalp av att kunna beratta spela in muntligt
till sin bild fick ett rikare sprak an de som skrev text till. Hon fastnade inte i hur ord skulle
stavas, eller vilket ord hon skulle véalja. Tvartom flédade spraket fram och hon fick en mycket
rik innehallslig berattelse. | teoridelen lyfter studien upp flera forskare som trycker pa att
innebdrden av att kunna lasa och skriva haller pa att forandras.

Wedin och Hedman beskriver hur bilder i olika larobocker pa olika satt kommunicerar ett
budskap. De beskriver dven hur en elev utifran ett multimodalt perspektiv kan utveckla sin
sprakliga formaga. De beskriver vikten av att eleverna utvecklar en multimodal literacitet och
hur man kan bygga upp olika sidor av denna formaga hos eleverna. Elmfeldt och Erixon
(2007) beskriver den obalans som finns mellan det medielandskap som finns i samhéllet och
den utbildning vi erbjuder i skolan. Det ar en utmaning att skaffa sig denna kompetens
eftersom det ar en slags informellt larande som pa vissa satt utvecklas utanfor skolans kontroll
(a.a). Det ar precis det som hénde har, eleverna kommunicerade flera olika budskap via sina
bilder. Aven begreppet literacy far en ny och utvidgad roll som att omfatta en rad olika
skriftsprakliga aktiviteter i kombination med varandra och det finns olika satt att anvanda sig
av resurser i syftet att kommunicera och fora fram ett budskap i ett for eleven meningsfullt
och socialt sammanhang. Kress (2003) diskuterar hur text ersatts i allt hogre grad med bilder
och hur boken som varit det dominerande mediet har ersatts av bildsk&rm.
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McEneaney (2011) beskriver att manga utbildare och pedagoger haller med om att det skapas
en klyfta mellan traditionell syn pa literacy och digital literacy just pa grund av den tekniska



utvecklingen som sker. | traditionell mening synen bestar literacy av att kunna och lasa och
skriva medan den digitala literacyn ser pa text som en betydligt vidare och mer dynamisk syn
som i detta fall inkluderar bade text, video och bild.

Utgangspunkten efter analysen av denna studie ar att digitala verktyg och miljoer, forandrar
betydelsen av att vara “literat”. Literacy i denna studie omfattar en rad olika skriftsprakliga
aktiviteter i kombination med varandra och att det finns olika satt att anvénda sig av resurser i
syftet att kommunicera och féra fram ett budskap i ett for eleven meningsfullt och socialt
sammanhang. Man kan se spar av New literacy p.g.a de anvéandningen av digitala verktyg.
Formerna for bild, ljud och farg i digitala texter paverkar vart lasande bade till form och
funktion och vi skapar mening utifran bild, ord, text och ljud i ett samspel. De indikationer
som denna studie sett visar ar att skolan bor fa syn pa ett forandrat satt att se bade pa larande
och literacy och att pedagogerna maste undervisa i hur detta samspel fungerar. Med hjalp av
nuvarande laroplan, Lgr 11 i Vygotskijs anda, kan bade vi och vara elever i olika sociala
sammanhang skapa forstaelse for hur olika texter paverkas och hur vi sjélva kan anvanda oss
av det nér vi uttrycker oss, kommunicerar, skriver och laser.

6.5 Multimodala beréttelsers mojligheter

Multimodalitet ar vitt begrepp enligt Selander och Kress (2010). De presenterar nagra olika
perspektiv pa larande som att kunskap trader fram genom olika representationer av vérlden
och visar da ocksa pa hur man forstar varlden. Kunskap produceras for att kunna hantera olika
utmaningar. Ldrande definierar forfattarna som en slags 6kad formaga av engagemang i
varlden pa ett meningsfullt satt. Mer konkret beskriver de att detta i praktiken innebar hur
man anvander olika teckenvarldar. Larande och meningsskapande ar da man omskapar sina
representationer, vilket eleverna i studien i manga fall gjorde.

| studien forefoll det viktigt for eleverna att omskapa sina representationer. | arbetet med
berattelserna forsokte eleverna att gora sin omvarld begriplig utifran det sammanhang de
befann sig i. Om undervisningen 6ppnar upp for de larresurser som digitala verktyg ger kan
man som ldrare skapa en valdigt stor variation i ldrandet. Genom att koppla samman och
kombinera olika medier sa kan skolan skapa nya larmiljoer. Alla elever i studien fick samma
uppgift, alltsd samma iscenséttning, men resultatet blev olika beroende pa vad vilka
teckenvarldar eleverna valde att kombinera. Tekniken,i detta fallet applikationen My Story,
gav eleverna mojligheter att uttrycka sig sprakligt pa sa manga olika satt, med bilden som
central plats men i kombination med olika teckenvérldar. | denna studie framtrader ett
monster; att de grammatiska ldsarna och skrivarna uttryckte sig pa andra satt an traditionellt
skriva en text till bild. | detta fall har det multimodala perspektivet gett arbetet en annan nyans
och fler mojligheter; namligen att da eleverna forsoker att orientera sig och skapa
sammanhang ar spraket nyckeln for att gora sin omvarld begriplig.
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6.6 Slutsatser

Skolans uppgift ar att ge elever mojligheter att utveckla sitt sprak pa ett rikt och varierat satt.
| den tidiga las- och skrivinlarningen kan multimodalitet fa en stor betydelse for att fa en mer
bred spraklig kompetens. Samhallets utveckling pekar pa att digitala verktyg okar i skolan
framover och skolan ar i manga fall en spegel av samhallet. Detta kan leda till att



pedagogerna far mojlighet att aven tolka begreppet literat i en ndgot &nnu vidare mening. Att
lasa och skriva i denna studie avgransas inte fran det sammanhang eller samspel som eleven
befinner sig i, tvartom ar det beroende av sitt sammanhang, precis som bade Vygotskij och
Liberg menar. Vi har under studien &ven bekantat oss med nya begrepp som é&r relevanta i
design for formellt larande (Selander och Kress, 2010) och dessa ér:
iscensattning,representation, transformation och teckenskapande aktiviteter samt modellerna
forsta och andra transformationscykeln (i studien kallade modell 1 och 2) och tittat vidare pa
dem som modell for hur ny kunskap fods. I modell 1 finns ett larande i ett sammanhang, en
kontext och detta iscensattes i denna studie av lararen i form av instruktionen ”Du ska berétta
en saga och gora det digitalt med hjélp av appen My Story”. | modell 2 har representationen
(den digitala berattelsen) som eleven gjort fatt félja med till en andra transformationscykel dar
elevens ldrande med hjalp av olika teckenskapande aktiviteter (t.ex. bild, ljud och text)
transformerats in i andra transformationscykeln och eleven far genom att se pa sitt eget
larande en s.k. metareflektion. Detta sétt att se pa larande kan i sin tur utveckla arbetet kring
bedémning. Kanske hittar eleverna bade en slags metareflektion kring sitt larande som modell
2 innefattar men &ven en slags metasprak som Liberg (2006) beskrev som en viktig
forutsattning for spraklig utveckling. Nar elever ska borja lasa och skriva, sdsom i studien har,
kan det multimodala perspektivet stotta lararens arbete i att utmana eleverna utifran deras
egen niva, bade grammatiska- som effektiva lasare och skrivare. Applikationen My story
inbjod till bilden som central teckenvarld men elevernas val avgor anda hur dominerande
bilden blir beroende pa var de befinner sig i den sprakutvecklande processen. Vissa elever vill
anvanda text for kommunikation och stava ratt, andra elever som inte beharskar skriftspraket
fullt ut far genom tekniken (My Story) en mdjlighet att anvanda andra teckenvarldar &n det
skrivna spraket vilket bidrar till berattandet och den sprakliga utvecklingen. Via digitala
mojligheter sa kan alla elever utvecklas utifran den individuella nivan. Vart satt att
kommunicera och férmedla information har andrats 6ver tid och pa grund av bl.a. inférande
av digitala verktyg. Bildens betydelse har lyfts fram som den av teckenvarldarna som fatt
mest utrymme i de digitala berattelserna i denna studie och foljer i sa fall den trend som foljer
den digitala utvecklingens spar.

6.7 Fortsatt forskning

Det hade varit intressant att géra denna studie i ett stérre sammanhang samt dyka djupare i det
designteoretiska perspektivets modeller for larande eftersom framtiden troligtvis erbjuder helt
andra larmiljoer for vara elever &n vad vi erbjuder idag. Studien kommer att aterkopplas pa
flera olika nivaer, lokalt pa skolan dar jag arbetar men dven pa centralt plan for att fora vidare
diskussionen kring hur man kan utveckla l&s- och skrivinlarningen med hjalp av digitala
verktyg.
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Bilaga 1- medgivande

Till elever och vardnadshavare
Medgivande till deltagande i forskningsstudie kring elevers samtal om digitalt berattande

Mangden digitala larresurser dkar stadigt i skolans varld. | var skola har larare tillgéng till bade ipads och datorer
som larverktyg i sin undervisning. De digitala verktygen har flera anvandningsomraden som t.ex. fotografera,
filma, spela in ljud, lasa och skriva.

I skolan anvénder vi larare de digitala verktygen bl.a. for att stotta en hogre maluppfyllelse samt att oka den
sprakliga medvetenheten i flera amnen, bl.a. svenska. | var klass anvander vi for tillfallet flera appar som stodjer
det digitala berattandet med ljud, text och bild.

Jag heter Sofia Kniippel och har arbetat som larare sedan 1997. De senaste aren har jag arbetat med digitala
verktyg som stod for elevernas larandeprocess. Jag dr nyfiken pa att se vad eleverna samtalar om nar de arbetar
med att bygga upp en digital berattelse. Detta kommer jag att skriva en C-uppsats utifran.

Jag vill darfér dokumentera eleverna med hjélp av ljud- och videoinspelning nér de for samtal kring hur de
bygger upp en saga med hjélp av digitala berattelser pa ipad. Detta for att skapa en forstaelse kring vad eleverna
samtalar om. All insamlad data kommer att anvandas fér min egen forskning och elevernas namn kommer att
benamnas med fiktiva namn i uppsatsen. Datan kommer att forvaras pa ett satt sa att ingen obehdrig kommer att
fa tillgang till det.



Mdlndal 2013-11-11
Tack pa forhand!

Sofia Kniippel
sofia.knuppel@skola.molndal.se

Deltagande i forskningsstudien &r frivilligt och meddela i talongen om ert barn far deltaga eller ej.

Ja, min son/dotter far delta i studien.
Nej, min son/dotter far inte delta i studien.

Datum:

Elevens namn:

Underskrift vardnadshavare:

Bilaga 2 - Intervjufragor

Kan du beratta hur du gjorde nédr du gjorde denna berattelse?

Vill du gora nagot mer med sagan?

Vad &r det som ar viktigt med att gora en saga pa lasplattan?

Innan jobbade du med en kompis hur var det jamfort med att vara sjalv?
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Bilaga 4 - Bilder fran processen med arbetet.
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