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Abstract

Bortin, Pierre och Johansson, Ronnie: Rérlig bild kontra katederundervisning. En kvantitativ
Jjdmforande studie av kunskapsinldrning och dmnesintresse. Examensarbete om 10 poiang pa
lararprogrammet, G6teborgs universitet, 2006

Nyckelord: mediepedagogik, faktainldrning, &mnesintresse, film i skolan, effektstudie

Syftet med denna undersokning var att jamfora effekterna av traditionell undervisning utan
inslag av rorlig bild med traditionell undervisning med inslag av rorlig bild. Vi har undersokt
tva typer av effekter: kunskapsinldrning och intresse for @mnet. Vidare har bada effekterna
undersokts 1 det korta och det 1anga tidsperspektivet.

Experimentet utférdes pa tva fjardeklasser under HT06. Bada klasserna utsattes for
betingelser i form av undervisning. En grupp gavs traditionell undervisning utan roérlig bild
och en grupp gavs traditionell undervisning och rorlig bild. Bade fore och efter
undervisningen s& mattes elevens faktakunskaper och intresse for &mnet.

Effekterna jaimfordes pé tre olika sitt. Den forsta jamforelsen dr gjord mot den “nollniva” som
eleverna hade innan de utsattes for betingelsen. For det andra har vi jamfort resultaten
grupperna emellan. Slutligen jamforde vi resultaten i1 kort och langt tidsperspektiv.

Vi fann att undervisning med film har positiva effekter ndr det géller savil
kunskapsinldrningen som dmnesintresset. Detta resultat omfattar savél det korta som langa
tidsperspektivet. Vad géller elevens dmnesintresse sd var skillnaden markant mellan
grupperna i det korta tidsperspektivet, dar den grupp som givits undervisning som inkluderade
rorligt var mer positiva 4n den andra gruppen.
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1 Inledning

Denna uppsats ér skriven av Ronnie Johansson snart behorig gymnasielérare 1 Elektronik och
Automation, och Pierre Bortin snart behorig gymnasieldrare i Rorlig bild. Tillsammans har vi
over 15 ars erfarenhet av filmproduktion och ldromedelsframstillning. Dértill har vi de
senaste fyra dren arbetat med att undervisa elever inom den kommunala skolan, 1 sévil grund-
som gymnasieskola. Vi har dnda sedan barnsben sjidlva varit fascinerade av den
sdgenomspunna vikingatiden med dess dventyrliga resor och andliga energi. Det ar var
forhoppning att barn men kanske dven vuxna skall finna intresse i att forstd hur ett
vikingasamhdélle kan ha varit uppbyggt, savil materiellt som andligt. Vi tror dven att ifall man
besitter kunskap om sina forfiaders strdvan och organisering kan man kanske borja se ett
sammanhang med nutiden och till och med kanske att ldra sig att identifiera liknande
problem, situationer och konsekvenser. Ser man till det utbildningsmaterial som finns att
tillga, 1 synnerhet rorlig bild, kring vikingatiden sa lamnar den mycket i 6vrigt att onska. (Se
kapitel 3). I ett méangkulturellt samhille som Sverige, har syftet med var film (och
programserie) varit att bade utbilda och underhélla, och dirigenom skapa ett intresse for
kultur och historia. Detta tar man &dven upp 1 kapitel 1.1 1 1994 &rs laroplan:

Fortrogenhet med Sveriges kultur och historia samt det svenska spraket skall beféstas
genom undervisningen i manga av skolans dmnen. En identitet och medvetenhet om det
egna kulturarvet stirker formagan att forstd och leva sig in andras villkor och
vérderingsgrunder.

Kan man forsta sin egen historia och kultur kan man kanske borja forsta varfér man ténker
och handlar som man gor just nu. Vérderingar finns inbakade i en kultur, och man kan sedan
borja forsta andra kulturer.

Det nya ldrarprogram som vi l4st har tagit fasta pa att vi som lirare maste kunna utnyttja olika
kulturformer och konstnérliga uttryck i skolans ldroprocesser.

Nar samhillet omdanas fordndras ocksa betydelsen av kultur, konst och estetik for barn
och ungdomar. Liararutbildningskommittén menar att den estetiska kunskapen och
kulturella uttrycksformer utgor ett angeldget kunskapsomrade for alla liarare — oavsett
dmne/amnesomrade eller skolform. (Det nya lararuppdraget, SOU, 1999:63)

De forskningsproblem inom utbildning som vi fastnat for dr nigra av de fragestillningar
larare nog brottas med dagligen: Hur kan man {orbéttra kunskapsinldrning i
skolundervisning? Hur kan man gora ldromedel bittre? Kan man komma till rdtta med nigra
av dessa problem, tror vi att ldrarens arbete kan effektiviseras avsevart.



2 Syfte

Darfor ar vart syfte i detta arbete att undersoka om anvidndandet av rorlig bild i
undervisningen har positiva effekter pa faktainldarning och @mnesintresse. Var utgangspunkt &r

den film om vikingatiden som vi sjédlva gjort.

I studien har vi provat fyra hypoteser:

1.

2.

Med positiv inverkan menar vi att kunskap eller intresse pa ett métbart sétt vuxit jamfort med
nivan som de hade fran borjan. Eftersom vi gjorde en métning innan betingelserna s har vi ju
en “nollniva” att utga ifran. Dessutom dr experimentet designat sé att vi dven har mojligheten

Anviandandet av rorlig bild i undervisningssammanhang har positiv inverkan pa
elevernas kunskapsinldrning i det korta tidsperspektivet.
Anviandandet av rorlig bild 1 undervisningssammanhang har positiv inverkan pa
elevernas kunskapsinlidrning i det langa tidsperspektivet.
Anvindandet av rorlig bild 1 undervisningssammanhang har positiv inverkan pa
elevernas intresse for amnet i det korta tidsperspektivet.
Anvindandet av rorlig bild 1 undervisningssammanhang har positiv inverkan pa
elevernas intresse for &mnet i det l&nga tidsperspektivet.

att jamfora de tvé olika undervisningsformerna med varandra.



3 Andra liromedel

I foljande kapitel har vi forst redogjort f6r de andra svenska ldromedel om vikingatiden som
producerats 1 filmformat. Déarefter foljer korta sammanfattningar av den tidigare forskning
inom omradet mediepedagogik och film som vi funnit.

3.1 Existerande utbildningsmaterial angdende vikingar — rorlig bild

3.1.1 Vikingar i vist
Producerad av Eriksson, B (1998)

Filmen 4r en dokumentér pd 60 minuter, och borjar med att beskriva vikingarnas hirjningar
mot klostret Lindisfarne 793 efter kristus. Den fortsédtter med en karta som visualiserar
vikingarnas utbredning och forklarar att vikingen brukade jorden, bedrev boskapsskotsel och
fiske. Vikingasamhéllet bestod huvudsakligen av isolerade gardar uppbyggda av fria mén och
kvinnor. De var skickliga hantverkare och handelsman och man podngterar att “en skald
virderades lika vdl som en framstiaende krigare.”

Dokumentédren menar pé att de faktiska bevisen pé hur vikingen ser ut, utgar ifran sniderier
som exempelvis Osebergaskeppet i Norge, gotldndska bildstenar, bayeauxtapeten men dven
frdn samtida kronikorer. Dessa kéllor beskriver vikingen som en mantelklddd person forsedd
med en yxa eller ett sviard och en dolk. Manteln prydde den ena axeln for att lamna den andra
fri. Runstenar och skeppssittningarna, men dven de isldndska sagorna har skapat oss var
samtida bild av vikingen.

Filmen tar sedan askddaren till Birka dir arkeologer nu med betydligt béttre utrustning som
till exempel "“markradar” kan ge oss digitala bilder om struktur under marken. Diagram
byggda pa radarsvar ger oss bilder av bade diken och husgrunder. Borrprov fran marken och
tradfynd ger information om vilka trdadslag vikingarna anvinder sig av. Pollen och sddfynd
berdttar om kosten. Filmen menar att arkeologens jobb ibland &r rena detektivarbetet.

En intressant aspekt dokumentiren tar upp dr Adam av Bremens nedteckning 1070, som
beréttar om Leif Erikssons upptéckt av Vinland. Vidare omnédmns en karta som handskrivits,
baserad pa vikingarna kunskap runt 1440. Filmen bekriftar att resterna av en vikingagard
hittades 1960 i Canada och som senare rekonstruerades, vilket bevisar att nordbor upptickte
Amerika 400 ar fore Columbus.

3.1.2 Vikingar i st
Producerad av Eriksson, B (1998)

Filmen &dr en dokumentir pa 60 minuter, och borjar med att ta oss med till Moskva och
Ryssland. Berittarrosten vicker fragan: ”Vem grundade och nir grundlades Ryssland?” Vi far
sedan veta att i april 1988 hade néagra arkeologiska fynd hittats i Kremlpalatsets killare. Det
var en skatt fylld av vikingafynd. Den hade gravts ner runt 1220. Ungefidr under samma tid
som mongolerna invaderade Moskva. Varfor fanns det vikingasmycken i det ryska
hérskarpalatset? Detta &r en central frdga i denna dokumentir.

Utléndska arkeologiska fynd jaimfors med fynd ifrdn norden vilket utgér bevisféringen for
tesen 1 filmen av ett nordligt inflytande i 6st. Enligt filmen finns det kanske frimsta beviset
for ett nordiskt inflytandet hos munken Nestors nedskrivna kronika ifran 1100 talet. Han



berittar att efter inre konflikter i nuvarande Ryssland, s& vénde sig slaverna till vikingarna i
Sverige och till den stam som kallades ruser. Slaverna sade: "Vart land ar stort och fruktbart
men det saknas lag och ordning, kom och hérska 6ver oss™. Tre kungabroder plus en midngd
ruser begav sig till slavernas land, som senare kom att kallas rusernas land vilket blev
Ryssland. Ordet “rus” var ursprungligen en beteckning pa “en man som ror".

Liksom i Vikingar i vdist lyfts arkeologiska fynd fram vél mycket. Lite tid upptas av att visa
vikingarnas levnadsforhéllanden och hantverkskicklighet. Filmen 4r intressant som fakta-
dokumentdr, men da tempot dr hogt och med dramatik néstan helt i avsaknad och lite
pedagogiskt bildberittande skulle filmen ge liten behallning for dldrarna i grundskolans
arskurs 1-9.

3.1.3 Vikingar — Krigare och handelsmén
Producerad av Eagle Rock Entertainment (2003)

Filmen dr en dokumentdr pa 30 minuter, och borjar med att ta oss med pé plundringar i bade
vist och 6st. Bevisforingen ir inte sd utarbetad som i Vikingar i Viist och Vikingar i Ost. 1
denna dokumentér fortéljer beréttarrosten helt enkelt data som "Ryssland betyder helt enkelt
rusernas land”. En tes som i filmen Vikingar i Ost tog runt 10 min att bevisa efter logisk
argumentering och klargérande av fakta och fynd.

Filmen tar upp de olika samhillsstrukturerna av jarlar, karlar och trédlar, deras
levnadsforhallanden, réttigheter vid ting och boendeformer. Filmen ber6r ocksa vad man at,
vikten av vianskap och relationer for den dagliga 6verlevnaden. Vildigt lite sdgs dock om
kvinnornas eller barnens virde och uppgifter.

3.1.4 Vikingarnas tid
Producerad av Statens historiska museum (2002)

Filmen 4r dven denna dokumentdr i sin berittarstil och visar bland annat batbyggande,
matframstédllning och olika musikinstrument pa vikingatiden. Ofta har dock aktorerna inte
vikingakldder pa sig och dramatik och fornsvenskt tal saknas helt. Vad som dock é&r bra for
lararna dr kapitelindelningen. Om léraren snabbt vill visa skolbarnen vilka musikinstrument
som anvindes pa vikingatiden sa kan man snabbt far fram detta via huvudmenyn.

3.1.5 Sammanfattning

Dokumentirerna &r alla intressanta men riktar sig som vi ser det, egentligen till en vuxen
akademisk publik, d& scenval och bildsprdk fokuserar pa bevisforing och den spréakliga
framstéllningen ar argumentativ. Diagrammen och illustrationerna ar dock av hog kvalitet.
Detta, tillsammans med berittarrosterna och intressanta manus, skapar vél fungerande
faktadokumentirer for vuxna. Man forsoker frimst visa hur man kommit fram till den
kunskap man har om vikingatiden, forbéttra bilden av vikingen och bevisa att vikingarna har
haft ett betydligt storre inflytande i historien &n manga tror. Vildigt lite beréttas om barnens
eller kvinnornas roll. Ingen dramatisering finns och tempot &r tyvérr inte gjort for skolbarn.

I arbetet med att gora ett ldromedel for barn pa temat vikingatiden har var strdvan varit att
anvédnda ett bildtempo som ger barnen en chans att ta upp information bade audiellt som
visuellt. Vi har ocksa sett det som viardefullt att fokusera mer pa yrkeskunskap och hantverk
an pa fakta. Vidare har vi forsoka skapa en inblick i1 vikingasamhéllet genom att belysa alla



individerna inte bara den plundrande romantiserade vikingen utan dven barn, trdlar och
kvinnors betydelse. Vi har ocksa stridvat efter att skapa ett intresse for aktorerna genom
dramatiserade avsnitt, ddr huvudpersonerna aterkommer s att barnen hinner bygga relationer.

3.2 Litteratur angdende mediepedagogik och film

3.2.1 Colin Stewart, Marc Lavelle, Adam Kowaltzke: Media and Meaning (2001)

Boken ger en 6verblick over alla medieformer och de olika kategorier som finns idag. Allt
frdn radio och film till dataspel avhandlas. En otroligt imponerande analys av alla aspekter
inom varje fack. I film kapitlet tar man upp allt fran kameravinklar, bildkompositioner,
ljussdttning till manusskrivande och publik. Olika filmgenres belyses, fran westernfilmer och
actionfilmer till filmer om skolan.

3.2.2 Andersson , Thavenius: Skolan och de kulturella forindringarna (1999)

De tre forfattarna gar igenom begreppen kultur, kulturell identitet och kulturella virderingar.
Vilken kultur formedlar skolan och vad kénnetecknar dess egen kultur? Boken é&r i forsta hand
skriven for utbildning och fortbildning av ldrare i1 skolans samtliga &mnen. Den kan med
fordel dven ldsas som en introduktion till det kulturanalytiska tdnkandet. Lars Gustaf
Andersson skriver 1 kapitel 3 om mediepedagogik. Bland annat konstaterar han mycket riktigt
att nya medie- och kulturformer har haft svart att f4 utrymme i skolan.

3.2.3 Magnus Persson: Populiirkulturen och skolan (2000)

Boken tar upp forhdllandet mellan populédrkulturen och skolan. Varfor tas nya medier och
kulturella uttrycksformer, som eleverna gillar, emot med skepsis av skolan? Populdrkulturen
vixer 1 betydelse och de nya medierna maste tas pa allvar av skolan. Boken ger konkreta
exempel pa hur ldrare kan anvidnda sig av populdrkultur och nya medier i sin undervisning.
Som ldsare far man ocksd hjialp med att se kritiskt pa den populdarkultur som finns.
Exempelvis Disneys paverkan pd barnkulturen.

3.2.4 Margareta Ronnberg: Vad dir mediepedagogik? (2003)

Margareta Ronnberg forskar pa mediepedagogik vid musikhogskolan i Pited. Hennes bok ger
inte bara en bra nuldgesanalys av mediepedagogiken utan ocksa ett historiskt perspektiv. Hon
for ett grundldggande resonemang kring vad kommunikation, kultur, medier och interaktivitet
egentligen innebir och betyder. Personligen sa har vi alltid kallat inldrning med hjilp av olika
utbildningsmjukvaror for interaktivitet. Men enligt Margareta Ronnberg dr detta endast
reaktivitet (Ronnberg 2003:65). Hon konststaterar precis som vi gjort under var utbildning att
lararutbildningarna inte formedlar ndgon medie- eller mediepedagogisk kompetens (Ronnberg
2003:36). Under kapitlet ”...och det betyder konkret?”” har Ronnberg givit ndgra uppslag till
hur man som ldrare kan introducera film och filmproduktion i skolan.

3.2.5 Mark Schulman, Hazlitt Krog: Gor din egen film (2005)
Boken gér utan ldngre inledning in pa vad den gor anspréak pa i titeln. Den omspénner alltifran

storyskrivande till premidren pa filmen! Den dr 64 sidor tjock i A4 format och rikligt
illustrerad vilket gor den mycket lattlast. Dessutom finns en ordlista ldngs bak vilket man



onskade fler storre och seriosare verk kunde kosta pa sig att inkludera. D& forfattarna har
anlitat en illustrator har de redan forenklat det ganska mangfasetterade omrade som
filmskapande utgor. Sedan har de dven ndrmat sig skaparprocessen pd pedagogiskt vis med
tips om manusarbete, planering och utrustning redan tidigt 1 boken. Dessutom har varje
kapitel tydliga styckeindelningar med rubriker vilket gor det latt att hitta ndr man behover
anvinda boken som ett referensmaterial.

Boken é&r sd grundldggande att vi har anvint den som ett referensmaterial vid filmskapandet.
Speciellt bra ar kapitlet kallat “inspiration™ ur vilken foljder tva citat: "Kom ihag att du alltid,
alltid berattar en story med din videokamera™ och betoningen pa premiss “Om du kan beskriva
innehallet 1 en enda mening, da dr den premissen.” (Schulman 2005:10)

3.2.6 Helena Danielsson: A# lira med media (2002)

Danielssons huvudsyfte med avhandlingen har framst varit att belysa problemen vid det
kreativa utvecklandet av ett mediasprék hos studenter via video. Avhandlingen visade att
elever utvecklade sitt medieskapande om det préaglades av en egen 6nskan eller vilja att t.ex.
fa uttrycka ett viktigt budskap till andra, syssla med skapande lek eller anvinda modern
teknik. Néagra andra viktiga faktorer som har sporrat eleverna till skapande med video har
varit trinandet av samarbete med andra elever, lira om sig sjdlva och utveckla sitt
sjalvfortroende. (Danielsson 2002:218,198,181,174)

De pedagoger Danielsson hade varit i kontakt med har generellt sett betraktat mediekunskap
som nagot viktigt och anser att video tydliggor vildigt mycket kunskap for elever som é&r
spraksvaga. En marknadsundersokning Danielsson ndmner ifrdn 2000 visar att hela tva
tredjedelar av allménheten 1 Sverige anser att det vore bra med obligatorisk medieutbildning i
skolan. (Danielsson 2002:196)

Ett av de kanske intressantare citaten fran Danielssons avhandling och som vi anser ganska
val forklarar estetiska arbetsprocessers uppgifter 1 skolan ér:

Skolan maste erbjuda upplevelser och for att kunna erbjuda upplevelser maste den béttre
utnyttja gestaltande metoder. Metoder som béar fram innehdll som bottnar i elevernas
personliga uttryck, deras erfarenheter, deras kdnslor deras minnen, deras forhoppningar,
och intentioner. Jag 4r 6vertygad om att estetiska arbetsprocesser kan bidra kraftfullt hir,
ocksa film och media. Blir vi berérda av det skapande eller uttryckta far vi kontakt med
vara egna inre liv och pé sa sdtt far vi néring till véra liv, vi behdver berdringar.
(Danielsson 2002:199)

Aven om avhandlingen Att lira med media tar upp en hel del intressanta aspekter som
demokrati, kompetens utveckling och IT, var den ingen direkt bok vi stoédde vart arbete pa. De
tvd huvudfrdgor som Danielsson forsokte besvara var ju: “Vad berédttar barn och ungas
skapande med media?” och "Vilken beredskap har pedagoger for att méta eleverna via
mediepedagogik?” (Danielsson 2002:199) Vilket foll utanfor var films syften och
huvudambitioner. Dock gav avhandlingens enkéter och utvirderingar en hel del anvindbar
data om pojkars och flickors enskilda intressen och vérderingar vilka var vidgledande for
dmnes innehéllen i vir programserie. Vi hade ganska omedvetet valt en hel del scener som
mera uppskattades av flickor &n pojkar. Har sdg vi nu att pojkarnas intressen inom action,
spanning och sport borde tillvaratas béttre for att &ven na dem. Detta tillsammans med citatet
ovan var bokens storsta anvédndbarhet for vart arbete.
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3.2.7 Ldrande med rorlig bild i fokus

Johansson och Wallenberg, verksamma vid Malmo hogskola, 2006 vill med denna C-uppsats
bekrifta att film &r anvéndbart och bor dessutom enligt styrdokument anvidndas i
undervisningen. Vidare utreder de vilka hinder ldrare, skolledare och sakkunniga upplever for
rorlig bild i undervisningen. De har gjort en enkédtundersokning bland ldrare och skolledare pa
gymnasieskolor i Malmoé samt sakkunniga inom omréddet rorlig bild. En film- och
videodistributor dr intervjuad via telefon. Resultatet dr att svaren pa vissa fragor skiljer sig
mellan dldre och yngre ldrare. De framlidgger de hinder som lédrare, skolledare och sakkunniga
upplever. For att komma Over dessa hinder anviander dock manga ldrare sig av rorlig bild pa
ett olagligt satt.

3.2.8 Tvd filmer om medeltiden — kunskap, forstaelse och historiemedvetande

Andersson och Gunnarsson verksamma vid Malmé hogskola, 2006 har med detta
examensarbete velat diskutera forhallandet mellan historisk spelfilm och
historieundervisningen i den svenska skolan idag. Historiska spelfilmer har blivit en del av
elevers vardag, men hur paverkar detta historiemedvetandet? Kan man lédra sig nagot av det
forflutna genom historisk spelfilm? Arbetet tar sin utgangspunkt 1 ett projekt om historisk
spelfilm genomfort med hogstadie- och gymnasieelever pa tvéa skénska skolor. Med avstamp i
visandet av tva filmer om medeltiden (Robin Hood- Prince of Thieves och En riddares
historia) diskuteras faktakunskap, forstdelse och historiemedvetande. Resultatet visar pa att
det dr svart att mita vilka kunskaper som eleverna far fran historisk spelfilm. Dock sé vicks
elevens nyfikenhet for amnet.

3.2.9 Film som pedagogiskt redskap i historieundervisningen

Johansson verksam vid Linkopings universitet, 2006 har med denna C-uppsats behandlat hur
film kan anvédndas som pedagogiskt redskap inom historiedimnet i grundskolans senare del
samt 1 gymnasieskolan. Historieldrare verksamma inom bade grundskola och gymnasieskola
ar intervjuade. Intervjuerna ger en bra bild av hur film anvinds 1 historieundervisningen idag.
Ingen av de intervjuade lararna har ndgon storre kunskap om teorierna kring film och ldrande.
Men man ser dnda filmen som ett ovérderligt verktyg i undervisningen, eftersom filmen &r bra
pa att dskadliggora historien och frammana empati hos eleverna.

3.2.10 Film dir ocksa text

Forsberg och Olsson verksamma vid Luleéd tekniska universitet 2006, har med denna C-
uppsats velat undersoka om och hur gymnasieldrare inom svenskdmnet anviander sig av
spelfilm 1 sin undervisning samt hur gymnasister uppfattar anvdndandet av spelfilm inom
amnet svenska. Undersokningen r relativt liten, nio gymnasieldrare och en klass har svarat pa
en enkédt. Resultatet visar pa att alla larare anviander sig av spelfilm men i olika utstrackning.
Eleverna vill att denna undervisningsform ska anvidndas i dn hogre utstrickning. Eleverna
podngterar att filmen é&r ett lustfyllt och bra liromedel

3.2.11 Film i skolan — plikt eller passion?
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Carlbark och Wallin verksamma vid Kristianstad universitet 2005, har i denna C-uppsats om
en studie av ldrares och elevers behandlat férhallningssitt till anvdndningen av film i
skolsammanhang. sex liarare och sex elever intervjuas pa tva olika gymnasieskolor. Resultatet
visar att bade likheter, nyttoaspekten och upplevelsen &r viktig, liksom olikheter, vem ska
gora filmvalet?

3.2.12 Det vidgade textbegreppet i skolans verklighet

I den hir C-uppsatsen undersoker Wallin vid Kristianstad Universitet 2006, hur det vidgade
textbegreppet anvinds och fungerar i dagens skolan. Aven om underlaget ir litet, fyra lirare
och fyra elever intervjuas. S& ser man klart i resultatet att det tycks finnas ett glapp mellan
styrdokumentens tankar om det vidgade textbegreppet i skolan och hur det faktiskt ser ut i
skolan.

3.2.13 Historieimnet i skolan — hur motiverar man elever i historia?

I detta examensarbete har Waaranperd vid Umed universitet, 2006 konstaterat precis som vi
att det finns véldigt lite forskning om hur man motiverar elever i historieimnet. Han har
intervjuat sex ldrare pa mellanstadiet angdende hur de gor for att hja motivationen. Studien
ger manga exempel pa hur man kan ga tillvdga. Det géller att konkretisera historien och att
anvénda kreativa arbetssdtt som dramatiseringar.
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4 Filmproduktion for pedagogisk verksamhet
4.1 Bakgrund

Det egentliga arbetet med programserien borjade under sommaren 2003. Det vi da fokuserade
pa var trailern. Syftet med trailern var tre: att vicka ett intresse hos en framtida publik, att
vinna intresserade medarbetare samt att locka finansiédrer. Den sista biten har dock visat sig
vara den absolut svéraste. Trailern i sig dr 90 sekunder 1ang och bestér av 5-10 sekunders
sekvenser som i ett hogt tempo visar allt ifrdn vikingaskepp till hantverk. Vi anviande de basta
bilderna ifran cirka 10 timmar inspelade band. Trailern borjar med bilder ute till havs
fortsdtter inne i en vikingaby med en kort vandring genom olika vardagliga sysslor med en
avslutning av en vikingaattack.

Nasta steg 1 produktionen blev att skapa en skiss av hur ett tinkt avsnitt skulle komma att se
ut. Vi kallade denna ténkta filmproduktion helt enkelt presentationen. Detta gjorde vi under
sommaren 2004. Infor detta arbete intervjuade vi ett femtiotal skolbarn (ett flertal tillsammans
med kameror och utbildad journalist Cecilia Johansson) for att fa reda p4 mer om deras tankar
och fragor kring vikingatiden. Svaren var intressanta och lite ovéntade. Vikingaskeppen var
vad de flesta forknippade med vikingar och de ville veta mer om vikingarnas vardagsliv.
Syftet med programseriepresentationen var i grund och botten att ha nagot att visa potentiella
finansidrer genom att visa en dversikt och skapa forstaelse for den framtida programserien.
Vér tanke var att forsoka fa med bitar som skulle vara s& representativa som mojligt for de
kommande avsnitten, darfor har vi valt att utforma serien som vi gjort.

4.2 Presentation av egen film

I ett mangkulturellt samhélle som Sverige, har syftet med programserien varit att bade utbilda
och underhalla, och dédrigenom skapa ett intresse for kultur och historia. Det programserien
Resan tillbaka har dr en dramatisering av karaktdrer som gor att barnen far stifta bekantskap
med en rad olika karaktirer och yrkesfolk. Tempot i serien &dr anpassat for malgruppen 10-14
ar. Karaktdrerna talar det sprdk man vet vikingarna talade, vilket ger barnen en
verklighetstrogen anknytning till sitt kulturarv. Dialogen dr versatt till modern svenska, sé att
barnen kan folja med in handlingen. Nyckelorden definieras pedagogiskt for eleverna. Med
programserien medféljer dven ett instuderingshifte, med uppgifter och fragor som hjilper
lararen att forbereda en lektion men dven kontrollera kunskapsinlédrningen. Det kommer dven
en lararhandledning tillsammans med varje avsnitt. Den totala lingden pa hela programserien
ar ungefdr 75 minuter. Dessa dr uppdelade pa fem stycken delavsnitt, dir varje avsnitt dr 15
minuter.

Nagra fradgor som vi har stillt oss under filmarbetet och som vi med programserien férsoker fa
besvarade har varit: Hur kommer det sig att en s relativt liten grupp mén och kvinnor kunde
ha sa stort och vidstrackt inflytande pa détidens civilisationer i 6st som i vist? Vilka
kunskaper besatt de? Vilka etiska band och regler holl dem samman?

I sjdlva programserien anvénder vi oss mycket av spelfilmens dramaturgi och ett dokumentéart
berdttande. Vi avbryter dock regelbundet med pedagogiska inslag. Dér vi ldter olika
nyckelord presenteras av en av Odens tva Korpar. Korpen flyger in i bild. Den roérliga bilden i
bakgrunden fryser och korpen tar upp en skylt diar nyckelordet fortydligas. Programserien &r i
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princip en guidad fird genom en vikingaby, med tonvikt pa yrkesskicklighet, uppgifter i
vikingasamhillet och datida kunskap. Vi stannar till hos de olika personerna i byn.

4.3 Programserien

Efter att forst ha gjort trailern och sedan presentationen kdnde vi att vi hade tillrackligt med
kott pa benen for att ge oss 1 kast med det egentliga arbetet: Att borja pa sjdlva produktionen
av programserien, detta var nu sommaren 2005. D4 de tvd tidigare produktionerna, trailern
och presentationen, inte hade krévt nagot stérre manus eller regiarbete. Vi hade oftast mer
eller mindre glada i hdgen gett oss ivdg till vikingamarknader och sillskap och filmat det som
funnits pa plats. Vi forstod nu att produktionen av programserien krdvde ett betydligt
professionellare forhallningssitt.

Den forsta stora fragan som vi stdllde oss var hur man gor en programserie fangslande och
intressant for 10-14 aringar. Svaret, hade var regissor Dan Calderon, han menade att
vardagslivet behovdes dramatiseras, med nagon form av handling med personer som uttryckte
emotioner. For att dessa skall uttryckas professionellt behovde vi skddespelare. Vi satte genast
in en annons om casting och fann diarigenom manga mycket bra skadespelare.

Det andra problemet var att karaktdrerna behovde kunna agera obehindrat och i en trovirdig
miljo. Tidigare hade vi fatt vinta nér turister passerade och endast kunnat ta bilder ur vissa
vinklar som inte visade moderniteter. Detta 16stes genom att kontakta vikingabyar i Skine och
Bohus, och genom att komma 6verens om tidpunkter da vi kunde vistas i husen utan att stora
och utan sjilva bli storda. De hade &ven en del kldder vi kunde hyra under inspelningstiden,
resten 14t vi sy.

Efter detta beslutade vi om spriket. For att gora scenerna och dialogen mera trovirdiga
behovdes dessa dven uttryckas realistiskt; det skulle kénnas helt fel ifall vikingarna stod och
pratade med en nutida svensk dialekt. Men hur aterskapar vi ett sprak som ej ldngre existerar?
Manusforfattaren Max Bjorkstrom tog pa sig detta mer dn heroiska arbete att forsoka
aterskapa det sprak man tror talades i Norden. Han gjorde en méngd efterforskningar mest via
bocker. Detta gjorde han exempelvis via bocker som Vara ord (Wessén, 1997). Vidare
pratade han med experter och fann att den nuvarande islindskan i méngt och mycket liknar
fornsvenskan. Diarmed kunde vi ta rad ifrén islanningar och tidigare forskning pa omradet for
att terskapa spraket och uttalet.

Efter att vi funnit klarhet i sprakfragan infann sig nésta fragestéllning: uttalet. Hur fir man
skddespelarna att ldra sig sina repliker pa islindska? Bjorkstrom inkdpte bandspelare och
spelade in dialogerna efter att sjélv ha ldrt sig uttalet. Sedan skickade vi ut kassetterna till
skadespelarna som fick en vecka pa sig att trdna in uttalet. Nar skadespelarna dok upp i
vikingabyarna drillade vi dem pé uttal och dramatisering. En sista trdning fick de av
regissoren Dan Calderon pa inspelningsplatsen.

Vikingaskeppen var ju det som var malgrupp i forsta hand kom att tinka pd nér de blev
tillfragade om vikingatiden. S& just darfor var det viktigt att borja med avsnittet om
vikingaskeppen. Tanken var att visa hur man byggde ett vikingaskepp, fran den forsta till den
sista plankan. De forsta bilderna pé ett seglade vikingaskepp ékte Calderon sjélv ut med en
mindre bat och tog. I halvstorm, med en hand pa ratten och i den andra handen kameran
lyckades han fa nagra riktigt saltstinkande bilder pa ett vikingaskepp i hog sjo. Ett roende
vikingaskeppet med vikingar fann vi uppe i Siffle, detta gick till slut 4ven att hyra under en
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hel dag. Besittningen fick instruktioner pa plats och gav allt for att vi skulle fa de bilder vi
behovde.

Var och hur hittar man en skadespelare som kan spela en s& kunnig hantverkare som en
skeppsbyggare pa vikingatiden? Under tiden vi hade varit ute och tagit bilder for trailern och
presentationen hade vi faktiskt traffat en skeppsbyggmastare och riddare Lars-Erik Wiss. Han
hade inte bara byggt ett riktigt drakskepp, utan &ven ritat hela skeppet digitalt med hjilp av
dataprogrammet Autocad. Vem kunde vara bittra dn han att spela skeppsbyggmaéstaren i
programserien. S4 var manusforfattare Max Bjorkstrom skrdddarskrev ett manusavsnitt dar
skeppsbyggmaistaren dr ute och véljer ut virket till skeppet. Men eftersom en byggmaéstare inte
sjalv féllde trdad var vi tvungna att ha med en trdl och en larling. Larlingen fick vi tag pa ifran
ett vikingasallskap, trdlen fick regissoren sjilv tag pa, det blev killen som var inackorderad.
Hésten som skulle slépa tradet ifran fillplatsen tog en hel dags letande innan vi fann henne.
Det géllde att hitta en hést som sdg ut att komma ifran epoken, hade en grimma som var
tidsenlig samt var ndgorlunda lédtthanterlig. Men vi fann histen till slut och fick d@ven hyra
henne. En viktig bit var att visa hur vikingarna delade tradstockarna och fick plankor. Av
mera tur dn skicklighet fick vi information om att ett vikingaskepp holl péd att byggas pa
Birka. Tack vare en kontakt fick vi batskjuts genom hela Mélaren med kameror och all
packning. Arbetarna var redan iklddda vikingakldder nér vi steg i land sé rekvisita problemet
16ste sig har smidigt.

Handelsmannen var en viktig person i en vikingaby. Néar vi hade varit ute och filmat trailern
och presentationen hade vi tréiffat en duktig skadespelare, Hakan Larsson, som var mycket
fascinerad av vikingaepoken. Han var dven en duktig svirdsman och bégskytt. Vi blev
bekanta med honom och det visade sig att han féretog resor dnda ner till Polen for att kopa
vikingarariteter sdsom tilt, svird och smycken. En livs levande handelsman ténkte vi, han var
som klippt och skuren for rollen som handelsmannen. Med ett halvt hus fullt med
vikingarekvisita kunde vi inte ha haft mer tur. Hans hustru, husfrun, spelades av en
professionell skadespelerska som vi fick tag pa genom castingen.

Animationerna med Odens korpar som tar fram en skylt med nyckelorden och visar deras
definitioner &r ett mycket tidskrdvande arbete och ett flertal animatorer har varit involverade
under dvervakning av huvudanimatoren. De tecknar forst korpar, det behdvs 24 teckningar
per sekund, man skannar sedan in teckningarna och “testskjuter” sedan animationerna. Efter
det farglaggs teckningarna pa datorn. Slutligen testar man resultatet igen innan man lagger in
hela bildsekvensen i programavsnittet.

For att ge barnen en helhetsbild av ett vikingasamhille bad vi en illustrator, Irene Nurmi, som

arbetar uppe pa Film 1 vist att teckna av véara huvudkaraktdrer. Hon har varit med pa
inspelningarna och gjort ett flertal teckningar av alla viktiga rollfigurer.
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4.4 En vald scen ur Resan tillbaka

Som vi tidigare ndmnt adr Resan tillbaka en programserie. Har beskriver vi tre scener ur det
forsta avsnittet. Avsnittet har féljande uppbyggnad:

De olika vikingaskeppen ca. 1 min
Ilustration av skeppsbyggmaéstaren ca. 20 sek
Skeppsbyggmastaren ca. 2 min
Skeppsbyggare ca. 1 min
Pedagogisk inslag ca. 1 min
Skeppsbyggmastaren och stallaren testar skeppet ca. 3 min
[lustration handelsmannen ca. 20 sek
Handelsmannen handlar med varor ca. 1 min
Pedagogisk inslag ca. 1 min
Handelsmannens hemkomst ca. 2 min

Varje avsnitt borjar med en illustration av personen som avsnittet handlar om. Illustrationen
16ses upp och person kommer till liv och man f6ljer med karaktiren under dennes arbete och
sysslor 1 vikingasamhdllet.

I foljande avsnitt har vi presenterat nédr skeppsbyggmastaren, skeppsbyggarna, skeppsbygg-
maéstaren och stallaren testar skeppet.

4.4.1 SCEN 1 - Skeppsbyggmiistaren

Filmen borjar med en tecknad bild av en skeppsbyggmaéstare. Han visas i figur 1. Ett syftet
med teckningen &r att barnen skall hinna bilda sig en uppfattning av yrkesmannens olika
attribut: redskap, kldder, attityd med mera. Ett andra syfte dr att barnen skall borja bygga en
relation till karaktiaren. Teckningen 16ses upp och skeppsbyggmastaren kommer till liv vilket
man kan se hénda 1 figur 2 och figur 3. Scenen dr tagen i Grabo (30 km norr om Géteborg) 1
Januari 06. Man ser skeppsbyggmaéstaren ute 1 skogen, tillsammans med en léarling och en tril
1 figur 4. De &r ute och letar virke till ett skepp. Det dr vinter och massor av sno.

Det finns ett flertal regler som inverkat pé filmproduktionen. Om man borjar med fargvalet. sa
har vi valt att lata skeppsbyggmaistaren ha en fargstark pélsprydd rodmantel dels ger det
honom en hogre rang men nagot foljer med fargvalet. Ifran tidigare utbildning och ifrin
bocker (Boggs 1996:190f) kom vi ihag att r6tt och gult tillhérde de varma framétstrdvande
fargerna medan de grona, gra och bla nyanserna tillhorde de kalla och bakétstrdvandefargerna.

De forsta egentliga filmsekvensen var med skeppsbyggmastaren i klddd en majestétisk rod
mantel. Blicken dras ndstan automatiskt till skeppsbyggmaéstaren dels tack vare kontrasterna
mellan mantels varma firg och de kala grongra tradfargerna och den vita snon, men &dven pa
grund av motspelarnas beigea och blaa kalla farger.

Man ser de tre médnnen leta upp forst en ek, vilken vi ser i figur 5 och sedan en gran for
masten som de féller och sedan kvistar. Dialogen de tre minnen for &r pa fornnordiska detta
for att ge scenen realism. En speciellt utvald hést av fornnordisk ras sldpar sedan med hjilp av
minnen bort granen 1 figur 6 och 7.

16



17



4.4.2 SCEN 2 — Skeppsbyggare

Nasta scen borjar med skeppsbyggare som klyver stockar vilket kan ses 1 figur 8. Vi dr nu pd
Birka 1 Mélaren och scenen é&r filmad juli 05. Vi ville speciellt visa for barnen att vikingarna
inte hade négra sadgar men 4ndé lyckades framstilla brader for skeppet. Man ser ménnen forst
sla in kilar, klyva stocken och sedan yxa till det kluvna virket till olika brader i figurerna 9
och 10. For att fortydliga nyckelord som till exempel "bord”, kommer en av Odens tva korpar,
kraxande inflygandes med en definitionsskylt som han héller upp en stund sé att barnen kan
hinna lisa vad en "bord™ betyder, detta &r figur 11.

En annan grundregel som vi tyckte var mycket intressant och som omnidmnts i Schulman och
Krog (2004:11) kallas for premissen: “om nagon fragar dig vad din film handlar om, da &r det
du svarar premissen. Om du kan besvara innehéllet i en enda mening, d& ar det en premiss”.
Andra uttrycker premissen som syftet, budskapet 1 filmen. Vi ser kanske premissen mera som
ett lim mellan och inuti de olika scenerna.

Var ursprungliga tanke eller syfte var att f4 barnen att kénna att “historia kan vara roligt, det
gdr att forstd varfor vara forfader gjorde och tiankte som de gjorde™. Det finns kunskap 1i
historia helt enkelt. Nér vi borjade forsta det har med premissen (sommaren 2005) insdg vi att
det faktiskt dr viktigt att upprepade ganger ldsa det ursprungliga syftet och grundtanken med
en film. Vi tror nu att premissen bor vara mer eller ndrvarande i filmteamets sinne under hela
produktionen. Vi kommer darfor att ha korpen inflygandes regelbundet med skyltar for
barnen.

BORD

BRALDOR PA YTTERSIDAN
AV ETT FPARTYG

LIRS IPRUINCG F_()H.NN('!RHI\NA: s
4 BORD @ = BRALE h

Figur 10. '. - Figur 11.
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4.4.3 SCEN 3 — Skeppsbyggmiistaren och Stallaren testar skeppet

Denna scen borjar med att skeppsbyggmaistaren invintar stallaren (kungligt sindebud) som
har kommit f6r att utprova ett drakskepp (krigsskepp) detta &r figur 12. Vi &r nu och filmar
uppe 1 Nysiter, Varmland september 05. Stallaren har med sig Gunnar storbonde som rad. Vi
ser dem 1 figur 13. Stallaren &dr iklddd brynja och svird och storbonden har en dekorerad
mantel som anstér rikt folk. Askédaren far hir folja med pa en resa pi ett drakskepp ifran det
att vi gdr ombord, kastar loss, reser masten, sétter segel och vinder skeppet, vilket visas i
figur 14 till 17. Dialogen é&r ater pa fornnordiska. Farden avslutas med att stallaren koper
skeppet av skeppsbyggmadstaren genom att utlimna en stor pengapung 1 figur 18 vilket
avslutas med ett rejilt handslag.

Det svaraste regeln 4r oftast att skapa ett tydligt bildsprak for en utvald mélgrupp. For oss
géllde att hitta en bildkomposition och ett berdttande som barn férstod. Har har vi dock fatt en
hel del hjilp ifrdn bocker (Bergstrom, 2001:189) En viktig sak att komma ihdg nar man filmar
ar att barn pa grund av sin storlek uppfattar virlden helt annorlunda &n vad vi gor. déarfor har
vi ofta filmat skadespelarna ifrén en lagre vinkel, ofta kallad “grodperspektiv".

Nar det giller valet av bildkomposition med det roende vikingaskeppet, sa fann vi en del
viktig data 1 kompendium (Martin 2002) "Horisontalkompositionen bygger pa linjer eller
rorelser 1 sidled. Den é&r vilande och harmonisk™ Hér gillde det att utnyttja det som fanns i
naturen och den lugna flodlinjen, med vass 1 forgrunden skapade en naturlig horisontal linje.
Da sedan vikingaskeppet kommer in mitt i bilden och glider in ifrdn hoger till vinster skapar
denna rorelse ytterligare en kinsla av lugn och harmoni, men dven en kénsla av hemfird
vilket dven (Bergstrom, 2001:186) talar om. Det dr regeln om riktning, en rorelse ifrdn hoger
till véanster kidnns som om ett foremél aker tillbaka hemat. Vilket ofta omedvetet skapar en
kénsla av trygghet hos betraktaren

Figur 12. - Figur 13.
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4.5 Pedagogiska forankringar

Resan tillbaka bygger pa sex stycken pedagogiska tankar. Den forsta utgangspunkten ar
hamtad frdn Sokrates tankar, Platons dialog Menon (Forsell 2003:48-51). Dér tranas eleven
att ldara sig tdnka forst genom att uppfatta vikten av tydliga definitioner av dven vardagliga

begrepp.

Aven den andra utgingspunkten 4r himtad frin Menon: firdigheten att genom att stilla
intrdngande fragor ldra sig sortera bort felaktig data och pa sa sitt komma till nya insikter, den
sé kallade Majevtiska metoden (Forsell 2003:53-61). Sokrates trdnade dven sina elever 1 att
sjalv kunna dra slutsatser och att forsta att kunskap byggs upp. Detta har vi forsokt inforliva i
programserien om vikingatiden dels genom att beréttarrosten stiller fraigor som kommer att
besvaras 1 filmen, dels genom att nyckelord definieras tydligt.

En tredje utgangspunkt &r John Deweys tankar om att eleven dr en social individ men att
skolan ménga ganger fostrar oss att bli "anti-sociala™ genom hard disciplin och sténdig
konkurrens (Forsell 2003:79-105). Skolan borde vara mera centrerad pd elevens liv,
uppmuntra samarbete, ansvar. Var tanke hdr dr att det med varje avsnitt medfoljer en
lararhandledning som ger anvisningar om grupparbete och problembaserat larande med
betoning pé att eleverna hjélper varandra att 16sa en uppgift.

Vidare har Dewey en praktisk inriktad pedagogik som han redogér for 1 boken Demokrati och
utbildning (1997) om intressets vérde:

I varje erfarenhet som har ett syfte utgdr intresset objektens drivkraft [...]
undervisningens uppgift dr foljaktligen att hitta det material som engagerar en elev i en
specifik verksamhet. (Dewey, 1997:115)

Deweys tankar om att man ska se undervisningsmetoden som en konstnérlig metod, ett
fornuftigt handlande mot ett mal har inspirerat oss till denna studie.

Som fjarde utgdngspunkt har vi tagit intryck av Roger Séljo sociokulturella teorier om att
ménniskor néar kunskap i interaktion med sin omvérld. (Séljo, 2000:21)

Den femte utgdngspunkten som paverkat programseriens utformning dr Rudolf Steiners. Hans
tankar om att minniskan utvecklas i rytmiska faser:

7-14 ar: Kénsla, under den andra fasen dr det inlevelseférméagan — nyanseringen och
mognaden av kénslolivet — som kommer i férgrunden [...] védsentligt f6r barnet att fa
utveckla varaktiga och djupgdende relationer i tillit till vuxna ménniskor (Forsell
2003:139-140)

Med dessa ord i1 atanke har vi 1atit bdde barn och vuxna aterkomma i serien for att eleverna
skall kunna hinna bygga relationer samt gett skddespelarna en storre frihet att dramatisera sina
karaktirer.

Den sjétte och sista utgangspunkten dr L. S. Vygotskijs teorier om lérande.

om kunskaperna barnet skall tillgodogéra sig befinner sig pd en nivd som motsvarar
barnets utvecklingsniva, kommer barnet att férstd. Om kunskaperna tillhér en hogre
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utvecklingsniva, spelar det i princip ingen roll vad ldraren goér, barnet dr inte moget
(Forsell 2003:121)

Det géllde alltsa att forst forsta vilken utvecklingszon som malgruppen befinner sig i. Genom

att lata elever gora ett ordforstaelse- och kunskapstest, skriva en uppsats samt prata med
elevernas ldrare sé& bildade vi oss en god uppfattning.
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5 Metod

5.1 Design

Metodpraktikan (Esaiasson 2004:95) tar upp vad som menas med forskningsdesign. Det star
for valet av jamforelsepunkter.

Vi menar dock att det 4r klargorande att ha ett sérskilt ord for det viktiga valet av
jamforelsepunkter. Och da ar forskningsdesign en i ssmmanhanget vl inarbetad
beteckning. (Esaiasson 2004:95)

Esaiasson menar att man kan designa sin undersokning pé tre olika sitt:

1. Experimentell design, l4tt att manipulera forklaringsfaktorn, latt att skapa homogena
analysenheter genom randomisering.

2. Statistisk design, minimerat risken att man véljer ett fall som passar analysen, dkar
variationen, bra matt pa effektens styrka.

3. Jamforande design, bra vid fa fall, har som utgdngspunkt — mest lika eller mest olika.

Innan man kommer till valet av jamforelsepunkter dr det viktigt att man har en klart
definierad och avgriansad idé om vad man vill undersoka. Vi har haft fokus pa att bara variera
den potentiella forklaringsfaktorn. Var stravan har varit att {4 analysenheterna s& homogena
som mojligt, forutom ifrdga om orsaksfaktorn.

Vilket fall som ska viljas nér, dr svart att svara pa, en och samma fraga kan undersokas med
olika sorters design. Nar man véljer fall maste man ta hansyn till ménga faktorer.

Vi valde en experimentell forskningsdesign.

Experimentella forskningsdesign gor det mojligt att studera effekterna av en eller flera
forklaringsfaktorer pa den beroende variabeln samtidigt som andra potentiella
forklaringsfaktorer, genom omsorgsfull randomisering, forhindrats att spela nadgon roll.
(Esaiasson 2004:351)

Vi valde dessutom det klassiska experimentet, det som kallas fore-efterdesign. Detta innebéar
att vi har tva stycken grupper, en som utsitts for betingelser och en som inte utsitts for
betingelser. Métningar gors pd bdda grupperna bade innan och efter.

En nackdel med en fore-efterdesign dr att fore-mitningen i sig kan paverka samtliga
experimentdeltagare i nadgon viss riktning; vi kanske gor deltagarna uppméarksamma pa en
viss typ av information [...] (Esaiasson 2004:358)

For att kunna gora métningarna utformade vi ett kunskapstest som bestod av 15 fragor.

* Tio stycken fragor med femvalsalternativ som méter kunskap. Varje kunskapsfraga
har ett likvérdigt virde.

* Tre stycken fragor som méter elevens intresse for dmnet. Vi frigar samma sak pa tre
olika sétt.

* Tvé avslutande frigor som hjdlper oss att gora kontroll av bakomliggande faktorer. Vi
valde att gora en kontroll pa kon och social bakgrund genom bostadsforhallande.
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Vi lét tva grupperna utsittas for tva olika betingelser:

Grupp 1 — Traditionell undervisning (B1)
Grupp 2 — Traditionell undervisning med rorlig bild (B2)

Vi gjorde mitningarna enligt foljande fore-efterdesign tabell:

Grupp 1 M1 Bl M2 M3

Grupp 2 MI B2 M2 M3

Mitning 1 (M1) ger oss en behovlig nollniva. En referenspunkt att jimfora vara senare
maétningar mot.

Mitning 2 (M2) 4r en direkt virdemdtare pa elevens inldrning i det kort tidsperspektivet.
Mitning 3 (M3) ér en direkt virdemitare pa elevens inldrning i det langa tidsperspektivet.

Resultaten for mitningarna dr sammanstéllda i bade det korta och langa tidsperspektivet.

Under vér forskning har vi forsokt att leva upp till de vetenskapliga ideal som presenteras i
kapitel 1 1 Metodpraktikan. Vi har undersokt vilken annan forskning som finns p4 omradet.
Forsokt bygga pa annan forskning nir det kommer till utformning av frageformuldret. Vi har
varit systematiska och hederliga nér vi genomfort undersokningen. Gjort vart yttersta for att
de bada betingelserna ska vara sa lika som mgjligt med undantag av orsaksfaktorn. Designen
av metoden dr genomténkt for att vara forskaroberoende och létt kunna verifieras eller bygga
vidare pa. Vi har valt att ha ett klart och tydligt sprakval och var presentation av resultatet har
vi utformat pa ett lattlast och lattforstaeligt sétt.

5.2 Urval

Totalurval och slumpméssigturval dr de 6verldgset bésta formerna av urval nér det géller
att generalisera resultaten. (Esaiasson 2004:191)

Eftersom vi har en snidv tidsplan och det dr svart att fa skolor att stélla upp, sa har vi valt att
begridnsat experimentet till att omfatta tva stycken klasser i1 arskurs fyra, pd samma skola. Vi
har dven avgrinsat oss till klassundervisning inom dmnet historia. Tyvérr hade vi ingen
mojlighet att randomisera vid urvalet av elever till de tva grupperna. Av praktiska skil var det
inte mojligt att dela pé klasserna. Dock sa gor vi 1 var analys en kontroll pa variablerna kon
och bostadsomrade. Vilken av grupperna som skulle utsittas for betingelse 1 respektive 2
avgjordes genom en enkel slantsingling.

Grupp 1

Ursprungligen 18 elever. Dock bara 13 elever med 1 undersokningen. Det var ménga sjuka nir
vi var ddr och var undersokning bygger pa att man dr med vid alla tillfdllen. Vid méitning 3
(M3) hade vi bara tillgang till 12 elever.

Grupp 2
Ursprungligen 19 elever. 17 stycken av dessa dr med 1 undersdkningen.
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5.3 Praktiskt genomforande av undersokningen

Experimentet utfordes pa tva fjardeklasser 1 Goteborgsomradet hostterminen 2006.

Niér vi kom till denna skola hade lararna anvint boken Historia fran Vikingarna till Gustav 111
(1999), tillsammans med ldrarhandledning. Férutom undervisning via overhead, whiteboard,
och kartor fick eleverna ldsa ur en bokserie i tre delar om en flicka ur Frankerriket som rovats
bort av vikingar. Vidare har lararna under historielektionerna om vikingatiden dven anvént sig
av IT-lanken Vikingarnas vdrld (2006). Man har ocksa tittat pa en rad olika filmer till
exempel: Statens historiska museums Vikingarnas Tid (2002). Det som &r bra med denna é&r
att den &r kapitelindelad och ldraren kan snabbt klicka fram till det avsnitt han vill visa.

De bada klasserna delades upp i tva grupperna och utsattes for tva olika betingelser:

Grupp 1 — Traditionell undervisning (B1)

Grupp 2 — Traditionell undervisning med rorlig bild (B2) Resan tillbaka (Bortin P. 2006)

Tre olika mitningar gjordes pa bada grupperna:

M1 — Eleverna fyller i ett frageformulér innan undersékningen borjar

M2 — Eleverna fyller i ett frigeformulér i anslutning till betingelsen.

M3 — Eleverna fyller i ett frigeformulér cirka tre veckor efter betingelsen.

Mitning M1, M2 och M3 gors med ett och samma typ av frageformulér (Se bilaga 1).

Gruppl | M1 | Bl [ M2 | M3

Grupp2 | M1 | B2 | M2 | M3

Den 12/12 2006 var vi ute och presenterade undersokningen for de bada berérda klasserna. Vi
presenterade oss sjdlva och undersokningens syfte samt tillvigagéngssitt. Eleverna verkade
intresserade och stidllde manga fragor. Vi avslutade med att géra den inledande métningen
(M1).

Eftermiddagen den 18/12 2006 utsétts grupp 1 for traditionell undervisning (B1). Bada
forfattarna 4r ldrare och vi gor en sd bra lektion som mdojligt, dock utan rorlig bild. Vi
anvinder kartor, skriver och ritar pa tavlan samt visar bilder. Genom frégor till eleverna sa
haller vi igdng engagemanget. Efter lektionen fér eleverna fylla i ett fraigeformuldr (M2).
Lektionens langd var cirka 45 minuter.

Dagen efter, den 19/12 2006, utsétter vi Grupp 2 for traditionell undervisning med rorlig bild

(B2). Aven hir #r bada forfattarna lidrare och gor en si bra lektion som mojligt och anvinder
oss av var film om vikingatiden. Vi forsoker att hdlla samma niva som pa lektionen dagen

25



innan. Med skillnaden att vi inte anvénder tavlan for att illustrera tillvigagangssétt. Efter
lektionen fér eleverna fylla i ett frageformular (M2). Lektionens ldngd var cirka 45 minuter.

Den 9/1 2007 &r det dags for att gora den sista mitningen. Grupp 1 och grupp 2 far fylla i
frageformuldret en gang till (M3) for att vi ska kunna ta reda pa om det finns ndgon skillnad i
langtidsminne mellan grupperna.

5.4 Validitet och reliabilitet

Med hog reliabilitet menas att man har valt ett mitinstrument som méter det som man avser
att médta. I Esaiasson (2004:67) stér att ldsa att reliabilitet handlar om hur pass tillforlitliga och
trovardiga de metoder som anvinds 1 undersokningen ar for att komma fram till ett resultat. I
vart fall har vi valt att mita elevernas dmnesintresse och kunskapsinldrning med ett
kunskapstest. Hade vi till exempel valt deltagande observation som métinstrument skulle var
reliabilitet av naturliga skil ha varit 1ag.

Med hog validitet menar vi att métinstrumentet som man valt &dr precist. Det vill sdga att vi
undersoker det som vi pastdr att vi undersoker. Esaiasson (2004:61) skiljer pé intern och
extern validitet. Med intern validitet menas mojligheten att dra vilgrundade slutsatser inom
ramen for de enheter som vi studerar. Mojligheten att generalisera dessa resultat till en storre
population kallas for extern validitet.

Sé langt som det dr mojligt har vi forsokt sdkerstélla den interna validiteten. Kunskapstestet ar
utformad sa att den &r l4ttldst och att inga missuppfattningar om frdgorna kan ske. Det maste
finnas ett samband mellan syftet med undersokningen och det som undersoks. Darfor har vi
varit noga med att utgd ifrdn vart syfte nér vi utformat testfrdgorna.

I Esaiasson (2004:67) star att ldasa foljande:

Bristande reliabilitet orsakas i forsta hand genom slump- och slarvfel under
datainsamlingen och den efterf6ljande databearbetningen.

Overforingen av data fran kunskapstestet till Excel dr dubbelkontrollerad av bida
medforfattarna, likaséd dr databearbetningen. Vi var dessutom pa plats vid ifyllandet av
kunskapstestet. D& kunde vi svara pa fragor samt kontrollera att testen var ifyllda pa ett
korrekt sitt.

Esaiasson (2004:61) definierar extern validitet enligt f6ljande:

...medans det som brukar kallas f6r extern validitet handlar om i vilken utstrickning som
de erhallna resultaten kan generaliseras till den population av analysenheter som
ursprungligen var avsikten.

Eftersom var undersokning enbart undersoker tva klasser, kan vi endast uttala oss om det vi

har undersokt det vill sdga var utvalda population. For att sdkerstdlla att man pa sikt ska
kunna se detta arbete som en pilotstudie, redogor vi for vart tillvagagangssitt i detalj.

5.5 Etiska dverviganden

Forst av allt informerade vi skolans rektor och skolledning om hela experimentet. Har ar det
viktigt att skolledning fick ta del av bade vart syfte, hur det hela skall gé till och komma med
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synpunkter pa frageformulédret. Det dr ocksa viktigt att informera ledningen om att
experimentet dr utformat som undervisning och att eleverna inte “utsitts” for nagot annorlunda
dn en historielektion om vikingatiden fast med olika undervisningsmetodik. Eleverna deltar
frivilligt och kan ddrmed avbryta nidr som helst. Denna information géller dven for andra
berorda. Skolledningen och lirarna gjorde bedomningen att det inte behovdes intyg fran
elevernas foréldrar.
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6 Resultat och analys
6.1 Allméint

Kunskapsmitningar M1, M2 och M3 ger oss resultat angédende elevernas faktainldrning och
elevernas intresse fordndring for amnet historia. Jamfor vi grupperna mellan varandra kan vi
se vilka effekter som filmen har haft. Vara hypoteser om att "Anvéndandet av rorlig bild 1
undervisningssammanhang har positiv inverkan pa elevernas kunskapsinlédrning och intresse
for amnet 1 det korta respektive langa tidsperspektivet” provas.

Grupp 1 - Traditionell undervisning (B1)

Grupp 2 - Traditionell undervisning med rérlig bild (B2) Resan tillbaka (Bortin P. 2006)
M1 — Eleverna fyller i ett frigeformulér innan undersokningen borjar

M2 — Eleverna fyller i ett fraigeformulér i anslutning till betingelsen.

M3 — Eleverna fyller i ett frageformulér cirka 3 veckor efter betingelsen.

6.2 Resultat och analys — korta tidsperspektivet

Fraga 1-10:
Frageformulering:
Direkta kunskapsfragor pa undervisningsmaterialet.

Tabell 1 visar det totala antalet rdtt som respektive grupp fick i den férsta och andra
métningen. Den procentuella 6kningen 1 antal rdtt mellan métningarna visas ocksa. Grupp 1
bestar av 13 elever som utsitts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestar av 17 elever
som utsétts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Métning 1 (M1) innebér att
eleverna fyller i ett frageformulér innan undersokningen borjar. Métning 2 (M2) innebér att
eleverna fyller i ett frageformulédr i anslutning till betingelsen.

Tabell 1. Totala antalet ritt vid métning 1 och 2.

Elevgrupp Ml M2 Procentuell 6kning
Grupp 1 52 98 88 %
Grupp 2 61 112 84 %

Tabell 2 visar antalet ritt per elev som respektive grupp fick i den forsta och andra métningen.
Grupp 1 bestér av 13 elever som utsétts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestar av
17 elever som utsitts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Métning 1 (M1)
innebdr att eleverna fyller i ett frigeformulér innan undersékningen borjar. Métning 2 (M2)
innebér att eleverna fyller i ett frageformulér 1 anslutning till betingelsen.

28



Tabell 2. Antalet riitt per elev vid miitning 1 och 2.

Elevgrupp M1 M2
Grupp 1 4 7,5
Grupp 2 3,6 6,6

Kommentar

Vad giller den andra mitningen sd kan man se att kunskapsinldrningen i det korta
tidsperspektivet varit nadgot storre i grupp 1. Den grupp som fatt traditionell undervisning.
Grupp 2 ir, sett till kunskapsokning, inte 1angt efter. 84% att jimfora med 88% for grupp 1.
Dock sa startade grupp 2 fran en ldagre niva 1 antal rétt per elev. 3,6 ritt/elev mot 4 ritt/elev for

grupp 1.

Fraga 11:
Frageformulering:
Om du fick bestimma, vilket imne skulle ni ha flest lektioner av?

Tabell 3 visar antalet elever som valde @mnet historia som det &mne de helst ville ha flest
lektioner av. Resultatet fran bade den forsta och andra métningen visas. Eleverna fick vélja
mellan fem &mnen. Grupp 1 bestar av 13 elever som utsétts for traditionell undervisning (B1).
Grupp 2 bestar av 17 elever som utsétts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2).
Mitning 1 (M1) innebér att eleverna fyller i ett frageformulédr innan undersokningen borjar.
Mitning 2 (M2) innebdér att eleverna fyller i ett frageformulér 1 anslutning till betingelsen.

Tabell 3. Antalet elever som valt fimnet historia vid méitning 1 och 2.

Elevgrupp Ml M2
Grupp 1 1 1
Grupp 2 4 3

Kommentar

Grupp 1 har kvar samma antal elever som valt &mnet historia som forstahandsval bade fore
och efter betingelsen. Grupp 2 har minskat sitt antal fran 4 till 3.

Fraga 12:

Frageformulering:

Vilket dmne tycker du bést om?

Rangordna foljande skoliimnen med siffrorna 1 till 5

Siitt en 1a vid det du gillar bist, sedan en 2a for det du gillar néist béist och sa vidare

Tabell 4 visar antalet elever som valde dmnet historia i forsta eller i andra hand som sitt
favoritimne. Resultatet fran badde den forsta och andra métningen visas. Eleverna fick vilja
mellan fem d&mnen och rangordna dem med siffrorna 1-5. Grupp 1 bestar av 13 elever som
utsitts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestar av 17 elever som utsitts for
traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Métning 1 (M1) innebér att eleverna fyller i ett
frdgeformulér innan undersékningen borjar. Métning 2 (M2) innebér att eleverna fyller i ett
frageformular 1 anslutning till betingelsen.
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Tabell 4. Antalet elever som valde dmnet historia i forsta eller andra hand vid miitning 1 och 2.

Elevgrupp  Forsta hand Andra hand
M1 M2 M1 M2
Grupp 1 0 1 5 2
Grupp 2 2 4 3 4
Kommentar

Aven hir ser vi att intresse for amnet har minskat for grupp 1. Antalet elever som valt historia
som forsta val 6kade fran O till 1, men antalet elever som valt &mnet som andra val minskade
fran 5 till 2. I grupp 2 okade antalet férstahandsval fran 2 till 4 och antalet andrahandsval fran
3 till 4. En indikation pa att filmen haft positiv effekt pa tre elever.

Fraga 13:

Frageformulering:

Vilka dmne tror du att dina kompisar tycker bist om?

Rangordna foljande skoléiimnen med siffrorna 1 till 5

Sitt en 1a vid det du gillar bist, sedan en 2a for det du gillar néist biist och sa vidare

Tabell 5 visar antalet elever som valde dmnet historia 1 forsta eller andra hand som sin kompis
favoritimne. Resultatet fran bade den forsta och andra métningen visas. Eleverna fick vilja
mellan fem &mnen och rangordna dem med siffrorna 1-5. Grupp 1 bestar av 13 elever som
utsdtts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestar av 17 elever som utsitts for
traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Métning 1 (M1) innebdr att eleverna fyller i ett
frageformulér innan undersdkningen borjar. Métning 2 (M2) innebir att eleverna fyller i ett
frageformulir i anslutning till betingelsen.

Tabell 5. Antalet elever som valde dmnet historia som forsta eller andra val vid métning 1 och 2.

Elevgrupp  Forsta hand Andra hand
M1 M2 Ml M2
Grupp 1 0 1 1 0
Grupp 2 2 4 5 3
Kommentar

Grupp 1 Okar sitt antal forstahandsval med 1 medans andrahandsvalet minskar med 1. Grupp
2 okar sitt antal forstahandsval fran 2 till 4, men minskar sitt andrahandsval fran 5 till 3.
Trenden &r positiv &ven om det totala antalet ettor och tvaor inte okar.

6.2.1 Provning av hypoteser - korta tidsperspektivet

Kunskapstestet i det korta perspektivet ger oss ingen klar atskillnad mellan grupperna. Bada
har okat sin kunskap med 6ver 80 %. Nagot som vi dr mycket ndjda med, eftersom vi var
larare for bdda grupperna. Helt klart har anvdndandet av rorlig bild i
undervisningssammanhang en positiv inverkan pé elevernas kunskapsinldrning 1 det korta
tidsperspektivet. Och s har i lika hog grad dven traditionell undervisning utan rorlig bild.
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Var forsta hypotes kan déarfor anses provad och verifierad. Anviandandet av rorlig bild 1
undervisningssammanhang har positiv inverkan pa elevernas kunskapsinldrning i1 det korta
tidsperspektivet. Liksom traditionell undervisning.

Aven om frdga 11,12 och 13 kan bedémas enskilt bér man #ndd forsoka se till det
sammanlagda resultatet. Fragorna &dr formulerade pa olika sdtt men 4r alla ute efter att virdera
elevens intresse for amnet. Aven om det dr svért att bedoma vilken friga som kommer
nirmast sanningen sa kan vi se en tendens till 6kat intresse for &mnet historia i grupp 2. Grupp
1 ddremot har en sviktande trend vad géller &mnesintresse.

Var tredje hypotes kan darmed anses provad och verifierad. Anvindandet av rorlig bild i
undervisningssammanhang har positiv inverkan pa elevernas intresse for &mnet i det korta
tidsperspektivet. Dock ska vi vara medvetna om att undersékningen dr baserad pa ett allt for
litet antal elever.

6.3 Resultat och analys — ldnga tidsperspektivet

Fraga 1-10:
Frageformulering:
Direkta kunskapsfragor pa undervisningsmaterialet.

Tabell 6 visar det totala antalet rdtt som respektive grupp fick i1 den forsta och tredje
mitningen. Den procentuella 6kningen i antal ratt mellan métningarna visas ocksa. Grupp 1
bestar av 12 elever som utsétts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestér av 17 elever
som utsétts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Mitning 1 (M1) innebir att
eleverna fyller i ett frigeformulér innan undersokningen borjar. Métning 3 (M3) innebér att
eleverna fyller i ett frigeformulér cirka 3 veckor efter betingelsen.

Tabell 6. Totala antalet ritt vid métning 1 och 3.

Elevgrupp M1 M3 Procentuell 6kning
Grupp 1 52 84 62 %
Grupp 2 61 97 59 %

Tabell 7 visar antalet ritt per elev som respektive grupp fick i den forsta och tredje
mitningen.

Grupp 1 bestar av 12 elever som utsitts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestér av
17 elever som utsitts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Mitning 1 (M1)
innebér att eleverna fyller 1 ett frageformulédr innan undersokningen borjar. Métning 3 (M3)
innebdr att eleverna fyller 1 ett frageformulér cirka 3 veckor efter betingelsen.

Tabell 7. Antalet riitt per elev vid métning 1 och 3.

Elevgrupp M1 M3
Grupp 1 4 7
Grupp 2 3,6 5,7

31



Kommentar

Vad giller den tredje métningen sd kan man se att kunskapsinldrningen i1 det langa
tidsperspektivet varit nagot stérre i grupp 1. Den grupp som fatt traditionell undervisning.
Grupp 2 dr, sett till kunskapsokning, inte langt efter. 59% att jimfora med 62% for grupp 1.
Dock sa startade grupp 2 fran en ldgre niva i antal ritt per elev. 3,6 rétt/elev mot 4 ritt/elev for

grupp 1.

Fraga 11:
Frageformulering:
Om du fick bestimma, vilket imne skulle ni ha flest lektioner av?

Tabell 8 visar antalet elever som valde @mnet historia som det &mne de helst ville ha flest
lektioner av. Resultatet fran bade den forsta och tredje mitningen visas. Eleverna fick vilja
mellan fem d&mnen. Grupp 1 bestéar av 12 elever som utsitts for traditionell undervisning (B1).
Grupp 2 bestar av 17 elever som utsétts for traditionell undervisning med rérlig bild (B2).
Mitning 1 (M1) innebér att eleverna fyller i ett fraigeformuldr innan undersokningen bérjar.
Mitning 3 (M3) innebér att eleverna fyller 1 ett frigeformulér cirka 3 veckor efter betingelsen.

Tabell 8. Antalet elever som valt imnet historia vid métning 1 och 3.

Elevgrupp M1 M3
Grupp 1 1 2
Grupp 2 4 3

Kommentar

Grupp 1 har okat i antal elever som valt &mnet historia som forstahandsval, frin 1 till 2.
Grupp 2 ddremot har minskat sitt antal fran 4 till 3.

Fraga 12:

Frageformulering:

Vilket éimne tycker du bést om?

Rangordna féoljande skoléiimnen med siffrorna 1 till 5

Sitt en 1a vid det du gillar bést, sedan en 2a for det du gillar niist bist och sa vidare

Tabell 9 visar antalet elever som valde d&mnet historia i forsta eller 1 andra hand som sitt
favoritaimne. Resultatet frdn bade den forsta och tredje mitningen visas. Eleverna fick vélja
mellan fem dmnen och rangordna dem med siffrorna 1-5. Grupp 1 bestar av 12 elever som
utsdtts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestar av 17 elever som utsitts for
traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Métning 1 (M1) innebér att eleverna fyller i ett
frigeformulér innan undersokningen borjar. Métning 3 (M3) innebér att eleverna fyller 1 ett
frageformular cirka 3 veckor efter betingelsen.

Tabell 9. Antalet elever som valde dimnet historia i forsta eller andra hand vid métning 1 och 3.

Elevgrupp  Forsta hand Andra hand
M1 M3 M1 M3
Grupp 1 0 1 5 1
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Grupp 2 2 3 3 3

Kommentar

Aven hir ser vi att intresse for imnet har minskat for grupp 1. Antalet elever som valt historia
som forsta val 6kade fran O till 1, medans antalet elever som valt 4mnet som andra val
minskade fran 5 till 1. I grupp 2 okade antalet forstahandsval frén 2 till 3 medans antalet
andrahandsval 14g kvar pa 3. Summerar vi forsta- och andrahandsvalet ser vi klart att grupp 1
minskat fran 5 till 2, men grupp 2 6kat fran 5 till 6. En indikation pa ckat &mnesintresse.

Fraga 13:

Frageformulering:

Vilka dmne tror du att dina kompisar tycker bést om?

Rangordna foljande skolimnen med siffrorna 1 till 5

Siitt en 1a vid det du gillar bist, sedan en 2a for det du gillar niist béist och sa vidare

Tabell 10 visar antalet elever som valde d&mnet historia i forsta eller andra hand som sin
kompis favoritimne. Resultatet fran bade den forsta och tredje métningen visas. Eleverna fick
vélja mellan fem dmnen och rangordna dem med siffrorna 1-5. Grupp 1 bestér av 12 elever
som utsétts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestar av 17 elever som utsétts for
traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Métning 1 (M1) innebdr att eleverna fyller i ett
frageformulédr innan undersokningen borjar. Métning 3 (M3) innebér att eleverna fyller 1 ett
frageformulir cirka 3 veckor efter betingelsen.

Tabell 10. Antalet elever som valde imnet historia i forsta eller andra hand vid mitning 1 och 3.

Elevgrupp  Forsta hand Andra hand
M1 M3 M1 M3
Grupp 1 0 0 1 0
Grupp 2 2 2 5 4
Kommentar

Forstahandsvalet for grupp 1 &r ofordndrat men andrahandsvalet minskar med 1.
Forstahandsvalet for grupp 2 dr oférandrat, men andrahandsvalet minskar fran 5 till 4. Om
man som vi generaliserar och jamstéller forsta och andrahandsval &r trenden vikande.

6.3.1 Provning av hypoteser - langa tidsperspektivet

Kunskapstestet i1 det langa perspektivet ger oss ingen klar atskillnad mellan grupperna. Bada
har okat sin kunskap med cirka 60 %. Vilket dr en klart godkédnd kunskapsokning med tanke
pa att det varit ett [angt jullov mellan métningarna.. Helt klart har anvindandet av rorlig bild i
undervisningssammanhang en positiv inverkan pa elevernas kunskapsinldarning dven i det
langa tidsperspektivet, men sa har dven traditionell undervisning utan rorlig bild.

Var andra hypotes kan darfor anses provad och verifierad. Anviandandet av rorlig bild i
undervisningssammanhang har positiv inverkan pa elevernas kunskapsinlérning i det langa

tidsperspektivet

Aven om frdga 11,12 och 13 kan beddmas enskilt bor man #nda forsoka se till det
sammanlagda resultatet. Fragorna dr formulerade pa olika sétt men dr alla ute efter att viardera
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elevens intresse for @mnet. Eftersom resultaten spretar lite at olika héll dr det omojligt att
avgora hur stor positiv effekt som grupp 2 upplevt sett till métning 1. Jamfor man med grupp
1 ddremot sd har ju deras @mnesintresse minskat. S& 1 den bemérkelsen &r ju resultatet for
grupp 2 positivt.

Var fjarde hypotes kan dirmed anses provad men inte entydigt verifierad. Anvindandet av
rorlig bild 1 undervisningssammanhang har positiv inverkan pa elevernas intresse for amnet i
det ldnga tidsperspektivet om man jamfor med traditionell undervisning utan film. Dock ska
vi vara medvetna om att undersokningen dr baserad pé ett allt for litet antal elever.

6.4 Kontroll av bakomliggande variabler

Vi har valt att gora en kontroll av bakomliggande faktorer pa tva variabler, kon respektive
bostadsforhéllanden. Bostadsforhéallande har vi med eftersom Tuve &r segregerat med 3 olika
omraden, ett med ldgenheter, ett med radhusomraden och ett villaomrade. Vi vet att det finns
en koppling mellan social bakgrund och skolprestationer. Det finns dven skillnader mellan
killar och tjejers inldrningsstt.

6.4.2 Bostad

Tabell 11 visar elevernas bostadsforhallande bade i antal elever och procent f6r grupp 1.
Grupp 1 bestar av 13 elever som utsatts for traditionell undervisning (B1).

Tabell 11. Bostadsforhallande grupp 1.

Grupp 1 Ligenhet  Radhus Villa Totalt
Antal 5 3 5 13
Procent 38% 23% 38%  100%

Tabell 12 visar elevernas bostadsforhallande bade i antal elever och procent f6r grupp 2.
Grupp 2 bestar av 17 elever som utsatts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2).

Tabell 12. Bostadsforhallande grupp2.

Grupp 2 Lagenhet Radhus Villa Totalt

Antal 6 5 6 17
Procent 35% 29% 35% 100%
Kommentar

Nar det kommer till bostadstyp och darmed uppvixtomrade sa kunde inte fordelningen mellan
grupperna vara jamnare (grupp 2 har nagot hogre andel boende i radhus). Darfor vager vi inte
in detta i analysen.
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6.4.3 Kon

Tabell 13 visar elevernas konsfordelning bade i antal elever och procent fo6r grupp 1.
Grupp 1 bestér av 13 elever som utsatts for traditionell undervisning (B1).

Tabell 13. Konsfordelning grupp 1.

Grupp 1 Kille Tjej Totalt
Antal 9 4 13
Procent 69% 31% 100%

Tabell 14 visar elevernas konsfordelning bade i antal elever och procent for grupp 2.
Grupp 2 bestar av 17 elever som utsatts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2).

Tabell 14. Konsfordelning grupp 2.

Grupp 2 Kille Tjej Totalt
Antal 7 10 17
Procent 41% 59% 100%
Kommentar

Vad giller forhallandet mellan antalet killar och antalet tjejer sa skiljer sig grupperna at.

I gruppl &r killarna mer &n dubbelt s& méanga som tjejerna, 69% mot 31%. I grupp 2 &r
fordelningen jimnare men tjejerna dr i klar majoritet. 10 av 17 elever dr tjejer. Detta dr ndgot
som maste védgas in i analysen av svaren.

6.5 Kon — den egentliga forklaringen?

Nar vi tittar pd resultatet frdn kunskapsinlédrningen i1 det korta tidsperspektivet s ar den
procentuella 6kningen lika stor. Vilket tyder pa att den ojimna konsfordelningen mellan
grupperna inte har haft ndgon inverkan. Resultatet fran var intresseundersokning i det korta
tidsperspektivet visar dock pé en skillnad mellan grupperna. Skulle det kunna vara sa att den
ojamna konsfordelningen &r den verkliga pdverkansfaktorn och inte var film? For att
undersoka detta har vi tittat pd konsfordelningen bland de elever som svarat att de har &mnet
historia som favorit &mne i fragorna 11, 12 och 13.

6.5.1 Kon — korta perspektivet

Fraga 11:
Frageformulering:
Om du fick bestimma, vilket imne skulle ni ha flest lektioner av?

Tabell 15 visar antalet elever som valde d&mnet historia som det &mne de helst ville ha flest
lektioner av fordelat pd kon. Resultatet fran bdde den forsta och andra métningen visas.
Eleverna fick vilja mellan fem d&mnen. Grupp 1 bestar av 13 elever som utsétts for traditionell
undervisning (B1). Grupp 2 bestar av 17 elever som utsétts for traditionell undervisning med
rorlig bild (B2). Mitning 1 (M1) innebédr att eleverna fyller 1 ett frigeformuldr innan
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undersokningen borjar. Mitning 2 (M2) innebir att eleverna fyller 1 ett frageformulér i
anslutning till betingelsen.

Tabell 15. Antalet elever som valt iimnet historia vid métning 1 och 2.

Elevgrupp Ml M2
Kille Tjej Kille Tjej
Grupp 1 1 0 1 1
Grupp 2 2 2 2 1
Kommentar

Grupp 1 borjar med att enbart 1 kille och avslutar jaimnare med att ha 1 kille och 1 tjej. Grupp
2 ddaremot har jaimn fordelning fran borjan, 2 tjejer och 2 killar. Tappar sedan 1 tjej vid
mitning 2. Vi kan inte tolka dessa data som ett tecken pa att kon skulle vara den verkliga
orsaksfaktorn.

Fraga 12:

Frageformulering:

Vilket imne tycker du bést om?

Rangordna foljande skoléimnen med siffrorna 1 till 5

Siitt en 1a vid det du gillar bist, sedan en 2a for det du gillar néist biist och sa vidare

Tabell 16 visar antalet elever som valde dmnet historia 1 forsta eller 1 andra hand som sitt
favoritimne fordelat pa kon. Resultatet fran bade den forsta och andra mitningen visas.
Eleverna fick vélja mellan fem dmnen och rangordna dem med siffrorna 1-5. Grupp 1 bestér
av 13 elever som utsétts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2 bestér av 17 elever som
utsitts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2). Métning 1 (M1) innebér att eleverna
fyller 1 ett frigeformuldr innan undersékningen borjar. Mitning 2 (M2) innebér att eleverna
fyller i ett frageformulér 1 anslutning till betingelsen.

Tabell 16. Antalet elever som valde imnet historia som forsta eller andra val vid miitning 1 och 2.

Elevgrupp Forsta hand Andra hand
M1 M2 M1 M2
Kille Tjej Kille Tjej Kille Tjej Kille Tjej

Grupp 1 0 0 1 0 3 2 | 1
Grupp 2 1 1 2 2 1 2 1

Tabell 17 visar en summering av antalet elever som valde &mnet historia 1 forsta eller 1 andra
hand som sitt favoritimne fordelat pd kon. Resultatet fran bade den forsta och andra
métningen visas. Grupp 1 bestér av 13 elever som utsétts for traditionell undervisning (B1).
Grupp 2 bestar av 17 elever som utsétts for traditionell undervisning med rorlig bild (B2).
Mitning 1 (M1) innebér att eleverna fyller i ett frigeformuldr innan undersékningen borjar.
Mitning 2 (M2) innebdér att eleverna fyller i ett frigeformulér i anslutning till betingelsen.
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Tabell 17. Summering av antalet elever som valde dmnet Historia som 1a eller 2a val vid métning 1 och 2.

Elevgrupp Forsta hand + andra hand
M1 M2
Kille Tjej Kille Tjej
Grupp 1 3 2 2 1
Grupp 2 2 3 3 5
Kommentar

Slar vi ihop resultatet for forsta- och andrahandsval f6r métning 1, far vi fordelningen 3 killar
mot 2 tjejer for grupp 1. Mitning 2 ger resultatet 2 killar mot 1 tjej. Var undervisning fick
alltsa 1 kille och 1 tjej att bli mindre intresserade av dmnet historia. Att det &r en 6vervikt for
killarna stimmer bra med konsférdelningen i klassen. Samma summering for grupp 2 ger
tjejerna ett visst overtag i matning 1, 2 killar mot 3 tjejer (40% mot 60%). Métning 2 visar pa
3 killar mot 5 tjejer (38% mot 62%). Vi lyckades genom undervisningen med film ocka
intresset for Amnet historia hos 1 kille och 2 tjejer. Aven detta stimmer med den ridande
konsfordelningen 1 gruppen. Inget av resultaten visar pa att konstillhorigheten skulle vara den
avgorande faktorn.

Fraga 13:

Frageformulering:

Vilka dimnen tror du att dina kompisar tycker béist om?

Rangordna féljande skoliimnen med siffrorna 1 till 5

Sitt en 1a vid det du gillar bést, sedan en 2a for det du gillar nist biist och sa vidare

Tabell 18 visar antalet elever som valde @mnet historia i forsta eller andra hand som sin
kompis favoritimne fordelat pa kon. Resultatet frdn bdde den forsta och andra métningen
visas. Grupp 1 bestar av 13 elever som utsétts for traditionell undervisning (B1). Grupp 2
bestar av 17 elever som utsitts for traditionell undervisning med roérlig bild (B2). Métning 1
(M1) innebér att eleverna fyller i ett frageformuldr innan unders6kningen borjar. Métning 2
(M2) innebir att eleverna fyller 1 ett frigeformulédr 1 anslutning till betingelsen.

Tabell 18. Antalet elever som valde Amnet historia som forsta eller andra val vid métning 1 och 2.

Elevgrupp Forsta hand Andra hand
M1 M2 M1 M2
Kille Tjej Kille Tje; Kille Tjej Kille Tijej

Grupp 1 0 0 0 1 1 0 0 0
Grupp 2 1 1 2 2 2 3 1 2

Tabell 19 visar en summering av antalet elever som valde dmnet historia i forsta eller andra
hand som sin kompis favoritimne fordelat pa kon. Resultatet fran bade den forsta och andra
métningen visas. Grupp 1 bestar av 13 elever som utsitts for traditionell undervisning (B1).
Grupp 2 bestar av 17 elever som utsétts for traditionell undervisning med rérlig bild (B2).
Mitning 1 (M1) innebér att eleverna fyller i ett frigeformuldr innan undersékningen boérjar.
Mitning 2 (M2) innebir att eleverna fyller i ett frdgeformulédr 1 anslutning till betingelsen.
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Tabell 19. Summering av antalet elever som valde imnet historia som forsta eller andra val vid métning 1
och 2.

Elevgrupp Forsta hand + andra hand
Ml M2
Kille Tjej Kille Tjej
Grupp 1 1 0 0 1
Grupp 2 3 4 3 4
Kommentar

Slar vi ihop resultatet for forsta- och andrahandsvalet for métning 1, far vi fordelningen 1 kille
mot 0 tjej for grupp 1. Mitning 2 ger resultatet 0 killar mot 1 tjej. Var undervisning fick alltsa
1 kille att bli mindre intresserade av @mnet historia och 1 tjej att bli mer intresserad.

Samma summering for grupp 2 ger en jimn fordelning i mitning 1, 3 killar mot 4 tjejer.
Mitning 2 visar dven den pa 3 killar mot 4 tjejer (43% mot 57%). Dock sa aterspeglar ju
forhéllandet 3 killar mot 4 tjejer konsfordelningen i stort i gruppen, 41% killar mot 59%
tjejer.

Inte heller hér ser vi ndgon tendens till att kon skulle vara den egentliga forklaringen till
forandringen.

6.5.2 Kon — langa perspektivet
Eftersom vi redan gjort en kontroll pd kon som bakomliggande variabel for det korta

tidsperspektivet och inte funnit ndgot samband. Anser vi att vi inte behover gora en kontroll
dven for den tredje métningen. Dessutom sé finns det ju ingen uppmétt effekt att kontrollera.
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7 Slutdiskussion

7.1 Sammanfattning av slutsatser

Att vidga textbegreppet och anvinda konstnirliga uttryck i undervisningen nagot som vi lart
oss under vara tre terminer pa lararhogskolans korta program. Det finns mycket forskning och
litteratur angdende fordelarna med att anvénda rorlig bild i undervisning. Se kapitel 3 for
ytterligare hdanvisning. Men ingenstans hittar vi information och forskning om hur man goér for
att framstilla ett pedagogiskt laromedel med hjdlp av rorlig bild. Vi delar med oss av
erfarenheter fran arbetet med filmen. Savél framgéngar som motgangar, pedagogiska tankar,
tekniska l16sningar och problem som en producent maste tdnka pa. Arbetet ger en god inblick i
villkoren for laromedelstillverkare 1 Sverige idag. Vi har dven tagit steget ut 1 verkligheten
och testat var film pa tva klasser i en skola strax norr om Goteborg.

Dessa tva grupper utsattes for tva olika betingelser
Grupp 1 — Traditionell undervisning (B1)
Grupp 2 — Traditionell undervisning med rorlig bild (B2)

Syftet med detta experiment &r att jamfora traditionell undervisning utan inslag av rérlig bild
med traditionell undervisning med inslag av rorlig bild.

Vi har mitt effekten som var film har pé eleverna nir det kommer till fyra saker:

Kunskapsinldrningen i det korta tidsperspektivet
Kunskapsinldrningen i det langa tidsperspektivet
Intresset for &mnet 1 det korta tidsperspektivet
Intresset for amnet i1 det langa tidsperspektivet

hall A e

Det som vi har kunnat se av resultaten pekar pd mycket bra resultat fér anvdandandet av rorlig
bild nér det giller de tre forsta hypoteserna. For den fjarde hypotesen &r resultatet inte
entydigt.

Nir det géller kunskapsinldrningen i det korta tidsperspektivet skiljer sig grupperna inte sa
mycket dt. For grupp 1 okade kunskapsinldrningen i det korta tidsperspektivet med 88 %.
Motsvarande siffra for grupp 2 var 84 %. I kunskapsinldrningen i det langa tidsperspektivet
skiljer sig inte heller grupperna &t (Gruppl, 62 % mot grupp 2, 59 %).

Nar vi undersokte elevernas intresse for dmnet, i det korta tidsperspektivet, visade sig en
skillnad mellan grupperna. Grupp 1 har klart vikande intresse medans grupp 2 uppvisar ett
nagot Okat intresse for dmnet. Intresset i det langa tidsperspektivet var inte lika létt att
sdkerstdlla. Jamfor vi grupp 1 med grupp 2 sa ser man en skillnad i &mnesintresse till grupp
2:s fordel. Men jamfor vi mitning 1 och métning 3 f6r grupp 2 dr det ingen skillnad. Kanske
ganska naturligt med tanke pa den lilla tid som vi var dér, cirka 45 minuter (varav film i 12
minuter). Mellan métningarna s har det ju dessutom varit ett 1angt jullov.

Studien &r av tidsméssiga skél véldigt liten och av naturliga skél kan man dérfor inte dra nigra

langtgaende slutsatser av den. Vi ser den som en pilotstudie och i framtiden f6ljas upp av
ytterligare experiment. Studien dr designad sa att den mycket létt gar att upprepa pa ett stort
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antal grupper. Skillnaden mellan grupperna i elevernas intresse for dmnet sporrar till
ytterligare experiment.

7.2  Metodreflektion och forslag till framtida forskning

Ett av de forsta stdllningstagandena som vi var tvungna att géra var métningarna. Fragan var
om vi skulle gora en mitning innan betingelsen for att f4 en “nollniva” att jimfora vara
resultat mot. GOr man inte denna métning innan s far den ena gruppen agera referensgrupp,
och vi kan bara jamfora grupperna mot varandra. Vi valde att géra en métning innan
betingelsen trots att vi 4r medvetna om att detta naturligtvis kan paverka resultatet. Eleverna
har ju sett frageformuldret pa forhand. Var forhoppning ar att den tid som gick mellan
maétningarna lindrar denna effekt. Om inte annat s& har paverkanseffekten sannolikt varit
samma for badda grupperna. Under alla omstdndigheter kan den inte forklara en
kunskapsokning med 6ver 80 % som vi sdg i métning 2.

En annan faktor som man maste védga in dr att det &r olika antal svarande elever i de bada
grupperna. Grupp 1 dr 13 stycken, grupp 2 &r 17 stycken. Vid métning 3 &r gruppl 12 stycken
elever. Det totala antalet elever dr ocksé statistiskt for fa.

Aven om de bada betingelserna (tva olika undervisningstillfillen) &r utforda av oss. Sa finns
naturligtvis risken att vi inte lyckats uppbringa samma entusiasm och pedagogisk niva for de
bada grupperna. Vid planering och genomférande forsokte vi att tdnka pa detta och vér
spontana kinsla &r att vi lyckades halla en h6g och jamn nivd. Men helt klart hade en
oberoende person som varit med pa bada tillfdllena och studerat oss varit en béttre
virdematare.

Att anvédnda 10 frdgor for att méta kunskapsinldrningen var bra. Tillrdckligt ménga for att
kunna mita alla delar av undervisningen men samtidigt inte s& manga att eleverna trottnade.
For att méta intresse for &mnet stillde vi samma frdga pé 3 olika sitt. Det okar pa sidkerheten 1
svaret. Det dr dock inte helt enkelt att fa till fragorna rétt. En av kunskapsfragorna, fraga 10,
var det manga som svarade fel pa. Vid ndrmare undersokning visade det sig att vi har tva
alternativ som dr nédra sanningen. Intresse fragorna (11-13) stédllde ocksd till problem for
eleverna. I fraga 11 ska man ringa in ett av fem alternativ. Ett alldeles for grovt matinstrument
men eleverna hade inget problem med den. Fraga 12 och 13 skulle ddremot besvaras med en
siffra 1 — 5. For det forsta si har eleverna svart att byta svarssitt. Sedan tolkar de 1-5 olika. Ar
5 hogsta eller ldgsta virde? Kan man sétta siffran 1 pa flera &mnen? Dessutom kunde de
pricka in sin bésta kompis favoritimne men inte s& mycket mer. Att 14ta eleverna rangordna
sina favoritdimnen ger bra resultat. Men man fir géra om dessa svarsalternativ till att vara
ofelbara. En tanke &r att man i vanster kant skriver ”Forsta plats”, ”Andra plats” och sa vidare.
I hoger kant skriver man sedan de fem @mnena som man vill att eleverna ska rangordna.
Sedan later man eleverna dra streck mellan placeringen pa listan och d&mnet. Fragan om
bostadsforhallande behover skrivas om sé att de som bor pa tvé stéllen vet hur de fyller i.

Ett framtida forskningsprojekt dr naturligtvis att gora detta experiment i stérre skala, med
randomisering. Det finns dven midngder med sidoinformation som det gér att forska vidare pa.
Tittar man pd individniva s& kan man studera vilka parametrar som var gemensamma for de
som hade ett visst resultat. Var de som svarade bra pa kunskapstestet intresserade av dmnet?
Var bor de som hade flest rétt?
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7.3 Relevans for kommande yrkesverksamhet

Storst relevans har vara nyvunna kunskaper for oss i rollen som liromedelsproducent. Vi har
okat var forstaelse for vad som fungerar och varfor.

Men vi har dven fatt manga idéer om hur man skulle kunna anvénda film i sin undervisning.
Eleverna skulle sjdlva kunna anvénda filmmediet vid labbrapporter eller dokumentation av
arbete. Det dr stor skillnad pa en laborationsrapport av en robotsimulering dér enbart en
utskrift av programkoden finns och en med rorlig bild.

Vi har dven fatt en storre forstaelse for elevens laroprocess nér vi ldst om olika pedagogiska

teorier och tankar. Vi har med egna 6gon sett vilka positiva effekter anvindandet av manga
olika medier har pa elevernas inldrning och dmnesintresse.
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9 Bilaga 1 Frageformulér

3
o)
8

TILLBAKA

Frageformulir om vikingatiden

Mitt namn Nummer
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1. Vad hette personen som var ansvarig for byggandet av Vikingaskepp?

Byggherre

Ankarkarl

Skeppsbyggmistare

Batsman

Roderman

2. Vad ir stéiven pa ett skepp?

Mitten pa baten

Flaggstangen

Det man styr med

Botten pa baten

For och akter pa
skeppet

3. Vad ir viktigt med virket man viljer for de olika delarna pa skeppet?

Kommer fran
samma skog

Virket ir rakt och
mjukt

Samma trislag

Virket har ritt
form fran bérjan

Triden har vixt i
skugga

4. Varfor filler man virket pa vintern?

Nir det ir kallt
blir man blir inte

Det ir da som man

Snén gor att triden

Det ir littare att
transportera

Nér snon tynger
grenarna ser man

sa svettig nir man har tid faller mjukare stockarna nir .. -
o w12 triden bittre
sagar marken dr hard
5. Hur fick man bridor?
Man kopte . . . o .. o
bridorna Triden delades Man anvinde trid Man sagade med | Kopte av sagverket
med Kkilar som blixten slagit isir | en tvimanna sag i byn
utomlands

6. Hur viinde man ett vikingaskepp?

Man vinder seglet

Ligger i bakviixeln

Alla pa skeppet lutar
sig at samma hall

Kastar ut lasten pa
ena sidan

Roddarna ror at
olika hall pa var
sin sida av skeppet

7. Vad gjorde en handelsman pa vikingatiden?

Han viixlade
pengar

Bestimmer 6ver en
by

Han styr skeppet

Réknar triden

Koper och siljer
varor
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8. Vad anviinde vikingarna for betalningsmedel?

Silver och ylltyg
(vadmal)

Kronor och 6ren

Vikingadollar

Diamanter

Guld

9. Vilka handelsvaror hade vikingarna oftast med sig?

Valkott och fisk

Oltunnor, sten och
grisar

Jarn, ylle och linne

Algskinn, rep,
dynamit och tra
foremal

Hjilmar, svird
och armborst

10. Hur fick man tag pa varor énda ifran Asien?

Postorder

Man triffade
andra handelsmén
pa handelsplatser

Ganska ofta hade
man besok fran Kina

Snabba asne
karavaner gick
fran Norden till

Kina

Man gick forst och
seglade sedan
under linga tider
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11. Om du fick bestimma, vilket amne skulle ni ha flest lektioner av?

Geografi

Svenska

Engelska

Historia Matematik

12. Vilket dmne tycker du biist om?

Rangordna f6ljande skoldamnen med siffrorna 1 till 5
Sitt en 1a vid det du gillar bist, sedan en 2a for det du gillar nést bist och sé vidare

Matematik

Engelska

Historia

Svenska Geografi

13. Vilka dmne tror du att dina kompisar tycker bést om?
Rangordna foljande skoldmnen med siffrorna 1 till 5
Sétt en 1a vid det du gillar bést, sedan en 2a for det du gillar nést bist och sé vidare

Svenska Historia Matematik Engelska Geografi
14. Hur bor du?
Ligenhet Radhus Villa
15. Vilket kon tillhor du?
Kille Tjej
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10 Bilaga 2 Internetliinkar

Fakta om vikingatiden

Historiska museet om vikingar
http://www.historiska.se/learning/viking.html

Vikingainformation
http://user.tninet.se/~hsg747w/viking/inspir/inspir3.htm

http://home.swipnet.se/~w-16805/pub/vikingar.htm

http://home.swipnet.se/~w-74867/pub/vikingarl.htm

http://www.asatrosamfundet.se

Information om film och filmproduktion

http://www.filmo.se

Filmpedagogik.nu

www.skolfilm.com

www.sli.se
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