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Abstract

This paper will analyze and discuss the differences and problems between the Swedish and
Japanese edition of the Pokémon TV-series from 1996(Jap)/1999(Swe). The focus will be on
the use and translation of Yakuwarigo, nouns, names and also parts that have gone missing as
a result of the localization. To do this the manuscript in both languages have been compared
in order to see what differs and in what way it have been changed. This will be achieved with
help of Skopos Theory and Venuti’s concept of localization as a framework for analyzing the
manuscript of the series. With Pokémon being one of the first major Japanese TV-shows
being translated to Swedish it isn’t hard to not only find flaws in the translation, but also
missing parts of the plot.

Not only does the translator in the case of Pokémon have to translate the conversations
between the characters and make it understandable for a young audience. They will also have
to translate and replace all the names used both by humans and Pokémon to make them sound
more familiar, something that still has to be done while keeping the original meanings of the
names intact.

The results will show that this is not as simple as it sounds and some of the names have lost
all their original meaning and that some of the characters sounds strange and have a
somewhat forced “accent” speech. In conclusion, the paper shows that translation and
localization to a young audience is much harder than normal translation in some cases and
that some parts might be better completely changed or left untouched.
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1. Inledning

Aret &r 1999 och i Sverige har Nintendo haft stora framgéngar med sina tv-spel under slutet
pa 80- och fram tills nu. Bergsala AB som skoter utgivningen av Nintendos produkter, har
nyligen 1dmnat ut information om att de ska lansera en ny serie spel tillsammans med en tv-
serie senare under aret. Serien kallas Pokémon och ingen kunde da ana att det skulle bli en av
de storsta spelserierna genom tiderna som &n idag sdljs i1 tusental samtidigt som tv-serien
borjar rora sig mot 1000 avsnitt.

Under 90-talet kom den japanska populdrkulturen att fullkomligt explodera i omvérlden. Men
vad &r det d& som krévs for att alla mélgrupper ska kunna forsta en serie som inte bara
kommer frén ett frimmande sprak, men dven en helt frimmande kultur dér en stor del av det
som dyker upp kan bli helt oforstaeligt for tittaren utan vidare forklaring. Oversittare sétts vid
saddana serier pa prov da de méste hitta balansen mellan att anpassa materialet sé att
malgruppen forstar innehallet, men samtidigt att férsoka halla kvar den ursprungliga kidnslan
och kulturen som finns 1 materialet. Hur anpassades den japanska serien for véstviarlden? Det
japanska spréket innehéller &ven méanga bade grammatiska delar och dven substantiv som inte
finns 1 vésterldndska sprak vilket dven detta kan vara vildigt svart att Gversétta korrekt.
Genom att studera en av 90-talets storsta serier kan man fi en insikt 1
overséttningsproblematiken och genom det dven forsta vikten av en korrekt lokalisering av
serien.

I denna uppsats kommer vi fokusera pé att analysera dversattningen och lokaliseringen utav
tv-serien Pokémon till den Svenska marknaden.

2. Fragestallning
I och med svarigheterna av att fa en dverséttning som fortfarande visar originalmaterialet men

fortfarande blir forstaelig for tittaren, kommer vi med hjélp av analysen att forsoka besvara
foljande:

e Hur har dversittaren valt att §versitta japanska substantiv och egennamn som inte
finns 1 svenska?

e Hur har 6versittaren valt att Gversitta yakuwarigo?
e Hur néra originalmaterialet dr dverséttningen?

e Finns det delar som helt fallit bort pa grund av dverséttningen?

3. Teori

De teorier som kommer att anvdndas i denna uppsats dr Hans j. Vermeers skopos teori samt



Lawrence Venutis teori om “Foreignisation and domestication”. Dessa teorier dr tvd motpoler
inom Oversittning dédr de bada argumenterar mot varandra huruvida mycket ett material ska
fordandras for att passa en ny malgrupp.

3.1 Skopos Teori

Hans j. Vermeers skopos teori beskriver betydelsen utav grundmaterialet gentemot
malmaterialet och hur detta ska oversittas. Framforallt presenterar Veermer att det finns fler
element vid Overséttning dn sjdlva spraket. Framforallt menar han pa att oversittaren dven
madste ta stéllning till sig sjdlv och dven kulturella aspekter och hur detta ska dverforas till
malspraket.

3.2 Foreignisation and domestication

Lawrence Venutis teori om “Foreignisation and domestication” beskriver vidare hur man vid
Overséttning bor forhalla sig till kulturella delar av grundmaterialet. Venuti diskuterar hur
Overséttaren ska forhalla sig vid tillfdllen dér nagot av kulturell mening finns 1
grundmaterialet och ddr ndgon motsvarighet inte alls finns i mélmaterialet, da framforallt om
det ar godtagbart att helt stryka dessa delar ur 6versittningen.

4. Material

Huvudmaterialet som denna uppsats kommer att utga ifrdn kommer att vara Tv-

serien "Pokémon” som premiérvisades pa japansk tv den 1 april 1997 samt den svenska
dubbningen utav samma serie som premiérvisades den 4 mars 2000. Avsnitten dr 25 minuter
langa och darfor har de fem forsta avsnitten valts ut pa svenska samt japanska for att passa
mingden material som ska analyseras.

5. Metod

Da manuskriptet inte finns utlagt officiellt samt forekomsten av yakuwarigo maste kunna
sammanstdllas kommer foljande att goras:

Forst kommer varje avsnitt att transkriberas. Dérefter kommer det transkriberade materialet
att analyseras. Analysen kommer att genomforas genom att antalet forekomster av ord som
kan bendmnas yakuwarigo, rollsprak, som omfattar verbbdjningar, pronomen och satséndelser
raknas samman. Yakuwarigo innehaller specifika ord som forstirker egenskaperna hos varje
karaktér. Allt detta kommer dérefter att placeras i appendix.

Egennamn och substantiv kommer att undersdkas och jimforas mellan den svenska och
japanska versionen, for att forsoka hitta nagot monster eller liknelse mellan dessa.



6. Tidigare forskning

Tidigare forskning som problematiserar dversittning och lokalisering av liknande medier,
framforallt importansen av kunskap inom béde grundmaterialets och malmaterialets kultur
papekas i dessa. Framforallt texter av Dr Minako O’hagan. I hennes bok ”Game
Localization™! forklarar hon hur éversittning sker i mer moderna medium som spel, film och
internet, framforallt ligger fokus hér pa hur en dverséttare bor arbeta for att fa en utlindsk
malgrupp att forstd materialet. Vad hon framst kommer fram till & hur mer moderna medier
skiljer sig fran dldre som tidningar och bocker. Hennes fokus ligger péa datorspel vilket precis
som film innehéller bild, text och ljud som var for sig maste lokaliseras.

Dr O’hagan har dven skrivit en artikel> som mer specifikt dr inriktad pa skillnader

mellan “Fansubs™ och dversittningar gjorda av riktiga dversittare. Detta pa grund av det
plotsliga intresset for japansk kultur samtidigt som officiella Gversdttningar blir alltmer
séllsynta och tittare méste istillet vinda sig mot alltmer hemmagjorda dversittningar. Dessa
hemmagjorda dversittningar dr i manga fall gjorda av helt outbildade 6versittare som inte
alltid heller har kunskap om kulturen som materialet kommer frén, detta skapar ofta tydliga
skillnader mot de mer professionella overséttningar som gors av utbildade overséttare.

Slutligen boken “’Pikachus Global Adventure: The Rise and Fall of Pokémon™*. Denna bok
har som de tva tidigare texterna ett fokus pa dversittning och lokalisering, men i detta fall
dven mer fokus pé serien Pokémon. Forfattaren Joseph Tobin gér bit for bit genom hur hela
serien Oversatts, censurerats och fordndrats for att passa de engelska tittarna. Vad han
framforallt ndmner &r hur véld, sex och produktplacering har forédndrats da detta vanligtvis tas
bort ndstan helt utanfor Japan.

7. Bakgrund
7.1 Pokémon

Serien Pokémon cirkulerar kring en varld dir det finns sma monster kallade Pokémon. Dessa
Pokémons kan fangas av trdnare (vanliga manniskor) och anvédnds som slagskdmpar for att
duellera mot andra tridnare. Tv seriens protagonist ’Ash Ketchum” har en drom, han ska bli en
Pokémonmastare. Tittaren far sedan folja Ashs och hans vinner ut pa dventyr i varlden déir de
stoter pd bade fiender och véanner. Allt for att kunna na Ashs mal.

For att gora ldsningen lattare kommer hér en forklaring pa nagra begrepp samt en kort
forklaring pa de karaktédrer som dyker upp 1 avsnitten.

7.2 Yakuwarigo

1 0'Hagan, Minako, and Carmen Mangiron. Game Localization: Translating for the global digital entertainment
industry. Vol. 106. John Benjamins Publishing, 2013, s 159.

2 0’Hagan, Minako. "Manga, Anime and Video Games: Globalizing Japanese Cultural Production." Perspectives
(2007), 242-7.

3 Oversattning som ar gjord utav fans och inte utav en anstélld dversittare.

4 Tobin Joseph. Pikachu’s Global Adventure:The Rise and Fall of Pokémon. Duke University Press. 15 Jan 2004



Yakuwarigo ir ett begrepp som skapades &r 2000 av den japanska professorn Satoshi Kinsui.’
Yakuwarigo beskriver i grunden hur ord och meningar kan foréndra vilken typ av person det
ar som pratar. Detta innebér att man kan genom att férdndra delar av mening, dé dven
formedla vad for typ av karaktér det 4r som sdger denna, allt ifrdn om det 4r en man/kvinna,
alder eller vad for typ av personlighet som karaktdren har. Forandringen sker oftast genom att
man dé byter ut pronomen, kopula och satsfinala partiklar.

7.3 Japansk grammatik

I den japanska grammatiken finns flera former av bdjningar pd verb som specificerar vilken
niva av artighet talaren anvinder. Dessa delas vanligtvis in i tre kategorier. Plain form, Masu-
form och keigo.

Plain form #r den form som oftast anviinds mellan vil bekanta personer. ¢ Alla verb avslutas
hir med vokalen u och bdjs dérefter pa olika sétt beroende pé konsonanten fore u. Ex tecknet
for 7dta” 1 plain form: £~ % (Taberu).

Masu-form ar den form som vanligtvis anvinds mellan okénda personer samt till dldre
personer. ’ Alla verb i Masu-form slutar med ordet Masu. Ex. tecknet for “dta” i masu-form:
£5~XF J7(Tabemasu). Masu-form anses dven vara den mest neutrala formen att anviinda sig
av.

Slutligen Keigo som #r den hgsta nivan av artighet som kan anvindas i japanska. ® Det ir i
sig inte en bojning pad verb utan istéllet ett helt utbyte av sjilva verbet. Keigo kan diremot i
sin tur dven bojas precis som ett vanligt verb. Anvénds keigo i plain form blir detta ddremot
vildigt gammaldags och anvédndes av samurajer i Japans tidigare historia. Keigo anvénds
framforallt idag i serviceyrken men dven till chefer och personer med hogre rang i samhillet
dn dig. Ex. tecknet for “dta” i keigo: 44 L _E723%, (Meshiagaru)

7.4 Substantiv och egennamn

Foremaél och personer som dyker upp i serien har i manga fall japanska namn som ska vara
latta att forsta inneborden av for en japansksprakig person. Dérfor kan namn och substantiv
Oversittas till mer vésterlandska ord for att fler tittare ska kunna forstd vad namnen betyder.

7.5 Karaktarer

Har foljer en kort presentation av de karaktdrer som dyker upp i de fem forsta avsnitten av tv-
serien. Detta for att kunna fa en béttre bild av hur karaktiren bor bete sig enligt de normer
som finns i samhéllet och hur yakuwarigo pé sé vis kan kopplas till dennes personlighet.
Namnen kommer att forst skrivas pa bade japanska och engelska och dérefter refereras till pa

5 Kinsui, Satoshi. “Virtual Japanese: The Mystery of Role Language”. Iwanami Shoten Publishers, 2003.

6 Uppsatsen anvander de bendmningar som Kimihiko Nomura anvénder i“Japanese Grammar: The connecting
point”. University Press of America 2010 ss 124-130

7 Ibid

& Toshiki Tsujimura. ”Keigo Ronko”. Meiji Shoin 1992. S 98



det engelska namnet da det inte finns nagot unikt svenskt namn. I den svenska dverséttningen
anvénds de engelska namnen.

7 ; S7/Ash Ketchum: Ash édr en 10-arig pojke och dven seriens huvudkaraktir. Han kommer
ifran staden Palette Town dér dven serien startar. Som person dr han en energisk pojke som
kan anses som lite framfusig och direkt nir han pratar. Ash &r med i alla fem avsnitt som
analyseras 1 denna uppgift.

2y7~=/Delia Ketchum: Delia dr Ashs mamma och hon ar 29 &r gammal. Hon 4r en typisk
japansk hemmafru och dven lite av en honsmamma vilket frdmst syns I forsta avsnittet. Hon
dyker dock endast upp ett fatal ganger i de fem fOrsta avsnitten men har under dessa delar ett
forhallandevis langt manus.

F—F N =zF7 U E 1/ Professor Samuel Oak: Samuel Oak ir den man som hanterar
utdelningen utav Pokémon och dyker fraimst upp I forsta avsnittet. Han adr 50 ar gammal. Som
person skiftar han mellan att bete sig som en villdrd professor men stundvis skiftar han till en
mer “’vitsig” gubbe. Han dyker dven upp ett antal ganger via telefon dér han &r lite utav en
mentor till Ash.

>k o 4—F N/Gary Oak: Gary Oak ir en jimnarig kille ifrén samma stad som Ash.
Han &r barnbarn till Professor Samuel Oak och blir d&ven Ashs rival under serien. Han beter
sig dock som en véldigt bortskdmt och kaxig person som beter sig ganska elakt mot Ash.

LY/ essie: Jessie dr en av de tre personerna I trion Team Rocket som dyker upp I tre av
avsnitten. Team Rocket som dr en grupp Pokémontjuvar som jagar efter Ash for att stjéla hans
Pokémon utmed hela serien. Varje gang de dyker upp laser de dven upp sitt klassiska motto.
Jessie dr 25 ar gammal.

= 27 /James: James ir del nummer tva av Team Rocket. Aven han dyker alltid upp i tre
av avsnitten tillsammans med resterande delar av gruppen. James &r 25 &r gammal.

= ¥ —X/Meowth: Meowth dr den slutliga delen av Team Rocket och &r faktiskt en Pokémon
som lart sig att prata som méanniskor. Meowth dyker upp tillsammans med sina kompanjoner i
3 avsnitt och dr av okénd alder.

2 X I /Misty: Misty ar Ashs foljeslagare som dyker upp under det forsta avsnittet och ar
dérefter med for resterande avsnitt. Hon ar lika gammal som Ash men behandlar oftast Ash
som ett yngre syskon. Hon hatar insekter vilket nimns otaliga gdnger under flera utav
avsnitten.

4 2 2/Brock: Brock dr gymledaren som Ash har en duell mot i avsnitt 5. Han dr 15 r
gammal men kénns betydligt dldre &n badde Ash och Misty, speciellt med tanke pé att han
utover sitt Pokémontrdnande dven tar hand om sina tio syskon.

A 7 /Samurai: Samurai dr en mérklig pojke som dyker upp i stora delar av avsnitt 4.
Hans alder ar okédnd men dr omkring samma alder som Ash. Han tycks bo ensam 1 skogen och



duellerar med forbipasserande Pokémontrénare. Han bar dven runt pa ett sviard och en japansk
krigsrustning vilket forklarar hans namn.

4/ —/Flint: Flint ar pappa till brock och troddes vara férsvunnen. Han lamnade sin familj
for att ge sig ut pa dventyr. Han atervinder dock aldrig till familjen pd grund av skam och
istillet forklar han sig till en gammal man som séljer sten for att kunna vaka éver sin familj.

=7 17 & A/ Nurse Joy : Nurse Joy ér den person som arbetar pé alla Pokémoncenter i
serien. Hon dr av okédnd &lder men @ven hon éldre dn Ash, troligen runt 30 &rs alder. Hon har
aven ett flertal systrar med samma namn, utseende och rést. Hennes namn dr dven lite av en
ordvits pa japanska da Joi kan skriva som %= vilket betyder kvinnlig likare.

>z o —& A/ Officer Jenny : Officer Jenny ir den poliskonstapel som finns i alla stider
langs med Pokémon-serien. Under dessa 5 avsnitt dyker hon dock bara upp i avsnitt 2 dér hon
hjélper Ash till Pokémoncentret. Hennes alder dr 4ven denna okdnd men hon ar dldre dn Ash,
aven hon troligen runt 30 ars alder.

8. Analys

For att underlétta forstaelse 1 analysen kommer hér en tabell som visar vilka
konversationsparter som kommer att finnas med. Tabellen fungerar som sadant att om tex P:I
ndmns 1 texten betyder det att dessa personer dr nira vénner eller familj och pratar med
varandra 1 Plain form.

Situation: Inne-grupp I Ute-Grupp UY Ute-Grupp UA
(Nira vinner)’ (Yngre)'” (Aldre)
Plain form P P:I P:UY P:UA
Masu-form M M:1 M:UY M:UA
Keigo K K:I K:UY K:UA

8.1 Yakuwarigo

% Inne-grupp innefattar personer som ar familj eller véldigt nira vanner.
10 Ute-grupp ar personer som ar frimmande eller endast bekanta.




For att analysera den yakuwarigo som anvénts kommer texten att delas upp for varje karaktir
och gar dér igenom hur de anvédnder yakuwarigo i den japanska versionen kontra hur den
oversatts till svenska.

Ash/Y | ¥ : Huvudkaraktiren i serien som ér en pojke pa nyss fylda 10 ar. I den japanska
versionen anvénder Ash alltid pronomenet & (boku) istillet for F4 (watashi) nér han talar om
sig sjdlv. Detta anses ofta som lite macho” eller ”pojkigt” vilket vl speglar hans karaktér I
serien. Han bendmner andra personer med ”33H(”(Omae) istillet for F (kimi) eller & 727
(Anata), nagot som dven det kan vara aningen otrevligt mot motparten och gor att han pratar
vildigt “grabbigt”. Ash ligger dven ofta till slutpartikeln ' (Ze) p& meningar, detta ger en
mer manlig karaktir i talet och blir #ven betydligt mer bestimt. Ex. 7> b 72 (Getto daze)
kontra %7 | 72(Getto da). Ashs tal hamnar nistintill alltid i rad Plain-form (P) enl. tabellen
och skiftar endast 6ver till rad Masu-form(M) ett fatal gdnger, detta intraffar frimst vid
kolumn Utegrupp Aldre (UA). Han anviinder sig dock aldrig utav rad Keigo(K). Diremot kan
det mérkas att han blir betydligt mer oforskdmd sa fort han far for starkt sjalvfortroende, dven
i de fall ddr han normalt sett borde prata i Masu-form med personer fran utegrupp yngre
(M:UY) och éldre. Kortfattat anvinder Ash sig utav ett relativt ”pojkigt” sprak men som éven
darfor speglar hans karaktar véldigt vél, en 10 arig smatt bortskdmd pojke.

I den svenska dubbningen av Ash har man istéllet valt att gora honom betydligt mindre
oforskdmd jamfort med hur han framstar i den japanska dubbningen. Han anvénder sig
frekvent av ungdomliga ord som “Horru” men samtidigt skiftar han stundvis 6ver till formell
svenska. Framforallt tycks dessa fordndras beroende pad vem han talar med.

Man kan se ett visst samband finns mellan de tva oversittningarna, man forsoker framforallt
lagga fokus pa att hans sprakbruk ska vara pojkigt och lite ohyfsat men dnda inte bli alltfor
hotfullt eller elakt.

N7~ /Delia Ketchum: Delia Ketchum som dr Ashs mor har i den japanska versionen en
tydlig kvinnlig stil i sitt tal. Hon anvénder sig vanligtvis av pronomenet & 7= L (atashi) vilket
endast anvinds av kvinnor, samt 272 < U (Watakushi) som ir en vildigt formell form av
pronomenet jag. I konversation med andra pratar hon endast i rad 2 enl. tabellen. Framforallt
lagger hon dven pa meningsandelsen @ J (Noyo) till I slutet pa néstintill alla meningar vilket
dven ger en vildigt kvinnlig karaktir. Ex. /N3 ¥ < |2 X N 2.5 D K (Pajama ni
kigaerunoyo) kontra /X3 ¥ < |Z & 28 2. 5 (Pajama ni kigaeru). Hon anvinder dven findelsen
-72 & (Nasai) vilket dr en befallande éndelse, detta frimst nir hon siger 4t Ash vad han
maste gora.

Den svenskdubbade versionen av Delia ger ett annat intryck. Hon far istéllet en gnélligare ton
och ordvalet kdnns ofta som typiskt mamma-tjat. Da det i sig dr véldigt svart att Gversitta
satsfinala partiklar till svenska har man helt uteldmnat detta, &ven hennes anvdndande av
pronomen haller sig till de vanliga jag, du, han och hon, endast ett fatal ganger bendmner hon
Ash vid ’unge man”.



Om man jamfor den japanska och svenska versionen finns det tecken pa att man i bada fall
forsoker gora Delia lite tjatig men samtidigt omtdnksam nér det géller Ash, vilket inte kanske
dr sé vildigt konstigt d& hon ar hans mor.

Prof. Oak/ A — F{& = : Professor Oak ir en utav de éldre karaktirerna som dyker upp
ett flertal génger I serien. Han anvinder sig ofta utav pronomenet 4> L (Washi) men dven 7>
U (Ware) som béada ér pronomen som frimst anvinds av dldre mén. Utdver pronomen
anvinder Prof.Oak dven sig utav satsavslutningen U %> (Ja). Detta ldggs till i slutet pa framst
verb och anvénds ofta av dldre personer.

Vi fér tyvérr inte se vildigt mycket av Professor Oak 1 de avsnitt som analyserats for att
kunna se hur han pratar i flera olika sammanhang. Déaremot far vi se att i kolumn utegrupp
yngre (UY) sd pratar han bdde otrevligt och aningen nedséttande, detta speciellt mot Ash dér
han ett flertal gdnger klankar ner pa Ash med diverse kommentarer om hur daligt han jobbat
till skillnad frén Gary. I kolumn Utegrupp dldre (UA) blir han diremot betydligt mer formell
och pratar darfor 1 masu-form, dock inte 1 Keigo. Detta mérks néar han pratar med Delia
Ketchum.

I den svenska dubbningen har man valt att framstélla Oaks dlder med rosten istéllet.
Rostskadespelaren pratar da istéllet med en lite mer uppbruten och ldngsam rost vilket skapar
bilden av en dldre man. Ordvalet héller sig ddremot mot en stockholmskt dialektala ord och
kan stundvis bli en bit fér undomligt for hans karaktir. Meningsavslutningen U %> som
anvinds i den japanska versionen har man istéillet forsokt att dversitta till en hard harkling
eller ett hummande. De pronomen han anvénder dr vanligtvis: Du, jag, han och hon. Man har
dven forsokt att halla kvar en hel del av den lite galna professor-stilen som den japanska
versionen har. Han verkar d4 aningen virrig och stundvis anvinder ett vildigt oprofessionellt
sprak.

TV« F—F F/Gary Oak: Gary Oak som ir en av Ashs huvudrivaler I serien dyker
dock bara upp vid ett enstaka tillfdlle I de fem avsnitt vi tittat pa. Hans sprakbruk ar snarlikt
det som Ash anvinder och under den tid vi fir se honom pratar han endast i Plain form med
nira vinner och yngre okiinda personer. Hans val av pronomen r nistintill uteslutande
(Ore) och ¥5Hij(Omae) precis som Ash. Han anvinder sig ofta av de satsfinala partiklarna J:
och ¥, J anviinds I detta fall for att ge en mer instruerande ton I meningen. Det ger honom
dven en mer dverordnad ton i samtalet for att si f4 Ash att se mindre ut. & anviinds precis
som av Ash for att lata mer manlig i tonen.

I den svenska versionen har man valt att dversitta Garys lite dverordnade prat med hela
meningar istéllet. Bland annat sdger han "Bdttre sent din aldrig va? Du fick ju i alla fall
chansen att trdffa mig.” Pronomenet J3f1 dversitts hir till "Horru” vilket pa sd vis ger en
mer otrevlig ton 1 konversationen.

Vid jamforelse av de bdda versionerna kan man hir se lite skillnader. I den svenska versionen
beter sig Gary betydligt mer kaxigt och blir nédstan lite av en mobbare under den korta tid han
finns med. I den japanska &r han istéllet mer 6verordnad men é&r inte direkt elak mot Ash.



LW/ Jessie & =231 U /James!!: Jessie och James dyker upp ett flertal génger under de
fem avsnitten. Vad som framfGrallt &r ndmnvért gillande deras sprakbruk ar att de bdda
anvénder till stor del ordsprék i stora delar av meningarna. Tillsammans inom Team Rocket
pratar de alltid med varandra i Plain form (P:I) da de 4r néra bekanta. I andra sammanhang
plain form. Jessie anvinder sig vanligtvis av pronomenet 427 L men dven nagra ganger av
172 < U(Watakushi) dér det senare ér en betydligt mer formell form av det féregéende.
James gor det motsatta och anvinder sig av | < (Boku) som vanligtvis anvinds av mén, men
dven DO FU(Ware) anvinds nagra fa gdnger, detta ir ett pronomen som dr gammalmodigt men
dven kan anses som vildigt manligt. Nir de bendmns som grupp anvénds ofta pronomen 427
L 725 nir det dr Jessie som talar och {Z < 72 % men dven 41 & Nir James talar. Alla
dessa dr pluralformer av deras tidigare namnda pronomen. Jessie anvénder sig ofta av J och
@ X som satsfinala partiklar. Dessa framhéver en mer dldre kvinnlig karaktar vilket stimmer

bra dverens 1 forhédllande till deras alder gentemot Ash och hans vinner. Kortfattat forsoker
man dra dessa tva till det ndstan extrema héllet av det feminina och maskulina.

I den svenska dubbningen har man valt att vinda p4 rollerna en aning. Jessie dr den mer
bestimda och maskulinare halvan, James har istéllet fatt en mer 16jlig framtoning dér han ofta
pratar med en ljusare och barnsligare ton. Jimfort med den japanska dér han har en mork rost
och pratar filosofiskt och diffust. De satsfinala partiklarna har man valt att inte forsoka
oversitta pd nigot sitt utan forsoker formedla hela yakuwarigo med rosterna.

Vid jamforelse av de tva versionerna kan man se att man gatt en helt annan vig med Team
Rockets mer formella japanska. I den svenska versionen har man da forsokt att mer framstilla
ginget som skurkar och ddrmed blir det véldigt annorlunda gentemot det mer stiliga ordvalet
som de japanska anvinder.

= ¥ — A/Meowth: Meowth som ir den sista delen av Team Rocket dr den enda person i
denna analys som inte dr en madnniska. Meowths ordval 1 sig dr betydligt mer barnsligt 4n sina
kompanjoner, &ven om han &r ledaren av de tre. Framforallt mérks detta i att han har ett
laspande talfel som dven ar vanligt bland barn. Han anvénder sig vanligtvis av Plain form
(P:). De pronomen han anvinder ér frimst f& och 37 Vad som déiremot 4r nimnvirt ir att
man hér har adderat ett avslut pa varje mening ”—= % ”. Detta anvédnds for att skapa ett mer
kattlikt beteende for att forsoka stirka hans roll. Ett tydligt exempel pé detta dr hans del av
Team Rockets motto dér han avslutar med = v A, C = v (Nyantenya) vilket anvdnder denna
ordforandring tva ginger, frasen har dock en betydelse 1 stil med “Négonting séntdar”.

Den svenskdubbade Meowth anvénder sig fraimst utav Du och Jag som pronomen men han
pratar dven stundvis i tredjeperson. Detta dr forvisso nagonting som ofta forekommer 1
Japanska men i svenska &r det desto ovanligare. Han har &dven i den svenska dubbningen ett
talfel, dock dr det bokstaven R som blir ett ”j-ljud” istdllet. Som satséindelse har man istéllet
valt att lagga till "Mjau” pa de flesta platser dir — v anvénts. Detta flyter dock inte in lika
bra i spraket och man har helt gjort om Meowths del i Team Rockets motto.

11 Jag viljer hiar att skriva bade Jessie och James tillsammans d& dom alltid upptrider tillsammans och har ett
likvardigt sprakbruk.



Skillnaden mellan dessa tva versioner blir d& frimst anvéindandet av onomatopoetiska ord dér
den japanska framstdlls och vdvs in i spraket mycket tydligare. Den svenska motsvarigheten
kanns istédllet mer patvingad och blir desto vérre av det talfel han dven har.

J3 A X /Misty: Misty som forblir Ashs foljeslagare i serien ar den karaktar som har mest
dialog forutom Ash under de fem avsnitt vi har tittat pd. Aven om hon 4r jimnarig med Ash
sé anvéander hon ett betydligt mer vuxet sprak och anvinder sig néstan uteslutande av masu-
form 1 alla sammanhang. Undantag finns dock nér hon pratar med Ash och anvinder da plain
form. Som pronomen anvinder sig Misty av 272 L (Watashi) och 1272 < U (Watakushi)
men allra frimst & 7= U (Atashi) for sig sjilv och & 7272 (4Anata) for andra personer.
Framforallt de tva senare tyder pa ett betydligt mer kvinnligt tal. Som satsfinal partikel
anvénds ofta @ X (Noyo) vilket dven det tyder pa en mer kvinnlig stil, framforallt fér hennes
alder.

Den svenska Misty har fatt ett valdigt neutralt sprdkbruk. Hon dr inte oforskdmd forutom
nagra fa tillfillen diar hon anvénder ”Du din usling” som ett nedvirderande ord till Ash.
Vanligtvis ir detta ofta i meningar dér 35H( har anvints i den japanska motsvarigheten. Som
pronomen har man valt att lata henne anvidnda jag/du i de flesta situationer. Den japanska
satsfinala partikeln har man diaremot inte gjort sig nagot forsok med att oversitta och denna
uteblir darfor helt.

Misty framstdlls som en aningen gnéllig typ i de bada versionerna men den i den japanska
Misty far man dven se en aningen snillare sida av henne. Négot som istéllet blir mer tjatigt i
den svenska.

% /- 3 /Brock: Brock som blir Ashs andra foljeslagare dr nigra fa ar dldre &n de andra. Han
pratar betydligt mer vuxet och anvinder sig uteslutande av Masu-form (M:). Han anvinder
vildigt ofta den mer befallande avslutningen pa verb ex: <> T 3317 (Yameteoke). Detta
blir dock till stor del pa grund av att stérre delen av hans dialog ar i en Pokémonduell och
dérav behdver vara mer befallande. De pronomen han anvinder 4r vanligtvis 33 H7”(Omae).
Brock tycks ddremot inte anvénda ett pronomen for sig sjdlv en enda gang under det avsnitt
som han dr med i. Eftersom storre delen av Brocks dialog ér 1 duell-sammanhang s& anvénds
den satsfinala partikeln " (Ze) till stor del hir.

Han anvinder sig dven vildigt ofta av talesdtt och ordsprék vilket adderar lite extra till hans
vuxnare sprakbruk.

Den svenskdubbade Brock har istillet inte fatt samma vuxna stil som den japanska Brock.
Aven om han pratar betydligt mognare én Ash. Framforallt d4 han ett flertal génger forsoker
forklara for Ash hur han ska gora saker. Till skillnad ifrdn den japanska dversittningen
anviander sig Brock av bade Jag och Du som pronomen.

Brock blir hir i de béda versionerna lite av en storebrorsfigur vilket man lyckats fa fram dven
pa svenska. Detta kan dock hora mycket ihop med att man fir se Brock ta hand om sina
syskon vilket pa s vis ger lite djupare inblick i hur han faktiskt &r som person mer 4n nér han
duellerar med Ash.

% AT A /Samurai: Samurai som endast dr med i avsnitt 4 gar klddd i en stridsrustning for
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samuraier. Han anvinder sig av pronomenen fill#& (Sessha), >4U(Ware) och 1073 (waga). For
motparten anvinder han sig av ordet 33 3= (Onushi). Detta ir ett pronomen som anvinds béde
for motparter av samma rang/alder men dven mot de av ldgre rang. Det kan alltsa i detta fall
vara sa att Samurai anvinder detta pronomen fOr att visa att han tycker att han dr av hogre
rang dven om han troligen &r yngre dn Ash. De ord han anvénder ar 6verlag véldigt
gammaldags for att passa karaktiren. Det kan vara ord som (7 A(Ken) istéllet for 7>72 72
(Katana) vilket anvidndes av Samuraier i1 japanska Tokugawa-perioden.

Samurais val av verb dr 1 stort sett endast av Keigo (K), ddremot bdjs slutet pa dessa enligt
plain-form tex: T Z & 5 (Degosaru) kontra CZ SV NE T (degosaimasu). Detta gor att
verbet far en mer gammaldags bojning och anvinds normalt sett inte idag.

Den svenska dubbningen av Samurai anvénder sig istdllet en stakig och néstan mekanisk rost
men anvénder sig samtidigt av lite mer ovanliga meningar. Man kan da hitta meningar

som “’Ni inkrédktar pd mitt territorium” och “Jag dr Samurai, jag dr ocksa slug, orddd och helt
oslagbar 1 strid”. Vilket inte dr vad ett normalt barn skulle sdga. De svenska pronomen han
anvénder sig av dr Jag/Du och man har inte valt att l&ta honom anvidnda nagra speciella uttal i
slutet for att efterlikna den japanska dubbningen.

Da den keigo som Samurai anvinder sig utav ar véldigt svar att oversétta till svenska sé far
man hér en svérighet vid just dubbningen. Istéllet forsoker man anvédnda sig av gamla ord men
man lyckas dnda inte helt fa fram kénslan av att det ar fortfarande &r ett barn. Detta kan dock
ligga 1 hur sjdlva rosten ar och inte sa mycket 1 spraket i sig.

A/ —/Flint: Flint dyker upp i avsnitt 5 och &r en dldre man som utger sig for att vara
stenforsiljare. I den japanska versionen anvander han sig friskt av satsdndelsen ” U %> (Ja)
vilket tyder pa att detta skulle vara en dldre man. Som pronomen anvénder han sig mestadels
av 4> L’ (Washi) for sig sjilv och ofta ”33Hi” for Ash och hans vinner. Aven nir Flint tar av
sin maskering och visar sig vara Brocks forsvunna pappa bibehéller han fortfarande sitt sétt
att tala med samma satsédndelser och pronomen.

Flints verbbdjning haller sig alltid 1 Plain-form. Han anvénder sig av imperativ i sina verb ett
antal génger, detta beror troligtvis dock pa att han vid dessa tillfdllen instruerar Ash som da
blir en underordnad till Flint. Han anvénder sig utdver detta inte av nagra specifika satsfinala
partiklar och pratar mestadels vildigt kortfattat. Flints sprakbruk kan alltsd placeras i rad P i
alla de situationer vi ser honom.

I den svenska versionen av Flint har man valt att inte fordndra mycket av hans sprakbruk frén
vanlig svenska. Han anvénder sig inte av ndgra ovanliga pronomen utan héller sig helt till Jag
och Du, inte heller gors nagot forsok till att Gversitta det japanska ” U <>’(Ja), utan detta fylls
oftast istdllet ut med harklingar eller mummel. Daremot har man tvértemot den japanska
versionen valt att byta rosten helt pa Flint niir han tar av sin maskering. Aven om sprikbruket
1 sig inte fordndras markvardigt.

¥ a A & A/ Nurse Joy : Nurse Joy ir en av de tva personer vi fir se i servicesammanhang.
Detta gor att hon helt anvénder sig av Keigo vilket ar vanligt 1 just dessa sammanhang. Till en
borjan anvinder Nurse Joy sig av 73 &K (Okyakusama) som tilltal till Ash for att direfter
byta over helt till fornamnet > ~ 3 < A”(Satoshi kun) dar det forsta ar det vanligaste att
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bendmna kunder vid. Hon byter dérefter over till det senare troligen for att Ash &r sa pass ung.
Joy anvinder sig bade av ”#2”(Ne) och ” J.”(Yo). “42”(Ne) anvinds hir for att konstatera
ndgot med lite osikerhet, bland annat vid ett tillfdlle dér hon siger " t" 1 F = T

127 (Pikachu desu ne) vilket grovt dversitts till “Pikachu, eller hur?”. X (Yo) anvinds ofta
1 kombination med verb 1 imperativ for att forsoka formedla eller uppmana négon till nigot.
Detta anvénds nér Joy tillrdttavisar Ash 1 hur han ska ta hand om sin Pokémon. For att placera
Joy 1 var tabell s& hamnar hon mestadels 1 Keigo till yngre médnniskor i utegruppen under
storre delen av den tid vi fér se henne. Den lilla tid hon samtalar med Officer Jenny hamnar
hon diremot i1 plain form da dessa verkar vara nira vénner.

Den svenska Joy fordndras inte markvardigt. Kombinationen av imperativ och partikeln ”

£ (o) ersitts hiar med fraserna “eller hur” och “forstar du val?” vilket ger en likvérdig
representation av dessa. Hennes anvindande av pronomen héller sig helt till vanlig svenska
daven om det dr 1 ett servicesammanhang. Den keigo som Joy anvénder sig utav anvénds i stort
sett alltid 1 olika servicesammanhang, det kan vara butiker, caféer men dven pa sjukhus som 1
detta fall. Da svenskan inte har nagot direkt formellt sprik blir just denna bit valdigt svar att
oversitta nar Joy pratar.

¥ 2 % — & A/ Officer Jenny : Officer Jenny dyker liksom Nurse Joy endast upp under
ett fatal avsnitt och agerar mer som servicepersonal under den tiden. Hennes val av formalitet
ar ddremot inte lika hogt som Joy och hon héller sig till stérre delen i Masu-form, bade till
yngre och dldre. Hon skiftar dock over till plain form nér hon pratat med Ash en stund. Hon
anvinder sig ett flertal ginger av verbindelsen 72 X U V”(Nasai) vilket gor verbet till en
uppmaning eller befallning, nagot som passar i ssmmanhanget da hon &r konstapel. Hon
anvinder sig inte av ndgon speciell satsidndelse.

I den svenska versionen av Jenny har man valt att bibehdlla hennes latt informella talesitt och
inte fordndrat s mycket. Hon anvénder sig av lite ungdomliga ord som "hdrru” och avbryter
girna Ash mitt i hans meningar. Och &ven precis som Joy sa fordandras hennes sétt att prata
nér hon tréffar Joy, det blir alltsd mer informellt och troligen beror detta pé att de &r ndra
vénner.

Aven i fallet Jenny s anvinds mycket av japanskans keigo vilket ir otroligt svért att versitta
till sprak som inte alls har motsvarighet till formellt sprak. Det mérks tydligt i den svenska
versionen da Jenny istéllet blir lite mer oprofessionell.

8.2 Substantiv och egennamn:

Till att borja med ska vi titta pd alla de egennamn som finns med i serien. Utover de
karaktirer som nimnts tidigare kommer hér en lista pa de Pokémon som dyker upp i avsnitten
tillsammans med deras namn pé japanska och svenska. Da de engelska namnen dr desamma
som dom svenska s& kommer hdrmed de svenska namnen att skriva det som de engelska
namnen.

Japanska Engelska
7 VXL H
(Fushigidane) Bulbasaur
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bt k1% (Hitokage) |Charmander
B =7 A (Zenigame) |Squirtle
% v % '—(Kyatapii) | Caterpie
[N %
(Toranseru) Metapod
INF T —
(Batafurii) Butterfree
v — R/W(Biidoru) Weedle
2 7 — 2 (Kokuun) Kakuna
A BT —(Supiaa) Beedrill
R > AR (Poppo) Pidgey
v’y a »(Pijon) Pidgeotto
=17 v H(Koratta) Ratata
F= AR
(Onisuzume) Spearow
7 — R (Aabo) Ekans
v’ 71 F = (Pikachu) | Pikachu
= — A(Nyaasu) Meowth
A TT
(Ishitsubute) Geodude
A T — 7 (Iwaaku) Onix
R 77 A (Dogasu) Koffing
7 > X —(Rakkii) Chansey
[NZaE TV
(Tosakinto) Goldeen
71 A v A (Kairosu) Pinsir

Vad vi framst kan utldsa ur detta dr att den enda Pokémon med exakt samma namn pa bade
engelska och japanska dr Pikachu. Utover detta finns det ndgra fa namn som foréndrats da
dess japanska namn egentligen ar ett engelskt och att man dérefter har valt att skriva det med
korrekt stavning.

7 3% A 3 s namn ir skapat genom en ordvits som kan betyda "Mystiskt 16k’ men

dven ”Visst dr det konstigt?”. Det engelska namnet Bulbasaur verkar istillet skapas ur fran
engelskans "Bulb” (L&k) och Grekiskans “saur” (Odla).

t k7 édr en direkt ldsning av dess kanji K15 som betyder eldodla. Det engelska
namnet verkar komma frén engelskans ”Char”’(Brénna) och ordet salamander som slagits
thop. Med tanke pé att Charmander &r en eldsprutande ddla kan ett samband ses mellan de
bada namnen.

Y =4 A kan skrivas som #%#, vilket kan dversittas till damm skoldpadda. Det engelska

namnet tycks skapas pa samma sitt som Charmander. Detta genom ordet Squirt (Skvétta) och
Turtle (skoldpadda). Squirtle ar en vattensprutande skdldpadda.
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Nagra av namnen tycks komma fran djuret/insekten som Pokémonen ér designad efter, tex /3
% 7 Y —(Batafurii)/Buttefree och * v & &’ —(Kyatapii)/Caterpie). Dessa &r skapta av de
engelska orden Butterfly och Caterpillar som betyder Fjiril och Larv, ndgot som &r precis vad
dessa Pokémon ér.

I = > /L (Toranseru) ir ett namn som skapas av de engelska orden “Transform”
och “cell”. Det engelska namnet Metapod tycks komma frén orden “metamorphosis”
och ”pod”. Bada namnen har grovt sett samma innebdrd och dd Metapod endast &r ett
utvecklingsstadie mellan tvd Pokémon s stimmer namnet bra 6verens med typen.

t'— R/L ér ett namn skapat genom en ihopslagning av orden “bee” och “needle”. P4 samma
vis dr det engelska namnet Weedle en sammanslagning av "worm” och ”needle”. Bada dessa
namn tycks anspegla pé att weedle dr en mask med en giftig tagg pa huvudet.

=17 — och Kakuna é&r istillet omskrivningar av ordet ”Cocoon”. Och precis som 7 >/
/L /Metapod sa ar detta ett mellanstadium mellan tva utvecklingar.

A EB"7 — och Beedrill 4 namn som syftar pa de spetsar denna Pokémon har pa armarna. A
"7 — blir &ven 7" £’ A bakldnges vilket &r ett genus for vanliga bin.

Andra namn tycks istillet syfta mer om ljudet som denne Pokémon gor, speciellt med tanke
pa att det enda som Pokémon kan sdga, dr dess namn. Detta finner vi bland annat i = ¥ — A
(Nyaasu)/Meowth som bada dr en ldtt fordndring fran en katts late pa respektive sprak > =

¥ ”(Nya)/Meow. Aven 7~ > 78 (Poppo) faller under detta di fagelns lite skrivs som 7R v 78
R (Poppoppo) pé japanska. Pidgey som dr det engelska namnet for 48 > 78 dr istéllet en
omskrivning av ordet Pigeon (Duva).

t'Y = »/(Pijon) ér dven det ett ord taget fran ordet Pigeon vilket kan skapa lite forvirring da
det inte 4r samma Pokémon pé engelska och japanska som delar liknande namn. Det engelska
namnet verkar istillet vara betydligt med komplicerad kombination dé det dr en
sammanslagning av engelskans Pigeon och Italienskans ord for siffran 18 “dicotto”. Detta da
Pidgey utvecklas vid niva 18 till Pidgeotto.'?

=17 w4 dr ett namn skapat fran orden f-(Ko) och Rat, tillsammans blir detta barnratta. Det
engelska namnet Rattata dr aningen svérare att hitta grunden till men det tycks vara en
kombination av orden Rat och attack.

Z = A X A r skapat av orden ¥(Oni) och #£(Suzume) som betyder demon-sparv. Det
engelska namnet skapas av orden Spear och Sparrow. Dessa bada syftar pa att detta dr en
vildigt aggressiv fagelPokémon.

12| spelserien pokemon gar Pokémon upp i nivder nar de samlat en viss mingd erfarenhet genom dueller. Nar
de gar upp i niva blir de starkare och kan dven i vissa vall utvecklas till en ny Pokémon
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' 71 7 = som dr den enda Pokémon med samma namn pa alla sprak &r helt skapat genom tva
japanska ljudhdrmningar. Det ena dr £’ 7 £° 7 (Pikapika) som betyder att ndgot glinser. Det
andra dr F = — = —(Chuuchuu) vilket &r att ndgot piper eller gnéller.

A 3777 ir ett namn som kan skrivas med 4 (Ishi) Och #(Tsubute). Betydelsen av dessa
blir en stenkastande sten. Det engelska namnet verkar vara en sammanslagning av orden Geo
som betyder jord pé grekiska samt dude som ér slang for kille. D& detta 4r en stenpokémon
bestaende av ett huvud med tva armar som kastar sten kan ett samband ses mellan de bada
namnen.

A U — 7 &r ett namn skapat av orden %= (Iwa) som betyder sten och A % — 7 (Suneeku) som
betyder orm. Det engelska namnet tycks istillet vara en forvrdngning av ordet Onyx som &r en
ddelsten. Onix dr en ormPokémon av sten.

R 77 A (Dogasu)s namn skapades genom att man slar ihop de japanska orden #%(Doku) och
77 A, Kombinationen skapar da orden giftig gas” vilket helt stimmer 6verens om vad detta
ar for typ av Pokémon. Det engelska namnet dr istéllet skapat fran ordet “coughing”, att hosta.
Vilket kan kopplas till att Koffing dr en Pokémon vars frimsta attack dr smog.

7 — 7R (Aabo) ir istillet ordet 78 77 (Boa) baklinges. Detta passar bra dd 7 — 7K ir just en
Boaorm.
Det engelska namnet f6ljer hiar exakt samma stil dd Ekans blir Snake bakldnges.

Chansey och 7 = % — (Rakki) &r tvd namn som verkar syfta pa denna Pokémons sillsynthet
1 spelen for Gameboy™ som sldpptes tillsammans med tvserien.

K2 > | (Tosakinto) ir taget frén en typ av guldfisk kallad & = & A/(Tosakin). Det
engelska namnet verkar istéllet vara en sammanslagning av orden goldfish och queen och
skapar d& Goldeen.

714 v A verkar vara skapat genom grekiskans bokstav X(Kai) och engelskan cross. Pinsir
verkar komma frén ordet pincer och bdda dessa namn syftar pa Pokémonens klor pa huvudet.

Utover Pokémon och karaktérer finns dven ordet Pokedex med. Pokedexen dr det
uppslagsverk som alla Pokémontrénare bar med sig och som ger dom information om
Pokémon dom méter under resans géng. Det engelska namnet dr en sammanslagning av orden
Pokémon och index. Och det japanska namnet 7~ 77 & > [X|fi# betyder ordagrant illustrerat
uppslagsverk for Pokémon.

For att finga en Pokémon anvénder sig trinarna av sé kallade Pokebollar. Dessa heter istéllet
F A & —78—/L(Monsutaabooru) pa japanska. Troligtvis finns denna skillnad pa grund av
att Pokémon &r en forkortning pé det riktiga namnet Pocket Monsters vilket anvénds betydligt
mer I den japanska versionen.
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Stider: Utover dessa Pokémon finns det dven tre stider med i de avsnitt vi tittat pa. De foljer
hér:

Japanska Engelska

~ 4 & 7 ./(Masarataun) | Pallet Town
XU T 4

(Tokiwashiti) Viridian City
=B 7 1 (Nibishiti) Pewter City

Alla dessa syftar pé olika farger bade pa japanska och engelska. ¥ = kommer troligen fran
ordet E: > H (Helt vit). Pallet frén ordet Palette som i fargpalett. De resterande stiderna dr da
farger dar b % U/Viridian dr en gron farg och = E'/Pewter ar en griaktig farg. Detta kan

ocksa ses 1 serien da byggnaderna mestadels haller sig till dessa farger nér serien befinner sig
dar.

8.4 Utelimningar

Sé& vad har dd forsvunnit i 6verséttning och lokaliseringen? Framst finns det tva scener som ér
helt borttagna i den vésterldndska versionen. I bada dessa blir Ash tillrdttavisad med en orfil,
forsta gangen &r i avsnitt 1 ndr Ash méter Misty och da fér en orfil for att hon tycker att han
tagit ddligt hand om sin Pokémon. Detsamma intrédffar i avsnitt 2 nir Ash har ldimnat in sin
pikachu i Pokémoncentret, han far d& en 6rfil av syster Joy som arbetar dir. Vad som dock ér
markligt dr att man missat att klippa bort en liten del av ljudet fran sagda o6rfil, personerna stéar
dé alltsa och tittar pa varandra varpa en tydlig sméll hors men inget syns.

Det finns dven en hel del ordvitsar och skdmt som helt enkelt inte gétt att Gversatta till
svenska. Vi kan bland annat se i avsnitt ett att Ash siger >/ > ¥ < |3 U % £ (Pajama wa
jama), nagot som kan oversittas till ”Pyjamas dr bara ett hinder”. Pa svenska sdger Ash hir
istillet ”Jag blev lite forvirrad imorse och jag blev forsenad.” och ordvitsen har pa sé vis helt
forandrats.

Aven delar formella konversationer forekommer pa japanska forsvinner en hel del av
betydelsen pa svenska och konversationerna blir istéllet véldigt stakiga och platta.

Slutligen finns det d4ven en scen dir Professor Oak kokar ramen i den japanska versionen.
Scenen avslutas med att en dggklocka ringer och Oak séger att han maste ga for att maten ar
fardig. I den svenska versionen ndmns denna ramen inte alls och scenen slutar med att en
dorrklocka ringer och Oak maste ga for att pizzaleveransen dr hédr. Under hela denna scen kan
man se skdlen med ramen som star och kokar bakom Oak.

9. Diskussion

Vi kan efter analysen se att det dr vildigt svart att géra en korrekt dversittning frén japanska
till svenska. Framforallt nir det finns s4 ménga olika delar av respektive sprdk som inte finns
alls 1 det andra. Delar som Yakuwarigo maste dversittas med rostfordndringar eller att hela
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meningar méiste bytas ut. Detta géller framforallt anvindandet av Keigo, Masu-form och
plain-form som inte alls har ndgon motsvarighet men anvénds vildigt ofta for att just forklara
vad for typ av person som talar.

Niér det kommer till pronomen finns hér en viss felmarginal da det &r véldigt vanligt for
manga av karaktdrerna att prata i tredje person. De anvénder sig d& av fornamn istéllet for
ndgot specifikt pronomen och dérfor har de fétt vildigt fa antal anvdnda pronomen vilket kan
ses 1 appendix.

Nir det géller karaktdrerna i sig har oversittarna anstringt sig vildigt hart for att anda forsoka
halla kvar karaktirernas personlighet i mélspraket. Aven om detta manga ganger har gjorts
genom att man anvént en dldre rostskadespelare.

Alla namn som har ¢versatts har fatt i stort sett korrekta motsvarigheter pa malspraket helt 1
korrelation med Skopos teori d& man inte har kvar de japanska namnen utan istéllet har
lokaliserat detta for att malgruppen ska fa en enklare forstaelse och for att de inte ska kidnnas
for fraimmande. For Pokémons har man valt att nistintill direkt dversitta innebdrden av de tva
ord som ofta skapar namnet och dérefter gjort en engelsk motsvarighet pd samma namn,
undantag for detta dr Pikachu som helt anvédnder sig av det japanska namnet. Detta dr dock
endast ndgra fa av de vildigt stora antal Pokémon som finns och om sambandet fortfarande
finns for alla dr svért att sdga. Da serien blev sa pass stor i Sverige att i stort sett alla barn som
vixte upp i slutet pa 90-talet kan nimna dtminstone nagra av de Pokémon som finns visar
tydligt pa att oversittningen har fungerat bra &ven om namnen har foérandrats, ndgot som dven
Skopos menar pa att det ibland krdvs dd namnen kan vara allt for frimmande eller for svéra
att uttala. Framforallt for en betydligt yngre mélgrupp.

Ett skal till att Oversdttningen ibland dven kan vara lite mérklig ndr man jamfor den japanska
med den svenska dubbningen &r att stora delar av den svenska dubbningen anvinde den
engelska dubbningen som grund istéllet for den japanska. Darfor sa kan det vara delar som de
engelska dverséttarna valt att ta bort d&ven har fallit bort helt i den svenska dverséttningen.
Detta kan dven forklara en del av censuren som finns. Aven om vi svenskar inte tycker att det
som tagits bort dr sa pass farligt att det faktiskt skulle behdva censurerats, sé kan tankarna
kring detta vara helt annorlunda f6r de som tagit in och inpassat den engelska versionen. D&
vi sedan 1 efterhand far den redan censurerade engelska versionen att dverséttas till svenska sa
finns det redan delar som &r borttagna. En véldig risk som finns 1 och med detta och som dven
Venuti papekar ér att detta blir en dubbel lokalisering av materialet. Vad som da intréffar &r
att en stor del av budskapen och namnen som finns 1 originalmaterialet helt och hallet
forsvinner.

10. Slutsats
For att knyta ihop det hela ska vi se pé den tidigare fragestdllningen.

e Hur har éversdttaren valt att éversdtta japanska substantiv och egennamn som inte finns i
svenska?
Da nastintill alla egennamn pa saval personer, Pokémon samt stader har 6versatts sa ar detta
nagot som oversattaren jobbat hart med. Det verkar som att detta gjorts for att mer passa
malgruppen fér materialet, man har da valt mer vasterlandska namn pa manniskor och
Pokémon har fatt liknande namn men som &r tillverkade av engelska ord for att skapa
liknande betydelser. De substantiv som Oversatts har fatt liknande namn med liknande
betydelser tex” &k 77 %7”(Eld 6dla) och Charmander (Brind salamander), men som &r
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betydligt lattare att uttala for en icke-japansk person.

e Hur har 6versattaren valt att 6versatta yakuwarigo?
Detta ar troligtvis en av de svaraste delarna for en Gversattare da det oftast inte finns
motsvarigheter i malspraket. And& har man férsékt med hjalp av andra medel &n direkta ord.
Det kan vara tonldgen men dven ordval som gér detta. Da man har varit tvungen att
lokalisera yakuwarigo finns dock en risk att nagra av karaktarernas personlighet har
forsvunnit. Detta kan ses i karaktdaren Samuraj som istéllet for att Iata som en samurajkrigare,
later som en robot.

e Finns det delar som helt fallit bort pG grund av 6versdttningen?
Ja, framforallt &r det ordvitsar och talsprak som helt férsvunnit och séllan ersatts med nagot
motsvarande pa malspraket. Utdver detta finns det dven en del censur i de avsnitt vi har
tittat pa. Bland annat scenen i avsnitt 2 dar Ash far en orfil av Misty, nagot som ar helt
borttaget med undantag for ljudet i den svenska versionen. Censuren i sig verkar bero pa
kulturella normer hos malgruppen, framforallt nar det &r yngre personer som rakar ut for
vald, vilket gor att man tagit bort dessa scener. Aven scenen dir Oak kokar ramen har helt
forsvunnit och blir forvirrande da han bade kokar ramen, och ska &ta pizza i den svenska
versionen. Oversittaren har alltsd dven i denna del f6ljt Skopos teori vilket kan ses da
oversattaren lokaliserat materialet for de svenska tittarna. Man har alltsa anpassat
oversattningen efter malgruppen istallet for att forsoka bibehalla originalmaterialets namn
och kulturella referenser. Risken som dven namnts tidigare ar dock att budskap eller delar av
storyn forsvinner pa grund av att man helt plockat bort detta pa grund av censur vilket i sin
tur ger ett trakigt avsnitt utan handling.

e Hur ndra originalmaterialet dér éversdttningen?

e Maed tanke pa ovanstaende ligger inte 6versattningen nara originalmaterialet.
Detta framst pa grund av censuren men dven att man valt att 6versatta alla substantiv och
egennamn till engelska motsvarigheter och pa sa vis lokaliserat avsnitten till en annan publik.
Overlag har man dock annars lyckats att éversatta avsnitten utan att tappa stérre delar av
innehallet och storyn vilket ar precis vad Skopos och dven Venuti menar att man ibland
maste gora for att materialet ska kunna forstas utan nagon bildning i den japanska kulturen.

Med detta sagt dr det svart att komma ifrén det faktum att den svenska versionen inte ar
Oversatt direkt frdn den japanska versionen utan den engelska oversittningen. Med tanke pa
detta foreslas dven ett forslag for framtida forskning: Att jimfora den svenska och engelska
versionen av Pokémon for att pa sé vis se likheter mellan de bdda da den svenska
Overséttningen inte dr gjord med den japanska versionen som grundmaterial vilket bidrar till
att den svenska Overséttningen egentligen baseras utefter ett redan lokaliserat material.
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12. Appendix

Sammanstillning av forekomst for olika delar av yakuwarigo:

Forekomst av: | Avsnitt Verbbodjningar Pronomen Satsidndelser
Plain- |Masu-

form |form |Keigo|f& |#. |#5 L |Annat* |8 |®D X | L% | Annat*

Ash Epl 39 7 0f19] 1 0 0] 4 1 0 0

Ep2 24 8 0]12] O 0 0] 6 0 0 0

Ep3 27 5 0j14] O 0 0] 7 0 0 0

Ep4 25 9 0j16] 0O 0 0] 9 0 0 0

Ep5S 43 2 0] 17 1 0 0] 6 0 0 0

Delia | Epl 3 2] o] o 0 2
Ep2 4 of ol o] o 1

7~
=t

= |Prof. Oak  |Epl 2 1 1| o] o 2 ol 1] o] 5 0

- Ep2 5 1 0] 0] O 1 0] 0 0 4 0

Gary Oak | Epl 7 1 o] o 1 0 2l 1] o] o 0

Jessie&James | Ep2 16 3 6] 2| 2 0 51 8 4 1 0

Ep3 14 2 6 2| 1 0 9] 2 1 0 0

Ep4 11 4 41 1] 3 0 6] 6 2 0 0

Meowth Ep2 6 0 0] 0] O 0 0] O 0 0 13

Ep3 4 0 of 1] 0 0 0] 0 0 8

Ep4 4 2 0 0 0 1] O 0 8

Misty Epl 3 2 0] 0] O 0 ] 1 1 0 0

Ep2 6 7 0] 0] 2 0 1] 2 2 0 2

Ep3 11 10 0] O 1 0 2] 1 1 0 4

Ep4 8 6 0] Of 1 0 1] 2 2 0 1

- Ep5 6 7 0 0] 2 0 2] 1 3 0 2
5

2, [Brock Ep5 16 12 1| 1] 0 0 of 1 0 0 4
&

Samurai Ep4 4 1 321 0] O 0 41 0 0 0 4

Flint Ep5 14 4 If 0| O 2 0 0 15 3

Nurse Joy Ep2 4 12 0] 1 0 0] O 2 0 6

Ep5 0 2 21 0] 1 0 0 0 1 0 1
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Officer Jenny | Ep2 4 7 Il 0] 2 0 0] 1 1

*I dessa kategorier faller saker som inte platsar bland de resterande men dnd4 kan vara vérda
att ndmna. Ofta dr dessa sammanslagningar eller férdndringar av de som finns med i listan. I
fallet Meowth ar detta dndelsen "=+ vilket forklarar varfor det finns 29 forekomster av

detta.

21




