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Sammanfattning

Studiens syfte har varit att ta reda pa hur skolungdomar pd gymnasial niva kan undervisas i
fraimmande sprdk med rollspelsmetodiken och vad man kan forvénta av undervisningen som
utfors med denna metod.

Inledningsvis har vi undersokt rollspelets roll i undervisningen genom tiderna och hur man
kommit fram till dagens teoribildning gjord av Vygotskij och Dewey och senare av pedago-
gerna Heathcote och Bolton. Just Heathcotes lara har vi anviént flitigt i var undersdkning; hon
har visat vilka mojligheter som aktivitetspedagogiken erbjuder och vilken anpassningsfor-
maga den har till olika &mnen. Vi har sett hur Skolverkets ldroplaner for gymnasiet angaende
moderna sprakundervisning kan kopplas till rollspelsundervisning.

Resultatet av denna kvalitativa undersokning har visat att de utfragade eleverna generellt sett
uppskattar denna arbetsmetod och finner den ldrorik. Bland annat menade de att de dkar sitt
ordforrad och sina muntliga kunskaper och manga skulle vilja ha mer rollspel i undervisning-
en under skoltiden.



Forord

Teori och praktik befruktar varandra. Med dessa ord sammanfattar pedagogen Kent Hagglund
(2001) i Drama — ledarskap som spelar roll hur viktigt det dr att man skriver uppsatser om
den erfarenhet man har genom rollspel i klassrum. Det bidrar till kunskapsutvecklingen. Man
kan se hur man idag, 2015, har sa mycket bredare och djupare kunskapskéllor att 6sa ur én
vad som var fallet pa 1970-talet.

Vi heter Caterina och Marta, och kommer respektive frén Italien och Polen. Caterina dr lérare
i grundskolan tidigare ar samt ldrare i italienska och latin pa gymnasiet. Marta dr gymnasiela-
rare 1 tyska och blivande lirare i spanska. Som héngivna moderna spraklarare héller vi oss
standigt uppdaterade pé nya undersdkningar och forskningar och tycker om att planera lekt-
ioner och upptécka nya strategier for att gora véra lektioner roliga, nyttiga och framfor allt att
eleverna kénner att de lér sig sprdken som vi undervisar i. Nér vi bestimde oss for att skriva
en uppsats tillsammans kom vi verens om att gora ett arbete som fokuserade pa didaktik och
pedagogik, for detta dr en gemensam grund som vi dr forenade i.

Jag, Caterina, &r utbildad lérare i Italien och har undervisat bdde i Italien och i Sverige pa
grundskolenivd, gymnasiet och dven vuxna och har flitigt anvént rollspel i mina lektioner och
fatt bra respons pé detta. Jag upplever att rollspel kan vara ett bra medel for att gora undervis-
ningen bade anknuten till verkligheten och rolig. Det kréver att man tidigare har gett en
grundlig teoretisk undervisning i &mnet. Jag undervisade latin i en klass genom rollspel; ele-
verna hade det roligt under lektionen och tyckte ocksd det var roligt att prata ett sprak som
anses dott (fast i Vatikanstaten talas det fortfarande). Eleverna intog olika kdnda roller och
ndgra utforde intervjuer med dem. De fick samtidigt 6va pa spriket och pa sina kunskaper i
historia. Det faktum att eleverna roade sig ser jag som positivt, sdrskilt 1 ljuset av vetskapen
av det Heathcote har bevisat, nimligen att barnen lir sig mer effektivt under sddana omstén-
digheter.

Jag, Marta, har kanske inte s& mycket erfarenhet med rollspel som min vén Caterina har, men
kénner till den och har ocksa anvént metoden i praktiken. Jag &r utbildad lérare i Polen. Mina
erfarenheter fran mitt hemland kommer fran studiepraktiker. Strax efter studierna kom jag till
Sverige som Comenius-assistent och min roll i Katedralskolan i Skara grundade sig pa att
hjilpa elever i deras sprakutveckling. Nu arbetar jag som tyskaldrare pa Stromkullegymnasiet
i Bengtsfors. Bdde pd min forsta som pd min andra skola hir i Sverige har jag jobbat med
hjilp av rollspel. Tack vare mina erfarenheter i klassrummet med rollspel kan jag sdga att det
ar en effektiv metod som elever gillar och som ger bra resultat i undervisningen. Jag &r per-
sonligen positivt instélld till rollspel som ett nédvindigt och intressevickande instrument i
modern sprakundervisning.

Vi har darfor bestdmt oss for att skriva en uppsats om rollspel och fordjupa var teoretiska
kunskap om den héir metoden. Vi vill jimfora vara erfarenheter och tillsammans planera enké-
ter och lektioner och tror att allt detta kommer att bli mycket givande for oss bdda och for-
hoppningsvis dven for andra spraklarare och larare i andra &mnen, som ocksa kan ha nytta av
rollspel i sin undervisning. Vi vet att skoldmnen ofta uppfattas av eleverna som undervisning
for sakens egen skull. Man har svért att se sambandet mellan det som ldrs och den verkliga
vérlden och arbetslivet. Forskning har visat hur rollspel kan bidra till att skapa mening i
undervisningen och se hur de olika &mnena ar knutna till en verklig nytta.



Vi dmnar rama in rollspelets betydelse och utveckling inom de viktigaste pedagogiska och
didaktiska teorier, som strukturalismen m.fl. och strukturera vért arbete genom att stotta oss
pa Deweys, Vygotskijs, Skinners med fleras arbeten.

I engelsktalande ldnder anvénds denna undervisningsmetod flitigt; vi kommer faktiskt att an-
vinda mest engelsk litteratur i &mnet i detta arbete. Vi skall se hur framtrddande pedagoger
som Heathcote och Bolton anvint sig av aktivitetspedagogik och vilka ldrdomar och idéer
man kan hidmta fran deras erfarenhet. Den inledande delen med litteraturgenomgang och teo-
retisk grund har till storsta del skotts av Caterina medan Marta har bidragit mera till enkéter-
nas utformning, vi har dock samarbetat genom hela uppsatsens genomforande. Denna upp-
dragsfordelning kommer av att Marta jobbar pd gymnasieskolan, medan Caterina undervisar
vuxna.

Arbetet vill ge riktlinjer och forklara hur man forbereder ett rollspel, vilka mal man skall ha i
atanke, hur man har kommit fram till anvindandet i modern undervisning och vilka pedago-
giska stromningar stodjer rollspelets funktion. I detta syfte har Wagners bok (1976) varit av
oerhord betydelse for vart arbete. Det som for en ldrare gor det spannande &r att man inte be-
hover nigra komplicerade verktyg for att 1igga om ordinarie undervisning till rollspelsunder-
visning. Som Wagner uppmanar: tag vad du har materiellt och mentalt — sétt det 1 kreativt
spinn med vad du kan. Stirra dig inte blind pa vad du saknar och vad du inte kan!
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1 Inledning och val av undersokningsproblem

Rollspel i ldrande har visat sig vara ett effektivt sétt att undervisa pa, om man skall se till
Heathcotes erfarenheter i &mnet, forutsatt att man kompletterar rollspelet med en diskussion.
Dorothy Heathcote (1926-2011) var en engelsk ldrare och teoretiker inom dramapedagogik.
Hon har haft ett oerhort inflytande 6ver hur man nu ser pa drama i undervisningen. Detta in-
flytande kommer av hennes enastdende sétt att arbeta med barn i skoldldern, hennes renommé
har hon fatt genom att hon blev kind for den breda publiken ar 1966 tack vare en BBC-
dokumentér (Wagner, 1992). Heathcote introducerade dven nagot helt nytt: teacher in role-
tekniken vilket innebar att hon gick sjélv in i olika roller tillsammans med eleverna (Erberth
och Rasmusson 1996). Vi skall lingre fram se pa vilka drag som kidnnetecknar hennes arbets-
satt. Rollspelet dr en form av aktivitetspedagogik och till skillnad frdn ménga andra former av
larande forenar man kénsla med kunskap samtidigt som man som elev tvingas in i en ldrande-
situation. Att utveckla de delar av hjdrnan dér sprdkformagan sitter leder till att dven aktivera
andra delar, dir logiken sitter. Detta gor det dnnu viktigare att satsa pa sprakkunskap i ldran-
det.

Som lérare stéiller man sig stidndigt fragan om vilken undervisningsmetod som é&r 1dmpligast
och mest effektiv for sitt eget &mne. Man besitter inte en exakt kunskap om vad som garante-
rat kommer att fungera, ej heller vet man om samma metod kan tillimpas oavsett mélgrupp.
Man utvecklas over tiden som ménniska och som lédrare, och fér insyn i flera metoder som
finns tillgéngliga och far en insikt om vilka mdjligheter som en teknik tilliter, samtidigt som
man kan fa en forstaelse for vilka begransningar den kan ha. Till detta ldgger man till att kun-
skapen stindigt utvecklas och nya idéer blir accepterade, verkstills och blir beprovade.

Vi ska i denna studie undersdka hur en specifik metod (rollspel) kan tillimpas 1 ett sdrskilt
dmne (moderna sprék) for en utvald grupp (skolelever i gymnasiekolan). Var undersdokning
kan vara nyttig for sprakldrare men dven for larare i andra &mnen, som historia och geografi
till exempel. Eleverna skulle exempelvis kunna forbereda en pjis dar de forstiller dialoger
som behandlar aktuella hdndelser i en given historisk tid eller ett givet land.

Aven fritids- och samhillskunskapslirare kan vara intresserade av arbetet. Man kan tinka sig
att forbereda projekt om olika regeringsformer och ge sig ut for att vara statshuvud eller fore-
standare for politiska partier genom att kli ut sig och hélla berdmda tal. Rollspel kan vara
ocksa nyttigt i ndgra kénsliga och aktuella problem, som till exempel mobbning. Om detta
finns ett kapitel i Anterot-Johansson (1998).

I denna uppsats ér syftet att undersoka rollspelets funktion i sprékundervisning, alltsa ur den
pedagogiska aspekten, och undersdka sociala och motivationsskapande kraften av rollspel 1
undervisningen. Ar det utrymme f&r mer rollspelsundervisning i sprakéimnena i skolan? Tilla-
ter skolans styrdokument bruket av rollspel i sprakundervisningen? Vad skulle tala till denna
undervisningsmetods fordel? Finns det bevis som kan stodja en bredare anvindning av roll-
spel? Kan man uppnd samma resultat, som framtridande teoretiker inom dmnet haft, med
egna klasser? Det ir inte rollspelet i sig som dr temat, utan rollspelet skall ses som ett stod till
den ordinarie undervisningen som dr bruklig i de flesta &mnena. Detta fortydligande &r pé sin
plats for rollspel ar ett mycket bredare begrepp och det pedagogiska innehallet kan stricka sig
till att lara elever att utforska omvirlden, Gva att hitta pa berittelser, spela roller och fordjupa
kunskaper som lirts i skoldmnen, utveckla spréket, stirka band med klasskamrater.

Vi skall begrénsa oss till rollspelets roll som forbéttring i skoldmnen, i synnerhet férdjupandet
av sprakkunskaper.



2. Syfte och fragestiallningar

Vart syfte dr att undersoka pd vilket sitt elevers sprakinldrning paverkas av rollspel och
huruvida rollspel kan vara en viktig didaktisk metod for att ldra sig ett sprak ur en didaktisk
och pedagogisk synpunkt och samtidigt ge en stor motivation att anvénda ett sprak.

Vi fragar oss séledes:

- Kan rollspel vara en effektiv didaktisk metod och hur reagerar elever pé rollspel i
klassrummet?

- Kan bruket av gester och simulation i rollspelet forstirka ldrandet mer dn vad som
skulle ske utan rollspel?

- Vilka for- och nackdelar finns 1 denna didaktiska metod?

- Kan rollspel motivera eleverna och bidra till att gora lektionerna létta och roliga och
eventuellt gora klassen mer sammanhéllen?

Okar forestillningsformagan hos elever genom rollspel?

3. Litteraturgenomgang och teoretisk anknytning

Rollspel dr i manga engelsktalande ldnder valdigt populdrt och etablerat, darfor kommer vi
huvudsakligen att anvinda teoretiska bocker pa engelska om rollspel.

Vi kommer att anvdnda ordet rollspel som kommer av det engelska role-play. Pa svenska an-
vénds begreppet rollspel dven for att beteckna dramapedagogiskt rollspel, som bland annat
syftar pa ett pedagogiskt hjdlpmedel. I syftet att uppna en mer lattlast text kommer vi att an-
vénda den kortare formen rollspel i fortséttningen.

For att kunna analysera en kunskap sé objektivt och sa fordomslost som mojligt, krdvs att man
utgér frdn ndgon form av teoribildning som dr akademiskt accepterad. Det finns i &mnet en hel
del litteratur att tillgd, och vi skall hér introducera de som vi har anvént.

For de didaktiska och teoretiska aspekterna anvinder vi bl. a. Livingston (1983) Role play in
language teaching, Bennett, Wood, och Rogers (1996), Teaching through play, Bolton och
Heathcote (1999) So you want to use role play samt Bolton (1998) Acting in classroom (se
litteraturlista). Bland dessa dr Graves E.A. (2008). Is role playing an effective teaching
method?, vildigt larorik. En intressant teoretisk och praktisk bok som gér ut ifran ett historiskt
perspektiv dr Anterot-Johanssons (1998) bok Drama i klassen, den hér &r pa svenska.

Tvé bocker har anvénts indirekt, det &r Brown (2009) Gioca! och Suzuki (2007) Kunskap med
kdrlek. Diadori (2005) Insegnare Italiano a Stranieri dr en vildigt nyttig bok med manga
praktiska tips om hur man praktiskt planerar lektioner; den dr pa italienska, om undervisning i
italienska sprakdmnet, men kan dven anvidndas som modell for undervisning i alla moderna
sprak. Artiklar och uppsatser som finns pa nétet samt tidningar om pedagogik skall ocksa an-
véndas, dven om det inte direkt framkommer i texten. Vi tar del av tidigare uppsatser i &mnet,
det ar Drama som metod i sprakundervisning av Jessica Starck, 2011 och Drama som peda-
gogisk metod i sprdakundervisningen av Tanja Tombai, 2015. Dessa placerar sig inom ramen



for ett okat intresse bland spraklirarna for olika typer av aktivitetspedagogik som undervis-
ningsform. Starck har lagt fokus pa elevernas asikter géllande drama som en alternativ under-
visningsmetod i sprakundervisningen, samtidigt som hon undersokt hur drama inverkar pa
deras skriftliga produktion. Hon har undersokt en grupp elever som gar sista aret pd samhills-
programmet inriktning sprak. Tombais studie beskriver hur och varfor spriklédrare i engelska,
svenska samt svenska som andra sprak pa grundskole- och gymnasieniva anviander pedagogiskt
drama som metod i sprakundervisningen. Det dr viktigt att se vilka forskningsomraden som &r
aktuella och utforskade for att kunna dra nytta av andras erfarenheter i &mnet och bygga vi-
dare pa tidigare forskning.

Multipla intelligenser av Campbell (1997) &r en handbok som kommer till bruk i forbered-
ningen av lektionerna. Denna bok, som andra i sin genre, ger en tydlig bild av hur man skall
gé till verket med rollspel i klassrum samt ger en del praktiska erfarenheter som é&r virda att
ha i dtanke nir man 6verfor teorin till praktiken.

Givetvis kopplas rollspel till de géllande laroplanerna for gymnasiet angdende undervisning i
moderna sprak. Vi tar dven del av det som Skolverket (2011) sdger om undervisning i moder-
na sprak.

I den forsta delen av uppsatsen granskas litteraturen som finns att tillga pad omrédet, av vilken
ett urval gjorts som begrinsar omfattningen av materialet. Vi har forsokt att identifiera de
forfattare och forskare som har haft storst inflytande och kommit med nya ron och erfarenhet-
er. Bland dessa utmérker sig Dorothy Heathcote sirskilt.

Vi har dven anvint bocker som behandlar &mnet ur ett bredare perspektiv, till exempel bocker
om drama och simuleringar for att himta kompletterande kunskap, men med preciseringen att
drama inte skall forvéxlas eller ersittas med rollspel. Det &r viktigt att halla isdr de olika be-
grepp som definieras i litteraturen; gransdragningen kan dock stundom verka diffus och otyd-
lig s& i1 texten kommer vi att ge en forklaring pa de olika formerna som forekommer. I och
med att rollspel definieras som dramapedagogiskt rollspel och kan vara en del av drama kan
man anvéanda litteraturen som behandlar drama for att analysera rollspelet, med férmaningen
om att begreppen inte dr utbytbara med varandra.

Det dr pa sin plats att definiera grundlaggande begrepp. Begrepp och bakgrund introduceras
av Yngve Hansson i en av de svenska bdckerna som vi anvént oss av. Han definierar simule-
ringar som modeller av verkligheten, vilket dr en definition som omfattar véldigt mycket,
dven vetenskapliga modeller. For att sndva in omradet maste man tilldgga att det skall vara
simuleringar for ldrande och insikt, och att de séledes riktas till ldrare. Simuleringar skall inte
efterlikna verkligheten, de skall vara rimliga och konsekventa och behdver inte ha definierade
undervisningsmal. Detta dr nog den stora skillnaden med andra former av rollspel, som vi
skall se. Rollspel handlar om simulering. Rollspel utévas av en grupp, for gruppen sjilv, inga
utomstaende askadare behover/skall narvara.

Hansson slar fast att aktiva inldrningsmetoder och konkreta erfarenheter och reflektioner &r
nyckelfaktorer i inldrningsprocessen (s. 12). Denna kunskap har gjort att man idag i vid ut-
strdckning anvénder sig av simuleringar i olika verksamheter. Hansson (2004, s. 15) beskriver
under vilka villkor man talar om simuleringar i utbildningssammanhang; nir en grupp till-
sammans forsoker handskas med en situation som liknar vekligheten och som stindigt forédnd-
ras. Man 4terskapar en verklighet i syftet att illustrera en process; deltagarna har olika egen-
skaper i detta; man géar in i rollspelet med sin kunskap, professionalism, makt och auktoritet.



En definition av drama som vi anser oss kunna anvidnda dr den Riksférbundet Auktoriserade
Dramapedagoger (RAD) som anvinder sig av sedan 2009: ”Drama ar upplevelsens pedagogik
som tar med hela manniskan i en ldrande process. Drama dr en konstnérlig och pedagogisk
arbetsform dér lekar, gruppdvningar, rollspel och olika teaterformer ingér. I exempelvis roll-
spel aterskapas situationer fran det dagliga livet. Genom att prova olika roller kan en dkad
forstaelse for andra méanniskor utvecklas. Drama utgar ifrdn varje grupps och dess deltagares
forutséttningar, intressen och sociala verklighet”.

Pedagogerna Erberth & Rasmusson (1991) definierar rollspel som en improvisation som av-
bildar en verklig situation ur den sociala omvirlden. Rollspelet stiller salunda krav pa realism
och verklighetsforankring. Rollspelets syfte dr att deltagarna utforskar den sociala verklighet-
en som finns runt omkring oss. Man far pa sa sitt inlevelse och forstaelse (s. 118). Som man
kan ldsa star det improvisation, vilket betyder att alla krav pd forberedning helt eller delvis
faller bort till formén for innehallet i avbildningen. Med andra ord &r det ingen fOrestéillning
for andra 4n gruppen som upptriader, det ér i alla fall inte syftet med rollspelet. Darfor kan
Hégglund och Fredin (2001) i sin Dramabok, den andra svenska boken i &mnet som vi anvint,
samla ihop improvisationer och rollspel (s.64). De gor tydligt hur man skall undga forvax-
lingen mellan rollspelsdvningar och teater. De tar ett bredare perspektiv och samlar alla for-
mer av improvisations- och rollspelsutdvning under drama, som kénnetecknas av att allting
sker inom en grupp. Och i och med att ordet drama som bekant kommer fran grekiskan att
gora, laggs vikten pd det som gors 1 drama. Skillnaden blir d& uppenbar, for teater ar en fore-
stdllning infor en publik, som ordets ursprung antyder: att se. Denna grundldggande skillna-
den gor att man med rollspel kan ta en ldtt och lekfull hallning, som annars vore opassande i
teater, som har ett helt annat syfte. Syftet, skulle man kunna pésta, utgor den basala skillnaden
mellan teater och drama.

3.1 Pedagogiskt syfte snarare dn konstnarligt

Drama kan forvixlas med feater eftersom alla delar som drama bestdr av ockséd forekommer i
teater. Det som idag &syftas med teater dr en forestillning som kraver en publik, scen och ma-
nus. Det anvinds ocksd i skolsammanhang, bland annat for att bemdta mobbningssituationer.

Rollspel kan anvindas i vitt skilda sammanhang och i stort sett alla manniskor kan utan tidi-
gare erfarenheter delta i rollspel. Rollspel &r en av flera typer av dramapedagogiska arbetsme-
toder som finns. Man kan se rollspel som ett medel i ett bredare begrepp av drama (Hansson,
2004).

Dock ir enligt Hagglund och Fredin (2001) improvisation och rollspel inte heller samma sak,
eftersom en improvisation gors som forndjelse, medan rollspel behandlar fragor och situation-
er som dr aktuella for en utbildning eller arbete. S& dven i denna distinktion ligger skillnaden
oftast mer i utgangspunkten an i slutresultatet (s. 65). Men man skall inte heller, som Gavin
Bolton i Acting in Classroom (s. 162) péapekar, forvéxla rollspel i pedagogiskt syfte med spel,
eftersom man 1 rollspel inte tdvlar om ndgot, och en eventuell podngsittning inte dr det pri-
méra (Hansson, s. 14). Dessutom é&r spel undantagna krav pa sannolikhet, vilket annars préag-
lar pedagogiskt rollspel. Detta innebir att det inte star en helt fritt att hitta pa i rollspel. For att
det skall vara nyttigt krévs det att rollspelet aterspeglar en verklig situation och detta gor att
den som spelar en roll méste anstrénga sig att vara realistisk och verklighetstrogen.



3.2 Skolans styrdokument

Enligt Hansson (2004) &r Vygotskij den person som har citerats mest i den internationella
forskningen om larandet under 1970- och 1980-talet. Hans syn pa ldrande utgdr den teoretiska
grunden for Lpo94 och LpfY4.

Vid en ndrmare betraktning av kursplanen for moderna sprak 2011 skulle man kunna tro att
det ar upplagt for att man skall dgna en del av undervisningen till rollspel. Skolverket (2011)
skriver om dmnet moderna sprak pa gymnasial niva att "Kunskaper i flera sprak okar indivi-
dens mdjligheter att ingé i olika sociala och kulturella ssmmanhang och att delta i ett globali-
serat studie- och arbetsliv. Kunskaper i moderna sprak kan dessutom ge nya perspektiv pa
omvérlden, 6kade mojligheter till kontakter och storre forstielse for olika sétt att leva.” Detta
hénvisar till det man vill 4stadkomma med rollspel i sprakundervisningen. Amnets syfte ér att
“Eleverna ska ges mdjlighet att, genom sprdkanvindning i funktionella och meningsfulla
sammanhang, utveckla en allsidig kommunikativ forméga.”. Aven i detta avseende aterspeg-
lar det vad bland andra Bolton och Heathcote har satt upp som fordelar for aktivitetspedago-
giken, som vi skall se ldngre fram. Man finner mer stod for att tillimpa rollspel i undervis-
ningen, exempelvis att ”fa sétta innehallet i relation till egna erfarenheter och kunskaper.”

Vidare kan man i kursplanen lésa att “eleverna skall ges mdjlighet att utveckla kunskaper om
livsvillkor, samhallsfrdgor och kulturella foreteelser i olika sammanhang och omraden dar
spréket anviands. Undervisningen ska stimulera elevernas nyfikenhet pa sprak och kultur [...].
Undervisningen ska dessutom bidra till att eleverna utvecklar spriklig medvetenhet och kun-
skaper om hur man lér sig sprdk i och utanfor undervisningen.” Hér anges tydligt att man
strdvar efter att koppla undervisningen till den konkreta omvérlden. Detta behandlas i syftena
med rollspelet, och hur rollspelet kan kompensera bristerna i annan form av undervisning.

Slutligen skall man understryka foljande av det som stir att ldsa pa Skolverkets hemsida:
”Undervisningen ska i allt vésentligt bedrivas pa malspréket. [ undervisningen ska eleverna fa
mota talat och skrivet sprik av olika slag samt fi siitta innehéllet i relation till egna erfa-
renheter och kunskaper. Eleverna ska fa interagera i tal och skrift samt producera talat
sprik och olika texter, pi egen hand och tillsammans med andra, och med stéd av olika
hjilpmedel och medier. Undervisningen ska dra nytta av omviérlden som en resurs for kon-
takter, information och ldrande samt bidra till att eleverna utvecklar forstaelse av hur man
soker, vérderar, védljer och tilldgnar sig innehdll frn olika kéllor for information, kunskaper
och upplevelser.” [fetstil tillagd av oss].

Vi uppfattar dessa utdrag ur kursplanen nédstan som en anmodan att tillimpa rollspel i under-
visningen i moderna sprék for att eleverna faktiskt skall {4 interagera i tal och skrift och till-
sammans med andra utveckla sina sprakkunskaper. Citaten ovan som faststéller mélen for
moderna sprak, handlar om det som rollspel i undervisningen &r ténkt att stimulera: elevernas
nyfikenhet pa sprak och kultur.

3.3 Bruket av rollspel genom tiderna

Det verkar rdda enighet om att man anvént rollspel 1 undervisning i dess olika former redan
sedan antiken. Bade 1 Grekland som i Kina, och i andra kulturer i senare tider finns bevis pa
detta. Man hade tidigt forstitt betydelsen av att indva genom praktiken det man lért i teorin.
Detta giller om man ser pa vilket sdtt vuxna ménniskor anvint och strukturerat en form av
inldrningsteknik. Men det 14r vara en del av den ménskliga naturen att spela roller, det sitter
djupt rotat i ménniskans natur. Inspirationskillan verkar ha varit barns lekar. De leker rollekar



och rollspel. Barn provar sin erfarenhet i olika pahittade situationer. Tydligen 4r det en natur-
lig del av manniskans forméga att ldra. Erberth och Rasmusson hanvisar till forskare som har
sett hur barn i olika kulturer har gemensamt att anviinda lek som uppfostran. Aven manga djur
lar av att leka, det &r allas erfarenhet hur kattungar leker och som foljd lér sig jaga. Det borde
inte finnas tvivel om hur lek hjilper ldrandet.

Trots detta sjdlvklara beteende har forskare kunnat pavisa hur industrisamhéllet har lyckats
avhumaniserat minniskan och hur barnen inte ldngre far delta i vuxenlivet och lek i allménhet
ses som onyttigt tidsfordriv. Industrisamhaéllet har tydligen andra prioriteringar &n manniskans
védl. Man berdvar barnens frihet och forméga till full utveckling i niringslivets namn. Detta
kan man péstd da det ar vederlagt hur barns rollek har stor betydelse for bade det sociala som
det kognitiva omradet. Erberth och Rasmusson (s. 126) understryker kérnan i ldrandet, genom
att improvisera roller, man lér sig nimligen ndgot om det konkreta innehdllet i rollen. Denna
utsago fortjanar att utvecklas, for just genom att leka polis eller tigkonduktor lér barn sig hur
dessa minniskor arbetar, men ocksé lar de sig ndgot om hur en viss yrkeskategori forhaller sig
till andra ménniskor, och dédrigenom far de insikt i hur samhaéllet fungerar.

Att inta en annan ménniskas roll tvingar barnet till att se vérlden ur dennes perspektiv, och
saledes lir det sig att forstd andras méanniskors sitt att tdnka. Detta i sin tur leder barnet till att
tanka om sig sjdlv och hur det forhaller sig till sin egen roll i verkligheten. Andra saker som
tranas 1 rolleken &r fantasi, kreativitet, sprak och abstrakt tinkande, enligt Erberth och
Rasmusson. Detta leder till att rollspel i1 utbildningssyfte inte borde underskattas, for d&ven om
man har att gora med storre barn och ungdomar eller till och med unga vuxna, som forfattarna
till denna uppsats, kvarstir virdet att Ova sprak dven som informationskélla for att skaffa sig
kunskap. Dessutom har dven vuxna nytta av att ”leka”. Det har skrivits en del om detta, bl. a.
av J. C. Huizinga i Den lekande mdnniskan (Homo Ludens, 1938, pa svenska 1945). Han sa-
ger att lek och tdvlan foregdr kultur. Han bekréftar att lekens gamla funktioner haller pd att
forsvinna, och med dessa vért kulturarv, som inte fors vidare till nya generationer. Hér tillats
ekonomiska krafter utgéra vad som &r acceptabelt och hur vi skall leva, sa att det passar deras
behov. Vi tilldts att leka, men pd deras premisser, man betalar for att leka, och att leken dr
utarmad pé fantasi och fri interaktion med andra, alltsa dr det accepterat att leka datorspel.
Men Huizinga framhaller att om leken forsvinner, sa forsvinner mgjligheten att skapa ny kul-
tur. Den som intresserar sig for &mnet, hdnvisas till Huizingas bok.

For den som tvivlar pa att datorspel utarmar leken kan man citera Wagners iakttagelse pa
Heathcotes uppmaning att gora sig av med det mesta av materialet som de anvénde i sina roll-
spel: vi upptickte att det var léttare att tinka fritt med naturens gavor &n med hobbymaterialet.
[...] Vi ldrde oss kanske att den som har fardigt lekmaterial 1 6verfldd, sillan uppfinner nagot
riktigt nytt (Wagner, 1976, s. 13). Vi skulle vilja tilldgga, utan att ga in i detalj pa vilka in-
larningsmekanismer som ir inblandade, att man gor barnen en otjdnst, for man berévar dem
mdjligheten att ldra sig leka pa egen hand, vilket mojligtvis kan ha effekter pa deras senare liv
som vuxna ménniskor. I och med att situationen dr sddan att allt for manga barn tillbringar allt
for mycket tid framfor en passiverande skidrm, kan det vara nyttigt att skolan ger sitt bidrag
till lek, dven da i pedagogiskt syfte. Det ér detta vi skall se pa. Pa vilket sitt datorspel paver-
kar barnens kreativa formaga skall vara osagt. Men man vill tro att om leken har en sddan stor
betydelse for ménniskan kan man anta att lek i undervisningen, éven for éldre barn och ung-
domar, maste vara av stor nytta.

Kurt Johannesson forklarar i boken Retorik — eller konsten att 6vertyga hur man under romar-
tiden och lang tid efterét tranade pa véltalighet genom att 6va, eller “imitera”, de evigt giltiga
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Cicero eller Perikles. Imitatio betraktades som den allra viktigaste vigen om man skulle lira
sig att tala och skriva vl (s. 154). Enligt Torsten Madsén (1992) hade man inga pedagogiska
problem i1 bondesamhéllet eftersom fostran, yrkesskickligheten och omvérldsorientering var
integrerad i arbetet. Man lidrde sig det man behdvde ldra sig for att bli en fullgod samhélls-
medborgare genom daglig samvaro med de vuxna under nistan alla dygnets timmar, eftersom
man arbetade och bodde pa samma plats. Man larde sig genom imitation och den dppna pro-
duktionen var konkret och ldtt att forsta. I vart moderna samhélle uppstar daremot pedago-
giska problem. Hansson identifierar orsaken i att reproduktion och produktion &r skilda, dér
den forsta sker under ménga ar i skolan, langt fran arbete, boende och vuxensamhille vilket
leder till att barn och ungdomar har svart att ta ansvar for sin egen situation och forstd bety-
delsen av skolgéngen. Det eleverna lir sig ifrdn omvirlden gors genom texter och teorier och
media, och inte genom direktkontakt. Dar medier formedlar bilder som star i kontrast till sko-
lan fér skolan lida.

Denna uppfattning 4r Madsén inte ensam om. Nils Bejerot (1981) menar att ménniskan under
sin existens 1 otaliga kulturer inte haft nigra stdrre problem med att forma sina ungar dnda-
malsenligt. Det dr de senaste tva generationerna som tappat greppet om utvecklingen.

Nér man sd 1 grunden fordndrat ett samhélle som byggde sin kunskap pa tidigare generation-
ers kunskap och provning och man i stillet skall anfortro sig pa ett fital forskares studier och
idéer, kan det hiinda att man inte gissar sig fram pa ritt sitt hela tiden. Sjélvklart &r det 6nske-
vért att utveckla en pedagogik som framjar direktkontakt med den verklighet dédr kunskapen
skall anvéndas, sa att skoleleverna uppfattar sin utbildning som relevant.

3.3.1 Synen pa rollspelets roll i modern pedagogik

Var i pedagogikens utveckling skall man placera rollspelet? Ser man till den teoretisk utveck-
lade pedagogiken kan den placeras i Deweys aktivitetspedagogik, sammanfattat med frasen
”Learning by doing”. Man skall dock inte tro att detta betyder att man kan ge en syssla till
barnen och att de ddrmed lér sig. Det krdvs mer @n sd. Det skall till att erfarenheten komplette-
ras med reflektion kring det man gjort. Annars kan risken uppsta att man enbart lar den meka-
niska aspekten i erfarenheten, vilket kan himma mdjligheten for vidare ldrande da man inte
ser sammanhangen.

Dewey har redan &r 1899 hévdat att skolan behdver bidra med konstgjord konkretion. Detta
betyder att skolan skall hjélpa eleven att uppticka det som &r svért att uppticka i vardagsmil-
jon. Fragor som “vad lever vi av?” och "hur fungerar samhéllet?”” har blivit dnnu svarare att
ge svar pa i takt med samhiéllets industrialisering och datorisering, och didrmed blivit mer
osynligt &n tidigare. Deweys anbefallning torde vara minst lika aktuellt idag som d& den for-
mulerades. Rollspelets funktion och gestaltning fods ur dessa tankar; man dmnar &terskapa en
sanningsenlig och verklighetstrogen iscensittning och man skall fora en efterfoljande diskuss-
ion kring erfarenheten.

Flera pedagoger har sedan Dewey forsokt fanga hur ldrandet genom aktiviteter sker och man
har 6kat kunskapen genom att bygga vidare pa en tidigare teori. S4 har David Kolb utarbetat
en modell enligt vilken han sammanfattar de olika steg enligt vilka ldrandet sker. Mac Murray
hivdar att skolans begrepp dr 16sryckta ur sina sammanhang och dr dérfor abstrakta (Hansson
2004, s. 134). Darfor ar det viktigt att gora abstrakta begrepp forstaeliga genom aktiviteter
och efterfoljande uppfoljning med stdd i Deweys teorier.
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Bolton berittar att man méste tacka personer som John Fines och Ray Verriers, Chris Day och
John O’Toole, som genom sina verk under 1970-talet har uppmuntrat ldrare att anvidnda
drama (och underforstatt rollspel) i sin undervisning. Tidigare, enligt Boltons egen utsago,
ansags inte drama vara en del av undervisningen (Bolton, 1979).

Vygotskij hdvdar att larandet skall ses i sitt sammanhang. Man skall likasd se ldrandet i tid
och rum, for den kultur man lever i paverkar ldrandet. En annan del att betrakta i hur larandet
sker dr redskapen som anvinds, for att de olika medlen leder till olika sétt att tinka. Vygotskij
uttalar sig 4ven om hur sprakinldrning sker; det bista vore att anvénda spriket i autentisk
kommunikation, dvs. nir det finns ett meningsbirande innehall i ett meningsfullt samman-
hang. Detta géller allt ldrande, och en viktig observation &r att med larande foljer en balans
mellan fornuft och kédnsla (Hansson 2004, s. 136). Andra forskare drar resonemanget langre
och sédger att det sdtt som praktikanter ldr sig av dr Overldgset det som dr vanlig praxis i
undervisningen. Utgéngspunkten i detta &dr att ldrandet ar situations-betingat, och detta &r
ocksa grunden i rollspelet i undervisningen. Man lér ocksé av att se andra 16sa problem.

Det ar for vart syfte med denna studie intressant att ta upp Paul Watzlawiks konklusioner om
sprékliga aspekter. Han menar att de delar av hjadrnan som skapar kénslor, kreativitet och
sprak dr nyckeln till forandring, vilket betyder att om dessa omrdden paverkas ger det utslag
pa andra delar av hjarnan som aktiverar matematik och logik, men motsatt paverkan fungerar
tydligen inte. Inneborden av detta pastdende talar till fordelen av rollspelets betydelse i1 sprak-
undervisning. Genom att éva spraket dppnar man upp for ett bredare larande i flera dmnen.
Viktigt att notera i detta sammanhang dr att det inte dr nddvindigt att aterskapa hela verklig-
heten for att hjdrnan skall forsta innebdrden av det man vill dterskapa. Hjirnan &r i stand till
att fylla i det som saknas utifran tidigare erfarenheter, 4ven om en del detaljer inte 4r med i
rollspelet Hansson, 2004, s. 138).

3.4 Rollspel kan ta olika former

I detta avsnitt introducerar vi rollspelet i stora drag. I rollspel berdttar man historier for
varandra. For att en historia skall halla, miste den som regel ha en tydlig borjan och ett tydligt
slut. Om dessa tvd moment har ndgot samband dr det en forutsattning for att vara en bra histo-
ria. Men dessa moment dr inga krav i rollspel. Det viktigaste &r att man tar upp fragestéllning-
en tydligt. Verkligheten aterspelas genom en gestaltning dver ndgot som har skett eller kunde
ha intréffat. Att Overraska publiken, som kallas vindpunkt (Hagglund, Fredin, 2001, s. 68), dr
ocksé nagot som &r av fundamental betydelse 1 historieberéttelse i gemen. Men detta blir &nnu
mindre viktigt och helt underordnat i framstéllning av rollspel. Anledningen &r att vandpunk-
ter dr en forcering av verkligheten for att Gverraska &skadarna och hor dirmed inte hemma i
rollspel. Friheten é&r stor i rollspelets framstéillning. En man kan spela 20 barn i ena stunden
och senare vara tidningsforsiljare, forutsatt att detta tydligt meddelas publiken. Tankar kan
sdgas hogt, men 4nda uppfattas som att det bara &r tankar.

En forutséttning for ett bra rollspel &r att deltagarna ar vil insatta i de frdgor som skall be-
handlas inom rollspelet. Med rollspel kan man ateruppleva en situation eller gora en forestill-
ning om hur ndgot kan komma att se ut, eller forsoka ta till andra synpunkter. Men man beho-
ver inte nodvandigtvis ha upplevt en given situation, man kan iscensitta dven historiska hin-
delser eller situationer frén andra ldnder. Detta betyder att man som ledare antingen kan ge
deltagarna en fardig historia eller s& kan ledaren ge ett &mne eller ett problem som deltagarna
sjdlva far anvénda for att utveckla en handling (Erberth Rasmusson, 1991, s. 119).
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Rollerna bestédms i forvdg, i likhet med all annan form av improvisation. Det finns olika tek-
niker som man kan anvénda sig av, exempelvis pantomim och rorelse. Syftet med olika tekni-
ker &r att gora forestdllningen mer levande och ddrmed mer underhallande. En viktig del &r
efterfoljande diskussion. Diskussionen kan handla om hur de olika grupperna har stillt sig
infor fragan och hur de har behandlat den i sitt rollspel.

3.5 Arbetsging

Vi ska hér beskriva hur ett rollspel kan anordnas for att tydliggora hur vi har lagt upp arbetet
med eleverna i var studie. Hur skall man g till viga med en klass som skall improvisera ett
rollspel? Vad skall man lagga till grund for att eleverna effektivt skall astadkomma ett mal
som man som ldrare har satt? Arbetsgdngen dr att man delar upp den stora gruppen i mindre
grupper och ger dem samma uppgift och sedan skiljer man dem at. Nésta steg ar enligt Hagg-
lund och Fredin, att man kommer 6verens om dmnet som skall behandlas och vad som skall
laggas vikt pa och hur detta tas emot av deltagarna i gruppen. Huvuddragen méste bestimmas
innan man borjar improvisationen, men detaljerna skall fa lov att definieras spontant i rollspe-
let. I man av tid kan det hjdlpa att spela upp rollspelet innan den riktiga iscenséttningen sa att
man kopplar tankar till rorelser. Flytta 6ver idéerna fran huvudet till kroppen. Forfattarna me-
nar att om det skulle bli riktigt fel i sjdlva rollspelet kan man alltid stoppa det och backa for
att gora om en scen.

Alla grupper spelar upp sin rollspel efter varandra utan paus emellan. Diskussionerna skall
ske efter det att allt 4r avslutat. Syftet dr inte att peka ut gruppen som var bést eller roligast,
utan upplevelserna skall lyftas fram. Men det &r inget krav att dela upp klassen i mindre grup-
per, man kan sysselsitta hela klassen samtidigt i samma rollspel om man sd onskar.

Tidsbehovet for forberedelsen av ett rollspel varierar stort alltefter gruppens erfarenhet i detta.
Men att ha knappt om tid kan dven ha fordelar eftersom det tvingar deltagarna att anstringa
sig och sldppa tvekan, kritik och tidsddande beslut till formén for att utveckla den forsta an-
véndbara idén. Kort tid gor ocksa att alla dr mer avslappnade for det &r ju uppenbart for alla
att det inte gar att forbereda nagot bra pd nigra fa minuter, vilket &r en bra forutséttning.

3.6 Olika former av rollspel

Det ér viktigt att veta vilka mojligheter som finns med rollspelsundervisning och dérfor be-
skriver vi har vilka ytterligheter som begrénsar rollspelet. Rollspel kan delas in 1 olika former
baserat hur innehallet gestaltas; man kan rora sig mellan tva extremer som utgdrs pa ena sidan
av en “’klassisk” nivé, kdnnetecknad av ett hogt stiliserat framtrddande och pa andra sidan en
vardaglig eller ledig nivd. Hur man skall placera sitt framtrddande beror pé hur klassen svarar
pa situationen, och det &r en fordel att som ledare kunna rikta rollspelet mot en av dessa tva
héll under rollspelets gdng. Om man mérker att klassen dr pa vippen att fnissa nervost, da kan
det vara till hjdlp att stilisera handlingen, ga bort frén det vardagliga till en mer hogtidlig niva.
Praktiskt gors detta genom att t.ex. introducera en domare, en dirigent eller en polisméstare in
1 iscensittningen; det kridver av eleverna ett stereotypt gensvar som kan fora dem in i rollen
igen. For de flesta ldrare verkar den vardagliga formen enklare, men den dr svérare for att den
kréver en starkare tro i rollspelet. Till skillnad frén den klassiska formen kan den vardagliga,
fria formen trots sina begrénsningar, vara befriande, for att det finns sé lite att vdlja mellan, s&
valet blir enklare. Bevis pd detta kan man finna i Wagners bok (1976) om drama i undervis-
ningen. De olika formerna innebér att spraket méste anpassas efter situationen, hogre stil eller
konverserande, liksom alla andra element som exempelvis klddsel, arbete, bostad, mat.
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Hur man viljer innehdll och tema pé rollspelets gestaltning kan variera allt ifrén resa i rum
och tid till olika slags situationer. Man kan som spréaklirare vilja gestalta en vardaglig situat-
ion 1 det frimmande land som spraket talas 1, eller man kan vilja hdmta inspiration fran littera-
turen. Detta dr mer krdvande for det fordrar att eleverna dr vél bekanta med stycket som skall
iterges. Man kan fiven iscensitta en kiind hiindelse eller kiinda personer. Aven tiden som det
hela forsiggar i kan man ta beslut om. Vill man att de skall spela sig i realtid eller vill man
hoppa Over tidsintervaller som kanske omfamnar flera ar? Svaret ges allteftersom det passar
temat man valt.

3.7 Hur skall rollerna bestimmas?

For att kunna ge ett svar pa fragan som vi stéllde i1 kapitel 2 om rollspel kan vara en effektiv
didaktisk metod maste man veta under vilka villkor ldrandet sker. Vad kan rollspel erbjuda
som annan undervisningsform inte kan lika effektivt? Yngve Hansson (2004, s. 15) preciserar
hur rollerna skiljer sig beroende pa om man skall iscensétta informellt drama eller simulering-
ar. Rollspel ingér i bada. Det handlar om att analysera bada dessa former for att se vilken som
lampar sig bést 1 pedagogiskt syfte. Informella dramatiseringar dr mindre strukturerade, sce-
nariot dr mindre detaljerat &n i1 simuleringar och rollerna ror personer, deras egenskaper och
kénslor, vilka &r specificerade, medan rollerna i simuleringar handlar om funktioner och kéns-
lorna uppkommer naturligt. Deltagarna ér sig sjdlva med olika funktioner. For att hjélpa oss
att forstd skillnaderna mellan dessa kan man sédga att syftet med informella dramatiseringar ar
att forstd situationer och andras synpunkter, medan simuleringar skall syfta pa att ge deltagar-
na kunskap om begrepp, funktioner, eller praktisera olika sétt att kommunicera. Detta dr syftet
med rollspel i sprakundervisningen.

Simuleringar forutsdtter att man vet vilka regler som géller for att undvika forvirring hos del-
tagarna om vad som fOrvintas av dem. Exempelvis dr det viktigt att formedla till deltagarna
att det dr viktigt att simulera en situation snarare @n en person. Detta betyder att man inte skall
lagga vikt pa vilka intressen en person kan ha. Ledaren skall inte bestimma vad deltagarna
skall gora, utan det skall de sjdlva gora. Som deltagare skall man upptrada professionellt i den
meningen att man skall anstringa sig for att fatta kloka och genomténkta beslut. Man skall
leva sig in i rollen under simuleringen sé att man agerar som om man vore foretagsdirektdren
eller betjanten, eller vad det kan vara som man skall spela.

3.8 Ledare i rollspelet

Som lérare skall man vara ledare i rollspel. Som ledare maste man ha klart for sig vilken pe-
dagogisk linje man skall tillimpa nir man organiserar undervisningen i rollspel och vara
medveten om vilka mél som man vill uppnd. Malen &r nedskrivna i kapitel 2, bland dessa ut-
mérker sig forméigan att engagera eleverna i &mnet. For att detta skall lyckas, krivs dven leda-
rens engagemang. Man kan som ledare sjilv delta i rollspelet, med rollen att leda leken ini-
fran, mot det man vill att leken skall rikta sitt fokus. Detta gor att man maste skifta roll infor
klassen frén ldrare till deltagare i rollspelet. Man hjélper med sin roll att fa igadng rollspelet
och leda det, som Heathcote visar med sin erfarenhet. (Bolton & Heathcote, 1999, s. 114).

I denna uppsats har vi ha att géra med ovana deltagare, vilket skolelever i allminhet dr, darfor
skall vi rikta denna teoretiska och rddgivande inramning mot hur man anordnar rollspel med
denna grupp minniskor. Ovana deltagare kriver en erfaren ledare som kan leda spelet. Det
sdger sig sjilvt att man inte kan begira att en helt oerfaren deltagare kan spela naturligt och
ohdmmat fran borjan. Denne maste ledas in varsamt med enklare uppgifter och successivt
stegras 1 svarighetsgrad (Erberth Rasmusson s. 120). Att tvinga in nagon i en situation kan
gora att denne inte kdnner sig komfortabel. Haller man sitt &mnesval till ldttsammare saker
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kan fler kénna sig vél till mods. For att man skall kunna anordna och leda ett rollspel méste
man som ldrare ha tranat rollspel sjélv for att f4 den erfarenhet som krévs, och ha forméga att
leva sig in i det sammanhang som skoleleverna befinner sig i, s att det hela forefaller natur-
ligt.

Egenskaper som en ledare bor ha ar de som t.ex. kdnnetecknar Dorothy Heathcote, om man
skall anvinda oss av Wagners beskrivning'. En utpriglad kinslighet for sprakets nyanser, en
djup medvetenhet om komplexiteten i ménsklig interaktion, en konstnirs stravan efter per-
fektion i1 uppfyllandet av de krav som stélls av hennes hantverk: drama (Wagner, s. 19).
Heathcote séger att hon blir misslynt om hon kdnner att barnen “’spelar teater” eller gor till
sig. For det dr inte det som dr malet med rollspel. Hon dr ute efter den punkt dir eleverna
maéste nalkas ett problem pd ett nytt sétt, maste tillkimpa sig ett sprdk som &r adekvat for den
spanning som de kidnner. En annan viktig sak som Heathcote anvénder sig av r att i stéllet for
att styra vill hon locka fram dramat. Detta gors genom att lata barnen, i stora drag, bestimma
vad som skall hinda i dramat. Det ar viktigt att de forstir allvaret som forestdllningen kriver.
Om barnen fattar beslut som oundvikligen kommer att leda till problem i forestéllningen sa
varnar hon for detta, utan att hindra barnen. Hon stéller dem framfor utvecklingen av deras
val, ndgot som de sjdlva inte kan inse pa grund av sin ringa &lder. Nér barnen blivit medvetna
om foljderna kan de fa lov att fortsdtta dramat. Detta val av Heathcote att lta barnen avgora
mycket i dramat &r for att Gvervinna grupptrogheten, vilken péverkar all gruppundervisning.
Det giller att f& gruppen ur begynnelsestadiets passivitet. Denna metod hjilper sedan att halla
eleverna igang pé ett bra sitt. Detta forklaras av att det dr stimulerande for eleverna att se sina
egna idéer verkstéllda. Skapargliddje kan man kalla det for. Vilken tydligen &r storre dn glad-
jen av att fi ldra nagot nytt.

Det finns dnnu ett skl till denna frihet som Heathcote skédnker sina elever. Improvisation fri-
gor klassens energi (Wagner 1976, s. 28). Héller man sig alltfor strikt till regler och riktlinjer,
vilket av Wagners text att doma &r fallet i manga fall, sd gdr man miste om mojligheten att
rora sig i det okdnda. Man tar inga risker och far ett lite mer urvattnat resultat. Detta kraver
givetvis att man som ledare méste ha en viss erfarenhet och ha klart for sig vilket mél man vill
uppnd. Denna erfarenhet ger sjélvsdkerhet som tillater ett visst risktagande.

Griinbaum gor oss i Drama — ledarskap som roll bekanta med vetskapen om att alla ménni-
skor har en vilja att samarbeta med andra och en drift att skapa kunskap om och forstaelse av
den virld vi lever i. Detta skall vara motivationen for ledaren, som med detta 1 bakhuvudet
kan satsa pa att stimulera kunskapsdriften och stddja viljan till samarbete genom ramar och
impulser och f eleverna att reflektera kring rollspelet och dra slutsatser (Osterlind, 2011, s.
40). Med kultur som kraftkédlla vécks lust till ett forskande forhallningssétt till liv och ldrande.
Utgangspunkten ar deltagarnas egna kanslor och fantasi. Griinbaum vill ocksa papeka att man
gérna skall ha goda kunskaper om drama och teater. Den kunskapen utvecklas genom ménga
upplevelser 1 grupp samt reflektion kring detta. Det dr apodiktiskt att varje lirare har sin egen
bakgrund och personlighet som skiljer sig fran andra. Detta innebér att var och en maste finna
sitt eget basta sétt att vara larare pad. Genom erfarenhet och provning kombinerat med en teo-
retisk grund ldr man finna sin egen vag till ledarskap i rollspel. Som sagt inledningsvis: Teori
och praktik befruktar varandra.

Hur beslutar man som lirare om en 6vning om man inte har mal och syften tydligt for sig?
Det kan vara till hjilp att ta del av Gavin Boltons egna arbetssétt (Bolton, 2008, s. 24). Det

"For ingdende uppgifter om Heathcotes verk och arv hinvisas till Drama i undervisningen av Betty Jane Wag-
ner, se litteraturlista.
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frimsta malet dr att barnen sjdlva skall fatta beslut om organisationen av det egna ldrandet.
Man skall kunna motivera klassen att iscensétta ett rollspel. Samtidigt skall de veta att deras
frihet har grénser, som ldraren sitter i form av regler; man skall arbeta seriost for att fa en
givande insats. Det finns flera mél, men dessa anses 1 denna studie vara de viktigaste att hélla
sig till.

3.9 Meningen med rollspel

Vi skall hér ta ett lite bredare perspektiv pa lek i allmidnhet och se hur barns lek ideellt kan
kopplas till rollspel i undervisning och vad som forsiggar i barns medvetenhet och omedve-
tenhet under leken. P4 fragan om anvindningen av gester och simulering kan forstirka ldran-
det ser vi pd meningen med rollspel, som é&r lite det samma som att rita efter ett objekt eller
lara sig innantill en poesi. Man reflekterar djupt 6ver ndgot och far en djupare insikt och {or-
staelse for det man lért. Det ridcker inte att man har 1ést eller hort ndgot for att lara det sa att
det sitter kvar, eller att forstd hela inneborden av det. Rollspel i sprakundervisning gor att man
kommer in i en situation och maste hitta de ritta ordet det frimmande spréket som situationen
kraver. Hur viktigt detta dr har de flesta erfarenhet av nir, efter att ha list ett frimmande
sprak, man for forsta gangen befinner sig utomlands och skall gora sig forstadd for andra.
Orden man trodde kinna sd vl kan helt plotsligt vara som bortblasta ur huvudet. Eller en ny
oviantad situation gor att man inser sina brister i ordforradet man besitter. Detta leder till efter-
tanke och mojligen till att man skaffar det man saknar, i detta fall ett bredare ordforrad. Detta
kan mojligen kopplas till var fraga om bruket av simulation kan forstirka ldrandet mer &n vad
som skulle ske utan rollspel. Vi vill pdsta att sa &r fallet. Den simulering som sker i klass-
rummet skall precis hjélpa eleven att fokalisera sina brister och dva sina kunskaper.

I Towards a theory of Drama in Education analyserar Bolton olika slags drama. Det som é&r
av intresse for var del &r att han identifierar en form av dramatisk lek, som pdminner om barns
latsaslek eftersom den utspelar sig i en bestdmd plats och situation, foljer en berittelsestruktur
och har fasta roller, har ofta ingen tidsbegrénsning eller sérskilt mél, och har oklara regler
som kan &ndras under lekens lopp. Detta kan tala i forsvar for ménniskans medfodda sitt att
lara som vi tidigare har sett, och hur rollspelet berdr dessa naturliga egenskaper som var och
en har. Mest intressant i Boltons analys dr kanske kopplingen mellan lek och drama. Genom
att forst visa hur ett barns lek &r mycket mer dn vad som en vuxen forst skulle kunna tro ge-
nom att se pd det, fortsitter Bolton med att identifiera syftet med lek, och han drar paralleller
med dessa och syftet med drama som Vygotskij och Bruner identifierat.

Play and its role in the mental development of the child &r texten dir den framstaende ryske
psykologen Leo Vygotskij, genom sitt perspektiv pd lek, implicit kopplar ihop lek med dra-
matiska aktiviteter (Bolton, 2008, s. 36). Vygotskij skriver att ett barn inte symboliserar lek,
utan det Onskar och uppfyller sina 6nskningar genom att lata verkligheten passera genom sin
upplevelse. Vad héinder i barnet under leken? Bolton sdger att barnet utvecklar fardigheter,
som sensorisk-motoriska, och kunskap. Ett barn kan ldra sig bdra vatten i en hink utan att
spilla och samtidigt ldra sig att anvdnda en vokabuldr som han tror att kockar anvénder 1 sitt
arbete (Bolton, 2008, s. 37). En intressant iakttagelse Vygotskij gor om barnens lek dr hur
dessa stundom sammanfaller med de vuxnas verklighet medan de stundom avldgsnar sig.
And4 har de gemensamma drag med vuxnas verklighet, det skall alltid finnas négon sorts lik-
het. Exempelvis kan en pinne i en lastaslek forestdlla en hést, men det 4r osannolikt att ett
vykort kan bli en hést. Detta understryker den allsidighet som rollspel i undervisningen med-
for.
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Bolton skiljer pa extern och intern handling. Vad dessa begrepp innebir &r intuitivt. Med ex-
tern handling menas det som barnet explicit leker, det som medvetet sitts 1 verk. Intern hand-
ling dr det som styr beteendet, som representerar barnets attityd gentemot sin omvérld. Som
exempel kan barnet som dr avundsjukt pa sin lillebror, i en lek med dockor lata den ena,
mindre dockan &ka ivdg pd en resa medan den stérre dockan far stanna kvar hemma med
pappa och mamma. Exemplet behover inte forklaras for det ar tydligt vilka kinslor som styr
barnets lek. Dock pépekar Piaget att kénslorna ofta dr motstridiga, men en av dem brukar do-
minera over de andra.

3.10 Vad lir sig barn genom rollspel?

Fragan om vad barnen faktiskt ldr sig genom rollspel skall hiar nedan forklaras. Resultatet av
erfarenheter och forskning visar att rollspel faktiskt dr en effektiv didaktisk metod, eleverna
engageras i ldrandet, och med den enskilde &ven klassen i sin helhet, lektionerna blir d4 ocksé
underhéllande och man kan ocksa siga att forestillningsformégan hos eleven da de tvingas i
en situation som kréver det. Fragan maste besvaras genom att friga under vilka omstandighet-
er ldrandet sker effektivt? Bolton menar att larandet maste i alla handelser kdnnas for att vara
effektivt. Det kan till och med vara pldgsamt ibland. Bolton fortsdtter med att framhéalla hur
denna grundlidggande kdnsloniva ofta missas eller ignoreras av ldrare. Anledningen dr att
vissa dr medvetna om vart de borde sikta, men saknar kunskaper om hur de skall na dit. Nagra
fa larare verkar na malet rent intuitivt (Bolton, 2008, s. 45).

Genom rollspel kan man enligt Wagner (1976, s. 288):

- Konkretisera och forenkla abstrakta begrepp eller foreteelser.

- Léra ut fakta.

- Engagera klassen i1 framvisning av objekt

- Hitta nyckeln till ett imne som barn kan sla bakut infor.

- Ge eleverna frihet kopplad till ansvar.

- Visa eleverna att det kan ta itu med nagot de ogillar, arbeta sig igenom det och na ett

resultat.

- Utoka elevernas ordforrad och hjélpa dem att utveckla sin formuleringsférméiga genom

samarbete med andra och genom att ta vara pa egna erfarenheter.

- Forsitta klassen i situationer som gor dem mer sociala.

- Léta eleverna upptécka att de vet mer dn vad de trodde att de visste.

- Ge eleverna en klarare bild av verkligheten med hjilp av fantasins vérld.

- Hjilpa eleverna att forbittra sin formaga att uppticka den dolda innebdrden i ett ske-

ende.
Néagra de mal som Heathcote sitter upp ar att eleverna i en klass skall gora foljande framsteg:

- Fran ett spontant upptriadande till ett omsorgsfullt val av ord, gester och handlingar.

- Fran att koncentrera sig enbart pa identifikation och kénsla till att disciplinera sig for att
undvika anakronismer, fa alla fakta rétt, ldra sig nya fardigheter och underkasta sig dra-
mats alla krav.

- Frén ett djarvt och réttframt anvindande av dramats verktyg till ett mer forfinat utnytt-
jande.

Vi har gjort ett urval som berdr de punkter som vi anser vara mest betydande med avseende
pa sprakundervisning.

Att uppna alla de mél som Heathcote sétter forutsétter en viss mognad som man uppndr forst
under de senare aren av grundskolan. Men en viss kunskap kan man &ven skaffa sig tidigare. |
detta avseende lovar Heathcote att det gér att skapa en undervisningssituation som passar
klassens energi. Detta dr lite av en begriansning i denna undervisningsmetod, och kan ses som
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en nackdel. Men Heathcote sdger att oavsett niva och stil dr dramatisering ett aktivt sétt att
lara sig saker pa, darfor att man tvingas att delta med bade kropp och sjil. Eleverna bygger
upp en sdkerhet nér de deltar i drama. De fir en kénsla av att behdrska hindelseforloppet, ef-
tersom de drabbas av svara hdndelser i rollspel innan de utsétts for dem 1 det verkliga livet.
Eftersom dramat forsétter barnen i pressade situationer tvingas de utnyttja tidigare erfarenhet-
er och strukturera dem. Hur viktiga kadnslorna &r i undervisningen illustreras effektivt genom
Heathcotes erfarenhet med tonarsklasser som saknar intresse for litteratur, och som hon lyck-
as vinda instéllning hos, sa att de i stillet uppskattar amnet, tack vare involveringen av kéns-
lor i undervisningen.

Vilka saker skall man som lirare vara medveten om i planldggningen av rollspelsundervis-
ning? Det som Heathcote anser som viktigt, och som man kan héalla med om, &r att genom att
anvinda sig av ndgon form av drama i undervisningen berikar man larandet. Detta sker ge-
nom att man inte begrinsar undervisningen utan istéllet frimjar subjektiv forstaelse vid sidan
av den intellektuella, vilket gor att barnen ocksd mognar kénsloméssigt, och deras objektiva
vérld vixer (Bolton, 1979, s. 52). Detta grundar sig i vetskapen om att kénsla, liksom intellek-
tet, ar ndgot som kan fOrbéttras i kvalitet och att 1drare har ansvar for bdda. Darfor &r det vik-
tigt att inte ldra barnen att forakta kdnslorna, utan tvirtom att fa eleverna att ge uttryck for
dem. Om nagon skall spela en historisk héndelse skall man vara noga med att rollerna ocksé
aterger de kinslor som &r inblandade i situationerna. Det dr av stort virde kunna "uppleva” en
hindelse som hjélper att fasta en kunskap i minnet. Att kunna erbjuda elever sadant skall inte
underskattas. Gora inldrningen levande dr att fora ldrandet ndrmare det mest naturliga. Innan
man institutionaliserade undervisning var detta det enda sittet hur man lirde sig pa, av livet,
av erfarenheten. En del ldrdes ut muntligt, som berittelser ur bibeln eller myter och sagor.
Men huvudsakligen larde man direkt frdn egna erfarenheter.

Heathcote knyter outtalat sitt verk till Vygotskijs 14ra. Rollspel dr underordnat betydelsen i
meningen att det visentligaste i iscensittningen dr vilken betydelse man ger den. Hon ser pa
drama som tillféllet att knyta alla skol&dmnen till deras ursprungliga upprinnelse, si att kun-
skap inte skall uppfattas som abstrakt isolerad amnesundervisning, utan att den skall ses som
grundad 1 ménsklig handling, 6msesidig paverkan, engagemang och ansvar. (Bolton, 1998, s.
177). Sa hennes verk skall inte ses som undervisning i drama eller rollspel eller simuleringar,
utan som ett medel for @mnesundervisning. Hon ser drama som den verkliga grunden till
ménsklig kunskap, pa en och samma gang personlig, kulturell och universell. Hon vill lyfta
nivan pa undervisningen fran en undervisning av diverse d&mnen till en studie av ménsklighet-
en. | undervisningen av skoldmnen dr Heathcotes utgdngspunkt att eleverna inte mottar eller
skaffar sig kunskap, de skapar den i stdllet, och eleverna dr medvetna om detta (Bolton &
Heathcote, 1999, s. 58). Efter att ha deltagit i en session dr barnen medvetna om vad de lart

sig.

3.11 Rollspel i undervisningen.

Wagner (1976) understryker hur Dorothy Heathcotes mest entusiastiska anhdngare ar larare i
olika &mnen, som litteratur, samhéllsvetenskap och historia. Det som Heathcote har gjort &r
att visa att man kan anvinda “teater” for att vicka elevers intresse for &mnet. Det dr véldigt
bra att ndgon visar vigen sé att andra slipper gissa sig fram till hur det kan forhalla sig. Vi
overgdr 1 detta avsnitt till att undersdka den reaktion elever far av rollspelsundervisning och
det faktum att just ldrare blev fortjusta i Heathcotes ldra.

En lirdom som é&r viktig att dra frain Heathcotes arbete dr hennes hallning till undervisningen
genom drama. Till skillnad frén en rddande praxis da hon verkade, dir man skulle dterge en
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trogen dtergivning av en héndelse, som krivde en grundlig genomgéng av fakta, foredrar
Heathcote att forbise en rad fakta i syftet att 6ka koncentrationen i eleverna i det som de skall
spela upp, for att pa sa sitt lata eleverna komma &t kirnan i1 upplevelsen och identifieras sig
med dramat och tro pd det (Wagner, 1976, s. 238). Hon vill att eleven skall utgé ifran kinslor
i stillet for bara fakta vilket skulle vicka elevernas nyfikenhet och saledes stimulera dem att
ldsa texter och soka efter fakta nir dramat &r slut. S& man kan sédga att hon gor en forskjutning
av hindelseforloppet 1 syftet att 6ka nyfikenheten i barnen, som kanske gor inlérningen av
dmnet mer effektivt, for det sker spontant och inte patvingat. Den lirdom av hennes arbete
som dr riktigt nyttig och triffande bestar i att kunna visa hur en klass kan fa spédnning och
finna glddje 1 att leta den kunskap den behover.

Hur man skall lyckas med iscensittningen beror pd hur man anvinder analogier och attityder.
Man offrar detaljens exakthet for att soka ett kénslodjup, och dr ddrmed 4r det dven enklare att
genomfora, for man kan borja med vilken detalj som helst. De fakta som Heathcote forser
sina elever med, har funktionen att gora dramat levande. Detta skall man ha in mente nir man
forbereder rollspel.

3.12 Rollspel i undervisning i frimmande sprak

An en géng kan Heathcotes erfarenhet vara till gagn for var undersdkning. Sjélv lir hon ha
sagt att rollspel kan vara vardefullt for att bygga upp fortroende mellan elever och lirare nir
man skall tréna ett frimmande sprak. Dramat ger eleverna en anledning att tala. Hon gar ofta
in bredvid sin roll i dramat dven i1 egenskap av ldrare som pressar barnen for att de skall tro pa
dramat och halla sig till sina roller. Detta aterkopplas till frigan om ldrandets forstairkning och
motivationen som eleverna tillagnar sig genom rollspel. Hon har vid ett tillfdlle iscensatt en
sprékundervisning pa latin. Hon anmodade en ldrarkandidat att vara romare i sitt hem, vilket
krivde att denne skulle finna en drékt och fa fram sd manga foremal som hon kunde fa tag pa
i sitt hem som kunde ha funnits &ven i ett romerskt hushéll: en kruka, en lag bink, en skal osv.
Klassen kunde sedan undersdka dessa objekt och dva latin genom att rollspelet skedde pa la-
tin. Deltagarna fick romerska namn. Rollinnehavaren inriktade sig inte pa att klassen skulle
lara sig saker, utan pa att gestalta det romerska. Man kan tro att denna typ av gestaltning kan
ge storre frukter an dvningar som anges i bocker, dér man skall fylla i ord som saknas ur me-
ningar eller dir man ldser dialoger, som ofta &r helt fardiga. Min erfarenhet ir att eleven ofta
lar koden som anvints i Ovningen snarare dn spraket. Och det dr ju allas erfarenhet, att for att
effektivt ldra ett frimmande sprak méste man sittas pa prov i verkliga situationer.

En viktig observation som gors ér att dementera hillningen som manga larare tycks ta om att
barnen bor ha uppnétt en viss kunskapsniva for att kunna iscensétta ett rollspel. Med andra
ord man behdver som ldrare inte vénta att eleverna har uppnétt en viss kunskap for att anordna
ett rollspel i ett &mne, i rddslan for att barnen vet for lite. Med en sddan hallning missar man
att ge sig i kast med det okénda, vilket dven &r forskares instéllning i deras arbete. Sa dven 1
undervisningen i moderna sprak dr arbetsmetoden bade funktionell och effektiv, och behover
inte vara situationsberoende for att lyckas.
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4. Summering av kunskapsliget

I detta avsnitt sammanfattar vi de viktigaste punkterna som har behandlats hittills 1 uppsatsen.
Vart syfte dr att undersoka pd vilket sitt elevers sprakinldrning paverkas av rollspel och
huruvida rollspel kan vara en viktig didaktisk metod for att ldra sig ett sprak. Det finns flera
faktorer som samverkar pé olika sitt mot samma mal i rollspelsundervisning. Bade gladjen av
att 1dra nagot nytt och samhorighetskénslan med resten av klassen bidrar till att goéra under-
visningen rolig.

Rollspel dr en naturlig del av ménniskans beteende och har anvénts sedan tidernas ursprung i
olika syften, detta dr vederlagt. Det betyder att ndr man anvénder sig av rollspel i undervis-
ningen sa anspelar man pa en djupt rotad ménsklig karakteristik, vilket 6kar forutsdttningarna
for att lyckas 1 sitt syfte. Darfor reagerar eleverna positivt, bdde som enskilda och som klass i
sin helhet, vilket Bolton har kunnat konstatera. Den positiva upplevelsen gor att undervis-
ningen kdnns som létt, om den alls uppfattas som undervisning av eleverna. Elevernas fore-
stallningsformaga okar, framfor allt om rollspels utdvas flitigt och eleverna far chans att ut-
vecklas fran gang till gang.

Metoden ar vil tillignad undervisning i frimmande sprak enligt Heathcotes egen utsago.
Undervisning och sprakundervisning i synnerhet drar stor nytta av att anviinda nadgon form av
rollspel for att befdsta det som lérts ut. Detta finner teoretiskt beldgg, frimst i Deweys aktivi-
tetspedagogik, och har utvecklats av Heathcote och Bolton, vilka undersokt dess mdjligheter
och begrinsningar. Man kan alltsa sdga att undervisning med rollspel ér en effektiv didaktisk
metod.

En av de frimsta fordelarna med rollspel ér att man pa kort tid lér och 6var manga fardigheter
och kunskaper samtidigt, undervisningen begréinsas inte bara till &mnesundervisningen, utan
man far ocksa tillfdlle att vara social, ge mening at abstrakta begrepp och upptécka att man vet
mer dn vad man trodde.

Aven om rollspelets iscenséttning ir dppen och fri, kriivs en ledare och det finns en del regler
som underlittar organisationen av eleverna. Detta kridver en viss erfarenhet hos liraren, vilket
kan anses vara en begrinsning av metoden, nagot som ddremot inte alls &r ett krav hos elever-
na.

For var undersokning dr detta en solid utgdngspunkt som ger oss en grund pa vilken vi kan
utforma de lektioner som vi skall genomfora med de utvalda klasserna. Att ha en forviantning
om vad eleverna kommer att l4ra sig och hur de kommer att reagera dr av stor betydelse for
hur vi skall utforma enkédterna och vilka frigor som skall stillas, samtidigt som vi kan se om
eleverna verkligen beter sig som pedagogerna i friga menar att de skall gora. For oss dr det i
praktiken viktigt att ta reda pad om eleverna kan utdka sitt ordforrdd och utveckla sin formule-
ringsformaga och se om eleverna kan uppticka att de vet mer dn vad de trodde att de visste.
Moderna sprak dr viktiga i dagens samhélle och det ar viktigt att de elever som léser ett sprak,
pa ett effektivt sitt kan gora det valda spraket till sitt eget.
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5. Metod och undersokningsgrupp

I detta kapitel beskrivs hur studien genomforts. Man kan hir hitta information angdende val
av undersokningsmetod samt urvalskriterier for de utfrigade personer. Under denna rubrik
redogdrs ocksa for undersokningens genomforande, bearbetning av de besvarade enkiterna
och etiska dvervidganden. Vi har valt ut en 1ag och en avancerad niva, i syftet att observera hur
elever i olika aldrar och steg upplever den hiar metoden.

5.1 Val av undersokningsmetod

Detta dr en undersokning dér vi har utforskat hur elever svarar pé rollspel i1 klassrumsunder-
visning. Vi har anvént en kvantitativ undersokningsmetod for att ta reda pd vilka intryck ele-
verna hade fore och efter lektionen for att kunna gora en jamforelse och skaffa oss en bild av
deras uppfattningar. Den deskriptiva delen av uppsatsen har baserats pa relevant litteratur
inom omrédet, med ménga praktiska exempel frdn verklig undervisning, som vi ocksé ansett
vara viktigast att undersoka, liksom Dorothy Heathcotes vilrenommerade erfarenheter med
drama i undervisningen.

Ett korrekt val av undersokningsmetod &r mycket viktigt for att skaffa relevant material till
analys. Med avseende pa vart tema-omrade har vi funderat pd en enkdt eller en intervju. Slut-
ligen har vi bestdmt oss for en kvantitativ undersokning i form av tva enkéter. En enkét brukar
man anvdnda om man vill utfriga en stérre grupp men det inte 4r ndgot krav. Det ar d&ven mdj-
ligt att anvinda en enkét som undersdkningsmetod ifall man arbetar med en liten grupp. Ge-
nom valet av en enkdt undviker man en omedveten styrning (ofta framtrddande vid en inter-
vju), men man har fortfarande mojlighet att fa fram ovintade och intressanta resultat (Stukat,
2011, s. 47-49). Vi tyckte att det var av betydelse for undersokningens tillforlitlighet att fa
veta innan vi paborjade rollspelsuppgifterna om de utfragade eleverna hade en allmén bild om
rollspel 6ver huvud taget och om deras instillning till sprakundervisning. Svaren vi fick lades
till grund for genomforandet av enkiterna: en fore rollspelslektionerna och en annan efter.
Genom den andra enkidten Onskade vi att f4 svar pa huvudsakliga fragestillningar i det hir
arbetet. Vi har forberett vara enkéter med hjédlp av Google Formulér.

Den delen som berdr insamling av data, i form av enkéter, har utforts i enlighet med Ejlerts-
sons (2000) handledning. Vi har ocksa tagit del av Trost (2007, 2010). Enkéter kan som regel
fyllas i i lugn och ro och forbli anonyma. Intervjuer blir diremot alltid personliga i och med
att man triffas direkt med intervjuaren, i vért fall kinde en av oss samtliga deltagare vilket
kan paverka de intervjuades svar. Samtidigt har man dock storre frihet att kunna framfora sina
egna tankar och utdka svaren i storre grad 4n vad som tillts genom enkdéter.

Enkétfragor har behandlats och forfinats av andra forskare vilka har skapat riktlinjer som en-
kelt kan foljas for att snabbt och effektivt kunna ta fram och forbereda de kvantitativa under-
sOkningsmetoder som anvints i denna undersdkning. Bland de olika enkédtmodellerna (Eilerts-
son 2000, s. 7-13) kan det finnas strukturerade och ostrukturerade frigeformulér. Ett struktu-
rerat frageformuldr omfattar sa kallade slutna frdgor med bestdmda svarsalternativ och ett
ostrukturerat frageformuldr innehéller 6ppna fragor som en respondent besvarar sjilv. Bada
enkiterna i1 det hér arbetet innehaller sivil strukturerade som ostrukturerade fragor.

Det finns strukturerade flervalsfragor och ibland d4ven en mojlighet att forklara sitt svar pd en
strukturerad fraga i en foljande ostrukturerad frdga. Genom ett sddant urval av fragor kan man
pa ett effektivt sitt utnyttja alla enkiitens fordelar. A ena sidan fir man exakta svar pa sina
strukturerade frdgor och & andra sidan finns det utrymme for en utfragad person att formulera
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och anpassa sitt svar (Stukat, 2011, s. 49). P4 det sittet blir enkéternas resultat mycket gi-
vande for var undersokning, klar och latt att bearbeta.

Syftet med forsta enkéten ar att f4 fram hur mycket vara utfrdgade personer vet om rollspels-
metoden och hur de uppfattar sprdkundervisningen. Den hér enkédten skulle vara inledande till
undersdkningen och inte alltfor omfattande. Vi har funderat ganska ldnge pa hur vi bést skulle
formulera nagra fa fragor for att f4 anvandbara svar. Enkéten skulle vara kort men framfor allt
uppfylla sin uppgift. Till slut blev det fem fragor (se bilaga). Kopplingen till vart syfte och
vara fragor ar tydlig; genom att besvara de frigor som vi stillt ger eleven svar pa om metoden
ar didaktiskt effektiv om den har forstarkt deras larande genom gester och simulationer, vilket
vi tyder som fordel, och identifiera eventuella nackdelar. Formuleringen av frdgorna, som kan
lasas 1 bilagorna, skulle pa ett koncist sitt fanga upp det vi undersokte. Den andra enkédten
hade som syfte att se hur eleverna reagerade och om de blev motiverade, och hur klassen i sin
helhet svarade.

Mer komplicerad var forberedelsen av den andra enkéten som skulle ge svar pa de viktigaste
fragestéllningarna i var undersokning. Med hénsyn till syften och fragestéllningar har vi {or-
berett forsta versionen av andra enkéten. Sedan har vi diskuterat dess innehdll och &ndrat pa
hela frdgor, deras turordning och sittet pa vilket de var formulerade pa. Det tog ungefar en
vecka tills vi blev ndjda med resultatet. Den slutliga versionen som utdelades till eleverna
finns som bilaga till arbetet.

5.2 Undersokningsgrupp

Vi har valt ut ungdomar som ldser tyska pd ett gymnasium i Vistra Sverige under ldsaret
2015/2016. Det ir en liten gymnasieskola med ungefar 220 elever. Sprakgrupperna i tyska ar
smé och omfattar mellan en och tre personer. Att vi har valt en skola som ligger i en landsort
och inte 1 exempelvis Goteborg beror pa att i mdnga examensarbeten som vi ldste under forbe-
redelsefasen till skrivandet av denna uppsats dr undersdkningar genomforda i stora stdder som
Goteborg och Stockholm. Diarfor kan det vara intressant att utforska en milj6 som ar an-
norlunda frdn storstadsmiljon. Svenskarna bor fortfarande mestadels i sma stader och pa
landsbygden; dir finns skolor som har samma uppgifter nir det giller elevers utbildning och
uppfostran som i resten av landet. En annan anledning var att en av oss arbetar pa den skolan
och har mojligheten att organisera allt i praktiken. Rektor accepterade véar undersdkning och
gav oss sin tillatelse till dess genomforande.

Vi har arbetat med en grupp pa en ladg niva - steg 2 och en grupp pd hog niva - steg 4. Det dr
intressant att jamfora hur elever pa olika nivaer upplever arbetet med rollspelsuppgift. Bade
pa steg 2 som pa steg 4 fanns vid undersdokningens genomforande tre elever som léste tyska.
Vi dr medvetna om att 6 undersokningspersoner inte dr tillrickligt ménga for att vara statist-
iskt signifikant men vi anser att det dr viktigt att undersoka en grupp som inte ofta undersoks
och detta kan berittiga den sniva gruppen. Dértill tycker vi att det ar viktigt att genomfora en
undersokning pé elever som vi kéinde redan fran tidigare, for pa sa vis dnnu béttre kunna vér-
dera utslaget av rollspelsundervisningen for man kan forutsdga vilka framsteg eleverna for-
véintas gora i vanlig undervisning. Detta kan man inte bedoma om man har att géra med en
okdnd klass. Det finns dessutom en del praktiska hinder med att komma till en okénd skola
och f3 tillatelse att genomfora en undersokning dér ingen av oss undervisar.

For att genomfora studien har vi planerat tvd olika rollspelslektioner for att se hur elever pa

olika nivder upplever rollspelet. Sdsom ndmnts tidigare har vi arbetat med en grupp pa lag
nivd och en annan pa hog niva for att se hur rollspelmetoden fungerar beroende pé elevers
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kunskaper i spraket. Hur stor betydelse har det? Valet av steg 2 och steg 4 i tyska berodde
dessutom pa elevernas antal i dessa tva grupper: tre personer i varje. Det dr de storsta grup-
perna i tyska pé skolan som undersdkningen genomfordes pa.

5.3 Undersokningens genomforande

Var undersokning bestar av tva enkiter och tva lektioner baserade pa rollspel. Infor hela expe-
rimentet fick eleverna informationen om utbildningen som vi gar pa, kravet pé att skriva ett
examensarbete och darefter om det hir arbetet och syfte med dess genomforande. Dessutom
informerade vi dem noggrant om alla etapper i undersokningen. Enligt Stukat (2010, s. 53) ar
det viktigt att informera de utfrdgade personerna om allt detta for att motivera dem till delta-
gande 1 hela processen.

Vi har valt att 1ata véra elever i undersokningen svara pa tva enkéter: den forsta delas ut innan
vért rollspelsarbete, for att fa veta vad de utfrdgade anser om anvéndning av rollspel i sprak-
undervisning och om de kéinner till den hir metoden i praktiken. Exempel pé fragor ar: om de
redan hade haft erfarenheter av rollspel under sina studier, om de vet vad det betyder och vil-
ken upplevelse de har haft av rollspel utanfor skolan. Den andra enkdten genomfordes i slutet
av vara rollspelslektioner. I den hir enkiten fragade vi hur de hade upplevt den har undervis-
ningsmetoden, i vilken grad de tyckte den var rolig och lérorik. Vi frigade ocksa om de bittre
hade forstatt den grammatik som vi arbetat med. Avsikten med dubbla intervjuer &r att under-
soka huruvida vara elever har paverkats och kanske dndrat sina asikter i &mnet efter genom-
ford lektion.

Vi ville inte &ndra lektionstidsschemat for ldsaret och anpassade darfor rollspelslektionerna
till denna. Forst arbetade vi med eleverna i Steg 2. Efter att eleverna var informerade om
undersokningens gang fradgade vi dem: “Vill ni delta i det hér projektet?”. Nir de bekriftade
detta fick de besvara den forsta enkéten vilket tog mindre dn 5 minuter. Efter detta borjade vi
tvd lektioner med rollspelsuppgifter. Eleverna skulle forbereda korta dialoger pa turistbyraer i
olika stdder 1 Sverige vid olika datum. En tysk turist som kommer till en turistbyrd vill fa in-
formation om védret en visst datum. Uppgiften kan man hitta i bilagorna bifogade i slutet av
uppsatsen. Eleverna hade precis lart sig ordforradet till tema “védret”. Genom en rollspels-
uppgift kunde de 6va pé det omradet. I borjan bestimdes rollerna, de samlade in nédvéndiga
ord och uttryck och borjade arbeta med sina dialoger. Nar de kénde sig fardiga spelade de upp
sina korta scener. Direkt efter avslutad uppgift fyllde de i den andra enkéten. Till slut tackade
vi dem for deras engagemang.

Infor undersokningen med eleverna i Steg 4 arbetade vi med regelbundna och oregelbundna
datidsformer (Prateritum/Imperfekt). Hela undersokningen sag forutom innehallet ut pa lik-
nande sitt som for steg 2. Inledningsvis besvarade eleverna den forsta enkéten, fore rollspels-
lektionerna. Dérefter fick de instruktionerna (bilaga nr 3 och 4) till uppgiften. Vi arbetade
med sagan “Rddluvan och vargen”. Forst maste eleverna fylla i verbens rétta datidsformer i
luckor som fanns i sagan. Det tog en lektion. Sedan skulle de forbereda sagan for en liten pjas.
Deras uppgift var att forenkla och forkorta sagans innehall, s& att de kunde framfora den pa
kort tid. For den delen behdvde eleverna ocksé en lektion. Under den tredje lektionen spelade
eleverna upp sagan och efter pjasen fyllde de i andra enkéten. Vi tackade dem for deras med-
arbete.
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Arbetsging - sammanfattning:

Eleverna fick fore lektionerna besvara en enkét om rollspel. Dérefter genomfordes lektionerna
och efter rollspelet fick eleverna fick svara besvara den andra enkiten. Allt genomfordes un-
der tyska lektioner pé vanlig skoltid enligt schema.

Det faktum att en av oss kinner eleverna som deltog i undersdkningen kan ha varit bade en
fordel och en nackdel. Fordelen forklaras i att eleverna kunde kdnna sig tryggare under lekt-
ionen, medan nackdelen kan vara att deras svar i enkéterna kanhédnda var lite “snillare” d&n om
vi hade varit okénda.

5.4 Bearbetning och analys av besvarade enkiiter

Resultat som vi fick av vara besvarade enkéter analyserade vi noggrant. Vi ville hitta vilka
punkter i vara undersokningsresultat som anknét till de teoretiska kunskaper som vi har be-
skrivit tidigare och vilka som inte gjorde det. Sedan forsokte vi framstilla vilka skillnader
som vi sag mellan teori och praktik och vilka 6verensstimmelse vi eventuellt kunde hitta. Det
var en krdavande process eftersom det inte dr latt att identifiera dessa element. Vi fick ldsa ige-
nom den teoretiska delen i uppsatsen och vara resultat minga ganger.

Béda enkéterna var forberedda i programmet Google Formulér. For det forsta var det till stor
hjilp vid deras genomf6rande eftersom man létt kunde skicka ut dem till de mdverkande. For
det andra har programmet en fordel genom att det automatiskt sammanfattar alla mottagna
svar. Det visade sig vara véldigt virdefullt och tidsbesparande nir vi borjade analysera resul-
taten av enkéterna. Resultaten som vi pa sa sétt kom fram till har vi beskrivit i uppsatsens
kapitel 6.

P4 grund av att vi bor pa tv4 olika stiillen (Goteborg och Amal) héll vi i kontakt och samarbe-
tade under hela terminen med hjélp av internet (framfor allt Google Drive) och telefon. Vi
delade enskilda sma uppgifter mellan varandra (eftersom det var omdjligt att arbeta “fysiskt”
tillsammans) och sedan har var och en av oss lédst det som den andre skrev och har naturligtvis
framfort synpunkter till varandra. Vi fick dndra smé detaljer i uppsatsens innehdll manga
ginger men slutligen kommit fram till denna version.

5.5 Etiska overviganden

Den hér undersokningen, liksom all forskning, maste uppfylla fyra etiska huvudkrav. Det
forsta kravet, informationskravet, har vi uppfyllt genom att informera eleverna om undersok-
ningens syfte och genomforande. De fick ocksé klara instruktioner under rollspelslektionerna.
Det andra kravet som kallas samtyckeskrav innebér att deltagarna sjdlva far bestimma om de
vill vara med i undersdkningen eller inte. “Vill ni delta i det hér projektet?” - det var en fraga
som stélldes till eleverna i borjan av arbetet med rollspelsuppgifter. Vi var forberedda pa att
eventuellt ge dem andra uppgifter i fall de hade nekat till deltagande i undersdkningen. Det
tredje kravet, konfidentialitetskravet, tillgodosedde vi genom att vara enkéter var konfidenti-
ella. Det garanterades genom anvéindningen av programmet Google Formulér, som gor det
ndstan omojligt att se hur den enskilde svarat. I den hér undersdkningen forekommer inga
namn pé de elever som deltagit i undersokningen. Det fjarde och sista kravet, nyttjiandekravet,
innebdr att man endast fir anvéinda mottagna resultat for forskningsmal. S& har ocksa fallet
varit (Stukat, 2011, s. 139-140).
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6. Resultat och analys

I detta kapitel redovisas resultatet av undersokningens genomforande pé ett sakligt sitt. Hér
beskrivs hur eleverna reagerat pa rollspelet i klassrummet samt hur detta arbetssétt har paver-
kat deras ldrande i jamforelse med vad som skulle ha skett utan rollspelsundervisning. Kan
man pasta att det dr en motiverande metod och att lektionerna var roliga? Kan man séga att
gruppen var mer sammanhallen under lektionen? Hur dr det med forestdllningsformagan hos
elever i arbete med rollspel? Syftet &r att peka ut sdrskilt intressanta svar och dra vérdefulla
slutsatser. Det ska dessutom vara mdjligt for ldsaren att dra egna slutsatser av foljande resul-
tatpresentation (Stukat, 2011 s. 145). Slutligen forsoker vi ocksd svara pd frdgan om rollspel
kan vara en effektiv didaktisk metod.

6.1 Presentation av utfrigade personer

Alla utfrdgade elever gér pa ett gymnasium 1 Vistra Sverige. Det ér elever i drskurser 2 och 3
som har ldst ett ar i1 sina sprakgrupper.

Elever i steg 2
Sprakgruppen i steg 2 bestar av tre elever: tva flickor och en pojke. En av flickorna och poj-
ken dr elever i arskurs 3 pa gymnasiet och den andra flickan gér i arskurs 2.

Elever i steg 4
Sprakgruppen i steg 4 bestar ocksa av tre elever: tre flickor. Alla gar i arskurs 2 pd gymnasiet.
Deras undervisning i tyska har pagétt langre. De har borjat ldra sig det fraimmande spréket i
arskurs 7 pa hogstadiet.

6.2 Beskrivning och analys av forsta enkaten

Den forsta enkdten som skulle vara en inledande del i undersokningen genomfordes innan vi
borjade med rollspelslektioner. Syftet med den hir enkéten var att fa fram hur mycket véra
utfragade personer visste om rollspel-metoden och hur de uppfattar sprakundervisningen. Vi
tankte att det kunde vara intressant att veta om eleverna redan kénde till det hdr arbetsséttet
och vilka delar av sprdkundervisningen som ar viktiga enligt dem. Enkéten inneholl fem fra-
gor: tre slutna frdgor och tvd 6ppna.

Det visade sig att alla eleverna redan tidigare hade hort talas om rollspel-metoden men bara
hélften av dem hade erfarenhet av den i ndgon undervisning. Fyra personer kunde inte for-
klara begreppet “rollspel” pd nagot sitt alls. Tva provade att forklara det med egna ord; de
uttryckte att det dr ungefdr sa att man spelar en roll i ett skddespel och framstéller ndgon som
man inte &r i verkligheten.

Pé4 fragan om metoder som hjilper eleverna att ldra sig ett frimmande sprdk har de nimnt
véldigt ménga olika tekniker. Oftast talar de om skriftliga uppgifter och évningar for horfor-
staelse. Nagon papekar att det ar viktigt att samtidigt fa hora och ldsa en text, for att kunna
hénga med. Att kommunicera pd ett frimmande sprak dr ocksd ett sétt for att forbéttra sina
sprakkunskaper. En elev ndmner alla fyra sprakfardigheter: skriva, prata, ldsa och hora. Pa
sista fragan skulle eleverna sitta dessa fyra sprakfardigheter i en rangordning efter vilken grad
de &r viktiga i sprakundervisningen enligt dem. Sammanfattningsvis anser eleverna alla sprak-
fardigheter som viktiga. Skillnader mellan olika sprakfardigheter &r inte stora. P& forsta plats
placeras prata som tre elever upplever som “mycket viktig”, och de nésta tre som “viktig”. Pa
andra platsen kan skriva placeras, med fem svar pd optionen "mycket viktig” och en pa ’sa
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déar”. Pa tredje plats finns /dsa med jamt uppdelade svar pa tre optioner: ”sé dir”, viktig” och
“mycket viktig”. Var en av dessa optioner fick tva roster. Héra hamnar pa sista plats, som tre
elever uppfattar som “’sa dér” viktig och tvéd andra elever som “viktig”. Bara en elev tycker att

horforstaelse dr “mycket viktig” for sprakutvecklingen.

6.2.1 Slutsatser till den forsta enkéiten

Svaren pa den forsta enkiten sdger oss att vissa elever tidigare hade haft kontakt med rollspel-
metoden i undervisningen. Deras kunskap om det hir arbetssittet var snarare liten &n omfat-
tande. Bara tva personer kunde redogora kort for begreppet “rollspel”. I den 6ppna fragan, om
det bista sittet for att ldra sig ett frimmande sprék, har eleverna forst nimnt muntliga uppgif-
ter och sen skriftliga uppgifter; pé tredje plats foljer 6vningar for horforstaelse.

Nir det giller frigan om vad eleverna anser vara viktigast i sprakundervisningen kan man inte
dra entydiga slutsatser. Intressant dr det faktum att den kommunikativa sprakfardigheten sitts
pa forsta plats men i en tidigare fraga, nimnde eleverna inte si ofta den formagan. Vidare
upplever eleverna att skriva och ldsa ér en viktig del av sprakinldrning. Fga dverraskande
anses horforstaelse fortjana en fjarde position i denna ordningsfoljd.

6.3 Beskrivning och analys av andra enkiiten

Den andra enkéten kan man kalla for huvudundersdkningen i den hér uppsatsen. Den dr
mycket mer omfattande dn den forsta enkiten och dess resultat dr viktiga for var undersok-
ning. Enkéten genomfordes efter rollspelslektionerna med bdda grupper. Syftet med den hir
enkéten var att fa fram svar pd vara fragestillningar 1 kapitlet Syftet och fragestéllningar. Vi
ville frimst ta reda pa om man kan séga att ett rollspel dr en effektiv inldrningsmetod och om
bruket av gester och simulering verkligen kan forstirka ldrandet. Vi ville ocksa veta hur ele-
verna reagerar pa en for dem relativt ny undervisningsmetod. Den andra fragestéllningen be-
ror for- och nackdelar med rollspel-metoden. Vi lyfter d&ven frdgan om motivationen; kan lekt-
ioner med rollspelsuppgifter kdnnas ldtta och roliga for eleverna? Blir gruppen/klassen mer
sammanhéllen som foljd av dessa 6vningar och vigar eleverna oftare stilla fragor?

Enkét 2 innehdll tolv fragor: fem 6ppna och sju slutna. I fyra av de sju slutna frdgorna skulle
eleverna ta stdllning genom att ge podng pé en femgradig skala. En fraga var en flervalsfraga,
dér utfrdgade personer kunde vélja maximalt tre punkter. Tva frdgor var vanliga slutna fragor
med valbara alternativ.

Den forsta fragan i1 enkdten var allmin och eleverna tillfrdgades om sin asikt om rollspels-
uppgiften som de deltog i. Beroende pa steget gillde fragan uppgiften med vidderrapporten pa
turistbyra for den ena gruppen medan den handlade om pjésen om Rodluvan och vargen for
den andra. Generellt tyckte eleverna att uppgiften var intressant och rolig och att de larde sig
mycket av den. Tva svar som pé ett vildigt bra sitt sammanfattar elevernas allminna install-
ning till rollspelsuppgiften ar de foljande:

- Attdet var bra, roligt med omvéxling i hur man lér sig tyska.
- Den var intressant, man lirde sig mycket utav den.

Naésta fraga berorde arbetet i gruppen for att forbereda rollspelsuppgiften. Tre elever bedomde
samarbetet som “mycket bra” fungerade, tvd som “bra” och en satte kryss pa “ganska bra”.
Dessa resultat ér inte forvanade for oss, eftersom vi observerade eleverna nér de arbetade med
sina uppgifter. De pratade med varandra, bestimde olika smddetaljer och engagerade sig i
arbetet. Det sag verkligen bra ut frin vart perspektiv, och undersdokningen bekriftar att elever-
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na hade liknande kénsla i den frigan. Denna frdga kompletterades med ytterligare en 6ppen
fréga, i vilken eleverna kunde uttrycka sina asikter angdende uppgiftens genomgéing. Eleverna
ansag att uppgiften var bra forklarad och att arbetet hade fungerat bra. De kinde sig trygga
under uppgiftens genomgéing for att de kunde stdlla extra frdgor om de behdvde. En elev
tyckte att det hade varit béttre om man hade fatt texten delad i fragment (sagan Rédluvan och
vargen) i stéllet for att 3 hela texten pa en géng, for att underlitta deras jobb med att forenkla
och forkorta dess innehall.

- Den var bra, jag kommer inte p& nigot fel. Om man kom pa nagon friga lite senare sa stillde
man bara den fragan under tiden som man jobbade med grupparbetet.

Vidare tillfrdgades eleverna om vad de tycker att de har lart sig genom rollspelsuppgiften pa
turistbyran respektive om Rodluvan och vargen. P4 den punkten dgnade eleverna stark upp-
mirksamhet at ordforradet. Nagra elever kommenterade att rollspelsuppgiften hjilpte dem att
forbéttra sitt ordforrad och gav dem béttre lasforstaelse. De upplevde ocksé att de hade for-
djupat sin grammatik och lért sig hur man bér sig at pa en turistbyrd utomlands. Fragor om
vadret kommer inte langre att vara ett svart samtalsimne pé tyska.

- Jag har lart mig mer grammatik samt fatt battre ordforréd.
- Mer ord och mer lasforstéelse.

I efterfoljande punkt frdgade vi eleverna: “Skulle du tinka
dig att oftare ha sadana uppgifter under vara spraklektion-
er?” Resultatet frdn dverstaende fragan presenteras nedan:

Ja 5
Kanske 1
Nej 0

Fem elever vill gédrna ha lektioner med rollspelsuppgifter
under spréklektionerna och en person “kanske” vill ha det.
Det visar att eleverna tyckte om de genomforda lektionerna
pa turistbyran respektive sagan om Rddluvan och vargen.
De upplevde lektionerna som roliga och omvéxlande. Enligt
deras uppfattning var dessa lektioner dessutom lérorika.
100 % av respondenterna har svarat att de tycker att deras
tyska kan forbéttras genom rollspelsuppgifter.

Ja 6
Nej 0

Resultatet man utldser av svaren pd frigan kan inte annat &dn beskrivas som utmérkt. Det
vicker ocksé tankar kring undervisningsmetoder over lag. Elever behdver engagerande och
roliga sétt att bli undervisade pa i sprdkundervisningen. Man kan inte hela tiden bara arbeta
med ldroboken, da och d& maste ndgot omvéxlande goras. Det dr viktigt att vicka intresset for
fraimmande sprik hos elever. Utifrdn svaren vi har fatt, verkar det som om rollspelsmetoden
kan medverka till att skapa glddje for &mnet hos eleverna.
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Eleverna fick ocksa mojligheten att kommentera svaret pa ovanstaende friga. De argumente-
rade att under arbetet med rollspelsuppgiften ldrde de sig nya ord, som de forst behovde
skriva ner, och sedan uttala och anvinda i riktigt sammanhang. P& det hér séttet byggde de
upp sitt ordforrdd. Eleverna tyckte dessutom att det var utvecklande for dem att skriva och
prata tyska pa samma tid, vilket gav tillfdlle att 6va pé spréket. De betonade ocksa den sociala
aspekten 1 uppgifterna och omvéxling i arbetsséttet pa lektioner.

- Som jag svarade pa ovanstaende fraga s& far vi béttre ordforrad och 1ir oss att anvédnda tyskan i
samhéllet och i1 vardagen.
- Jag ldrde mig nya ord och nya sétt som man kan prata pa.

I en tidigare friga i enkéten tillfrigades eleverna om vad de tycker om att prata tyska under
lektioner. Svaren pa den fragan strider lite med resultatet pd den ovan diskuterade fragan.
Bland fyra olika mdjligheter i den tidigare fragan valde fem personer alternativ Ja, det gar
ganska bra.” En person kryssade for svaret ’sdddr”. Det fanns dessutom tvd andra alternativ-
val: "inte speciellt” och ”Ja, det tycker jag absolut om”. Man kan alltsd inte sdga att deras in-
stdllning till muntliga yttrande pé tyska lektioner dr dalig, men med sdkerhet finns det hér ett
utrymme att arbeta vidare med.

I nésta tvd punkter frdgades eleverna om de tycker att det dr bra att arbeta med rollspels-
uppgifter i sprikundervisningen. Forst skulle de markera ett svar i en femgradig skala och
sedan kommentera sitt val i foljande fraga. Resultatet frdn den slutna frigan &r mycket varie-
rande. Tre olika alternativ att vélja mellan fick tva rdster var: ”ganska bra”, ”bra” och “myck-
et bra”. Det dr svart att dra slutsatser utifran dessa svar. Man behover skaffa ytterligare in-
formation, genom att studera kommentarerna som eleverna gjorde pa fragan. Har uttryckte de
aterigen att det ar bade roligt och ldrorikt att jobba med rollspel i klassrummet. Man lér sig pa
ett annorlunda sétt och engagerar sig i uppgiften. Tack vare sddana uppgifter kan man dessu-
tom lédra sig hantera ett frimmande sprik i vardagen. Med hénsyn till dessa resultat kan man
dra slutsatsen att enligt elevernas asikt s dr det verkligen en bra tanke att arbeta med roll-
spelsuppgifter i sprakundervisningen. Nedan ges ett exempel pad elevernas kommentarer,
denna anser vi valdigt traffande och sammanfattar hela idén med rollspel i undervisningen.

- Jadet ér det eftersom det dr bade kul och ldrorikt. Man ténker inte precis att det &r nagot kra-
vande och man maste gora det, utan man hénger med och det blir en kul grej utav det. Man
tdnker inte precis pa att det dr en uppgift.

Den nést sista slutna frigan var en flervalsfraga. Utfrdgade personer fick vélja maximalt tre
olika svar. Fragan berorde sprékfardigheter som man kan utveckla genom rollspel i sprakun-
dervisningen. Respondenterna skulle peka ut de alternativ som enligt deras mening utvecklas
mest i rollspel. Alternativen att vilja mellan var: 14sa, skriva, prata, grammatik och interaktion
i ett frimmande sprak. P& forsta plats hamnade alternativet “prata” med sex val gjorda. Pa
andra plats valdes ”skriva” med 4 roster. Pa plats 3 och 4 aterfinns alternativen “ldsa” och
”grammatik™ med tva rdster var. Sist hamnade svaret "interaktion i ett frimmande sprak”. Att
muntlig sprakfirdighet anses som det man utvecklar mest ér foga férvdnande utifrén var erfa-
renhet, och bekréftar 4n en gang om rollspelets fordelar i muntlig utveckling hos elever i
sprakundervisningen. Skriftlig sprakfardighet pd andra plats kommer sékerligen av att elever-
na forberedde sig pd det hir séttet till en presentation av sin rollspelsuppgift. Under arbetet
fick de mgjlighet utveckla sin skriftliga formaga. Det dr ganska s& dverraskande att ”interakt-
ion i ett frimmande sprak” placerades som sist. Det star i kontrast med vad eleverna svarade i
de tidigare Oppna fragorna, ndmligen att de genom rollspelen ldrde sig att hantera tyskan i
vardagen”. Det kan vara sé att eleverna inte forknippade det mdjliga svaret med sina tidigare
asikter.
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Den sista fragan i andra enkéten lydde: ”Hur bedomer du rollspelsuppgiften i jamforelse med
vanliga 0vningar som vi brukar jobba med pa lektionstid angaende: a) ditt engagemang b)
utveckling av kommunikativa aspekter c) évning pa nya glosor d) grammatikdvning och e)
mdjlighet att befinna sig i en vardagssituation”. Eleverna kunde vélja en siffra fran ett till fem.

Nir det giller a) engagemang bedomde hélften av alla respondenter sitt deltagande 1 uppgiften
ligga pd 4, som innebér bra”. 33,3% tyckte att det lag pa hogsta mgjliga alternativet - 5
“mycket bra”, och 16,7% valde graden 3, alltsa ”ganska bra”. Resultatet visar att eleverna var
valdigt engagerade i rollspelsuppgifterna. Sjilva rollspelen krdvde av dem att vara aktiva un-
der uppgiftens gang och samarbeta med andra elever 1 gruppen.

Nir det géller frigan till eleverna om b) utveckling av kommunikativa aspekter var de ganska
enhélliga och fyra personer svarade att det var bra. En person tyckte att det var mycket bra
och en valde alternativet ”ganska bra”. Det resultatet kan man tolka pa sa sétt att deltagarna i
ett rollspel med en sddan uppgift méste presentera resultatet av sitt arbete muntligt, ofta i en
pjds. Det var sa vara tva grupper fick arbeta. Steg 2 fick muntligt spela upp sina dialoger pa
olika turistbyraer i hela Sverige och steg 4 framforde sin pjds om “Rddluvan och vargen”.
Eleverna fick mojligheter att fora sina repliker pa tyska.

Nér man pratar och arbetar med dialoger eller texter i ett frimmande sprak, da 6var man ocksa
pa c) glosor. Detta samband var dock inte sjédlvklart for eleverna. I den tredje punkten anga-
ende dvning pa nya glosor, valde 66,7% alternativ nr 3, alltsa att det var ganska bra. Atersta-
ende 33,3% bestdmde sig for att svara ’bra”. Det betyder att eleverna till en viss grad upplev-
de att rollspelsuppgiften ocksé var en 6vning pd nya glosor, men de tyckte inte att det var den
viktigaste aspekten. Det kan man ocksé forklara med tidigare kommentarer att i rollspelet lar
man sig spraket omedvetet”. Nagon har haft en aning om att det &nda inte 4r s& omedvetet.

Ganska likt ser det ut vid nésta punkt, dér eleverna skulle uttrycka sin asikt om d) grammatik-
ovning. Tre elever ansdg att det var ganska bra, tvd valde alternativet ”bra” och en rostade pa
“mycket bra”. I det hir fallet kan svaren skilja pa grund av typ av rollspelsuppgift som véra
tva grupper jobbade med. Den grupp som jobbade med viderleksrapporten pa turistbyrin
ovade bara i bakgrunden pa grammatik. Den andra gruppen skulle aktivt 6va pa datidsformer
(Préteritum) i tyska och den uppgiften var klart definierad som kombinerad med grammatik.
Dessa informationer kan delvis forklara varfor eleverna rostade sa som de gjorde. Det dndrar
dock inte pé vért pastdende att man genom rollspel kan 6va grammatik i sprakundervisning.

Upplevelsen av e) “mojlighet att befinna sig i en vardagssituation”. Hélften av alla utfrdgade
elever bedomde den aspekten som “ganska bra”, grad 3. Tva elever tyckte "mycket bra” och
en valde alternativet "bra”. I detta fall var det steg 2 eleverna som kunde kénna igen en var-
dagssituation i rollspelet. Denna fraga och dess resultat visar att det dr mdjligt att forbereda en
rollspelsuppgift for att ge eleverna tillfdllet att befinna sig eller kénna sig i en vardagssituat-
ion, pé en plats dir man pratar det frimmande spraket som de lér sig i skolan.

6.3.1 Slutsatser till den andra enkiten

Sammanfattningsvis kan man, med stdd av resultatet fran var undersokning, konstatera att
eleverna upplevde sina lektioner genomforda med hjdlp av rollspelsmetoden péd ett mycket
positivt sétt. Enligt deras asikt var dessa lektioner roliga och ldrorika. En annan typ av under-
visningsmetod, som samtidigt upplevdes som intressant och omvéxlande. Det var en mojlig-
het att ldra sig pa ett alternativt sétt. Eleverna kinde sig ocksd engagerade i arbetet och mer
sammanhéllna i grupperna som de brukar jobba i. De tyckte dven att sjdlva uppgiften var for-
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klarad pa ett bra och tydligt sitt. Under uppgiftens géng pratade de mycket med varandra och
bestimde gemensamt olika smadetaljer. De kinde sig dessutom trygga, pa grund av ldrarens
nirvaro under lektionen, och de kunde stilla fragor ndr de behovde hjélp. Eleverna jobbade
till en viss grad med alla fyra sprakfardigheterna. De upplevde i storsta utstrickning att de
fick forbéttra sina muntliga repliker och fardigheter samt formégan att formulera sina tankar
skriftligt pa tyska. Enligt deras mening var det utvecklande att 6va pd ordens uttal och an-
teckna samtidigt. Eleverna uppfattade dessutom rollspelet som en bra 6vning for att bygga pa
ordforrddet och 6va grammatiska fragor. Somliga av dem ansag ocksa att de larde sig hantera
ett frimmande sprak i en vardaglig situation. Eleverna vill girna ha sadana uppgifter oftare i
sprakundervisning och 100 % anser att deras kunskaper i tyska dkade tack vare genomforande
av rollspelsuppgifter. Det verkar vara s att den hir undervisningsmetoden vécker intresse for
spréket hos dessa elever. Rollspelsmetoden verkar dessutom vara ett bra arbetssitt for att mo-
tivera elever till fler muntliga yttranden pd det frimmande spraket. Resultatet tyder pa att
dessa elever tycker att det gar ganska bra att tala tyska under lektionerna men det var dock
inte ndgon som tyckte “’Jag tycker absolut om det”. Det finns alltsa utrymme for att jobba vi-
dare med detta.

Negativa aspekter om véra rollspeluppgifter och om rollspelsmetoden i allménhet framfordes
inte i elevernas svar pa enkéterna. Man kan inte séga att alla svar var lika positiva eftersom
eleverna ocksa har uttryckt sig lite skeptiskt och har pavisat saker som inte fungerade sé bra.
Det faktum att det inte fanns négra negativa asikter alls bland elevernas svar pd den andra
enkéten tolkar vi som att eleverna var n6jda med rollspelslektionerna som vi gjorde med dem
och vi antar att deras svar var objektiva och uttrycker deras verkliga asikter. Aven om ett ode-
lat positivt svar i detta fall mojligtvis kan tolkas som att de ville vara snélla mot oss for att en
av oss dr deras ldrare, vilket kan ha pdverkat deras instéllning, vill vi utesluta detta i och med
att eleverna visste att vi inte kunde ta reda pa vem som har svarat vad.

7. Diskussion och slutsatser

I detta kapitel sammanfattar vi jimforelserna och analyserna av resultaten som finns be-
skrivna 1 kapitel 6 samt litteraturgenomgéngen fran kapitel 3. Enkédterna gav oss intressanta
och ldrorika svar som underlag for slutsatser.

7.1 Resultat i forhéllande till tidigare forskning om rollspel i sprak-
undervisning

Studiens huvudsyfte var att undersdka pé vilket sétt elevers sprékinlarning paverkas av roll-
spel och huruvida rollspel kan vara en viktig didaktisk metod for att ldra sig ett sprak ur en
didaktisk och pedagogisk synpunkt och samtidigt ge en stor motivation att anvénda ett sprak.
Genom var undersokning har vi forsokt att f4 svar pd dessa fragestéllningar, och vi anser att vi
fatt svar som bekréftar var tidigare instdllning till rollspelets positiva betydelse i didaktiskt
sammanhang. Rollspelsmetoden &r inte ett nytt arbetssitt som just nu kommer in i skolunder-
visning. Dess historia dr lang och rik och kan sparas tillbaka till antikens Grekland. Denna
undervisningsmetod, i likhet med andra undervisningsmetoder, har mott véxlande favor bland
larare genom tiderna. P4 senare tid, fran 1960-talet och framat, kan man se ett okat intresse i
frimst engelsktalande ldnder for denna arbetsmetod, och dven dnnu mer i Sverige. Respon-
denterna i véar undersokning bekriftade att de redan tidigare hade hort om begreppet “roll-
spel”, och hélften av dem hade dessutom deltagit i undervisning med rollspel.
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Vara rollspelslektioner var i en hog grad kopplade till Laroplanen 2011. I ldroplanen heter det
att eleverna skall fi interagera i tal och skrift samt producera talat sprak och olika texter, pa
egen hand och tillsammans med andra, och med stdd av olika hjdlpmedel och medier. I roll-
spelet fick eleverna ett fantastiskt tillfdlle for att 6va sig i alla dessa ovan ndmnda aspekter. I
steg 2 fick eleverna forst producera egna skriftliga dialoger pé turistbyra, med hjilp av sina
notiser fran tidigare lektioner och laroboken, de kunde ocksé stélla fragor till ldraren nér de
behovde. Dérefter spelade de upp sina korta scener och di anviande de forstds talad tyska.
Elever i steg 4 fick forst fylla i den vilkdnda sagan om Rodluvan och vargen (i originalsprak)
med regelbundna och oregelbundna datidsformer (Préteritum/Imperfekt). Darefter fick de
bearbeta hela texten och pa sé sitt att de fick en forkortad och forenklad version av sagan.
Denna bearbetade version framstélldes pé sista lektionen genom ett rollspel. Eleverna kom-
menterade i efterhand att de, tack vare arbetet med rollspelet, kéinde att de hade forbattrat sin
tyska, framfor allt formégan att uttrycka sig i det talade spréket och dven i att formulera sina
tankar skriftligt.

Forfattarna Erberth och Rasmusson (1991) definierar rollspel som en improvisation som av-
bildar en verklig situation ur den sociala omvérlden. Rollspelets syfte dr alltsa att deltagarna
utforskar den sociala verkligheten som finns runt omkring dem. S& hér gjorde vi under roll-
spelslektionen med steg 2. Elevernas uppgift gick ut pé att leva sig in i en roll av en tysk turist
och fraga om vidret i en svensk stad pa ett givet datum. Det var en vardaglig situation som
elever kan mota ndr de aker till tysktalande lander pd semester eller nir de praktiserar pd en
turistbyra och en tysk turist kommer med en sddan fraga. Om denna situation tyckte eleverna i
den andra enkéten att de har lirt sig att hantera och arbeta med tyskan i1 vardagen. Vi valde
temat “’vadret” for det var precis det hiar temaomradet som eleverna pa steg 2 arbetade med
nédr vi borjade med rollspelslektioner. Enligt Hagglund och Fredin (2011) &r det viktigt att
rollspel behandlar fragor och situationer som é&r aktuella for en utbildning och arbete.

Niér det géller val av ett tema till rollspel kan man hitta anvdndbar information hos Wagners
(1976). Man kan som spraklérare vilja gestalta en vardaglig situation i det frimmande land
som spraket talas i, eller man kan vilja himta inspiration ifran litteraturen. I var undersdkning
utnyttjade vi bada mojligheterna. I steg 2 var det lattare att hitta en vardaglig situation som
eleverna kunde Ova sig i. Deras sprakkunskaper ér fortfarande pé grundlidggande niva och det
ar svart att kriva av dem att ldsa ett litteraturstycke pa tyska. Det som inte gir med elever i
steg 2 funkar utmirkt med elever i steg 4, vars sprakkunskaper &r mer avancerade och en vil-
kind (dven pa deras modersmal) litteraturtext stiller inga problem. Yngve Hansson (2004)
sdger att syftet med rollspel i sprakundervisningen ar att praktisera olika satt att kommunicera
pa. Véra beslut att variera innehdllen for rollspelslektionerna var inriktade pa att erbjuda ele-
verna den variation som Hansson talar om. Eleverna som deltog i vir undersokning tyckte att
rollspelet var en intressant och omvéxlande metod genom vilken man kunde trdna sig pé att
prata tyska i en ny situation. Detta torde duga som svar pa hur eleverna reagerar pé rollspel:
vara elever gillade metoden.

Det kan ibland vara sa att en lirare kanske inte vill anvinda rollspel i undervisningen med
elever pa grundliggande nivé, de kan vara oroliga for att elever inte skall klara av att genom-
fora det. Heathcote lédr att drama/rollspel ger eleverna en anledning att tala och péd det viset
bygga pé sitt ordforrad och sina sprakkunskaper. Med andra ord man behdver som ldrare inte
vénta tills eleverna har uppnatt en viss kunskap for att anordna ett rollspel i ett &mne, i rddslan
for att barnen/ungdomarna vet for lite. Man ska viaga ge dem mdgjligheten att 6va sig i olika
omstandigheter. I vart exempel kan man se att dven elever i steg 2 kan klara sig bra, om en
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rollspelsuppgift dr anpassad till deras kunskaper och niva, om det ar forklarat pa ett tydligt
sitt och om eleverna far det utrymme som de behover under arbetes gang.

Vara elever i undersdkningen ansag ocksa att lektionerna med rollspel var bade roliga och
larorika. For att kunna forbereda savél dialogerna pé turistbyrder som pjasen om Rodluvan
och vargen behovde eleverna vara kreativa och sammanhéllna inom gruppen som de jobbade
i. De sjdlva tyckte att det hdr arbetssdttet var “en kul grej” och en bra spriktrining. Exakt
dessa aspekter (bland andra) ndmns av Erberth och Rasmusson (1991) som tridnade rollekar.
Att eleverna tyckte lektionerna vara “en kul grej” svarar positivt pd vér fraga: kan rollspel
motivera eleverna och bidra till att gora lektionerna létta och roliga?

Det var eleverna sjilva som fick bestimma alla detaljer i rollspelet under forberedelsefasen.
Spréakeleverna i steg 2 ville, i bérjan av varje dialog, stélla frigan “hur mar du?” till en tysk
turist. Dérefter skulle de berdtta om vidret och avsluta med exemplen pa turistattraktioner i
den stad som turistbyran fanns i. Lérarens roll begrinsades till att faststdlla ramen for uppgif-
ten. I turistbyréfallet var det fraigan om véadret i en stad pd en given dag. Sprakeleverna i steg 4
forkortade och forenklade sagan efter eget behag. De dndrade t.ex. till en borjan sagans slut
men framstéllde sedan en forestéllning med en dod varg till slut. Detta &r i1 enlighet med
Hégglund och Fredin (2011) pastaende att huvuddragen méiste bestimmas innan man borjar
improvisationen, men detaljerna skall fi lov att definieras spontant i rollspelet. Aven
Heathcote (1999) rekommenderar att 1ita elever i stora drag bestimma vad som skall hinda i
dramat/rollspelet. P4 s& sétt overvinner man grupptrogheten och haller elever igang. Hela
denna process som gick igenom kan medverka till att 6ka forestdllningsformagan hos eleven,
men ett konkret svar som bekriftar detta har vi inte fatt.

Rollspelsuppgifter passar pa ett vildigt triffande sitt in i Deweys aktivitetspedagogik - Ler-
ning by doing. Samma &sikt presenterar Heathcote som kallar rollspelet for ett aktivt sdtt att
lara sig saker pa. Alla deltagare maste vara aktiva och hdnga med i padgdende arbete. Dessa
uppgifter 4r mycket engagerande som ocksé vara utfrigade elever kunde intyga. I arbetet med
rollspelet utvecklade eleverna sin sprakfardighet och sina kunskaper. En sddan utveckling &r
viktigt enligt Bolton (2008). Man kan ocksa upptécka sina brister och pa det hér sittet {2 tips
pa man behover jobba vidare med. Bolton menar dven att ldrandet i alla hindelser maste kdn-
nas for att vara effektivt. Med att kdnnas menar han att en rollspelsuppgift forst maste bli bra
forklarad for att eleverna skall kdnna sig ”trygga” under arbetes ging. Vara elever tyckte att
sjdlva uppgiften var forklarad pa ett bra och tydligt sitt, vilket de har beskrivit i den andra
enkéten. Wagner (1976) forklarar hur viktigt det dr att genom rollspelet vécka elevers intresse
for &mnet, nagot vi tror att vi har kunnat formedla effektivt med véra tva grupper i tyska.

Rollspelsmetoden kan enligt Wagner (1976) dessutom vara ett bra arbetssétt for moment som
elever ogillar. Heathcote dr inne pd en liknande tanke nir hon visar med vilken effektivitet
man kan dstadkomma lérande genom rollspel eller drama. En av fordelarna &r att omotiverade
elever eller elever som av ndgon anledning inte hinger med resten av klassen far tillfille att ta
igen lite av gapet som skiljer dem fran de andra. Detta &r ofta fallet med av grammatik i ett
frimmande sprak. I steg 4 6vade vi pa regelbundna och oregelbundna datidsformer (Préteri-
tum/Imperfekt) som eleverna fick ldra sig utantill innan lektionerna med rollspelet borjade.
Sedan, arbetade de vidare pé detta temaomrade i rollspelet. P4 sé sétt fastnade dessa strukturer
”djupare” hos dem. I den andra enkiten svarade eleverna att Gvningar med rollspelet hjdlpte
dem dven med grammatiken.
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Eleverna uppfattade dessutom rollspelet som en bra ovning for att bygga pa ordforradet och
forbattra sina muntliga sprakkunskaper och formagan att formulera sina tankar skriftligt pa
tyska. Aven detta resultat frin var undersdkning stimmer med Wagners pastidende om rollspe-
let som en bra metod for att utoka elevernas ordforrad och hjidlpa dem att utveckla sin formu-
leringsformaga genom samarbete med andra och genom att ta vara pa egna erfarenheter. De
far hjdlp med att upptécka att de vet mer &n vad de tidigare trodde. Man kan i ljuset av detta
pasta att bruket av gester och simulering kan forstérka ldrandet mer &n vad som skulle ske
utan rollspel.

7.2 Forslag till fortsatt forskning med rollspel i spriakundervisning

Var tidigare erfarenhet i undervisningen samt denna undersdkning som vi genomfort for upp-
satsen tyder pa att denna undervisningsform har en stor potential till utveckling. I samtliga fall
har vi kunnat konstatera gladje hos deltagarna. Dels kan det forklaras genom ett avbrott i den
vardagliga undervisningen men vi har flera génger i denna uppsats pekat pa hur rollspelsun-
dervisning underléttar inldrningen, s& man skall inte tro att det &r en onyttig lek man erbjuder
eleverna. Vi skulle gédrna se en bredare anvéndning av rollspel i all undervisning dér den gér
att tillimpa, och i1 synnerhet i sprakundervisningen. Man tror att den kunskap som erdvras
med rollspel pa sikt kan gora eleven sékrare och motivera dem att anvinda det frimmande
spraket i fraga.

Vidare forskning om rollspel i sprakundervisning skulle kunna fokusera pa om och hur man
genom en spontan, men av ldraren ledd rollspelsundervisning, kan utveckla elevernas sprak-
liga kunskaper i det verkliga livet, om de blir mer fortrogna med det frimmande spriket nér
de befinner sig utomlands och méste anvidnda spréket de lért i skolan. Att, med andra ord se
om den reella kunskapen utvecklas lika effektivt som den man kan méta i skolan.

Det vore likasa intressant att undersoka i vilken utstrackning elever med spraksvérigheter kan
dra nytta av rollspel i undervisningen. Heathcote har vid flera tillfillen visat hur roll-
spel/drama ger ett tillfdlle att aterhdmta lite av det kunskapsgapet som kan finnas bland olika
elever i en klass. En uppfoljning av dessa elevers dkade kunskaper och sékerhet i sprakbe-
hérskning genom rollspelstraning kan vara en nyttig kunskap for stodlirare och pedagoger.

7.3 Avslutande ord

Vi har genom de svar vi har fatt pd enkdterna kunnat se hur elever som far vara med pa en
rollspelslektion tycker det &r roligt och engagerande. Detta forklarar vi genom hénvisa till den
naturliga glddje som lek ger. Huizinga (1938) har undersokt och reflekterat Gver att lek ar ett
méinskligt behov och det &r sa smabarn ldr sig mycket om sin omvirld, si varfor skulle detta
inte gilla for ungdomar och vuxna? Att eleverna har lért sig mycket under dessa lektioner
bekriftar dn en ging att metoden &r effektiv och kan anvédndas vid sidan av annan form av
undervisning. For det skall sdgas att man kan sjélvklart inte ersitta all undervisning med roll-
spelsundervisning, for det krévs, som vi har sett, en viss baskunskap i &mnet innan man kan
ge sig in pa med en improvisation. Den begrinsning som rollspelsundervisning visar kommer
av att den inte kan anvdndas som ordinarie undervisningsmetod, utan skall alltid integreras
med dessa.

Hartill kan man pédpeka att rollspel anvinder tvd kommunikationsmedel samtidigt: ord och
gester. Man forstirker larandet for man anvénder tva aspekter av den sociala kommunikation-
en samtidigt. Detta medfor att man, som inledningsvis antytts, forenar kdnsla med kunskap.
Vi har sett att de elever som deltagit i var undersokning i stort sett har uppskattat att spela en
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roll pa skoltiden. De anser dven sjilva att de har lart sig en del nya ting. Det dr ingen odven
ovning for en ldrare heller for vi har ocksd sett att vara elever faktiskt kunde prestera mer 4n
vad vi kanske forst antog. Vi vill tro att andra spraklédrare ocksa kan gora denna iakttagelse av
sina elever och bedoma deras kunskaper utifran ett bredare perspektiv, som kanske gor be-
domningen mer rattvis, men denna aspekt har vi inte undersokt hir, det kan vara en utgings-
punkt for vidare forskning pé vad rollspel i1 sprakundervisningen kan erbjuda alla dem som
deltar.

Redan den grekiske filosofen Aristoteles (ca 384-322 f. Kr) hade identifierat ménniskans
medfodda behov av att skapa sociala forbindelser. Han myntade begreppet zoon politikon,
som definierar méinniskan som social varelse. Den egenskap som enbart minniskan besitter,
logos (ordet), skiljer henne frén alla djur, och &r redskapet varmed man skapar kontakter, och
i forlingningen kultur. Darfor anser vi att det dr viktigt att framja denna egenskap, den /ogos
som man redan i antiken skattade hogt, genom undervisningen, sérskilt genom sprakundervis-
ningen med rollspel.
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Bilaga 1

Enkit 1 - Rollspel i sprakundervisning

Var snall och svara pa alla fragor!

1. Har du hért nagon gang om rolispel?
Markera alla som galler.

| Ja
Nej

2. Har dina lirare anvint det hir arbetssittet nagon gang i undervisningen?
Markera alla som galler.

| Ja
Nej

3. Vet du vad star bakom begreppet "rollspel"?

4. Hur lir du dig bist ett frimmande sprak?

5. Vilka delar av sprakundervisning ir viktiga enligt dig?
Markera endast en oval.

Lasa

6. Markera endast en oval.

Hora
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10.

Markera endast en oval.
1 2 3 4 5
skiva () () (O (O O
Markera endast en oval.
1 2 3 4 5
Paa () (O O O O
Markera endast en oval.
1 2 3 4 5
Gammatk () C ) () () ()
Markera endast en oval.

1 2 3 4 5

Interaktion med andra klasskamrater D O @ Q Q
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Bilaga 2

Enkét 2 - Rollspel i undervisning

Var snall och svara pa alla fragor!

1. Vad tanker du om rollspel-uppgiften med vaderrapporten/Rédluvan?

2. Tycker du att arbetet i gruppen for att forberedda uppgiften pa turistbyra/pjisen har
fungerat bra?
Markera endast en oval per rad.

Daligt Sadar Bra Ganskabra Mycketbra

3. Hur upplever du uppgifts genomgang?

4. Tycker du om att prata tyska under vara lektioner?
Markera endast en oval per rad.

Inte . .. Ja,detgarganska Ja, dettycker jag absolut
. Sadar
speciellt bra. om.

5. Vad tycker du att du har lirt dig genom rollspel-uppgiften pa turistbyra/om
Roédluvan?
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amramn o avasspve & sats T avesssy

6. Skulle du tinka dig att ha oftare sadana uppgifter under vara spraklektioner?
Markera endast en oval.

Ja
Kanske
) Nej

7. Tycker du att din tyska kan forbattras genom rollspel-uppgifter?
Markera endast en oval.

Ja

) Nej

8. Motivera ditt svar fran féregaende fraga!

9. Tycker du att det dr bra att arbeta med rollspel-uppgifter i sprakundervisningen?
Markera endast en oval per rad.

Daligt Sadar Ganskabra Bra Mycketbra

10. Kommentera girna ditt svar fran féregaende fraga!

11. Vilken sprakfirdighet/Vilka sprakfirdigheter kan man utveckla genom rollspel i
sprakundervisningen? (max. 3 svar)

Markera alla som galler.

j Lasa

’7} Skriva

j Prata

j Grammatik

J Interaktion i ett frammande sprak
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12. Hur bedémer du rollspel-uppgiften i jamforelse med vanliga 6vningar som vi brukar
jobba med pa lektions tid angaende:

Markera endast en oval.

1 2 3 4 5
Dittengagemang () () O O (D
13. Markera endast en oval.
1 2 3 4 5
Utveckling av kommunikativa aspekter ( ; ( ) C ) () ( )
14. Markera endast en oval.
1 2 3 4 5
Ovning pa nya glossor ( ) ( ) ( ) ( ) ( _:»
15. Markera endast en oval.
1 2 3 4 5
Grammatikevning () C ) C ) C ) ()
16. Markera endast en oval.
1 2 3 4 5
Mojlighet att befinna sig i en vardagssituaton () ( ) C ) ( ) /\ )
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Bilaga 3

Stufe 2

Thema: Das Wetter

Das Turistbiiropersonal (2 Personen) und der Tourist (1 Person) aus Deutschland treffen sich
im Turistbiiro in einer aus diesen finf Stiadten. Der Tourist will die Informationen {iber das
Wetter an diesen konkreten Tagen bekommen. Bereitet die kurzen Dialoge vor und dann spi-
elt sie! Welches Wetter konnen wir in diesen Stddten an diesen Daten haben?

Wir sind im Tuistbiiro:

1)in Karlstad am 12. Juni - der Tourist ist ein Junge (15 Jahre alt)

2)in Malmé am 10. September - der Tourist ist eine alte Dame

3)in Ostersund am 15. November - der Tourist ist eine Frau (30 Jahre alt)
4)in Stockholm am 06. April - der Tourist ist ein alter Herr

5)in Kiruna am 20. Januar - der Tourist ist ein Maddchen (20 Jahre alt)

Steg 2

Tema: Vadret

Turistbyréns personal (2 personer) och turisten fran Tyskland (en person) trdffas pa turistby-
ran i en av nedanstdende fem stéder. Turisten vill f4 information om védret pa en konkret dag.
Forberedda korta dialoger och spela dem! Hur blir vadret i dessa stdder de hiar dagarna?

Vi dr pa turistbyrin:
1)i Karlstad den 12 juni - turisten dr en pojke (15 ar gammal)
2)i Malmo den 10 september - turisten dr en dldre dam
3)i Ostersund den 15 november - turisten ir en kvinna (30 & gammal)
4)i Stockholm den 06 april - turisten dr en dldre man
5)i Kiruna den 20 januari - turisten &r en tjej (20 ar gammal)
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Bilaga 4

Stufe 4

Thema: Das Rotkiippchen mit Ubungen fiir Priteritum-Formen.

In der letzten Zeit haben wir mit den regelméfBigen und unregelmifBigen Préteritum-Formen
gearbeitet. Jetzt werden wir diese Formen praktisch anwenden! Wir werden mit dem Mérchen
“Rotkdppchen” von Briider Grimm arbeiten.

1. Thr bekommt “Rotkédppchen” mit den Liicken im Text fiir die Verben, die im
Priteritum stehen sollten. Lies das Mérchen und ergéinze die Liicken mit den entspre-
chenden Formen!

2.Jetzt ist das Mairchen fertig geschrieben :) Im nidchsten Schritt werdet ihr
Rotképpchen darstellen. Das Mérchen ist ganz lang und kompliziert und aus diesem
Grund sollt ihr ihren Inhalt vereinfachen und verkiirzen. Bereite eure eigene Dialogen
und Szenen vor und wihle die Rollen, die ihr spielt werden!

3. Die Darstellung von Rotkdppchen von den Schiilern.

Steg 4

Tema: Rédluvan och vargen och évningar med détidsformer.
Pé den sista tiden har vi jobbat med de regelbundna och oregelbundna détidsformer. Nu ska vi
anvianda dem i praktiken! Vi ska jobba med sagan om Rddluvan och vargen.
1. Ni far Rédluvan och vargen med luckor i texten som ni ska skriva in verben i
datidsform. Lis sagan och skriv verbens rétta former i luckorna!
2. Nu dr sagan fardigskriven :) I nista steg ska ni framstdlla Rodluvan och vargen.
Sagan ir ganska lang och komplicerad och pa grund av det ska ni forenkla och for-
korta dess innehall. Forbered era dialoger och scener och vilj rollerna som ni ska
spela!
3. Framstillningen av Rédluvan och vargen.
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