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Sammanfattning

| denna uppsats undersoks Pa Riktigt, en digital larresurser som produceras av Lin
Education. Syftet med uppsatsen &r att undersoka hur meningsfullt Pa Riktigt ar for
mellanstadieelevers larande. Studien visar hur eleverna arbetar med P& Riktigt, hur
larresursen stodjer elevernas larande samt hur den motiverar dem till larande.

Den teoretiska utgangspunkten ar sociokulturell teori, vilken ser larande som nagot som
sker hela tiden nar vi interagerar och anvénder medierande redskap i olika sociala
praktiker. FOr att genomfdra studien anvands fyra metoder; deltagande observation i mitt
eget klassrum, intervjuer, enk&tundersokning samt textanalys av elevers skrivna
kommentarer i larresursen.

Studien visar att skoldiskursen “att géra uppgifter” inte bryts av att en digital larresurs
borjar anvandas i klassrummet. Nar eleverna arbetar med Pa Riktigt arbetar de var for sig
och ar mest inriktade pa att snabbt gdra fardigt en uppgift och sedan skynda vidare till
nasta.

Vid arbetet med Pa Riktigt sker kommunikationen mellan eleverna dels muntligt,
synkront i klassrummet och dels skriftligt, asynkront via Pa Riktigt. Nar eleverna pratar
med varandra i klassrummet handlar det inte om innehallet i uppgifterna utan om att l6sa
tekniska problem eller om fritiden. De skriftliga kommentarer som eleverna ger varandra
i Pa Riktigt skrivs pa samma satt som de skriver kommentarer under sin fritid. Har har
lararen en viktig roll att visa hur kommentarer ska skrivas utifran skoldiskursen. Att
skriva kommentarer till varandra skapar en mojlighet for eleverna att utvidga sin sociala
krets och positionera sig i klassrummet. Eleverna upplever detta som motiverande.

Pa vissa satt ar Pa Riktigt ett stod for eleverna men det ar inte sjalvinstruerande och
eleverna har behov av lararen for att komma vidare i arbetet. De elever som behdver
mycket stottning vid traditionell undervisning behdver det dven vid arbetet med Pa
Riktigt.

Hur meningsfullt Pa Riktigt ar for elevernas larande beror mycket pa hur lararen lagger
upp arbetet med l&arcirklarna. Larresursen skapar inte meningsfullhet av sig sjélv och
lararens pedagogiska medvetenhet och kunskap ar central aven for arbetet med Pa
Riktigt.

Nyckelbegrepp: Pa Riktigt, digitala larresurser, digitala laromedel, digitala verktyg,
undervisning, sociokulturell teori.



Abstract

The research in this essay focus on Pa Riktigt, which is a digital learning resource
produced by Lin Education. The aim for the study is to investigate how meaningful Pa
Riktigt is for the students learning. The study shows how the students work with Pa
Riktigt, how the digital learning resource supports the students learning and how it’s
motivating them to learn.

The theory used for this study is the social cultural theory and the perspective is that
learning is something that occurs all the time when people interacts in different
discourses and uses mediating tools. The four methods that has been used in the study is
participant observations in my own classroom, interviews, survey questions and text
analysis of the comments made by the students in P& Riktigt.

The study shows that the school discourse to “doing tasks” still continue, when a digital
learning resource is used in the classroom. The students work individually, when they
work with Pa Riktigt and they are eager to quickly finalising a task and continue to next
one.

The communication between students while working with Pa Riktigt is partly oral,
synchronously in the classroom and partly written, asynchronously in Pa Riktigt. In the
classroom the students talks about technical problems or their hobbies and personal
interests. The comments written in P& Riktigt are written in the same language as they
use in social media after school hours. Therefore the teacher has an important role to
show how comments should be written according to school discourse. To write
comments to each other give the students an opportunity to expand their social
communities and to position themselves in the classroom. This is motivating for the
students.

Pa Riktigt supports the students learning in some aspects, but it isn’t self-instructive.
Therefore the students need the teacher’s support and guidance to be able to continue
with their work. The students, that needs lots of support, learning in traditional education
also needs it, when they work with Pa Riktigt.

The meaningfulness of Pa Riktigt depends on how the teachers design the learning
process and tasks in Pa Riktigt. The learning resource isn’t meaningful by itself and the
teacher is still important in the classroom.

Keywords: Pa Riktigt, digital learning resource, digital learning material, ICT, education,
social cultural theory.
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1. Inledning

Tryckta laromedel har sedan lange varit det viktigaste undervisningsmaterialet i skolan
men det har nu fatt konkurrens fran informationsteknologin. Idag koper skolor inte bara
in tryckta laromedel utan &ven digitala verktyg och tjanster.

Det skrivs i dagspress om att informationsteknologi skall forbattra skolan och larandet
och de intressegrupper som vill 6ka skolors intresse och anvandning av digitala verktyg
sager att digitala verktyg oundvikligen kommer att forandra och hoja nivan pa svensk
utbildning. (Player-Koro & Beach, 2014). Det har dock varit svart att i forskningen hitta
bevis for att inforande av digitala verktyg har hojt elevers resultat (Holcomb, 2009,
Fleischer, 2013).

Denna magisteruppsats handlar om den digitala larresursen Pa Riktigt och hur
meningsfull den ar for elevers larande. Pa Riktigt produceras och séljs av Lin Education
som séljer digitala verktyg och olika tjanster till skolor. Lin Education séger sig utveckla
”larmiljéer som bidrar till att skapa meningsfulla larprocesser” (lineducation.se).

1.1 Bakgrund

Informations- och kommunikationsteknologi har blivit en stor del av ménniskors privat-
och arbetsliv (OECD, 2015). Pa framtidens arbetsmarknad forutspas flera forandringar
och vissa yrken kommer att forsvinna, eftersom de automatiseras. Andra yrken kommer
att krava nya kompetenser i digitaliseringens spar (SSF, 2014). For att klara sig i
samhallet behover dagens skolelever utveckla digital kompetens och det ar en stor
utmaning for skolan att se till att de far denna kompetens (OECD, 2015).

Att det dr viktigt med digital kompetens poéngteras pa politiker- och myndighetsniva
bade internationellt och nationellt. Enligt EU:s rekommendationer bor varje elev som har
genomgatt grundutbildning i ett medlemsland skaffat sig atta nyckelkompetenser for att
vara rustade for arbetsliv och fortsatt larande. Digital kompetens ar en av dessa atta
nyckelkompetenser och enligt EU innebar digital kompetens

“sdker och kritisk anvindning av
informationssamhallets teknik samt grundldggande
fardigheter i informations- och kommunikationsteknik
(IKT)” (EU, 2006)

EU:s digitala kompetens aterspeglas i den svenska laroplanen och grundskolan har i
uppdrag att lara eleverna anvanda digital teknik for sitt larande, for att kommunicera och
for att soka information. Eleverna ska ocksa kritiskt kunna granska den information som
de stoter pa och kunna skilja fakta fran asikter (Skolverket 2011).

| det svenska skolsystemet har det gjorts manga olika satsningar pa anvandning av
digitala verktyg bade pa statlig och kommunal niva. Pa senare ar ar det manga kommuner
som har satsat pa att eleverna ska fa egen dator, sa kallade 1:1-projekt. Saledes blir det
allt vanligare att grundskolelever har tillgang till ett eget digitalt verktyg eller i varje fall
inte behover dela dem med allt for manga elever. De flesta larare i grundskolan har ocksa
tillgang till en egen dator i sitt arbete (Skolverket, 2016:43-44). Aven i en europeisk
jamforelse har svenska grundskolor en god tillgang till datorer (Hylén, 2013).



Trots en okad tillgang till digitala verktyg och internet i grundskolan, anvands inte
digitala verktyg i ndgon hogre grad i undervisningen. De amnen i grundskolan dar
digitala verktyg anvands mest ar svenska och SO. Nér digitala verktyg anvands &r det
vanligast att eleverna soker information, skriver texter samt gor presentationer
(Skolverket, 2016:71). Att s6ka information och skriva texter ar traditionella aktiviteter i
skolan och trots att nya verktyg inforts verkar de alltsa inte ha forandrat skolans
aktiviteter sarskilt mycket (Godhe, 2014:14).

Ett skal till den laga anvandningen av digitala verktyg kan vara att larare inte upplever att
de digitala satsningarna ar amnade till att utveckla den pedagogiska verksamheten. Om
larare uppfattar att ett projekt enbart handlar om satsningar pa teknik, ar de inte lika
intresserade av projektet (Tallvid, 2014:111). Nar skolor och kommuner har gjort
satsningar pa att kopa in digitala verktyg har de inte fljt upp dessa med satsningar for att
utveckla den pedagogiska anvandningen. Anvandningen av IT i skolan har istéllet varit
beroende av enskilda larares intresse (OECD, 2015, Skolinspektionen, 2012).
Skolinspektionen (2012) menar att landets skolledningar behover ta ett storre ansvar for
att dven utveckla den pedagogiska anvandningen (s 1). Tallvid (2014) anser istéllet att
det behdver skapas en nationell plan for anvandande av digital teknik (s 114).?

En annan anledning kan vara att larare inte ar helt 6vertygade om de digitala verktygens
fortrafflighet. I Skolverkets (2013) undersokning svarar 62 procent av lararna att IT
endast stimulerar elevernas larande i viss utstrackning. Lararna ar ocksa tveksamma infor
IT:s mojligheter att utveckla elevernas kommunikations- och samarbetsformaga, 55
procent anser att den gor det i viss utstrackning och hela 20 procent anser att IT inte alls
utvecklar elevernas kommunikations- och samarbetsférmaga (s 78).

Hylén (2014) menar att en nyckel till att 6ka anvéndningen av digitala verktyg i svenska
skolan &r digitala laromedel. Det som behdvs, enligt forfattaren, ar ”professionellt
utvecklade digitala liromedel” och han menar da forlagsproducerade laromedel (Hylén,
2014:16). Olsson (2009) skriver att larare anvéander tryckta laromedel i sin undervisning
for att sakerstalla att skolans mal foljs. For att 6ka anvandningen av digitala larresurser i
undervisningen, behover det utvecklas fler digitala larresurser, som &r kopplade till
skolans styrdokument sa att lararna kan kanna sig trygga med att anvanda dem (Olsson,
2009:5-6).

Den kommun dar jag arbetar abonnerar pa den digitala larresursen Pa Riktigt. Denna
larresurs kan képas antingen som ett abonnemang for en viss summa per elev och ar eller
som en enskild pedagoglicens. Det som betalas for, ar ett system for att férpacka och
distribuera digitalt utbildningsmaterial, samt ett verktyg for att skapa kurserna.

Lin Education salufor Pa Riktigt som ett digitalt laromedel (lineducation.se) och kritik
kan riktas mot att kalla det for laromedel. Detta eftersom det &r anvéndarna sjalva som
till stor del star for det pedagogiska innehallet genom att skapa olika kurser. Dessa kurser
kallas i P& Riktigt for larcirklar och de byggs upp bland annat av texter, bilder och filmer
som lankas in fran natet. Alla larcirklar sparas i ett bibliotek och andra anvéandare kan
senare ta del av dessa.

12016-04-04 lamnade Skolverket (2016) till regeringen sin redovisning av uppdraget om att foresla
nationella IT-strategier fér skolvasendet.



Positivt med Pa Riktigt &r att alla kurser sparas i ett bibliotek eftersom det ar tidsédande
for larare att hitta bra larresurser att anvanda i sin undervisning (Perselli, 2014:192). Det
ar aven tidsodande for larare att skapa nya och halla gamla larresurser aktuella (Olsson,
2014:8). Unos Uno-projektet har visat att en av fem framgangsfaktorer for anvandningen
av IT 1 skolan &r att det uppréttas en ”bank” med kénda och anvéndbara digitala
larresurser, vilka kan anvands av alla larare pa skolan eller i kommunen (Grénlund,
2014:30).

1:2 Syfte och fragestallningar

Kommunen dér jag arbetar vill att eleverna skall anvanda digitala verktyg och alla larare
har mojlighet att anvanda den internetbaserade larresursen Pa Riktigt i sin undervisning.
Trots det ar det ingen larare vid min skola som anvander den i dagslaget. Det har fatt mig
att undra hur bra P& Riktigt &r som larresurs.

Eftersom det &r viktigt for l&rare att anvéndningen av digitala verktyg skall utveckla den
pedagogiska verksamheten, vill jag med denna uppsats, undersoka hur meningsfullt P4
Riktigt ar for elevers larande.

Fragestallningar:

e Hur arbetar eleverna med Pa Riktigt?
e Hur stodjer Pa Riktigt elevernas larande?
e Hur motiverar P& Riktigt eleverna till larande?

1.3 Laromedel, larresurs samt larplattform

Lin Education presenterar P4 Riktigt som ett digitalt laromedel men det &r inte helt enkelt
att gora denna definition. | detta avsnitt kommer jag att kort beskriva hur Pa Riktigt kan
definieras utifran begreppen digitalt laromedel, digital larresurs samt larplattform.

Det finns ingen internationell 6verenskommelse om hur la&romedel ska definieras men
laromedel definieras ofta som material som har designats och producerats for att
anvéndas for larande, exempelvis larobdcker (Hylén, 2009). Det ar dock for enkelt att
saga att digitala laromedel endast &r sddant som har designats och producerats for
larande, eftersom l&rare ofta anvénder material som inte skapats for undervisning, till
exempel tidningsartiklar och uppslagsbdcker (Hylén, 2009, Paulsson, 2009).

Ett battre begrepp an laromedel skulle istéllet kunna vara larresurser, vilket inbegriper
alla verktyg och allt material som anvénds for larande. Digitala larresurser ar darmed alla
larresurser som ar digitaliserade och en del av dem &r digitala laromedel (Hylén, 2009).
Sjodén (2014) anser att digitala laromedel ska vara &mnesspecialiserade och ha ett tydligt
larandemal samt kunna anvandas pa vanliga digitala verktyg, bade individuellt och i
grupp. Det som skiljer digitala laromedel fran en tryckt bok, enligt Sjodén (2014), ar att
det digitala dessutom ska vara interaktivt och ge individanpassad respons till anvandaren
(s 80). Olsson (2009) och Hillman Pinheirol (2009) menar att goda digitala
laromedel/digitala larresurser behdver vara anpassade till skolans styrdokument. De ska
aven vara anpassade for elevers olika forutsattningar.

Pa Riktigt, 6verensstammer pa flera satt, med det som har ovan har beskrivits om
laromedel. Den &r designad och producerad for larande och &r inriktad mot skoldmnen. |



Pa Riktigt foljer eleverna olika kurser som kallas for larcirklar och dessa larcirklar skapas
av Lin Education eller lararna. Pa Riktigt ar dven anpassat till styrdokumenten, eftersom
den som skapar larcirkeln kopplar den till Iampliga delar i laroplanen, Lgr 11.

Pa Riktigt kan aven sagas vara anpassad for elever med sarskilda behov eftersom all text
kan lasas upp for den som har lassvarigheter och eftersom allt material ar samlat pa ett
och samma stélle, vilket & bra om man har svart att halla ordning pa sina papper. Nar det
galler interaktivitet interagerar dock inte Pa Riktigt med anvandarna, vilket till exempel
spel gor. Daremot kan lararen och eleverna ge respons pa inlamnade uppgifter.

Pa Riktigt ar uppbyggt av olika resurser som lankas in fran internet i en larcirkel. Dessa
resurser ar bade sadana som ar skapade for att anvandas i undervisning och sadana som
inte ar det. Exempel pa sadant som lankas i en larcirkel ar texter, bilder, filmer, lankar till
webbsidor, lankar till ordbocker, dagstidningsartiklar med mera. Darfor borde en béttre
definition av Pa Riktigt vara digital larresurs. Men begreppet digital larresurs tacker inte
helt vad Pa Riktigt ar, eftersom det inte endast bestar av en larresurs, utan samlar flera
larresurser till ett arbetsomrade. Pa det séttet liknar det mer en larplattform.

Det finns flera begrepp for larplattform och det ar inte alltid helt klart vilket som &r vad,
eftersom begreppen missforstas och blandas ihop i litteraturen (Watson & Watson,
2007:28). Begreppen som anvénds ar Learning Management System (LMS), Virtual
learning enviroment (VVLE), Content Management System (CMS) och Learning Content
Management System (LCMS).

Ett CMS ar ett verktyg for att skapa och tillhandahalla kurser och dess innehall pa ett
enkelt satt online utan att behdva anvanda HTML-sprak. Innehallet i en kurs via ett CMS
bor kunna sparas och ateranvandas flera ganger. Ett CMS hjalper aven till med att lagra
studenters inlamnade uppgifter och att félja deras prestationer samt skapar mojligheter
till kommunikation mellan studenter och mellan kursledare och studenter (Watson &
Watson, 2007:28-29, Ninoriya m fl, 2011:645).

Begreppen LMS och VLE refererar till samma sak (Laughton, 2010:227). Watson &
Watson (2007) menar att ett LMS har alla de funktioner som ett CMS har men &ven
innehaller funktioner for administration. Ett LMS &r darmed en infrastruktur som tar
hand om alla aspekter i en laroprocess (Watson & Watson, 2007:28-29). Andra forskare
menar att ett LMS endast handhar administration, men att ett LCMS kombinerar
funktionerna hos ett CSM och ett LSM (Ninoriya m fl, 2011:646, Laugthon, 2010:227).

Manga larplattformar har kritiserats for att vara allt for statiska och inte kan anpassas for
det som larare och elever verkligen behéver (Laugthon, 2010:227). De innehaller ofta en
bestamd uppsattning funktioner som inte gar att forandra eller som inte kan samverka
med andra system och tjanster (Paulsson, 2009:2). Istallet for dessa statiska
larplattformar forordar en del forskare Personal Learning Environments (PLE), dér
studenterna sjalva plockar ihop de resurser som de behover for sitt 1arande (t ex Manso
Vazquez & Llamas Nistal, 2013).

Pa Riktigt ar inget administrationsverktyg som LMS och LCMS utan liknar mer ett
CSM. Lararen kan skapa kurser (larcirklar) och kursinnehall i Pa Riktigt och sedan
tilldela det till sina elever. Lércirklarna sparas i en bank och kan ateranvéandas. Eleverna
kan lamna in sina uppgifter och lararen kan pa sa séatt folja elevernas larande. Daremot ar



kommunikationen mellan larare - elever och elever — elever begransad i Pa Riktigt. De
tillfallen nar eleverna ska kommunicera inom Pa Riktigt bestams av lararen. Eleven har
mojlighet att kommunicera med lararen nér den lamnar in en uppgift, inte annars.
Eleverna har mojlighet att kommunicera med varandra nér de ska ge respons pa
varandras uppgifter och nar och om det ska ske avgors av lararen nar den skapar
larcirkeln. Denna begransning av kommunikationen gor att Pa Riktigt inte passar for
distansundervisning utan endast i klassrumsundervisning, sa kallad ”Blended Learning”.

Sammanfattningsvis kan konstateras att det ar svart att definiera vad Pa Riktigt ar. Det ar
mer en digital larresurs &n ett digitalt laromedel och eftersom det tillhandahaller flera
resurser paminner det mer om ett CMS. Pa grund av sina begransningar i
kommunikationen ar Pa Riktigt inte heller ett CMS utan majligtvis ett CMS for
klassrummet. | denna uppsats kommer jag att referera till Pa Riktigt som larresurs.



2. Tidigare forskning

Forskningen om digitala laromedel &r begransad (Hylén 2014:15) och istéllet for
laromedel har forskningen mest fokuserat pa anvandarmonster och effekter av
anvandningen av digitala verktyg samt utvarderingar av nationella projekt (Hylén,
2009:27). En stor del behandlar &ven spel som digitala laromedel.

| detta kapitel redogors forst for ett tidigare examensarbete om Pa Riktigt och sedan
foljer en kort redogorelse for forskning om spel som larresurs och till sist beskrivs senare
ars forskning om anvandningen av digitala verktyg i undervisning.

2.1 Tidigare examensarbete om Pa Riktigt

Johansson, Sastre & Soderberg (2014) undersoker i sitt examensarbete ett antal larares
asikter om att arbeta med Pa Riktigt. Lararna i undersokningen upplever att eleverna
tycker det ar roligt att arbeta med Pa Riktigt och att de blir mer motiverade (s 20).

Lararna ser Pa Riktigt som ett nytt satt att arbeta och att larresursen skapar en mojlighet
for skolan att folja den digitala utvecklingen (s 26). Lararna anser att det ar positivt att
eleverna kan arbeta i sin egen takt med Pa Riktigt och att undervisningen kan
individanpassas. Lararna menar att fokus har flyttats fran lararen till eleven nér de arbetar
med Pa Riktigt och att lararen ar mer som en handledare. De anser sig kunna dgna mer
tid at att observera eleverna och stétta dem som behover (s. 22-23). Positivt ar ocksa att
eleverna kan fa information pa flera satt och inte bara i skrift.

Lararna upplever att det gar lattare att géra bedomningar eftersom det gar att ge
omedelbar respons i Pa Riktigt och att allt material ar samlat pa samma stalle, men det
upplevs ocksa som problematiskt eftersom det kommer manga inlamningar pa samma
gang (s 17).

Vissa larare anser att det dr svart att genomfora grupparbete och fa eleverna att eftersom
eleverna arbetar olika fort. Nar en elev kommer till en gruppuppgift i larcirkeln maste
den hitta ndgon annan som arbetar lika fort. Lararna beréttar dven, att eleverna inte
uppskattar att andra elever kan se deras arbeten, men lararna tycker att denna funktion
skapar en mojlighet till responstraning (s 18).

2.2 Digitala larspel

Forskning om digitala laromedel handlar till stor del om digitala spel och det rader olika
uppfattningar om digitala spels mojligheter till larande. En uppfattning om digitala
larspel ar att de kan stodja elevers larande och skapa motivation. Andra forskare ar mer
kritiska till spels mojligheter for larande.

Gee (2005) skriver att goda spel ar designade sa att larande kan utvecklas, till exempel
genom att de &r anpassade for olika larstilar hos anvéndarna (s 6). Goda spel erbjuder
aven anvandarna hjalp att ta sig igenom spelet, men det kréavs bade spelets och
anvandarens kunskaper for att lyckas med spelandet (s 10). Gee (2005) skriver ocksa att
goda spel skapar motivation for larande genom att de far anvandarna att kanna sig
delaktiga eftersom de kan paverka handelserna i spelet (s 5). Goda larspel skapar dven
engagemang genom mojligheter till att anta nya identiteter (s 7).

Sjodén (2014) och Gulz & Haake (2014) beskriver vad de tycker utmérker bra digitala
laromedel. Framforallt poangterar de att digitala laromedel ska tillfora nagot som kan



stodja elevers larande pa ett satt som inte kan goras eller som &r svart att gora med icke-
digitala metoder (Sjodén, 2014:85, Gulz & Haake, 2014:45). Deras beskrivningar
handlar till stor del om digitala laromedel som &r larspel.

Sjodén (2014) menar att ett digitalt laromedel ska representera information, sasom grafik,
ljud, film och animationer, pa olika satt for att forstaelse och larande ska underlattas. Ett
digitalt laromedel ska &ven interagera med anvéandaren, ge snabb och tydlig respons i
form av ratt svar och beléningar. Till sist ska det digitala laromedlet lata anvandaren anta
olika sociala roller, framfor allt som olika digitala karaktérer, och pa sa satt motiveras till
att ta sig an laromedlets uppgifter (Sjodén, 2014:90-92).

Gulz & Haake (2014) skriver att goda digitala laromedel ska ge elever mojlighet att
kunna anta andra roller an de brukar. Da kan de vara den som lar ut olika saker och pa
det sattet lara sig mer sjélva (s. 45). Digitala laromedel ska dven kunna stddja svaga
elever, framst da som spel, som erbjuder variation och framgang for alla (s 51). Slutligen
ska digitala laromedel kunna ge stdd for formativ bedémning av elevers larande till
exempel genom att elevens olika val eller reaktioner pa feedback loggas och sedan
anvands i diskussioner om elevens larande (s 54).

Dessa fyra forfattare har flera gemensamma standpunkter, till exempel asikten att spel
kan anpassas efter elevers olika satt att lara, att elever motiveras av att kunna anta nya
roller och att spel kan interagera med anvandarna.

Till skillnad fran dessa tre forskare menar Linderoth (2012) att det enda man lar sig av
digitala spel ar att beharska spelens regler och att man far mycket hjalp av spelen for att
forsta hur man ska gora och att nagot egentligt larande inte sker. Linderoth (2014) skriver
aven att innehallet eller temat i ett digitalt spel inte ar viktigt for spelarens
meningsskapande. Nar nagon spelar ett digitalt spel forlorar temat sin roll och det ar
andra saker som blir viktiga, spelaren skjuter for att vinna poéng inte for att forsta hur ett
krig utvecklades. Darfor ar det problematiskt att hdvda att spel kan l&ra oss om till
exempel historiska handelser (s 176).

Andra problem med att anvénda digitala larospel i undervisning ar att eleverna istallet for
att ta till sig spelets innehéll dgnar sig &t "trial and error” for att ta sig vidare 1 spelet. Det
ar enklare att forsoka och forsoka tills det blir ratt an att forst forsta innehallet och sedan
svara rétt (Linderoth, 2014:181).

2.3 Anvandning av digitala verktyg och resurser

2.3.1 Larares syn pa digitala laromedel

Perselli (2014) undersdker gymnasieldrares erfarenheter av att anvénda digitala resurser i
undervisningen. Hon skriver att lararna i hennes undersékning framforallt berattar om tre
olika laromedel som de anvénder sig av; larobdcker, tidningsartiklar och att sdka
information pa internet (s 137). Larobockerna som anvands &r bade tryckta och
digitaliserade, det vill sdga att den tryckta boken "flyttar” in i datorn (s 142).
Larobockerna anvands till exempel till att lata eleverna forst fa en forforstaelse for ett
amne som de sedan ska soka information om pa internet. Larobdckerna kan ocksa
anvandas for att lasa pa till prov eller for att fa laxor i (s 140 ff).

Lararna uttrycker vissa negativa erfarenheter av larobdcker, som att de inte ar aktuella
eller att texterna ar korta och forenklade och darmed svarforstadda. For att kompensera



denna brist tillverkar lararna eget undervisningsmaterial, som de delar med eleverna via
e-post eller via skolans digitala larplattform (s 143). For att skapa sitt
undervisningsmaterial soker lararna efter resurser pa natet. Med hansyn till skolans
ekonomi soker de efter gratismaterial, istéllet for aktuella laromedel. Att soka efter
digitala resurser tar mycket tid och lararna anvander darfor resurser de redan kénner till
och sadana som &r enkla att hitta (s 192).

2.3.2 En dator per elev

Fleischer (2013), Perselli (2014) och Tallvid (2015) har pa olika satt forskat om
anvandningen av en dator per elev, s& kallade 1:1-projekt. Aven projektet Unos Uno har
undersokt effekterna av inforandet av 1:1 i ett antal svenska skolor (Gronlund, 2014).
Inférandet av en dator per elev har visat bade positiva och negativa effekter och det ar
darmed inte helt oproblematiskt att infora digitala verktyg i undervisning, det kraver mer
an att bara kopa in ett digitalt verktyg till varje elev (Holcomb, 2009, Fleischer, 2013,
Gronlund, 2014, Tallvid, 2015).

Som positiva effekter ndmns bland annat att 1:1 har goda mojligheter till utveckling av
elevernas digitala kompetenser (Fleischer, 2013:88, Gronlund, 2014:13), stimulerar
samarbete mellan elever (Holcomb, 2009:49, Fleischer 2013:85) och att digitala verktyg
motiverar eleverna i undervisningen framst tack vare den 6kade frihet som arbetet med
dessa skapar (Fleischer, 2013:91). Denna frihet skapar mojligheter for elever att under
lektionerna ta egna initiativ till aktiviteter och darmed forskjuts maktbalansen mellan
larare och elever (Tallvid, 2015:107).

Negativa effekter som beskrivs, ar bland annat att det har inte kunnat pavisas nagra
forbattrade betygsresultat, tack vare inférande av en till en (Holcomb, 2009:52, Fleischer
2013:94). En bidragande orsak till att elevernas betyg inte har hojts ar en tendens till ett
forytligande av kunskaper (Fleischer 2013:109). En annan negativ effekt ar att elever
och larare upplever stress pa grund av 1:1 (Fleischer, 2013, Grénlund, 2014). Den stora
friheten som internet och digitala verktyg skapar, kan skapa stress hos eleverna, om de
inte far stod i att halla sig till uppgiften. (Fleischer, 2013:93).

2.3.3 Gora skolarbete

Tidigare forskning visar att undervisning med digitala verktyg fokuserar pa teknik och att
genomfora uppgifter och att innehall har en liten betydelse (Selander, 2007:169).
Fleischer (2013) pekar pa att det finns en “intentionalitet” i tekniken, att allt ska ga fort.
Eleverna nojer sig med en enkel sokning pa internet och en snabb kontroll med varandra
for att hitta ett svar och gar sedan vidare till nasta fraga (s 95).

Kjallander (2011) menar att elevernas fokus pa att fardigstalla olika uppgifter beror pa
den etablerade diskursen om skolarbete som finns i skolan. Denna diskurs uttrycker
skolarbete just som att gora fardigt uppgifter. Ju ndrmare eleverna kommer bedémningen
desto tydligare blir detta (s 160). Lantz-Andersson (2009) skriver att inramningen att
gora skolarbete inte bryts nar eleverna arbetar med digitala verktyg. Hon visar att nar
elever stoter pa problem vid arbetet med ett digitalt laromedel, skyller de ofta pa
verktyget och bryr sig inte om att forsoka forsta det matematiska innehallet. Pa sa satt
kan de snabbt ga vidare till nasta uppgift. (s 120-121). Bjorck (2014) uttrycker att det ar
problem med att fa elever att analyserar det visuella innehallet i digitalt bildarbete. Hon
menar att lararen behover lagga in aktiviteter dar eleverna kan delge sina tankar om
uttryck och process, tankar som sedan far respons av larare och andra elever (s 197).



Stenliden (2014) undersoker i sin avhandling det digitala verktyget Statistics eXplorer
platform” vilket ar ett digitalt verktyg som erbjuder larare mgjligheter att samla stora
mangder statistik fran olika databaser och att omvandla dem till bilder, som de sedan kan
anvanda i en berattelse om ett visst dmne. Detta kallas visual storytelling” (s 96).

Verktyget ger elever "mojligheter” att handskas med stora méngder statistik, ”support”
att bli delaktiga i olika ldraktiviteter och “hjdlp” att na utbildningens mal. Problemet, ar
att nar eleverna arbetar med verktyget, analyserar de den visuella informationen pa ett
begransat satt. Istallet for att forsoka forsta innehallet skyndar de sig att formulera om
bilderna till text, sa att de kan besvara uppgifternas fragor. Pa detta satt avbryts
laraktiviteten hela tiden. Verktyget skapar mojligheter som eleverna inte tar till vara,
eftersom de &r vana att félja skoldiskursen att snabbt gora uppgifter (Stenliden, 2014:
100-101).

2.3.4 Ensamarbete

Tidigare forskning beskriver, att arbetet med digitala verktyg, ofta innebdr att eleverna
arbetar individuellt vid sina datorer eller surfplattor. Gronlund (2014) beskriver att
arbetet med 1:1 har lett till ensamarbete, vilket medfor att eleverna tappar fokus (s 15).
Tallvid (2015) skriver att trots anvandningen av digitala verktyg, genomfors
undervisningen pa samma satt som tidigare, vilket leder till mycket ensamarbete vid
datorerna. Inférandet av digitala verktyg forandrar inte diskursen om hur undervisning
ska utformas (s 102).

Kjallander (2011) skriver att elever som arbetar med digitala verktyg designar sina
larovagar efter vad de ar intresserade av och de fokuserar inte alltid pa det som ar
uppgiftens intentioner. Vissa elever ar intresserade av att fa hdga betyg och &r fokuserade
pa att gora alla uppgifter snabbt och korrekt, andra ar mest intresserade av att géra en
snygg film. En anledning till att elever dgnar sig at det de tycker &r mest intressant &r att
de arbetar individuellt och att lararen inte ar nérvarande i arbetet (s 135). Larkin (2011)
foreslar att skolor istallet ska arbeta med tva elever per digitalt verktyg eftersom det leder
till mer samarbete och 6kad motivation och delaktighet hos eleverna.

2.3.5 Svarigheter med beddémning

Tidigare forskning visar att nar elever arbetar med digitala verktyg blir det problem i
bedémningssituationer. Nar de arbetar med sina uppgifter &r det tillatet att anvanda
digitala verktyg och olika representationer, sasom bild, film och musik. Men nar arbetena
ska bedomas kvarstar diskursen om hur bedémning ska ske och det ar endast text som
bedoms (Kjallander, 2011, Godhe, 2014). Att det endast &r text som bedéms beror bland
annat pa svenskamnets traditioner och inriktningen i skolans styrdokument (Godhe,
2014:157). En annan anledning uppges vara att varken elever eller larare vet hur
bedémning av multimodala texter ska genomféras (Godhe, 2014:151, Akerfeldt
2014:88).

Att det endast &r text som beddms skapar en otydlighet om vad multimodala texter ar och
kan medfora att eleverna tappar motivationen till att skapa multimodala texter (Godhe,
2014:153, 159). Kjallander (2011) menar att det larande som erkanns i skolan &r det som
representeras i en fysisk digital produkt, vilket medfor att en stor del av det som eleverna
lart sig blir osynligt, eftersom det aldrig representeras (s 161). Akerfeldt (2014) skriver
att elever som far mojlighet att anvanda digitala verktyg under bedémningen far storre
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mojligheter att visa den kunskap som de har inférskaffat sig i undervisningen (s 86). |
undervisning i bild &r visuellt tdnkande och processen viktigt vilket staller till problem
nar bedémning ska ske. Bjorck (2014) efterlyser darfér mer forskning om hur bedémning
ska ske nar eleverna arbetar med digitala verktyg (s 208).

2.3.6 Stod fran den digitala resursen

Kjéllander (2011) menar att elever lar sig och skapar mening genom de stéd
(affordances) som de digitala resurserna erbjuder. Exempel pa ett sadant stod ar klippa-
och Klistra funktionen, som &ven nar den anvénds for att kopiera in en text i sitt arbete
innehaller en form av larande. Néar eleven klistrar in texten och formaterar om den efter
sitt eget tycke anvéands den pa ett meningsfullt satt och eleven formar pa sa satt sitt eget
larande (s 134). Lantz-Andersson (2009) menar istéllet, att digitala laromedel inte &r
sjalvinstruerande och att det saknas ett samspel mellan det digitala laromedlet och
eleverna, vilket medfor att eleverna ofta lagger ansvaret for sina felaktiga svar hos
laromedlet (s 120).

Andra studier visar att lararna ofta hamnar i situationer dar de maste lagga mycket tid pa
tekniken och att forklara den (t ex Selander, 2007, Bjorck, 2014). Bjorck (2014) skriver
att lararna i hennes undersokning har en bra balans mellan teknik och visuellt larande i
sina planeringar men allt eftersom arbetet pagar tar tekniken 6ver och det ar teknik som
eleverna fragar lararen om. Eftersom eleverna har olika datorvana maste lararen dgna
mycket tid till att hjalpa de som inte kan. Det leder till att elever med digitala kunskaper
lamnas &t sig sjdlva och deras processer blir osynliga (s 198).

2.3.7 Lararen ar viktig

Tidigare forskning visar att lararen fortfarande ar viktig i undervisning med digitala
verktyg. Lantz-Andersson (2009) visar att digitala verktyg inte ar sjalvgaende utan en
stddjande person behdvs lika mycket i en undervisning med digitala verktyg som i
traditionell undervisning (s 123). Lararen har en viktig uppgift med att hjalpa eleven
halla fokus pa det som ar undervisningens intention samtidigt som lararen ska ge eleven
mojlighet att valja fritt utifran sina intressen. Om det inte finns ndgon larare som gor
detta finns en risk att eleverna upplever stress pa grund av all frihet (Fleischer, 2013:93).
Eleverna behdver &ven hjalp av en larare eller bibliotekarie for att kunna lara sig
informationssokning och kallkritik (Fleischer, 2013:87). Bjorck (2014) visar att elever
behdver hjalp med hur de ska hantera tekniken (s 198) och att en larare behdvs for att
skapa uppgifter som ser till att visa delar verkligen gors (s 197).

2.3.8 Nya krav pa lararen

Edman Stalbrandt (2008) menar att elever behdver annat stod nar de arbetar med digitala
verktyg an nar de anvander mer traditionella verktyg. Det staller hdgre krav pa lararen
eftersom hen behdver kunna anvanda redskapen, men ocksa ha kunskap om vilka
formagor som kravs av eleverna for att kunna hantera de digitala verktygen. Lararen
behdver ocksa ha kunskaper om att designa de stod som eleverna behover ha for att deras
nodvandiga digitala formagor ska tranas och uppnas (s 157).

Tallvid (2015) visar att undervisning med digitala verktyg skapar nya utmaningar fér
larare genom att eleverna har storre majligheter att paverka lektionernas innehall
eftersom de far massor av nya input via internet. Lararen maste darfor vara flexibel och
ha flera olika strategier for att mdéta forandringar i klassrummet. Lararnas tekniska
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kunskaper utmanas ocksa eftersom tekniken hela tiden utvecklas och lararna behover
veta hur de kan anvanda den pé basta pedagogiska satt. Aven ldrarens &mneskunskaper
utmanas eftersom internet hela tiden bistar med ny information som lararna behéver halla
sig uppdaterade om (s 105). Tallvid (2015) menar att lararen i ett digitaliserat klassrum
behdver kunna samordna sin tekniska, pedagogiska och amnesinnehallsliga kompetens,
sé kallad TPACK, for att mota dessa utmaningar (s 107). Aven eleverna behover
utveckla sin TPACK eftersom de behéver fa en forstaelse for nar och hur de ska anvanda
sina digitala verktyg (s 111).
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3. Teori

Detta arbete har sin utgangspunkt i sociokulturell teori vilket innebér att larande studeras
utifran hur manniskor interagerar i olika sociala praktiker och anvander medierande
intellektuella och fysiska redskap. Den sociokulturella teorin har sitt ursprung i
Vygotskijs arbeten och har sedan utvecklats till olika perspektiv (Jakobsson, 2012:153-
154). De perspektiv som jag framst anvander mig av ar Dysthes (2003) och Séljos
(2014).

Pa samma gang som sociokulturell teori ar en utgangspunkt for denna uppsats ar den
aven en modell for att tolka det insamlade materialet. Jag kommer att anvanda mig av
fyra begrepp for att tolka mitt material. Begreppen &r interaktion, kommunikation,
proximal utvecklingszon och motivation.

Hé&r nedan redogors forst for vad som menas med sociokulturell teori och sedan beskrivs
de fyra teoretiska begrepp som kommer att anvédndas i tolkningen av undersékningens
material.

3.1 Sociokulturell teori

3.1.1 Interaktion med hjalp av redskap

Enligt de sociokulturella teoriperspektiven, forstar manniskor varlden och agerar i den
med hjalp av praktiska och intellektuella redskap, tillsammans med andra manniskor.
Exempel pa praktiska redskap ar datorer och mobiltelefoner och exempel pa
intellektuella redskap ar sprak och symboler (Saljo, 2014:20-22).

Redskapen medierar vérlden for oss, det vill sdga att de hjalper oss att forsta det vi moter
och att skapa mening. Nar manniskor interagerar och anvander medierande redskap sker
det inom ramen for olika sociala praktiker. Varje social praktik har sina sérskilda redskap
och sina sétt att anvanda dem for att skapa mening. Vilka redskap som anvands och pa
vilka satt varierar inte bara mellan olika sociala praktiker utan dven éver tid. Hur vi
tanker och forstar varlden och vad vi gor paverkas alltsa av i vilken social praktik vi
befinner oss i for stunden, vart agerande é&r situerat. (Jakobsson, 2012:157-159).

Spraket ar det viktigaste redskapet vi manniskor har. Enligt sociokulturell teori ar inte
spraket en neutral kopia av erfarenheten, utan varje gang spraket anvands, gors det med
olika vérderingar och synsétt utifran den historiska och sociala tradition vi befinner oss i
(Dysthe, 2003:47).

De erfarenheter som tidigare generationer har gjort, nar de tillsammans med andra anvant
ett redskap, finns inforlivat i redskapet och vi har nytta av dessa erfarenheter nar vi
anvander dem idag. Det &r sprak och kommunikation som gor detta mojligt. Genom
kommunikation férmedlar vi hur redskapen ska anvandas och genom kommunikation
skapar vi de redskap vi anvander (Dysthe, 2003:45-46).

3.1.2 Kunskap

I sociokulturell teori ses inte kunskap som en neutral kopia av varlden utan vad som
anses vara kunskap varierar utifran vilket perspektiv man betraktar varlden och olika
sociala praktiker har olika perspektiv pa vérlden (Séljo, 2014:26). Vad som anses vara
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kunskap varierar over tid och rum, det vill sdga att det varierar mellan olika sociala
praktiker och historiskt inom de sociala praktikerna (Selander & Rostvall, 2008:23).

Kunskap ar darmed att kunna agera och kommunicera i en viss social praktik, vilket
innebér att kunna anvanda de praktiska och intellektuella redskap som finns i den sociala
praktiken, till exempel att kunna anvéanda centrala begrepp pa ett meningsfullt satt (Saljo,
2014:21). Kunskap kommuniceras mellan méanniskor och kan darmed ségas vara
diskursiv (Séljo, 2014:35).

Om nagot ska raknas som kunskap i en social praktik maste det uppfattas som
meningsfullt. De handlingar och gestaltningar som regelbundet betonas i en social
praktik och vars mal och syfte ar tydliga hjalper oss att forsta varlden pa ett visst satt och
uppfattas som meningsfulla och rdknas som kunskap (Selander & Rostvall, 2008:23).

3.1.3 Larande

Enligt sociokulturell teori &r larande socialt och inte nagot som enbart sker inne i en
individs huvud. Att lara innebdr att ta till sig en social praktiks satt att agera och samtala
och det gors genom att delta i den sociala praktiken och att tillidgna sig de redskap som
ingar i den. Var nagot lars, hur det lars och vad som lars ar integrerade i varandra.
Larandet ar situerat (Dysthe, 2003:41-44). For att ett larande ska bli lyckat behtver de
larande ha mojlighet att aktivt delta i den sociala praktiken (Greeno m fl, 1996:21).

Larande sker inte endast i skolan utan 6verallt i alla sociala praktiker. Larande &r en
process dar manniskor hela tiden tar till sig nya redskap och sétt att handla med hjélp av
det de redan vet och kan. De mdter nya sociala praktiker och genom att anvénda de
resurser de har sedan tidigare agerar de tillsammans med mer erfarna deltagare och
skapar pa sa satt en forstaelse for hur de nya sociala praktikerna fungerar (Saljo,
2014:119-120).

Att ménniskor tar med sig intryck och erfarenheter till nya situationer innebar inte att
dessa erfarenheter & som mentala strukturer som byts ut till nya mentala strukturer.
Enligt sociokulturell teori innebar inte larande att manniskor tar till sig diskursiva
redskap och sedan for dessa 6ver nagon slags “grans” och lagrar dem som mentala
strukturer. Istallet ska kunskaper ses som resurser som vi anvander i nya situationer
(Saljo, 2014:151).

Skolan &r en social praktik dar meningsskapande ramas in pa sérskilda satt. 1 skolan har
tal och skrift fatt stor betydelse och vi talar och skriver pa andra satt an i mer informella
sociala praktiker. I skolan skall elevernas kunskaper resultera i en fysisk representation
som ska beddémas. Inramningen styr ocksa vilka roller vi har i skolan och dessa roller har
olika makt Gver situationen (Selander & Rostvall, 2008:24). Larare har stor makt over
kunskap och larande i klassrummet i forhallande till eleverna men styrs i sin tur av olika
styrdokument, till exempel laroplanen. Elevernas interaktion och kommunikation pa
klassrumsniva ar beroende av malsattningar och funktioner hos skolans systemniva
(Séljo, 2014:209).

3.2 Begrepp

For att besvara studiens forsta fraga om hur eleverna arbetar med Pa Riktigt kommer jag
i tolkningen anvénda mig av den sociokulturella definitionen av begreppen interaktion
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och kommunikation. Pa sa satt ramar jag in elevernas arbete utifran dessa tva begrepp.
Som hjéalp for att besvara studiens andra fraga om hur Pa Riktigt stodjer eleverna i deras
larande anvander jag mig av det sociokulturella begreppet utvecklingszon. For att
besvara studiens tredje fraga anvander jag mig av den sociokulturella definitionen av
begreppet motivation.

3.2.1 Interaktion

Eftersom larande, enligt sociokulturell teori, sker nar vi interagerar i olika diskurser med
olika medierande redskap ar samarbete viktigt i utbildning. Kunskaper finns inte endast
inne i enskilda individer utan de finns hos alla méanniskor och verktyg tillsammans i en
social praktik. En person har erfarenhet av en sak och en annan person har erfarenhet av
nagot annat och tillsammans bildar deras kunskaper en helhetsforstaelse. Nar individer
interagerar och kommunicerar i en social praktik delar de med sig av sina erfarenheter till
varandra (Dysthe, 2003:44).

3.2.2 Kommunikation

Kommunikation och samtal &r viktigt for larandet enligt sociokulturell teori. Vi lyssnar,
laser eller pa andra satt tar del av kunskaper och vi kommunicerar och testar muntligt,
skriftligt eller genom andra medier vara nya kunskaper. Vi far reaktioner fran andra och
fortsatter samtala och utvecklar var forstaelse (Dysthe, 2003:44). Men sprak och
kommunikation &r inte bara ett medel for larande utan aven en forutsattning for larande.
Det &r genom sprak och kommunikation som vi forstar och tanker och det ar genom
sprak och kommunikation vi for kunskap vidare (Dysthe, 2003:48-49).

3.2.2.1 Institutionellt larande

Skolan ar en institution vars huvuduppgifter ar att bedriva utbildning och att studera. |
denna institution har det utvecklats sarskilda former av kommunikation dar skriftspraket
har en stark stéllning. I skolan talar och laser man om vérlden och skolans uppgift ar att
utveckla elevernas forstaelse av och formaga att hantera olika texter om var varld. |
skolan ar kunskaper inbyggda i sprakliga system, de ar diskursiva (Saljo, 2014:207-208).

Att vara en framgangsrik student innebar att man forstar vilka regler for kommunikation
som géller i skolans diskurs, att man vet vilka begrepp som ska anvéndas, hur man talar
och skriver for att beskriva, forklara och argumentera. Larande &r darmed lika med att
Ova dessa kommunikativa fardigheter och det gérs genom kommunikation med andra
mer erfarna deltagare. Larare behdver vara konkreta med hur det forvéntas att elever ska
tala och tanka i olika sammanhang for att eleverna ska kunna lara sig anvanda de
diskursiva redskapen. Risken ar annars att eleverna endast anvénder de sétt att tala och
skriva som de lart sig i andra sammanhang, till exempel hemmet, och darmed blir
beddémda som att de inte har tillrackligt med kunskaper (Sélj6, 2014:227).

3.2.3 Proximal utvecklingszon

Med hjalp av andra mer erfarna deltagare kan de larande na langre &n vad de kan pa egen
hand. I skolan innebér det att lararen och mer erfarna klasskamrater har en viktig roll fér
larandet. Vygotskij kallar denna skillnad mellan vad en elev klara pa egen hand och vad
den kan gora med hjalp av en larare eller mer kunniga klasskamrater f6r ’proximal
utvecklingszon”. Den proximala utvecklingszonen handlar inte bara om att kunna utfora
handlingar utan &ven att forsta nya begrepp (Kozulin m fl., 2003:3). Men det &r inte
endast den mindre erfarna som l&r i interaktionen utan genom att behdva forklara,
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anvanda nya begrepp och tanka om lar sig dven den mer erfarne nagot (Jakobsson,
2012:160).

Enligt Greeno m fl (1996) visar Lave och Wenger hur nybdrjare deltar i en social praktik,
forst provande i utkanten och sedan allt mer centralt, pa samma sétt som de mer vana. De
larande f6ljer en mer kunnig larare, som visar dem hur de ska agera och hjalper dem tills
de klarar det sjdlva. For att larande ska ske, behdver nybdrjaren ha moéjlighet att
observera och 6va i den sociala praktiken (s. 23). Nya deltagare prévar sig fram och far
feedback och blir uppmuntrade av de mer erfarna pa satt som passar for situationen. Har
ar spraket ett viktigt redskap (Dysthe, 2003:51).

3.2.4 Motivation

Larande sker hela tiden, nar manniskor interagerar med varandra, med hjélp av olika
redskap och pa sa satt skapar mening i tillvaron. Att allting far en mening, nar vi
interagerar, skapar motivation till larande enligt sociokulturell teori. Det medfor att
skolan behover skapa larmiljoer dar eleverna upplever att det de gor skapar mening och
att de stimuleras till att delta aktivt i olika situationer (Dysthe, 2003:38-39).

Larande ar situerat och motivation till att géra nagot ligger inte i uppgiften i sig, samma
uppgift kan upplevas som rolig i en situation, men trakig i en annan. En monoton uppgift,
kan till exempel bli motiverande, om den presenteras som en lek eller omvént en uppgift
som att rakna ihop priser, nar man handlar pa riktigt i en affér, ar inte alltid lika
motiverande i skolan. (Saljo, 2014:132-133).

Nér elever interagerar i en social praktik och blir allt mer fullvardiga medlemmar bygger
de upp sina identiteter. Att lyckas i interaktionen och fa kéanna sig betydelsefulla far
eleverna att bli motiverade till att fortsatta lara. Skolan har en viktig roll i att skapa
grupper, dar kunskap och larande anses som viktigt, sa att eleverna vill identifiera sig
som personer som tar ansvar for sitt larande (Greeno m fl, 1996:269).
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4. Metod och material

Syftet med denna uppsats &r att undersoka hur meningsfull den digitala larresursen Pa
Riktigt ar for elevers larande. Denna studie &r kvalitativ eftersom den handlar om elevers
och lararens upplevelser och tankar, om vad som hander i ett svenskt klassrum, nar en
digital larresurs anvands.

Eleverna i denna studie gick i grundskolans ar 4 pa en F-9-skola pa vastkusten och de
tillnérde tva olika klasser pd samma skola. | den ena klassen 4A gick 20 elever och i den
andra klassen 40 gick 22 elever. Deras skola var inte ndgon 1:1-skola, men det fanns 30
surfplattor tillgangliga for 80 elever och lararna fick boka upp surfplattorna nar de ville
anvanda dem. Eleverna hade alltsa arbetat med surfplattor tidigare, men aldrig med
larresursen Pa Riktigt.

| detta kapitel redogors for de metoder och material som har anvants i denna studie.

4.1 Metoder

For att samla in material till denna studie har fyra metoder anvants. De metoder som
anvants ar deltagande observation, semistrukturella intervjuer, enkat med 6ppna fragor
samt textanalys av material fran Pa Riktigt.

Enligt Silverman (2013) och Repstad (2007) ar det fullt mojligt att anvanda sig av flera
metoder i en undersokning, sa kallad triangulering. Det &r mojligt att kombinera endast
kvalitativa eller kvantitativa metoder men det gar ocksa att kombinera dessa bada
metodologier. Triangulering ger ett stérre underlag och skapar darmed en tillforlitligare
grund for analys (Repstad, 2007:28).

En risk med triangulering ar att materialet blir for stort och tar for lang tid att samla in
och analysera (Silverman, 2013:137). Det har inte varit fallet i denna undersokning
eftersom elevernas svar och kommentarer var kortfattade. Minnesanteckningarna fran
lektionerna blev inte heller nagra langa romaner.

En annan risk med triangulering ar att informanterna trottnar pa att bli utsatta for flera
metoder (Repstad, 2007:28). Det har inte heller varit nagon risk i denna studie eftersom
det var olika elever som besvarade enkdten och som blev intervjuade.

4.1.1 Deltagande observation

Eftersom uppsatsen handlar om elevers anvandande av en digital larresurs i skolan &r det
lampligt att gora observationer. Observationer handlar om att studera vad manniskor gor
nér de befinner sig i sina vanliga, naturliga miljoer (Repstad, 2007:33).

Né&r man ska gora observationer kan det vara problematiskt att ’fa tilltrade till faltet”, det
vill sdga att fa lov att vara med i de miljéer som man vill studera (Lalander, 2015:101).
For mig var det svart att hitta en skolklass som for tillfallet anvande Pa Riktigt. En larare
som jag kom i kontakt med sa att hen snart skulle anvénda sig av larresursen och att jag
da skulle fa observera hennes klass. Men tiden gick utan att hen borjade med Pa Riktigt.
Jag beslutade da att sjalv borja anvanda Pa Riktigt i de tva mellanstadieklasser som jag
undervisade i svenska.
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Observationer kan antingen vara 6ppna eller dolda, beroende pa om man berattar vad
man gor eller inte (Lalander, 2015:98). Mina observationer har varit 6ppna och eleverna
visste att jag skulle studera hur de arbetar med Pa Riktigt och att jag skulle intervjua
nagra av dem. Jag informerade &ven foraldrarna i ett veckobrev om att jag skulle studera
deras barn nér de arbetar med Pa Riktigt.

Vid 6ppna deltagande observationer finns det en stor risk for ”forskareffekt” vilket
innebdr att de som studeras beter sig annorlunda &n vad de skulle gjort om de inte blev
observerade (Repstad, 2007:45). Det blev inte nagon sadan forskareffekt eftersom allt var
som vanligt for eleverna. Jag var deras l&rare och uppférde mig som jag brukar och
eleverna tankte inte pa att jag observerade dem.

Observationer kan dven vara passiva eller deltagande. Hur mycket man deltar i en studie
varierar, men ingen forskare kan nog ségas delta till 100 procent (Lalander, 2015:100).
Det jag har utfort &r i allra hdgsta grad deltagande observation, eftersom jag har varit
elevernas larare nér de har arbetat med Pa Riktigt. Men jag har inte varit med alla elever,
hela tiden och mitt deltagande har darmed varit partiellt.

Under lektionerna var jag upptagen med att vara larare och hjalpte elever som behdvde
hjalp. Detta tog en stor del av min tid och de som hade storre digital kompetens fick klara
sig mycket sjalva. En del elever valde att arbeta i ndgot av vara grupprum och jag hann
aldrig ut ur klassrummet for att se vad de gjorde. Tyvarr gick inte eleverna med pa att jag
filmade dem under deras arbeten. Inte heller fick jag spela in deras rdster, annat &n under
intervjuerna. Detta medfdrde att det behdvdes fler metoder for att samla in material.

4.1.2 Intervjuer

Eftersom jag aven var ute efter elevernas erfarenheter av att arbeta med Pa Riktigt
gjordes atta semistrukturerade intervjuer. De fragor som fanns med i enkéten anvandes
som en fragelista for intervjuerna. Se bilaga 1.

Enligt Silverman (2013) fungerar det bra att gora intervjuer nar det ar nagons
erfarenheter man vill ha fram (s 125). Det som utmadrker kvalitativa intervjuer ar att
fragorna ar 6ppna och att endast ett fatal respondenter intervjuas (Silverman, 2013:124).
Intervjuaren kan anvanda sig av en fragelista men behéver inte félja den till punkt och
pricka, utan kan komma med foljdfragor utifran respondenternas svar (Repstad,
2007:86).

Att intervjua barn kraver forsiktighet da man som vuxen alltid har ett visst maktovertag.
Den vuxne har en starkare stéllning ndr det géller att avgéra vad som anses vara “rétt”
eller ”fel” (Ewald, 2007:59). Det var svart att under intervjuerna helt kasta av mig
lararrollen, men jag forsokte undvika att kommentera och undervisa. Anda var det nagra
ganger, som jag gav positiva kommentarer om det eleverna sa, eller att jag forklarade
nagot.

Urvalet till intervjuerna grundades i elevernas intresse att delta och vardnadshavarnas
tillstand till att bli intervjuade. For att inte riskera att det skulle bli for manga intervjuer
erbjods endast 40 att delta. De elever som var intresserade av att bli intervjuade fick med
sig en blankett hem om medgivande fran vardnadshavare. Se bilaga 2. Det var flera
elever som ville bli intervjuade, men det var endast atta som kom ihag att fa blanketten
om medgivande paskriven av en vardnadshavare. Det var dessa atta som intervjuades.
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4.1.3 Enkat

Da jag var elevernas larare och det fanns en risk for att det skulle paverka intervjusvaren
ville jag kunna jamfora de atta elevernas svar med anonyma svar. De 6vriga 34 eleverna
fick en forfragan om att besvara en anonym enkat. Det var frivilligt att delta och 33
elever valde att besvara enkaten.

Enkaten bestod av 16 fragor gjorda i Google formular som eleverna kom at via en lank i
Pa Riktigt. Enkater forknippas ofta med kvantitativa studier, men fragorna i denna enkat
var till storsta delen dppna fragor, dar eleverna skrev sina svar i formularet. Se bilaga 1.

4.1.3 Textanalys

Enligt sociokulturell teori & kommunikation viktigt for larandet och darfor ville jag aven
undersoka elevernas kommunikation i Pa Riktigt. I larresursen hade eleverna mojlighet
att i vissa uppgifter se varandras inlamningar och att lamna kommentarer till dessa. Den
som skapade larcirkeln avgjorde om det skulle ga att Iamna kommentarer eller inte.

I denna studie hade eleverna mojlighet att skriva kommentarer vid fem uppgifter och alla
kommentarer som eleverna skrev har anvants i analysen. Jag har undersokt vad eleverna
skrev i sina kommentarer och jamfort det med laroplanens kunskapskrav i svenska. For
att fa en storre forstaelse for elevernas kommentarer undersoktes aven vem som skrev till
vem.

4.2 Att forska i sitt eget klassrum

Att jag startade igang ett lektionsprojekt med mina elever och sedan observerade och
intervjuade dem har inneburit att jag har forskat i min egen praktik. Detta har varit bade
fordelaktigt och problematiskt.

Fordelarna har varit den latta tillgangen till informanter och kannedom om de
intervjuades kontext. En annan fordel har varit att eleverna kénde sig trygga och det var
latt att fa igdng ett samtal med dem. Ytterligare en fordel har varit att intervjuerna kunde
goras i direkt anslutning till arbetet och att elevernas tankar och insikter darmed var
farska och inte hade féargats av tidens gang, vilket annars ar risken vid retrospektiva
intervjuer (Repstad, 2007:105).

Ett problem vid forskning i sin egen praktik kan vara att eleverna forsokte l&sa av vad for
slags svar som jag som larare ville ha. Detta verkar dock inte ha varit nagot storre
problem da en jamforelse mellan enkatsvaren, som var anonyma, och intervjusvaren
visade att svaren var liknande.

Den storsta svarigheten vid forskning i sitt eget klassrum torde vara att halla en
vetenskaplig distans till det man studerar. Jonsson (2007) beskriver i sin avhandling
denna problematik och hon fann att nar det gick en viss tid mellan larararbetet och sjalva
analysen uppstod en viss distans. Hon fann ocksa det nodvandigt att skriva om sig sjalv i
tredje person och kallade sig sjdlv ”lararen” i sina texter (S. 31).

Under lektionerna var jag larare och visade eleverna hur Pa Riktigt fungerar och loste
problem allt eftersom de dok upp. Efter lektionerna skrev jag snabbt ner nagra
minnesanteckningar om vad som skett. Under den sista veckan samlade jag in enkétsvar
och intervjusvar, men forst nar terminen var slut och eleverna gatt pa sommarlov, bérjade
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jag analysera materialet. Det ska naturligtvis erkannas att en viss analys gjorts under hela
tiden eftersom en larare alltid reflekterar Over sina lektioner, men till storsta delen har
analysen gjorts efterat. Det har hjalpt mig att skapa distans men har ocksa varit
frustrerande eftersom jag med hjalp av elevsvaren hade kunnat utveckla undervisningen.
Jag har valt att i resultatdelen skriva om mig sjalv i tredje person, liksom Jénsson (2007)
gor.

4.3 Forskningsetiska aspekter

Vetenskapsradets (2002) forskningsetiska principer har foljts vid genomférandet av
denna studie. De etiska principerna handlar om fyra krav; informationskravet,
samtyckeskravet, konfidentialitetskravet samt nyttjandekravet.

Informationskravet innebar att forskaren skall informera informanterna om syftet med
forskningen. Samtyckeskravet innebér att forskaren inhamtar respondenternas samtycke
och om de ar under 15 ar inhdmtas vardnadshavares samtycke. De som deltar i en
undersokning har aven alltid ratt att sjalvstandigt bestimma om, hur lange och pa vilka
villkor de skall delta. Konfidentialitetskravet innebar att alla uppgifter om
respondenterna skall forvaras pa ett sékert satt. Nyttjandekravet innebér att uppgifter
insamlade om informanterna endast far anvandas for forskningsandamal
(Vetenskapsradet, 2002).

Nar vi startade arbetet med Pa Riktigt berattade jag for eleverna att jag skulle géra en
undersokning och skriva om deras arbete. Jag berattade ocksa att jag inte skulle skriva
nagons namn i uppsatsen eller berétta vilken skola de gick pa. | ett veckobrev skrev jag
till foraldrarna att jag skulle gora ett arbete om hur eleverna arbetade med Pa Riktigt.

Att bli intervjuad var frivilligt och i borjan av varje intervju informerades eleven att den
kunde avsluta intervjun nér helst den ville. Eleverna lovades att inspelningarna skulle
raderas efter anvéndandet och att all information skulle anonymiseras. (Inspelningarna &r
idag raderade.) Eleverna blev &ven underrattade om att materialet endast skulle anvéndas
i denna studie och att jag var den enda som skulle lyssna pa inspelningarna. Eftersom
eleverna var under 15 ar hade deras foraldrar skrivit pa en blankett fér medgivande. |
borjan av intervjun sa jag att de fick avsluta nar de ville och efter fragade jag hur de hade
upplevt intervjun. Alla fullféljde hela intervjun och upplevde det som positivt att ha
blivit intervjuade.

Enkaterna var anonyma och det fanns ingen mojlighet for mig att se vem som hade svarat
vad. Enkaten var gjord i Google formular och besvarades pa internet. Det enda som
framgick i svarstabellen var, forutom svaren, nér enkaten besvarades. Alla elever i varje
klass, besvarade enkaten samtidigt, genom att de anvande en av skolans surfplattor och
de fick lektionstid till det. De satt kvar i klassrummet eller gick till ett grupprum och jag
holl mig undan framme vid tavlan.

Alla kommentarer i P& Riktigt och alla uppgifter om vem som har skrivit till vem, som
har samlats in till denna uppsats, ar hamtade fran Pa Riktigt. For att komma at dem
kravdes en l6senordsskyddad inloggning. Nar uppgifterna var insamlade avidentifierades
de.
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4.4 Genomfdrande

Klasserna arbetade med Pa riktigt under maj 2015, fyra lektioner per vecka. Jag borjade
med klass 40 och nar den kommit igang startade jag med 4A. Efter lektionerna
antecknade jag vad som hade hant och mina tankar och kanslor om det. Beroende pa om
jag hade lektioner i direkt anslutning, eller inte, blev anteckningarna olika utforliga.
Oftast hann jag bara skriva ner nagra rader. I slutet av maj nar de flesta elever bérjade bli
fardiga med arbetet fick de svara pa enkaten. Déarefter paborjades intervjuerna.

For att eleverna skulle kénna sig trygga skedde intervjuerna enskilt i ett grupprum i
narheten av klassrummet. De atta intervjuerna blev olika, pa sa satt, att vissa elever var
talfora, och pratade spontant, medan andra endast svarade pa mina fragor. Jag stravade
att intervjun skulle vara ett samtal men det gar inte att forneka att det var jag som ledde
samtalet. Dels beroende pa att jag var vuxen och respondenterna barn men dels aven
beroende pa att en intervju ar en planerad och forberedd situation, initierad av forskaren,
vilket inte kan liknas vid ett spontant samtal (Ewald, 2007:79).

| intervjuerna anvandes enkatfragorna som intervjuguide och den féljdes upp med
foljdfragor utifran elevernas svar. Intervjuerna spelades in med mobiltelefon och nar alla
intervjuerna var gjorda transkriberades de till text. Alla elevers kommentarer i P4 Riktigt
skrevs ner i ett textdokument utan att det framkom vem som skrivit vad. Dérefter
kodades vem som skrivit till vem.

Inledningsvis i analysen sorterades observationsanteckningarna, transkriberingarna och
enkatsvaren in i olika kategorier. Sedan grupperades kategorierna in i tre teman:
anvandande, larande och kommunikation. Dessa tre teman tolkades darefter utifran de
sociokulturella begreppen interaktion, kommunikation, motivation samt utvecklingszon.

Kommentarerna sorterades klassvis och jamférdes sedan med varandra och med Lgr 11.
Kodifieringen av vem som skrivit till vem gjordes klassvis. Kommentarerna och
kodifieringen grupperades sedan in under temat kommunikation.

4.5 Presentation av Pa Riktigt

Pa Riktigt ar en natbaserad digital larresurs som ges ut av Lin Education. Férutom att
vara en larresurs inom olika &mnen ar det pa samma gang en pedagogisk planering som
lararna kan gora formativ bedomning i. Materialet i Pa Riktigt byggs upp av texter, bilder
och filmer som lankas in fran natet och samlas i olika “lircirklar”. Lérare kan skapa egna
larcirklar, eller ta del av andras (Lin Education).

Varje elev har en egen inloggning och mots av en startsida "Min yta” som visar vilka
larcirklar och uppgifter som den har tillgang till.
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Bild 1: Startsidan i Pa Riktigt?

En larcirkel &r en slags ”larvdag” som eleverna foljer. Langs larvagen finns flera ”hubbar”
och ”noder” med information och uppgifter att utféra. Grona pilar visar vagen for
eleverna och hjalper dem att forflytta sig mellan olika hubbar.

o x
¢ ) oM=
(®) Vem &r du? Vem ér jag? »

Bild 2: Oversikt 6ver en hel larcirkel.

Vid varje hubb visas forst en instruktionstext om vad som galler vid den hubben.

Har ska du pd ett annat satt beskriva vem du &r.
Titta pa bilden f6r inspiration. L4s uppgiften.

Anvénd appen Visual Poetry.

Bild 3: Instruktion vid en hubb.

Varje hubb innehaller olika noder att klicka pa for att ta del av information och uppgifter.
Noderna kan vara text, film, foto eller presentationer som lankas in i Pa Riktigt via
internet. En nod kan &ven vara en lank till en specifik sida pa internet. Det finns ocksa
inldmningsnoder dar eleverna lamnar in sina arbeten till lararen.

2 Bilderna &r hamtade fran min lararinloggning i P& Riktigt. Bilderna &r skarmdumpar fran PC men det ser
likadant ut pa en surfplatta.



22

Bild 4: Hubb med text-, bild- och inlamningsnod.

Uppgifterna i Pa Riktigt kan besta av enskilt arbete eller grupparbete. Nér en uppgift ar
inldmnad kan lararen skriva kommentarer till eleverna. Eleverna kan dven kommentera

pa varandras inlamningar om det ar en gruppuppgift.

@ 1T o

Bild 5: Inlamnad bild med kommentarer fran tva klasskamrater.

| Pa Riktigt kan lararen gora enskilda uppgifter som inte tillhor nagon larcirkel. Eleverna
ser sina uppgifter pa startsidan under larcirklarna. En uppgift kan innehalla bilder, texter,
video och lankar. Nar uppgiften &r inlamnad kan lararen skriva en kommentar till eleven.
Eleverna kan inte se varandras inlamnade enskilda uppgifter.

pa@riktigt

fMnYia @ Bonotskst & Om i Rikogt

Mina Lircirklar

0 Laxa V 21 Lasforstaelse!
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Mina Uppgifter
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Bild 6: Enskild uppgift i Pa Riktigt.
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5. Resultat

| detta kapitel redovisas studiens resultat genom de tre teman som framkom i analysen.
Det forsta temat handlar om elevernas arbete med Pa Riktigt, det andra handlar om
elevernas larande och det tredje behandlar elevernas kommunikation inom och utom Pa
Riktigt.

Den forsta larcirkel som klasserna borjar arbeta med innebdr att l1asa en skonlitterar bok
och gora olika uppgifter kring den. Boken heter Alex Dogboy och ar skriven av Monika
Zak. Den handlar om en pojke fran Honduras, som lever pa gatan, tillsammans med tva
hundar.

Efter nagra lektioner blir det enformigt att arbeta med denna larcirkel eftersom
uppgifterna ar ganska lika. Eleverna laser ett avsnitt i boken och svarar pa fragor, laser
ett avsnitt, etc. Darfor far eleverna istallet borja arbeta med en larcirkel som handlar om
att de skall presentera sig sjalva. | denna larcirkel malar och skriver de om sig sjalva och
visar sina klasskamrater, vad de gjort, genom inlagg i Pa Riktigt. De kommenterar dven
pa en del av varandra inlamningar. Férutom att arbeta med larcirklarna fick eleverna
aven tva laxor via Pa Riktigt, en om brakrakning och en om lasforstaelse.

5.1 Anvandande

5.1.1 Vad ska jag gora?

De forsta lektionerna préglas av att se till att eleverna blir inloggade och att de ska
komma igang med arbetet. Léraren ar stressad och det &r ett standigt surr av elever
omkring henne som vill ha hjélp. Eleverna glémmer sina anvandarnamn och lésenord
eller hur man gor for att logga in. ”Vad har jag gett mig in pa?”, tdnker hon, en tanke som
slar henne manga ganger de forsta lektionerna.

Johansson m fl. (2014), skriver att lararna i deras studie anser att fokus har flyttats fran
lararen till eleverna i och med arbetet med P& Riktigt. Lararen ar som en handledare och
kan &gna mer tid at att observera eleverna och stétta dem som behover (s. 22-23). Att
lararen i denna studie var tvungen att lagga s mycket tid pa teknik och inte hann
observera eleverna, beror férmodligen pa att P& Riktigt var helt nytt for eleverna. Med
tiden kanske hon hade hunnit observera och stétta eleverna med innehallet.

Efter nagra lektioner har de flesta elever kommit igang med arbetet och forstar hur de ska
gora och arbetet borjar flyta pa. Lektionerna borjar med att eleverna hamtar en surfplatta
i forvaringsskapet och grupperar sig sedan pa olika stallen i klassrummet eller
grupprummen. De sitter med sina ndrmaste kamrater och kénsuppdelat. Fastan de sitter
samlade i smagrupper, arbetar var och en med sitt.

De elever som sitter i grupprummen skéter sig sjalva och sdker endast upp lararen om de
undrar hur de skall gora. Eleverna som stannar kvar i klassrummet ar de som &r osékra
och behdver mer hjélp. Dessa elever behdver mer stottning dven vid traditionell
undervisning.

Nar eleverna ar sékra pa att logga in vergar lararens uppgift till att forklara vad eleverna
ska gora harnast. Det ar svart for eleverna att komma ihag att man ska trycka pa den
grona pilen for att komma vidare i larcirkeln. Eleverna slarvar med att lasa
instruktionerna och har brattom att géra uppgifter och komma vidare.
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5.1.1 For vi far anvanda surfplattor

Eleverna beskriver P Riktigt som en sida pa internet som de jobbar med. De far
skoluppgifter pa sidan som de sedan skickar in till lararen.

”Det dir en sida som man kan jobba och gora laxor
pd. Ndstan som Facebook.” (enkét 12)

“Pa riktigt for mig dr som uppgifter pad internet och
lararen behover inte sédga vad och vilka uppgifter vi
ska gora.” (enkat 2)

Eleverna beskriver ocksa Pa Riktigt som en sida dar man kan léra sig
saker.
“Det &r som en lirare den ldr dig saker.” (Enkét 31)

Eleverna tycker att arbetet med Pa Riktigt har inneburit ett nytt satt att arbeta. Det ar
dock inte arbetet med Pa Riktigt som de séger ar nytt, trots att det ar en ny larresurs for
dem. Istéllet talar de om surfplattor och internet i stort. Det som &r nytt for eleverna ar att
fa mojlighet att gora skolarbete pa internet och att fa anvanda surfplattor mer &n vanligt.
Det digitala verktyget ar inte nytt for eleverna utan det faktum att de fatt anvanda det i
skolan. Eleverna har fatt anvanda surfplattor lite grann i undervisningen tidigare, men har
formodligen sin storsta anvandarkunskap hemifran.

Naégra elever fortydligar i sina berattelser vad for slags nytt skolarbete som har gjorts pa
internet och beréttar att det ar nytt att gora laxor, att svara pa fragor och att lamna
kommentarer dar. Elev D uttrycker det pa foljande sétt:

"Till exempel pd Pd Riktigt har vi fatt jobba pa iPads
och har vart inne pa en hemsida. Innan har vi fatt
skriva pa papper och har fatt fragor och sa dar. Da
tycker jag att det va ju ett helt annat satt nar vi, aa,
fick skriva svaren pa internet och fick fragor dar, for
det blev en ny grej for mig” (intervju D).

Att eleverna uppfattar det som ett nytt arbetssatt stammer delvis éverens med vad de
intervjuade l&rarna i Johanssons m fl. (2014) uppsats svarade. | denna uppsats uppfattar
lararna det som att Pa riktigt ar ett nytt satt att arbeta och lararna séager ocksa att deras
elever tycker det ar ett roligt och nytt arbetssatt (s. 20). Daremot stdmmer det inte
Overens med att eleverna tycker att just larresursen innebdr ett nytt arbetssétt.

Att eleverna sager att det ar ett nytt arbetssatt att arbeta med surfplattor och internet i
skolan behdver inte innebdara att det &r nytt for dem i deras vardag. Som vi ska se langre
fram har flera av dem erfarenheter av internet och digitala verktyg fran sin fritid.

5.1.2 Man far jobba roligare

Nar eleverna berattar hur det har varit att arbeta med Pa Riktigt ar det inte sjalva
larresursen som de pratar om, utan det &r istéllet arbetsuppgifterna som ar i fokus. De
uttrycker det som att det har varit roligt att lasa i boken Alex Dogboy, svara pa fragor
eller att det har varit roligt att mala. Som elev B sager:
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“E: - A4 det ar olika saker men jag kan séga den dar
nar man skulle mala om vad man tycker om, det var
roligt.

L: - nat mer?

E: - Ja det var kul a ldsa Alex Dogboy. ”(Intervju B)

Arbetsuppgifterna som eleverna namner ar sadana som de lika val kunde ha gjort utan Pa
Riktigt eller en surfplatta. Mélandet och lasandet som eleverna beréattar om gjordes inte
pa surfplattan, men daremot fotograferades de malade bilderna med surfplattan och
laddades upp i Pa Riktigt. Elevernas svar pa fragorna om boken postades ocksa dar.

Eleverna sager ocksa att det har varit roligt att de har fatt skriva pa surfplatta, istéllet for i
en skrivbok. DA ar det inte heller P& Riktigt som ar i fokus utan det ar surfplattan som har
gjort att det har varit roligt.

Nar eleverna namner nagon funktion i Pa Riktigt som har varit rolig att arbeta med
namner de funktionen att kunna se de andra elevernas arbeten. De namner &ven
mojligheten att kommentera andras arbeten:

VAtt skriva pd iPad och att man liksom kan se va
andra gjort tillexempel latar dikter och tikningar”
(enkatsvar 12).

”Jag tycker det har varit roligt att kommentera dom
andras bilder och sa dr det roligt som Facebook”
(enkatsvar 6).

Att ge och fa kommentarer ar inget specifikt for Pa Riktigt men det ar nytt i elevernas
skolvardag att ge och fa kommentarer via internet. Daremot &r det inte nytt i deras
vardagsliv, utan nagot som de gor pa sociala medier, under sin fritid.

5.1.3 Trakigt att man far laxor pa det

Aven nar eleverna berattar om det som har varit trakigt med Pa Riktigt ar det
dvervagande sadant som inte har med larresursen att gora. Istallet namner de olika
arbetsuppgifter som har varit trakiga och den trakigaste uppgiften har varit att fa laxa
genom Pa Riktigt. Det ar snarare ett uttryck for missnéje mot laxor, &n ett missnéje mot
larresursen. Andra trakiga uppgifter har varit att lasa och svara pa fragor eller att gora
utvardering. En elev uttrycker sin frustration med “att man fick vinta nér man inte vet
vad man ska géra” (enkatsvar 27) medan en annan sager att det ar trakigt att inte hinna
med allt som ska goras:

”Det dr egentligen inte pariktigt som &r trdkigt utan
att det finns sa mycket att géra och jag hinner inte
med allt” (enkidtsvar 31).

Teknikproblem ar &ven nagot som namns som trakigt. De teknikproblem som har dykt
upp éar till exempel inloggningsproblem eller att det hakar upp sig. Teknikproblem ar
nagot som aven larare tar upp nar de beréattar om sitt arbete med Pa Riktigt, enligt
Johansson m fl. (2014). Lararna namner att det blir problem om nagon inte lyckas logga
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in eller om natet slutar fungera. Detta ar dock inget som ar specifikt for Pa Riktigt utan
géller for allt arbete med digitala verktyg (s. 20, s.30).

Endast tva elever sdger att det har varit trakigt att arbeta med Pa Riktigt pa grund av
sjalva larresursen. De berattar att Pa Riktigt har varit krangligt och att det har varit svart
att komma ihag hur man ska géra dar inne.

Tabell 1 Vad har varit roligt/trakigt med Pa Riktigt?

Roligt Trakigt
Arbetsuppgifter Arbetsuppgifter
Anvanda teknik Teknikproblem

Kommentarer

5.1.4 Grupparbete

I larcirkeln ”Vem &r du? Vem ér jag?” finns en gruppuppgift vid en av noderna.
Gruppuppgiften innebar att eleverna skall sétta sig och beratta om sina malade bilder for
varandra. Eftersom eleverna arbetar olika fort ar det svart att gruppera dem for uppgiften.
Lararen sager till de forsta som kommer till uppgiften att de ska vanta till nagra fler blir
klara, men det ar svart att synkronisera ihop eleverna. Till slut blir det att alla elever
hoppar 6ver den uppgiften. Den kanns inte langre relevant eftersom eleverna har tagit del
av varandras bilder genom inlaggen i Pa Riktigt. Gruppuppgiften har inte nagon
meningsfull funktion.

Johansson m fl. (2014) skriver att lararna i deras undersokning anser att det ar svart med
grupparbeten i P Riktigt eftersom eleverna arbetar olika fort och man maste hitta nagon
som arbetar lika fort. De anser ocksa att det kanns lite patvingat, eftersom det maste
finnas en gruppuppgift i varje larcirkel (s. 18).

5.2 Larande

Nar eleverna borjar anvanda Pa Riktigt lar de sig att logga in och att anvanda larresursen.
De lér sig dven att anvénda andra resurser. | en av uppgifterna ska eleverna beskriva sig
sjalva genom att skriva minst tio ord som passar in pa dem. Sedan ska de forma dessa ord
till en figur med hjalp av en applikation. Applikationen som féreslas finns inte pa skolans
surfplattor och det visar sig att den kostar pengar.

Ldraren blir tvungen att leta efter alternativ och hittar en enklare variant som &r gratis.
Denna applikation skapar inte olika figurer, men ger mojlighet att vélja mellan olika
farger och teckensnitt. Lararen lar sig att forsta de enklaste av applikationens funktioner
och later sedan eleverna ladda ner den pa surfplattorna, vilket alla vet hur det skall goras.

Eftersom eleverna arbetar olika fort, visar lararen forst nagra snabba elever hur de skall
anvanda appen och de kommer igang med arbetet. Senare beh6ver hon inte visa for
manga fler, utan eleverna hjalper varandra, medan de arbetar med applikationen. Under
arbetets gang finner de tillsammans nya funktioner i den, till exempel att det gar att andra
pa layouten lite grann och om man skriver 4,4 eller 6 tas den bokstaven bort i ordet.

Denna applikation var ny for samtliga elever, men &anda ar det endast en elev som namner
att hen har lart sig att anvanda den.
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5.2.1 Lart mig jobba med surfplattor

Trots att eleverna beréttar om Pa Riktigt som en sida dar man lar sig saker, har de svart
att uttrycka vad de har l&rt sig, nér de arbetat med l&rresursen och det &r flera som menar
att de inte har lart sig nagot alls. Elev G uttrycker det som att hen har gjort liknande
uppgifter tidigare, fast inte pa surfplatta och uppfattar det darmed inte som nagot nytt
larande. Underforstatt ar inte heller arbetet med surfplattan nytt.

“det vet jag inte men jag har gjort lite grejer innan
men det har inte kommit fran en iPad, s& men. Naa
inte direkt nat nytt”. (intervju G)

Nér eleverna berattar om sitt larande ar det att géra olika skoluppgifter som de berattar
om. De beréattar bade om uppgifter som har gjorts utan teknologi och uppgifter som har
gjorts med teknologi. De har till exempel lart sig att 16sa brakuppgifter och att stava rétt.
Andra exempel som eleverna ndmner dr att de har lart sig att skriva snabbare och battre
pa surfplattan och att géra uppgifter pa den.

“Skriva beter pd pd ipaden. Och géra uppgifter pd
ipaden.” (Enkét 7)

Det &r fa elever som sager att de har lart sig nagot nytt om teknologi. Av de som beréttar
om teknologi och larande beskriver de flesta att de har lart sig att arbeta med surfplattor
och internet i allménhet. Att eleverna anvander sig av orden “arbeta” och ”jobba” tyder
pa att de menar att de har lart sig att anvanda surfplattan till skolarbete. Att det ar fa
elever som séger att de har lart sig nagot nytt om teknologi kan bero pa att eleverna redan
hade vana att anvédnda digitala verktyg.

5.2.2 Lattare att lara

Eleverna sager att det ar lattare att lara sig genom Pa Riktigt eftersom uppgifterna
forklaras pa ett bra och tydligt satt. De namner ocksa att spraket ar enkelt att forsta.

”Innan man gér in pa uppgiften s& kommer det upp en
liten snabb och kort forklaring om uppgifterna.”
(Enkat 3)

Det &r ocksa lattare att lara sig genom Pa Riktigt, eftersom man slipper halla ordning pa
sina papper och inte behover anstranga sig sa mycket, vilket foljande tva svar visar:

“Jag tycker att det dr ldittare med pd riktigt. Sliper
skriva”. (Enkat 27)

"Att man inte har ndgot papper som gar sonder och
att slippa tanka pa att man ska matteléxan, och lagga
ner den i banken och sen ge till dig. D& kan man bara
skicka in det”. (intervju A)

Att larandet underléttas beror ocksa pa att allting finns kvar i larresursen och att man kan
ga tillbaka och titta om man har glomt vad som galler.
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“Ifall DU sdger vad man ska gora a sd, eller sa, det
hoér man varje gang/fniss/ kanske man glémmer av a
sd, men da kan man alltid kolla ddir pd webben.”
(Intervju G)

Eleverna ndmner dven att det &r lattare att l&ra sig eftersom det blir roligare nar man
arbetar med surfplattor och internet. Som elev 7 uttrycker det i enkéten: ”Ja for att det ar
roligare och da blir man pa hugget ”(Enkét 7).

Léararna i Johansson m fl. (2014) undersokning berattar att det underlattar mycket for
eleverna att de i Pa Riktigt kan arbeta i sin egen takt. Annat som underlattar &r att
eleverna kan fa all text upplast och att Pa Riktigt hjalper till med organiseringen av
studierna och haller ordning pa materialet. Det ar ocksa till stor hjalp att eleverna kan ta
del av information genom bade text och video. De kan dven ldamna in uppgifter genom
bade text och tal (s. 19).

Nagra elever berattar att de har lattare for att lara sig om de kan se en film om dmnet.
Kan de se en film, dar nagon pratar och visar pa samma gang, ar det enklare att forsta.

“Jag far ldittare in saker i mitt huvud ndr jag kollar
pa nagonting &n att lasa ndgonting. Om jag laser en
svenskabok far jag in det men om jag laser nagot
matematiskt tycker jag det ibland ar svart att fa in
det. Det dr roligare om ndgon forklarar.” (Intervju
B)

“Jag har svart att ldsa, d ndr jag har en ldxa sd ldser
jag det, men istallet om jag har det pa en video, sa
ser man sjalva hur man menar och nar de skriver upp
ndr man pratar.” (Intervju A)

Andra elever sager att det ar roligt att se pa film men att de helst vill ha information och
fragor skriftligt ocksa.

"Det dr kul men det dr mycket enklare att forstd ndr
man far se en fraga, assa nar det star (skrivet) istallet
for att lyssna, for da kommer man lattare ihag. Da
kan man se vad det star sadar. Nar man ser pa film,
ser man det en gang och ska man veta fragan igen,
om man glommer av den, sa maste man ju titta pa den
igen.”(Intervju D)

Elev D tycker det ar béttre nar en uppgift ar nedskriven, pa grund av att det ar besvarligt
att behdva titta pa filmen igen, om man glommer fragan. Nagon elev sager att det &r svart
att hinna med, nar man ser pa film och nagon annan séger att det beror pa om det &r en
bra eller dalig film, om man ska lara sig nagot.
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5.3 Kommunikation

Nar eleverna arbetar med Pa Riktigt sitter de utspridda i klassrummet och grupprummen
tillsammans med sina kamrater. Vid dessa tillfallen har de alla mojligheter att sitta och
prata och g6ra annat. Darfor stallde jag fragan vad de pratar om, med sina klasskamrater,
nar de arbetar med Pa Riktigt.

De flesta séger att de pratar med varandra om hur uppgifterna ska goras. Detta svarar de
flesta dven i den anonyma enkaten. | intervjuerna, nar jag fortsatter fraga vad de har
pratat om, medger de att det har blivit prat om annat ocksa:

"E: Vi pratade egentligen inte jdttemycket men vi
pratade typ, vad dar stod, s& hjalpte vi varandra.
Vissa fragor tyckte vi var konstiga och da fragade vi
om och sa pratade vi om dom och s pratade vi, Vi
pratade om nastan allting. (skratt)

L: Privata saker da?

E: Ja, lite.” (Intervju B)

VE: Vi prata mest om typ, ifall man hur man ska gora
typ & sa

L: Prata ni aldrig om privata saker?

E: Na inte jai alla fall

L: Nej ok!

E: Eller vad menar du med privata saker?

L: Om man t ex pratar om fotboll eller ndgot som inte
har med uppgiften att gora.

E: Aha, ja det gor man ju da!” (Intervju G)

Sammantaget sager eleverna att de inte pratar mycket med varandra och mest om hur
man ska utfora en uppgift. Det har inte varit ndgra instruktioner om att diskutera med
varandra och det har inte heller blivit mycket spontana diskussioner om uppgifterna, men
de har hjélpt varandra och visat varandra vad de gjort.

& nar de va den har bilduppgiften kunde man ge
varandra forslag, da har vi pratat om lite olika saker
omkring uppgiften dar.” (Intervju D)

Vi har pratat lite sa hara om & ja nar vi skulle
skriva om laten satt vi i vart grupprum och sa héra &
sa fragade jag vilken lat gillar du? Och sa pratade vi
lite om det ja, jag tycker om den har & det gor jag
ocksa a sen pratade vi lite om uppgifter nar vilka som
har varit jobbiga och vilka som har varit latta. ”
(Intervju A)

Trots att det har férekommit att de pratat om andra saker har de flesta gjort alla uppgifter.
Det finns dock nagra elever, tre killar och en tjej, som inte har gjort de uppgifter de ska.
Det &r dessa elever som dven annars har svart att fa sina uppgifter gjorda.
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5.3.1 Kommentarer

En funktion i P& Riktigt ar att eleverna kan se varandras inlamnade uppgifter och ge
varandra kommentarer. Som vi har sett innan, ar det nytt for eleverna att i
skolsammanhang ge kommentarer till varandra pa internet. En del har dock gjort det pa
hemmaplan och andra har gjort det muntligt i skolan tidigare. Nagra har svarat att de inte
tankt pa att det skulle vara nagot speciellt med det, utan det ar helt ok. Dialogen som
foljer ar ett exempel pa att elev G har vana vid att kommentera andras inldgg sedan
innan:

”L: Vilka nya saker har du ldrt dig nu ndr du har
jobbat med Pa Riktigt? Har du lart dig nagra nya
saker?

E: N&a, nej det har ja inte.

L: Jag tanker pa det har med att kommentera andras,
det andra har gjort. /.../ Har du gjort det ndn gang
forut?

E:Ja

L: Har du gjort det pa natet?

E: Ja, som Instagram och sant.”

(Intervju G)

Johansson m fl. (2014) skriver att nagra av lararna séager att eleverna ar besvarade av att
klasskamraterna kan se deras inldmnade arbeten (s. 18). Men de flesta eleverna i denna
studie upplever det som roligt och bra att deras klasskamrater kan se deras inlamningar.

De &r nyfikna pa varandra och berattar att det &r roligt och spannande att se vad
klasskamraterna gor och att klasskamraterna kan se vad de sjélva gor. En séger att det &r
bra att kunna jamfora allas olika svar. De ar ocksa nyfikna pa vad alla andra tycker och
darfor ar det spannande att dela med sig av sina tankar och ldsa det som de andra har
skrivit. Som elev C séger:

"Det dr kul att veta vad de andra gor och att de vet
vad jag gor. Hur de tycker och tinker.” (intervju C)

Eleverna séger att det allra basta har varit att skriva och lasa varandras kommentarer.
Det roligaste med det har varit mojligheten till att kunna fa berém och positiva
kommentarer och darmed bli sedda och bekraftade. Det finns ocksa negativa aspekter av
att kunna ge och fa kommentarer. Ingen elev séager att de har fatt elaka kommentarer,
men radslan for att det skulle kunna handa kan anda anas hos nagra:

”Det dr kul ibland att alla ser vad man har skrivit
men inte alltid. ” (Enkat 27)

"Det har varigt lite pinsamt.” (Enkat 26)
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Elev D tycker det ar bra att klasskamraterna kan se vad hen har lamnat in, men menar att
det finns negativa sidor av det ocksa:

“Jag tycker det dr bra for dd kan man se vad andra
har tankt & da kan man kommentera vad de andra
gjort & sd. Men en nackdel med det &r att da kan man
bli radd for att skriva saker som man inte vill att
nagon annan, alltsa, sant man tycker, det kanske man
inte vill att ndgon annan ska fa veta, a da kanske man
skriver nat som man egentligen inte tycker, & det e de
som kan vara daligt med att andra ser vad man
skriver.” (Intervju D)

Vetskapen om att klasskamraterna kan lasa vad man skriver, gor att kan vara svart att
fullt ut vaga skriva vad man verkligen tycker och tanker. Nagra elever berattar att de
tanker sig noga for vad de skriver:

Nér vi skulle géra de dar kommentarerna, da blir det
mer meningar istallet, medans de andra har typ
skrivit, ”Bra!”. (Intervju H)

Elev H, vill gora ett bra intryck infor sina klasskamrater och ténker pa hur
kommentarerna ska se ut. Hen skriver darfoér hela meningar, medan de andra eleverna
bara skriver enstaka ord.

5.3.2 Vem far kommentarer?

Eleverna skriver varierat antal kommentarer under studien och det &r tydligt att antalet
givna kommentarer inte hor ihop med antalet erhallna kommentarer.

Tabell 2 Antal erhallna och givna kommentarer per elev.

Klass Erhéllna Givna Klass Erhéllna Givna
4 A kommentarer | kommentarer 40 kommentarer | kommentarer

1 14 10 1 10 5
2 11 6 2 8 2
3 10 5 3 8 2
4 8 5 4 6 0
5 7 1 5 6 0
6 6 5 6 5 6
7 6 7 7 5 4
8 6 6 8 4 7
9 4 2 9 4 0
10 3 7 10 4 3
11 3 4 11 3 6
12 3 6 12 3 1
13 3 7 13 3 0
14 2 7 14 3 4
15 2 6 15 3 1
16 1 5 16 1 5
17 1 3 17 1 0
18 0 2 18 0 9
19 0 0 19 0 8
20 0 0 20 0 2

21 0 0

22 0 0
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Eleverna skriver inte alltid en kommentar till ndgon som har skrivit till dem och darfor ar
antalet erhallna och antalet mottagna kommentarer ojamnt. Vissa elever ar valdigt
aterhallsamma med sina kommentarer medan andra skriver manga fler an vad de far. Det
ar nagra som inte far nagon kommentar alls, fastan de skriver s manga som 8 eller 9
stycken sjélva.

Sarskilt de elever som far flest kommentarer, skriver inte lika manga i sin tur och dessa
elever ar elever med hog status i klasserna. Under denna period far eleverna i 4 O 6nska
vilka de ska sitta bredvid i klassrummet och de elever som blir 6nskad av flest
klasskamrater, ar de tre som aven far flest kommentarer.

De elever som inte lamnar nagra kommentarer och inte heller far nagra sjélva ar elever
som behdver mycket hjalp i skolan och som ofta har svart att fa nagot gjort dven vid
traditionell undervisning.

5.3.3 Kommentarernas innehall

Under studien har eleverna fem inlamningsuppgifter som ar synliga for alla i klassen. Vid
alla dessa fem ar det majligt att lamna kommentarer pa de andras inlamningar, men det
ingar endast i uppgiften att lamna kommentarer vid tre av dem. Vid de uppgifter, dar
eleverna inte dr tvungna att lamna kommentarer, ar det endast nagra enstaka som har
skrivit kommentarer.

Vid den forsta inlamningsuppgiften, som ar synlig for alla, skall eleverna efter att de sett
bokomslaget till den bok som skall lasas, skriva vad de tror att boken kommer att handla
om. Sedan skall de skriva en kommentar pa nagon annans inldgg. Nastan alla skriver en
mening om vad de tror att boken handlar om. Det blir en uppspelt stdmning och det ropas
glatt nar de ser sina inlagg. Men alla skriver inte ndgon kommentar till ndgon annans
inlagg och manga skriver bara "Hej” och "Tja”. Nagra skriver att de haller med den som
skrivit inldgget. En elev skriver forst “intressant” men blir formodligen sedan oséker och
postar direkt inldgget “ddlig kommentar” (Kommentar 53,54)

Nésta inlamningsuppgift som &r synlig for alla ar att gora en affisch som beskriver dem
sjalva. De skall rita och mala samt skriva namn och fodelsedag pa affischen. Sedan skall
de dven ge positiva kommentarer om varandras affischer. Alla postar inte nagon affisch
och alla 1damnar inte heller kommentarer. Bland de kommentarer som kommer in denna
gang ar det inga halsningsfraser, men det ar inte heller nagra vélutvecklade tankar. I klass
40 skriver eleverna endast ett eller ett par ord i sina kommentarer. Orden som anvands i
denna klass &r positiva ord som exempelvis: "fint”, “snygg” eller "cool” (Kommentarer
1, 8 och 4).

| klass 4A visar lararen hur man skriver kommentarer i P& Riktigt genom att skriva en
egen kommentar pa en elevs inlagg. Hon skriver, ” Du har fatt med allt. Bra att du
anvinde manga farger.” Det resulterar i att eleverna i den klassen skriver nagot langre
och mer utvecklade inldgg. De namner att det &r bra att klasskamraterna anvander manga
farger, precis som lararen. Men eleverna utvecklar &ven sitt kommentarskrivande och
skriver att affischen beskriver klasskamraten pa ett bra sétt. De kan dven berémma en
sarskild detalj som ar malad pa affischen.
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"Wow vad fint du malar du malar jdttebra. Den
beskriver verkligen dig. ” (Kommentar 16)

”Snygg bild fin kanin mycket farg och beskriver
dig. ”(Kommentar 21)

Den tredje uppgiften dar eleverna skall lamna kommentarer ar att de skall valja en lat
som beskriver dem sjélva och skriva varfor de valt just den laten. Sedan skall de
kommentera varandras latar pé ett trevligt satt. Aven denna gang ar det elever som inte
lamnar in nagot och alla skriver inte heller kommentarer. Det kan bero pa att detta &r
sista uppgiften och att alla inte hunnit hit.

Denna uppgift féljer samma manster som de tidigare. Eleverna i klass 40 fortsatter
skriva en eller ett par ord och oftast skriver de “bra” eller “bra 1at”. Eleverna i klass 4A,
som skriver langre kommentarer om affischerna, gor det dven om lattexterna. De skriver
exempelvis:

”bra lat den passar verkligen dig” (Kommentar 35)
“beskriver dig mkt” (Kommentar 38)

Det blir vid nagra tillfallen till och med en liten dialog. En elev skrev om sin lat: ”Den
passar for alla som dlskade och saknar Paul Walker.” och en annan elev svarade: “Miss
Paul :( fin lat” (Kommentar 44).

Overlag &r kommentarerna enkla och skrivna utan hansyn till spraklig korrekthet.
Eleverna kan sagas skriva som de pratar och sa som de skriver pa sociala medier. Pa
detta séatt blir det tydligt, att de i kommentarerna vander sig till sina klasskamrater, utan
nagon tanke pa att aven lararen laser kommentarerna.
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6. Diskussion

| det har kapitlet tolkas resultaten utifran tidigare forskning och de fyra begrepp som
beskrivs i teoridelen. Dessa begrepp, som definieras utifran sociokulturell teori ar;
interaktion, kommunikation, proximal utvecklingszon samt motivation.

6.1 Interaktion

Enligt ett sociokulturellt perspektiv sker larande genom interaktion med andra manniskor
och att vi tilligna oss olika redskap. Ju battre vi blir pa att anvanda dessa olika redskap
desto battre blir vi pa att agera i en diskurs (Séljo, 2014:101). Nér eleverna arbetar med
Pa Riktigt sker det i skoldiskursen och i denna diskurs ar spraket ett viktigt intellektuellt
redskap. Eleverna skall lara sig att tala och skriva pa det sétt som ar accepterat i denna
diskurs och till sin hjalp har de bland annat de fysiska redskapen Pa Riktigt och
surfplattorna.

Nar eleverna arbetar med Pa Riktigt delar de upp sig i smagrupper och sprider ut sig i
grupprummen och klassrummet. Som aven tidigare forskning har visat (Kjallander, 2011,
Gronlund, 2014, Tallvid, 2015) arbetar eleverna mestadels enskilt med sin surfplatta, fast
det finns flera klasskamrater runt omkring dem.

Eleverna har till viss del en social interaktion genom att de hjélper varandra och ger
varandra forslag pa hur de kan utfoéra uppgifterna. Det blir inga djupare interaktioner utan
de hjalper varandra med nagot och fortsatter sedan med sitt. Det viktigaste for eleverna ar
hela tiden att gora fardigt en uppgift for att sedan goéra nésta. Som &ven tidigare forskning
har visat ar skoldiskursen att gora skolarbete” starkare &n de fordndringar som ett nytt
digitalt verktyg for med sig (t ex Lantz-Andersson, 2009, Kjallander, 2011, Stenliden,
2014).

Att kunna visa sina arbeten och se andras arbeten ar nagot som uppskattas av eleverna.
Eftersom detta sker nar uppgifterna lamnas in utvecklar det formodligen inte larandet
enligt laroplanen sérskilt mycket. Daremot ger det eleverna en mojlighet att visa upp sig
och jamfora sig med varandra och pa sa satt skapa en identitet.

| P& Riktigt finns mojligheten att skapa gruppuppgifter men eftersom eleverna arbetar i
olika takt &r det svart att synkronisera dem till att arbeta i grupp (Johansson m fl., 2014).
Det blir heller aldrig nagot planerat grupparbete under studiens genomférande. Daremot
kan de spontant uppkomna grupperingarna ses som grupparbeten som inte utnyttjas till
fullo.

Saljo m fl. (2003) menar att for att en gruppdiskussion mellan elever skall leda till
utveckling maste en larare presentera och medvetandegora viktiga amnesbegrepp. Om
eleverna endast anvander sitt vardagssprak, riskerar de att stanna upp i sitt larande. Det
racker inte att ge direktiv om att eleverna skall diskutera en viss fraga eller 16sa ett visst
problem utan de maste dven forses med den réatta begreppsarsenalen for att inte stanna
kvar i sina vardagsdiskurser (s. 239-240).

En gruppuppgift i P4 Riktigt, spontan eller planerad, blir inte utvecklande av sig sjalv
bara for att det ar en gruppuppgift. Eleverna behdver vagledning i hur de ska diskutera
enligt den diskurs som rader i skolmiljon. Darmed ar lararen fortfarande viktigt i
undervisningen.
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6.2 Kommunikation

Kommunikation och sprak &r viktigt enligt sociokulturell teori. Med hjalp av
kommunikation lar vi oss anvénda redskap och att utveckla nya (Dysthe, 2003:44). |
skolan &r larandet till storsta delen sprakligt och darfor ar kommunikation viktigt dar
(Saljo, 2014:277).

Eleverna kommunicerar pa olika satt nar de arbetar med Pa Riktigt. Dels kommunicerar
de muntligt, synkront i klassrummet och dels kommunicerar de skriftligt, asynkront via
Pa Riktigt. | klassrummet kommunicerar de med sina klasskamrater som de sitter
grupperade med eller klasskamrater som de soker upp under lektionerna samt l&raren. |
Pa Riktigt kommunicerar de med de klasskamrater som de sjélva valjer ut eller med
lararen.

Nér eleverna kommunicerar med ldararen i klassrummet, handlar det om surfplattan och
larresursen. De behdver hjélp med att logga in och mandvrera sig runt i P& Riktigt. De
undrar vad de ska gora sen och har brattom och laser inte instruktionerna i larresursen.
Aven andra studier visar att lararna ofta hamnar i situationer dar de maste ligga mycket
tid pa tekniken och att forklara den (t ex Selander, 2007, Bjorck, 2014).

I klassrummet kommunicerar eleverna oftast med sina ndrmaste kamrater, men nér de
kommunicerar via Pa Riktigt, kan de utvidga sin sociala krets och d&ven kommunicera
med andra, om &n enkelriktat. Har har eleverna en liten mgjlighet att ta en annan roll an
vad de brukar ha (jamfor med Gulz & Haake, 2014). Det ar tydligt att det ar vissa som
det &r vart mer att skriva kommentarer till &n andra och att skriva kommentar till en
popular elev, skapar en mojlighet att positionera sig pa ett nytt satt.

Kommentarsfunktionen i Pa Riktigt, skapar mojligheter till skriftliga dialoger mellan
elever, men det blir inte ngra samtal per automatik bara for att funktionen finns. Det &r
tydligt att det maste till ett visst tvang for att eleverna skall skriva kommentarer. | de
uppgifter dar eleverna inte uppmanades att ge kommentarer var det endast nagon som
anda skrev och nar det var obligatoriskt skrev anda inte alla fullt antal kommentarer.

Att det maste till nagot slags tvang stammer 6verens med vad Guribye (2005) skriver, att
ett verktyg som ar frivilligt att anvanda loper, stor risk att inte anvandas. En 16sning kan
da vara att ge eleverna konkreta uppgifter med verktyget och tilldela tid att anvénda det.
Aven Bjorck (2014) visar att lararen behdvs for att skapa uppgifter som ser till att vissa
delar verkligen blir gjorda.

Eleverna uppskattade att skriva kommentarer till varandra eftersom det skapar en arena
dar de kan ta del av klasskamraternas erfarenheter och tankar. Kommentarsfunktionen i
Pa Riktigt skapar en majlighet till dialog, men en meningsfull sadan enligt skoldiskursen
sker inte av sig sjalv. Enligt kunskapskraven laroplanen ska eleverna kunna “ge enkla/
utvecklade/valutvecklade/ omddmen om texters innehall ” (Skolverket, 2011). Elevernas
kommentarer i denna undersokning &r alldeles for enkla for de krav som laroplanen
stéller.

Laurillard (1998) menar att elever behdver viss styrning for att veta vad de ska gora nér
multimedia anvands, de har som nybdrjare inte full kontroll. Lararen behovs for att skapa
en god struktur for produktivt larande till exempel genom stéttning (s. 231).
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Nar eleverna blir lamnade &t sig sjdlva att tanka ut hur kommentarerna ska skrivas
anvander de den erfarenhet som de har fran sina fritidsdiskurser och resultatet blir att de
skriver en eller ett par ord. Det visar sig dock tydligt att de elever som far en modell for
hur de ska skriva skriver mer givande kommentarer. Lararen har darmed en viktig roll att
visa hur kommentarer ska skrivas enligt skoldiskursen.

6.3 Proximal utvecklingszon

Av elevernas berattelser framkommer att de sedan innan har kunskaper om att anvanda
digitala verktyg. Eftersom de tidigare inte har anvant digitala verktyg i ndgon hog grad i
skolan kommer de digitala kunskaperna formodligen mest fran anvandande under
fritiden.

Vygotskij menar att undervisning inte skall rikta in sig pa det som eleverna kan utan det
som ar under utveckling. En elev kan klara mer med hjalp av nagon annan &n vad hen
kan gora sjélv och det ar detta som undervisningen skall rikta in sig mot (Dysthe &
Igland, 2003:81). Trots att eleverna &r vana anvandare av internet och digitala verktyg
innebar det inte att arbetet med Pa Riktigt har varit for enkelt, utan eleverna har kunnat
hitta utmaningar pa sina utvecklingsnivaer. For en del har det varit en utmaning att logga
in och for andra att posta svar och ge kommentarer. Att lara sig nya program och
applikationer for att kunna gora uppgifter i larresursen har ocksa skapat utmaningar.

| elevernas berattelser framgar att Pa Riktigt upplevs som ett visst stod for larande.
Larresursen haller ordning pa alla papper och man kan arbeta med uppgifterna var som
helst. Nagra beréttar att det &r ett stod att det finns filmer i larresursen och inte bara text.
De som foredrar text, tycker det ar bra att texterna finns lattatkomna i Pa Riktigt.

Bara Pa Riktigt ar dock inte ett fullgott stod for larande, utan lararen har fortfarande en
viktig funktion. Aven tidigare forskning visar att lararen fortfarande &r viktig i
undervisning med digitala verktyg, bland annat med att hjalpa eleven halla fokus pa det
som &r undervisningens intention (Fleischer, 2013). L&raren behdvs dven for att hjélpa
eleverna med hur de ska hantera tekniken (Bjorck, 2014).

Av elevernas beréattelser framgar att de anvander varandra och lararen som stéttning for
att komma vidare i sin utveckling. De fragar och hjalper varandra eller lararen om vad
och hur de ska gora vissa uppgifter. Tydligast blir det i anvdndandet av den applikation
som gor ett ordmoln med elevernas ord. Né&r eleverna anvander denna applikation visar
och tipsar de varandra om hur de ska gora. Underligt &r att endast en elev ndmner att hen
har lart sig anvanda denna applikation. Det kan bero pa att eleverna &r
uppgiftsfokuserade och uppgiften i detta fall var att gora ett “ordmoln” om sig sjélva och
inte att lara sig anvanda applikationen.

Studien visar att larresursen i sig sjalv inte &r en tillracklig stottning for att visa hur
eleverna ska agera och skriva enligt skoldiskursen. Néar eleverna lamnas att sjalva rakna
ut hur de ska skriva kommentarer blir det enstaka ord som ’fint” eller ”bra”. Lararen
borde tydligare ha visat eleverna hur de skulle skriva kommentarer till varandra enligt
skoldiskursen.
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Resultatet i denna studie skiljer sig fran det som vissa larspelsforskare skriver. De menar
att ett digitalt laromedel kan vara tillrackligt stéttande for elever (Gee, 2014, Gulz &
Haake, 2014, Sjodén, 2014), men denna studie visar att det inte stammer nar det galler Pa
Riktigt.

6.4 Motivation

Enligt sociokulturell teori skapas motivation hos eleverna nér de interagerar i diskurser
pa ett meningsfullt satt. | skolan behdver eleverna fa delta i goda larmiljoer dar de
upplever att det de gor skapar mening. De behdver stimuleras till att vara aktiva i olika
situationer och fa kanna sig betydelsefulla och kunniga (Dysthe, 2003:38-39). Den
funktion i Pa Riktigt som ar mest omtyckt &r att kunna se klasskamraternas inlamnade
uppgifter och att skriva kommentarer till varandra. Genom att ha fler mottagare, an
endast lararen, skapas en storre meningsfullhet i skolarbetet och det i sin tur skapar
motivation.

Det &r ett fatal elever som inte skriver nagra kommentarer alls i Pa Riktigt och det ar de
elever som behover extra hjélp och stdd, &ven vid traditionell undervisning. Dels behdver
dessa elever stod med att forsta uppgifter och instruktioner, och dels behover de stéttning
for att fa ndgot gjort under lektionerna. Pa Riktigt kan inte ge dessa elever den stottning
som de behdéver, utan lararen behovs fortfarande i hdg grad.

Eleverna anser aven att det &r latt att arbeta med Pa Riktigt, vilket borde 6ka deras
motivation. Larresursen underlattar skolarbetet, eftersom eleverna inte behdver skriva
mycket och att de far hjalp med att halla ordning pa sina arbeten. Till storsta delen blir
dock inte eleverna motiverade av sjélva larresursen Pa Riktigt. Elevernas beréattelser
handlar framst om de arbetsuppgifter de har gjort i Pa Riktigt eller om internet och
surfplattor i allménhet. Nér de talar om vad som har varit roligt namner de olika
arbetsuppgifter som de har gjort och att ha fatt anvanda digitala verktyg i skolan.
Aterigen &r det att gora uppgifter som &r det viktiga for eleverna. Att eleverna arbetar
med P4 Riktigt forandrar inte diskursen utan det viktigaste for eleverna ar fortfarande att
hitta réatt svar och att fardigstéalla uppgifter.
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7. Slutsatser

Syftet med denna uppsats har varit att undersoka hur meningsfull den digitala larresursen
Pa Riktigt ar for elevers larande. | studien har tre fragor stallts:

e Hur arbetar eleverna med Pa Riktigt?
e Hur stodjer Pa Riktigt elevernas larande?
e Hur motiverar Pa Riktigt eleverna till larande?

| detta kapitel tolkas forst studiens resultat utifran fragestallningarna och darefter
presenteras forslag pa vidare forskning.

7.1 Tolkning utifran fragestallningarna

7.1.1 Elevernas arbete med Pa Riktigt

Nar eleverna arbetar med Pa Riktigt, arbetar de en och en, vid varsin surfplatta. Det
viktigaste for dem &r att fardigstélla uppgifter och skoldiskursen “att géra uppgifter”
bryts inte av att en digital larresurs infors. Eftersom de far sitta var de vill nar de arbetar
med Pa Riktigt grupperar de sig pa olika stéllen tillsammans med sina narmaste kompisar
men de samarbetar inte kring uppgifterna. Ibland hjélper de ndgon som har stétt pa ett
problem eller lamnar forslag pa hur en uppgift kan utforas.

Det finns mojligheter till interaktion i P& Riktigt, men de anvands inte till fullo. Eleverna
interagerar inte av sig sjélva for att utveckla sina kunskaper i ett visst &mne, utan det
maste vara en obligatorisk uppgift, for att det ska ske. Det &r dessutom svart att samordna
eleverna till en gruppuppgift, eftersom de arbetar i olika takt. Kanske I6sningen skulle
kunna vara, att de arbetar i par, vid surfplattorna och pa sa satt tvingas att samarbeta.

Pa Riktigt ger mojligheter till att kommunicera pa flera olika satt. Dels kan
arbetsuppgifter utformas sa att eleverna ser varandras inlamningar och kan lamna
kommentarer till varandra och dels kan l&raren skriva kommentarer till eleverna om deras
arbeten. Det ar tydligt att l&rresursen i sig inte skapar en kommunikation. Eleverna
lamnar kommentarer om det ingar som en del i uppgiften, annars avstar de. Har har
lararen en viktig uppgift att skapa uppgifter som gor att eleverna kommunicerar pa ett
meningsfullt satt. Det blir inte meningsfulla interaktioner av sig sjalv bara for att
larresursen Pa Riktigt eller digitala verktyg anvands.

Det framkommer av elevernas beréttelser att det &r viktigt for dem att visa for varandra
vad de gjort. Det sker bade genom larresursen och spontant i klassrummet. Eleverna visar
inte sina arbeten for att fa omddmen ur ett skolperspektiv utan det handlar om att visa
upp sig. Genom att visa vad de gjort och fa respons, skapar de sina identiteter som
medlemmar i klassen.

7.1.2 Stod for elevernas larande

Pa Riktigt ar inte sjalvinstruerande och eleverna anvander varandra eller lararen som stod
for att forsta hur de ska hantera larresursen. Pa vissa satt ar larresursen ett stod for att
organisera larandet, till exempel genom att det samlar all information pa ett stalle och att
materialet alltid finns kvar, och kan lasas flera ganger. Vissa elever beréattar att det ar ett
stod for dem att kunna se videofilmer i Pa Riktigt, men andra tycker att det ar béast med
text.
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Trots att eleverna redan hade erfarenhet av att anvanda surfplattor var det inte for enkelt
for dem att anvanda Pa Riktigt. Larresursen gav utmaningar pa olika nivaer beroende pa
elevernas forkunskaper. Den storsta utmaningen for alla var hur man skulle skriva enligt
skoldiskursen.

Eftersom det inte framgar nagonstans i larresursen hur en meningsfull kommentar ska
skrivas, blir det mest korta kommentarer i form av glada utrop. Eleverna skriver inte
vélutvecklade kommentarer av sig sjélva, bara for att de har mojlighet att skriva
kommentarer. Far de ingen vagledning, anvander de sig av den diskurs som de ar vana
vid, och skriver likadana kommentarer som de gor pa sociala medier under sin fritid. Det
ar tydligt att lararen spelar en stor roll, for att visa klassen hur kommentarer ska skrivas,
for att denna funktion ska fa ett meningsfullt anvandande. Lararen behover visa hur olika
slags texter skall skrivas enligt skoldiskursen.

7.1.3 Motiverar till larande

Pa vissa satt motiverar Pa Riktigt eleverna, till exempel genom att de upplever att det &r
lattare att lara sig med hjalp av Pa Riktigt, eftersom de slipper skriva mycket och att det
ar latt att halla reda pa sina arbeten. Vissa elever blir motiverade av att innehallet kan
presenteras pa olika satt.

Eleverna beskriver arbetet med P& Riktigt som nagot positivt, men deras berattelser
handlar inte om larresursen i sig, utan om uppgifterna som de far gora. De flesta ar
sadana uppgifter som de kan gora utan larresursen eller surfplattan, till exempel att mala
en bild pa papper. Nagra beskriver dven det som motiverande och roligt att arbeta med
digitala verktyg.

Det som beskrivs som mest motiverande med Pa Riktigt, ar funktionen att kunna se
andras arbeten, samtidigt som det ar angestladdat att visa sina egna. Att se andras arbeten
ar inte en strategi for att lara sig mer om amnet utan ett satt att se om man passar in i
gemenskapen. Genom att granska och kommentera andras arbeten skapar de sina
identiteter i gruppen och far méjlighet att prova andra roller for en stund.

7.2 Vidare forskning

Denna uppsats har bidragit med en liten del till forstaelsen for hur en digital larresurs
paverkar elevers larande, men mycket finns fortfarande kvar att utforska. Det skulle vara
intressant att gora en storre studie om elever som arbetar med Pa Riktigt. Dessa elever
skulle i sa fall studeras, nar de blivit mer vana vid larresursen och inte ar nyborjare.

Det skulle ocksa vara mycket intressant att studera vad som hander om eleverna arbetar
tva och tva med en larcirkel, om pararbete skulle kunna fa eleverna att inte bara vilja
gora uppgifter, utan aven att reflektera 6ver innehallet. Tidigare studier kring
anvéandningen av digitala verktyg i skolan visar att det kan bli problematiskt vid
beddémning av elevernas arbeten. Darfor skulle det dven vara intressant att underséka hur
bedémning gors med Pa Riktigt och hur elever upplever det.
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8. Egna synpunkter

Hur meningsfullt Pa Riktigt ar for elevernas larande beror mycket pa hur lararen lagger
upp arbetet med l&rcirklarna. Larresursen skapar inte meningsfullhet av sig sjalv och
lararen ar fortfarande viktig for undervisningen. Efter att ha genomfort denna
undersokning, svarar jag bade ja och nej pa fragan, ifall Pa Riktigt ar en meningsfull
larresurs.

Fragan besvaras med ett ja, for att Pa Riktigt utvecklar elevers formagor att anvanda
digitala verktyg pa ett meningsfullt satt, eftersom eleverna behéver kunna anvanda en
surfplatta eller en dator for att kunna arbeta med larresursen. Fragan kan dven besvaras
med ett ja eftersom eleverna pa mellanstadiet uppskattar att arbeta med digitala verktyg.
Ytterligare ett ja ges for att Pa Riktigt haller ordning pa elevernas material och
presenterar information pa olika satt. Till sist ges ett stort ja for att eleverna far mojlighet
att se varandras uppgifter och lamna kommentarer till varandra, vilket har varit
motiverande for eleverna.

Av andra anledningar besvaras fragan med ett nej. Pa Riktigt kan inte ses som
meningsfullt for elevers larande, eftersom larresursen leder till att eleverna mest arbetar
en och en med sina larcirklar. Svaret blir 4ven nej for att det ar svart att fa till
grupparbeten nar eleverna arbetar med Pa Riktigt.

Svaret blir definitivt nej om man tror att en digital larresurs skall férandra elevers arbete i
skolan fullstandigt. Inférandet av en digital larresurs férandrar inte skoldiskursen och
eleverna fortsétter att ”gdra uppgifter”, utan att bry sig s& mycket om innehallet, dven
med en digital larresurs. Det blir till sist ett absolut nej, om man tror att lararens roll
minskar nar man anvander en digital larresurs. Lararen behovs lika mycket i ett
digitaliserat klassrum som i ett traditionellt.
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Bilaga 1 Fragelista och enkitfragor

1. Vad dr du?

Kille

Tjej

Annat

2. Beratta vad du tycker att Pa Riktigt ar for nagot.

3. Vad har varit roligt med P& Riktigt?

4. Vad har varit trakigt med Pa Riktigt?

5. Har det varit latt att forsta hur du ska gora i Pa Riktigt?

6. Hur har det varit att skicka in svar pa natet jamfort med att Iamna in till lararen?
7. Hur har det varit att géra uppgifter dar dina klasskamrater har kunnat se dina svar?
8. Vilka uppgifter tycker du bast om och varfor?

9. Vad har du pratat med dina klasskamrater om nar du arbetat med P4 riktigt?
Fragat hur man ska gora.

Fragat vad svaret ar.

Om uppgiften.

Pratat om privata saker.

10. Vad har du pratat med lararen om nér du arbetat med Pa Riktigt?

Fragat hur man ska gora.

Fragat om uppgiften.

Fragat vad du ska gdra sedan.

11. Skriver du kortare svar i Pa Riktigt 4n vad du gor i andra uppgifter?

Ja

Nej

12. Om du har svarat ja, varfor skriver du kortare svar?

13. Tycker du att Pa Riktigt har fatt dig att arbeta pa ett nytt satt i skolan?

Ja

Nej

14. Varfor?

15. Vilka nya saker har du lart dig nar du arbetat med Pa Riktigt?

16. Ar det lattare att lara sig saker med hjalp av Pa Riktigt? Varfor?

17. Vill du fortsatta med Pa Riktigt
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Bilaga 2 Medgivande

Hej!

Jag studerar min sista termin pa utbildningen Lérande, kommunikation och IT” vid
Goteborgs universitet/ Chalmers Tekniska Hogskola och skall skriva en magisteruppsats
inom amnet IKT. Jag tankte skriva om hur elever anvénder det natbaserade laromedlet
”Pa riktigt” och vad de tycker om det. Jag kommer att behdva intervjua vissa elever.

Uppgifter om saval barn/elever som verksamhet kommer att behandlas enligt regler om
konfidentialitet och sekretess. Varken elevers namn eller att de gér p& pa Asaskolan
kommer att framga i uppsatsen eller pa andra satt.

Nar det galler enskilda intervjuer far alla elever information om att deltagandet ar
frivilligt, vid forfragan kan de valja att delta eller inte. De far dven information om att de
alltid har majlighet att avbryta intervjun om de s onskar. Intervjun kommer att spelas in
men inspelningen raderas efter att den har skrivits ned i text.

Ingen fotografering eller videoupptagning férekommer.

Blankett foraldramedgivande medféljer denna information och delas endast ut till de
elever som har anmalt intresse. Véanligen ta stéllning och skriv under blanketten samt
ldmna den till mig. Ni kan nar som helst &ndra ditt stallningstagande. Maila géarna mig
om ni har nagra fragor som ror uppgiften.

Vanliga Halsningar
Anna



