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Abstract

Uppsats/Examensarbete: 15 hp

Program och/eller kurs: JP1520

Niva: Grundniva

Termin/ar: Ht/2016

Handledare: Martin Nordeborg

Examinator: Yasuko Madsen

Rapport nr: xx (ifylles ej av studenten/studenterna

Nyckelord: Japanska, Anime, Oversattning, Vinay, Hasegawa, Steins; Gate

Syfte: Den animerade serien Steins; Gates japanska och engelska versions forsta avsnitt
exploreras i syfte att finna vilka 6versattningsmetoder som tillampats och huruvida det
har fatt konsekvenser for gestaltningen av verkets huvudkaraktarer.

Teori: Uppsatsen anvander sig av Jean-Paul Vinay's dversattningsteori, vilket bestar utav ett
antal definierade 6versattningsprocesser som kan tillampas pa text, grammatik och
enskilda ord, individuellt eller i en kombination av varandra.

Metod: Ett manuskript fran bada versionerna som hamtats fran en hemsida sammanfors och
sedan appliceras teorin for att urskilja olika satt som Gversattning har skett pa. Darefter
placeras analysen i appendix och resultaten demonstreras med exempel och klarlagger
vad de haft for effekt. Overséttningens effekter pa gestaltningen av karaktarerna i
seriens engelska version redogors sist.

Resultat: De huvudsakliga metoderna for 6versattningen konstaterades vara adaptation och

equivalence. Dessa lyckas pa ett godtyckligt satt formedla liknande teman och tankar
som den japanska versionen, trots skillnad pa innehallen. Karaktarerna Mayuri och
Daru ar de huvudkaraktarer vars personligheter paverkades minst utav dversattningen.
De som paverkades starkast av adaptionsarbetet var Okabe och Kurisu, da flera aspekter
av deras sprakstilar inte lierar med den personlighet som férmedlas med den japanska
verionen av avsnittet.
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1. Introduktion
1.1 Bakgrund

Forsta gangen jag fick uppleva Steins; Gate var den i form av en animerad serie. Den sags
med undertexter skapade av fans som hade 6versatts fran originalspraket till engelska.
Darefter var det spelet med en officiell 6versattning till engelska. Skillnaderna mellan dessa
olika dversattningarna blev darmed uppenbara och intresset for att eventuellt analysera den

officiellt Oversatta engelska versionen av den animerade serien hade borjat etablera sig.

De underhallande interaktionerna karaktarerna emellan, spanningen i thriller berattelsen som
tar plats i ett alternativt men igenkannbart Akihabara i Tokyo och det intressanta sci-fi och
tidsresetemat kombineras for att berétta en fantastisk och stundtals mork historia. Att Steins;
Gate fortfarande har relevans som popularkulturistiskt fenomen kan konstateras i 0.m. att dess
uppfodljare (Steins; Gate 0) slapptes i Japan 15 december 2015, den lokaliserade versionen for
den engelsktalande maknaden for tre manader sedan (oktober 2016) och en animerad serie

baserad pa uppféljarens handling ar plannerad att sldppas i framtiden.

Uppsatsens fokus &r pa vilka olika satt man har gjort dversattningen av den animerade serien
Steins; Gate fran japanska till engelska och den potentiella paverkan den haft pa gestaltningen

av huvudkaraktérerna.

1.2 Syfte och fragestallning

Den hér uppsatsen syftar att analysera ¢versattningen av den animerade serien av Steins; Gate
frén japanska till engelska. Oversittaren har forsokt formedla handlingen och dess karaktarer
till en ny publik, men hur skiljer sig det engelska verket fran originalet? For att utforska detta,
jamférs den animerade serien Steins; Gates japanska och engelska versions forsta avsnitt i
syfte att finna vilka 6versattningsmetoder som tillampats och huruvida det har fatt
konsekvenser for gestaltningen av verkets huvudkaraktarer. Uppsatsens analys svarar pa

foljande:

« Vilka Oversattningsstrategier har anvants for att dversatta avsnittet fran japanska till
engelska?

o Forandrades gestaltningen av de fyra huvudkaraktérernas personligheter i processen?



2. Tidigare forskning och teoretiskt ramverk

2.1 Tidigare forskning

Forskning kring problematiken att 6versétta modern populdrkultur har tidigare undersokts av
Minako O'Hagan i hennes artikel, "Manga, Anime and Videogames: Globalizing Japanese
Cultural Production” (O'Hagan, 2007), dar hon tacker sambandet mellan populariteten av
japansk popularkultur och en radande brist pa officiella Gversattningar. Eftersom efterfragan
ar storre an utbudet har forekomsten av 6versattningar gjorda av hangivna fans okat. Har
beskrivs skillnaderna mellan undertexter som fans gjort pa sin fritid och de som utbildade
professionella Overséttare producerat.

I Minako O’Hagans bok, "Game Localization” (O'Hagan, 2013), beskriver hon arbetssatt som
ska hjalpa Overséattare formedla materialet till en utlandsk publik pa ett satt som gor att den
begriper innehallet. Den handlar primart om lokaliseringen av datorspel men dven andra
moderna medium som skiljer sig fran aldre, dvs. bocker och tidningar, dar mer dn enbart text

maste kunna formedlas val.

En mer detaljerad beskrivning av vilken plats fans éversattningar har i forskningsomradet
kring audiovisuella 6versattningar har skrivits av Luis Pérez Gonzalez. |

artikeln, ”Fansubbing Anime: Insights into the 'Butterfly Effect’ of Globalisation on
Audiovisual Translation.” (Gonzélez, 2006), ger han bl.a. 6vergripande forklaringar pa
grupper av fans tillvagagangsatt (nar de skapar och distruberar sina Gversattningar) och ger

exempel pa flera audiovisuella skillnader mellan deras produkter och de officiellas.

2.2 Vinay’s sju Oversattningsprocesser

I den hér uppsatsen anvénds Jean-Paul Vinay's 6verséttningsteori (Hasegawa, Y, 2012; Vinay
& Darbelnet, 1995). Han Klassificerar sju stycken olika processer som kan anvandas for att
uppna en mer exakt dversattning av ett material. Dessa appliceras pa vokabular, grammatik

och betydelse av texten, antingen enskilt eller i kombinationer.

2.2.1 Borrowing (Lanande)
Lana ord fran ett annat sprak, t.ex. sauna fran finska.



2.2.2 Calque (Oversattningslan)
Lanar strukturen av ett annat sprak och Gversétter ord for ord (eller rot for rot), t.ex. science-

fiction fran engelska har anvant pa svenska.

2.2.3 Literal Translation (Bokstavlig 6versattning)
Hé&r menas inte en ogrammatisk dverséttning, utan enbart néar exakt samma ordfoljd &ar korrekt

i bada sprak och uppfattas som naturligt sprakbruk. Detta ar sallan anvandbart utanfor néra
beslaktade sprak.

2.2.4 Transposition (Transpositionering)
Man byter ut ett ords ordklass mot en annan (t.ex. verb till adverb) utan att &ndra betydelsen.

Anvands inom samma sprak for omformuleringar. Processen kan leda till en stilistisk skillnad

men &r i vissa fall obligatorisk.

2.2.5 Modulation
Liten modifikation av betydelsen p.g.a. skillnad i hur man ser pa saker. Behdvs nar en

bokstavlig dversattning inte & ogrammatisk men inte kan uppfattas som naturlig. Det kommer
i manga former men ett exempel kan vara nar man andrar ett ords form fran negativ till

positiv eller vice versa.

2.2.6 Equivalence (Likvardighet)
Man byter ut t.ex. idiomatiska uttryck, klyschor eller ordsprak till ndgot motsvarande i det

andra spraket. Exempelvis A L 5~ ¥ (hisashiburi) till long time no see eller %1 5 ¥a73A
(shiranu ga hotoke) till ignorance is bliss (Hasegawa, Y, 2012, sid 176).

2.2.7 Adaptation
Om en situation ar helt okand i det andra spraket till f6ljd av t.ex. kulturskillnader, skapar

Overséttaren en liknande men annan situation. Ibland kan till och med uteldamnande (omission)

som ocksa ar vanligt vid dversattningar vara den basta adaptionen. Exempelvis vid uttrycket
V7o 72 & E 9 (itadakimasu).

2.2.8 Utelamna och lagga till information
Utelamnande ar en applicerbar strategi enbart om innehallet &r repetitivt eller nar utelamnande

av information leder till mindre distraktion for l&saren och dessutom inte &r betydelsefull.

Att lagga till information &r viktigt nar texten inte sager nagonting for en lasare utan samma

kulturella anknytning. Hur mycket som behover laggas till, maste 6versattaren basera pa vad



det ar for sorts text i grunden och vad man har for mal med dversattningen. Om information

gar forlorad pa nagot stalle i texten verkar det dock godtagbart att addera det senare i texten.



3 Steins; Gate

Steins; Gate &r en sci-fi thriller som gavs ut som en visuell roman i Japan 15 oktober 2009 av
Nitroplus ihop med 5pb. Games. Den visuella romanen gavs sedan ut som en animerad serie i
24 delar under 2011 utav White Fox.

En visuell roman ar i stor utstrackning ett spel med liten till ingen spelarinteraktion som
beréttas ur huvudkaraktarens perspektiv. Som spelare spelar man oftast enbart som
huvudkaraktaren, om det finns nagot satt att interagera med spelvarlden. Det finns visuella
romaner med flera typer av spelmoment och som ger spelaren mer kontroll 6ver vad som
hander, men fokuset ligger framst pa att beratta en historia genom att félja huvudkaraktaren

och dess interaktion med resterande karaktéarer i spelvarlden.

Spelmekaniken i den visuella romanen som den animerade serien bygger pa ar mycket enkel
och bestar av tva typer av val som kan goras. Spelaren kan vilja att svara pa telefonsamtal
eller inte, samt valja ett bland flera ord i de sms spelaren tar emot. Dessa skapar i sin tur
automatiskt ett svarsmeddelande at spelaren. Vissa av valen paverkar handligen i spelet och

ratt val maste goras for att na spelets sista kapitel.

Det forekommer nagra skillnader mellan spelet och den animerade serien. | spelet finns
alternativa slut pa berattelsen och mer dialog mellan karaktarerna, men historien berattas
enbart genom text, rostskadespel och bilder pa bakgrunder och karaktarer. | den animerade
serien saknas alltsa de alternativa sluten, men den riktiga handlingen framfors i sin helhet med
animerade scener och rostskadespel. Den totala speltiden blir med hog sannolikhet langre for

spelet &n den animerade serien, eftersom det finns fler scener och dialoger.

3.1 Handling

Handlingen i verken kretsar kring Rintarou Okabe, sjdlvutndmnd galen forskare, som tar fram
"framtidsprylar” ihop med sina vanner Shiina Mayuri och Itaru Hashida i en lagenhet i
Akihabara. Av en slump skapar de en mikrovagsugn som kan skicka meddelanden tillbaka i
tiden och forandra det forflutna. Nagot de sedan anvander utan att forsta vilka konsekvenser
det kommer att leda till.



3.2 Karaktarer

FEIER @ AER / Rintarou Okabe: Okabe, som ar seriens huvudprotagonist har givit sig sjalv
smeknamnet "Hououmin Kyouma™ och utnamnt sig sjalv till "galen forskare". Trots detta
kallas han ofta "Okarin" av sina vanner. Smeknamnet Okarin har bildats genom att satta ihop
"oka" ifran fornamnet och "rin" ifran efternamnet. Han &r en 18 ar gammal man som agerar
mycket melodramatiskt och ger andra uppfattningen att han lever i sin egna varld. Han talar
ibland med sig sjalv i sin mobiltelefon om hur han &r jagad av en "organisation™ och bryter ut

i vansinniga skrattanfall.

A FERY / Shiina Mayuri: Mayuri, som ocksa kallas "Mayushii" ar Okabes barndomsvan.
Hon &r en 16-arig tjej som syr egna klader till cosplay och jobbar som servitris ihop med Faris
pa ett maid café. Hon talar pa ett naivt och omoget satt, lyckas séllan hanga med i de andras
konversationer och ignorerar Itaru Hashidas perversa kommentarer. Samtidigt lagger hon

ibland mérke till viktiga detaljer som andra inte gor.

¥HEZE / Hashida Itaru: Itaru &r en en 19-arig man, nara van till Okabe, en erfaren hackare
och kallas for "Daru™ av Mayuri och Okabe. Han portratteras som ett stort fan av otaku-kultur
av olika slag och hjalper &ven Okabe med att forska fram sina "framtidsprylar”. Han forsoker

att lugna ner Okabe och fa han att fokusera mer pa verkligheten.

YEFTFI4E / Makise Kurisu: Kurisu ar en 18-arig kvinna vars forskning har blivit etablerad
inom vetenskapens kretsar. Hon &r ett geni som responderar sarkastiskt nar Okabe yttrar sig
om sina vanforestéallningar om vérlden och foraktar alla smeknamn han ger henne. Hon agerar
ofta moget och hjéalper Okabe med tidsmaskinen eftersom hon ar extremt nyfiken pa vad den

kan komma att astadkomma.

K- %4—rhgk | Doktor Nakabachi: Det enda man far veta om Dr. Nakabachi i borjan av den
animerade serien &r att han ar en medelalders man och en forskare inom tidsresor. Okabe och
Mayuri gar pa hans forelasning. Under forelasningen anklagar Okabe doktorn for plagiering

av en annan forskares arbete, varvid doktorn blir vansinnig pa Okabe som snabbt dras ivag av

Kurisu.



4. Material och metod

4.1 Material

Huvudmaterialet som denna uppsatsen anvéander &r den animerade serien "Steins; Gate™ som
producerades av White Fox och bdrjade sandas i Japan 6 april 2011 samt den engelska
dversattningen som licenserades av Funimation och slappte serien i tva delar pa DVD/Blu-ray
I USA. Den forsta hélften 25 september 2012 och den andra halften 18 december 2012.

For att mangden material ska passa uppsatsen kommer enbart det forsta avsnittet av originalet
och den engelska dverséttningen att analyseras i denna uppsats. Avsnitten &r ca. 24 minuter
langa med for- och eftertexter, men narmare 21 minuter langa utan detta icke-diegetiska

material.

4.2 Metod

For bade originalet och den engelska 6versattningen har manuskript av det forsta avsnittet
hittats pa en hemsida (Anime Transcripts@anime de eigo, u.a). Den transkriberade texten fran
originalspraket kommer att jamféras med manuskriptet av den engelska éversattningen.
Vinay’s sju oversittningsprocesser tilldelas alla en siffra och appliceras pé en eller flera
repliker med de identifierade dversattningsprocesserna. Siffrorna star enskilt eller i olika
kombinationer av varandra. Analysen &r begrénsad till manuskripten och tar darmed ingen
hansyn till materialets andra delar, som t.ex. bildspraket eller hur replikerna levereras av

rostskadespelarna. Hela analysen inkluderas i sin helhet i apendix.

Under rubriken analys presenteras det som kunnat konstateras utifran det arbete som utforts i
tillhérande apendix. Genomgang av samtliga Gversattningsprocesser sker genom att forst
redogora for dem i mer detalj, varefter exempel i form av delar av scener fran avsnittet ges,
vars innehall kommenteras pa utifran det teoretiska ramverket. Innan exemplen forklaras dess
kontext och nar nya karaktarer upptrader, introduceras karaktarerna med en kort beskrivelse
fore exemplet.



5. Analys och diskussion

Analysen togs fram genom att satta ihop manuskripten fran originalet och den éversatta
versionen av den animerade seriens forsta avsnitt i en tabell. Sedan delades de upp beroende
pa vilken karaktarer som talar och alla kategorier av Vinays teori tilldelads en siffra var.
Sedan anvandes siffrorna for att markera vilka dverséttningsprocesser som brukats for varje
replik. Datan som sammanstalldes anvands har for att visa hur Steins; Gate anvént de olika

Oversattningsprocesserna.

5.1 Enligt Vinays kriterier

5.1.1 Borrowing
Direkta lan av ord fran originalet pa japanska till den engelska Gversattningen hander framst

med namn pa karaktarer i materialet. Men det finns ett fall ddr en karaktars catch-phrase”

lanats och dven att karaktérers pahittade ord har lanats.
Catch-phrase:
® “k v hw/L—" bliriven “Tu-tu-roo!” i den engelska versionen.

Pahittat:

® “5 —(X” (uupa) blir "Oopa ”.
® “T oA XS — K (syutainzugeeto) blir Stein's Gate”.

® "xT)L YA 277 (eru, pusai, konguruu) blir dven “El, psy, congroo”.

5.1.2 Calque
Detta skulle ocksa kunna ses som ett direktoversatt ord. De flesta ord som Oversatts pa detta

satt ar substantiv (organization, phone, hostage 0.s.v.) men det forekommer ocksa rakneord (a
thousand, one, two 0.sv.), nagra pronomen (I, me, you, we) ett adverb (probably) och ett verb
(dropped).

5.1.3 Literal translation

Det ar som tidigare namnt (pa sida 3), inte sarskilt vanligt vid icke néarbeslaktade sprak och

existerar inte i det h&r materialet. Ibland kan det tyckas vara en dversattning ord for ord, men



vid narmare granskning finns det alltid ndgon liten skillnad i meningens struktur, eller sa har

enbart ett ord 6versatts och féll da under metoderna calque eller borrowing istallet.

5.1.4 Transposition
Att byta ordklasser i 6versattningarna blir ibland nédvéandigt, men det ar inte manga fall av

det i detta materialet. Nar det har upptréatt har det varit for att gora uttrycket grammatiskt
korrekt eller for att stimma ihop med resten av meningen, som ett resultat av vald metod for
texten. Dessa tre fall utgor alla som funnits i materialet:

® Verbet & A9 5 (sennyu suru) — to infiltrate till substantivet infiltration.

® Substantivet H11E(chuushi) — cancellation till verbet canceled.

® Substantivet 1R (sentaku) — choice till verbet (has) chosen.

5.1.5 Modulation

Ett satt att se pa modulation &r att det &r en form av ett ord eller uttryck som motsvarar det
andra sprakets, men som p.g.a. skild syn pa uttrycket eller situationen skiljer sig fran orginalet.
Oversattningar av denna sort &mnar att producera text som kénns mer naturligt 4n vad t. ex. en

direktoversattning hade gjort. Det blir tydligare nar man ser pa ett av Hasegawas exempel:
“LBE (FAZA), literally 'smoking prohibited’, becomes no smoking...” (2012, s. 175).

| foljande exempel ifran huvudmaterialet visas hur Shiina Mayuri reagerar pa amnet som

Doktor Nakabachi ska tala om pa sin konferens.

Tabell 1

Original Engelsk 6verséttning

ANZ— BALTI, Ooh! A time machine.
Ooh! A time machine.
ElVvh, Neat!

Awesome!

Att Gversatta /&L V(sugoi) till Awesome!, Amazing! eller liknande genom calque ér inte

ogrammatiskt, men Neat! &r ett mer naturlig ordval i detta sammanhang. Trots att



Oversattningen skapar text som liknar orginalet och inte &r lika tydligt som Hasegawas
exempel, kan man anse att detta &r ett fall av modulation och inte equivalence eftersom det
finns nyanskillnader mellan orden. Till foljd av dversattningens malgrupp (engelsktalande)
har en annan vy pa vilket uttryck som kéanns naturligt att anvanda gjort att det passat bra med

modulation istéllet for calque.

| nasta exempel blir kontrasten av uttryck som anvands beroende pa malgruppens vy mindre
tydlig. Tidigare i denna scenen talar Okabe nonsens, undviker Makise Kurisus fragor och den

slutar i att han gapskrattande flyr ivéag ifran henne. Den sista biten av den scenen aterges har.

Tabell 2
Karaktér | Original Engelsk dverséattning
Okabe [|&513F, Fair thee well!
Farewell.
i ETAVAVAVAN Hahahaaaa-hahahaha!
Huaahahahaha!
Kurisu |B&o¢&! Wait I...
Wait (a second)!

“5 x o & 17 (chotto!) har flera olika betydelser beroende pa vad det ar for situation, men sett
i avsaknad av nagon kontext kan det direktoversattas till just a little. Vad man menar med det
ar alltsa inte helt explicit medan med wait ar mycket tydlig med vad man syftar pa. Dock
finns det inte ndgon exakt motsvarighet pa engelska och kommit att bli wait med modulation
av betydelsen av © X - & (chotto) i just den har situationen. Ordet | kan man antingen se
som ett tillagg eller adaption da ordet inte aterfinns i originaltexten. Sammantaget ar det en
situation dar equivalence inte ar enkelt att uppna, calque blir onaturligt och dar enbart

adaptation &r en for extrem metod for en sa kort text.

Modulation som Overséttningsprocess verkar framtrada dér specifika situationer kréver det for

att inte gora texten onaturlig och likvardig text inte &r enkel att producera.
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5.1.6 Equivalence

Om en Overséttare kan anvanda en annan stil eller struktur men samtidigt framfora samma
betydelse i bagge sprak, da har man anvéant sig utav equivalence. Tidigare (pa sida 3)
namndes att det anvands for idiomatiska uttryck, klyschor och ordsprak som byts ut mot nagot
likvardigt, men det gar &ven att anvanda hyperonymer (6verordnade begrepp), hyponymer

(underordnade begrepp) och parafraser enligt Hasegawa (2012, s. 176).
De ger aven bl.a. dessa exempel pa dessa typer av equivalence (2012, s. 176):

® t—5—fR — school uniform (Hyperonym, eftersom —>—fR(seiraa fuku) &r en sarskild
skoluniform.)

® FUY — car (Hyponym, har darfor att en bil ar ett sorts fordon.)

o il (MAT=74:) — ahousehold Shinto altar (Parafras, en langre forklaring och inte bara ett ord.)

Aven om orden inte ar helt identiska formedlar de samma budskap och idéer. Denna typ av
Overséattning upptréder ofta och i flera av dess former i Steins; Gate. Foljande exempel ges for
att lata det demonstreras.

Detta exempel utspelar sig i slutet av forsta avsnittet och &r en konversation mellan Okabe
Rintarou och Hashida Itaru. Okabe och Itaru (som vi refererar till som “Daru”) befinner sig i
en hiss. Okabe kommer pa att han hade skickat ett meddelande (om att Kurisu hade blivit
knivhuggen) till Daru. S& han forsoker forsta vad som hande honom vid det tillfallet genom

att leta efter sms:et i Darus telefon.

Tabell 3
Karaktér | Original Engelsk Gverséttning
Okabe |Z571=, HDEF... Wait a minute! Of course!

That's right. That time...

HEELESH, Give me your phone!

Lend me your phone.

Daru [|#AT? What for?
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What for?

Okabe |LML AV D! Stop asking questions!
Don't worry about it!
Daru |FSA N\ —DEREHILL £ | Violations of my basic rights,
Wt douche bag!
| don't tolerate privacy violation!
Absolutely not!
Okabe | A—JLiEST-=%7? I sent you a text!
I sent you a text message, right?
Daru |44 ? Huh?
Huh?
Okabe |4$#EfIFIAM RIS T=ELVD A— | ---about Makise Kurisu’s murder.
L1,
A message saying that Makise
Kurisu got stabbed.
Daru | HBH5. FLBEET-1OD? Dude, that was, like, so last week.
Oh, the one that came last week?
Okabe |z -o5-. 4i@E? Uh! Last week!?
Uh! Last week?
Daru |3@&IZH T T, R/NLhroD— You broke it up into three parts,

D,

It was split into three messages.
Or perhaps | should say it was
spam!?

spam monkey!

See?
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Detta exempel innehaller framst tillampningar av adaption, men har finns dven nagra tydliga

exempel pa equivalence. En av dem #r dversittningarna av interjektionerna “&d?” (Huh?)

och “Z2952” (Uh!) som har byts ut mot nagot motsvarande orinalet.

Att dversitta “¥ETZ E 7 (keitai wo kase) till ”Give me your phone! ”” skapar ocksa en
likvardig text, men den gor det genom att anvanda calque (¥ -> phone) och modulation av
verbet &9 (kasu) i en stark imperativ form, d.v.s. &t (kase). Att bokstavligt dversatta det

till lend later inte korrekt i denna situation och skapar en onaturlig dversattning. Eftersom
man maste titta pa ett helt uttryck i detta fall, anser jag att det har ersatts med en fras av
funktionell likvardighet eftersom det inte ar fraga om parafrasering, klyscha eller nagot av de

andra typerna av equivalence.

Direfter har uttrycket “ULM A5 (ii kara) dversatts till ”Stop asking questions! ”. Uttrycken
ser ganska olika ut men har liknande betydelse inom sammanhanget. VVad de har gemensamt
ar att bada ar avvisande av samtalspartnern och syftar till att fa igenom talarens vilja utan
invandningar i denna situation. Igen beror hur man ska 6versétta uttrycket korrekt pa

kontexten. P& svenska skulle en likvérdig 6versattning kunna vara Gor det bara!.

~ "

Sist i exemplet har vi uttrycket “[Z15” (hora) som oversatts till ”See?”. Detta &r ett fall som

liknar det tidigare i och med att uttrycket [Z5(hora) syftar till att fA ndgons uppmarksamhet
och har darfér manga mojliga 6versattningar beroede pa situationen. Samtidigt bor de kunna
skapa likvardig text och gor det i detta fallet.

Vart att notera ar hur A—JLiE>7=1=%? (meeru okutta daro?) har Gversatts till 1 sent you a
text!”, dir A—)JL blivit text och inte e-mail. De flesta Gversattningarna man finner pa
ordbdcker online dverséatter det enbart till e-mail, men pa andra inkluderas éven
dversattningarna message och i kontexten av att anvanda mobiltelefoner aven text. Sa
meddelandet ar detsamma, men for malgruppen av 6versittningen ar text formodligen mer

logiskt &n e-mail.

Slanguttrycket A 22— (kattsuuno) anvinder sig Daru av i slutet av exemplet och

utanfor exemplet anvinder han dven > 2D—7H\” (tsuuka). Uttrycket kan delas upp i 2— och A»
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eftersom @ enbart ar med for att understryka A" i uttrycket. 2— ar en forkortning av § 2T
L5 (itteiru) som betyder sager, men markerar har att det ar ett pastdende. Vidare ar 5 med
extra betoning fran @ en stark ifragasattning. Hela uttryckets betydelse blir ett starkt

ifragasattande pastaende eller asikt som ocksa inger en sorts plétslig insikt hos talaren. Det
anvands for att kommentera pa nagot talaren uppfattar som nagot negativt, i detta fallet om
hur Okabes meddelande hade skickats till Daru i tre delar.

5.1.7 Adaption

En mycket frekvent anvandning av den sistndmnda Gversattningsprocessen, ndmligen
adaption, karaktariserar den dversatta texten. Adaption anvands da situationer inte kan aterges

i det sprak man Gversétter till och ersatts da med en liknande situation.

Foljande exempel pa adaption har lanats av Hasegawa och Vinay (Hasegawa, Y, 2012, sid
177-178):

H1EIEE (mikuji) — an oracle
N AT S(kasutera) — sponge cake
T BK(geta) — clogs

BE & (noren) — curtain

35 F 58 (bouzu atama) — a crew cut

Har pavisas att 6versattningen av orden leder till en forlust av kulturell aspekt. Dessa japanska
ord skulle férmodligen behdva forklaras i mer detalj for en publik utanfor Japan om man av
nagon anledning skulle vilja lana dem. Istallet malar dversattningarna en liknande bild och

kraver ingen mer forklaring for en allméan publik.

For att visa hur adaption har anvants sa inkluderas en kort bit av en tidig scen fran det forsta

avsnittet av Stein's; Gate. Sedan presenteras de olika 6versattningsprocesser som har anvants.

Huvudkaraktéren Okabe Rintarou pratar i exempet nedan direkt till tittaren och det &r forst
efter att han introducerat karaktéarerna Shiina Mayushi och Hashida Itaru som perspektivet
andras och da visar att han talat till en figur (en alpacca med ett manniskoansikte) i en TV-

apparat.
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Tabell 4

Original

Engelsk dverséttning

BV ZIOERR!

Hey! You over there!

BI-ENRATNSA?

Can you see us?

BEERGLV?

Why don't you answer?
EZS—DZ oA BRERITE O EHRT!

You, on that side of the monitor, with the foolish
expression!

FHLWY,

Well, fine.

CIDREA D IMARAT,

This is the future gadget laboratory.
FEMREZBMNLTEIS.

Let me introduce the research members.
F91E, FARALF2/3—001,

First is lab member 001.

SRAIFREICLT. EROYYRFAIUTAR
ko

The founder of the lab, the crazy mad scientist.
D&, BERXE,

That's me, Hououin Kyouma!

Don’t play games!

I know you’re watching.

That’s right, freak!

It behooves you nothing to ignore me.

Take a good look!

Quaff deeply from the trough of future
shock!

Allow that woolly brain to be stricken with
envy!

You are speaking to member 001, lab
founder, evil genius, and mad scientist
extraordinaire.

‘tis 1, Hououin Kyouma!
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Det &r inte manga ord fran originalet som finns kvar i 6versattningen av texten, men bagge
texter aterger liknande situationer och utspelar sig under exakt samma langd av speltid. I detta
fall en introduktion av huvudkaraktaren fran densamma till publiken. Detta ar ett tydligt fall
dar adaption anvants ihop med borrowing av namnet "Hououin Kyouma” och calque néar

ordet “S7RBIE%& " (rabo sousetsusha) dversattes till “lab founder” och YRS AT T4 R

I (maddo saientisuto) till “mad scientist”.

Det gammalmodiga uttrycket "behooves” ar mojligtvis en ordvits riktad at alpaccan, men

aven hela meningen ”Quaff deeply from the trough of future shock!” och det avslutande ” ‘tis
I, Hououin Kyouma!” ger texten en &lderdomlig anstrykning. “Z 0. BEREXIE” (kono
ore, Hououin Kyouma) later som ett dramatiskt satt att introducera sig pa. Karaktaren
forsoker under seriens gang portrattera sig sjalv som tuff och mycket dramatisk, sa
Oversattaren har mojligtvis forsokt ge karaktéren en liknande stil, har genom att anvénda
alderdomliga uttryck. Det &r i alla fall svart att se nagon direkt parallel mellan uttrycken som

anvands pa japanska och just dessa ordval.

Exemplet ovan &r langt och ar svart att folja om man forsoker se pa 6verséttningen linje for
linje d& adaption har anvants till sa hog grad att det inte finns nagon samhdorighet mellan
texterna om man enbart laser texten pa det viset. Linjen "That's right freak!” ser forst ut att
bara vara ett tillagg, men sedan finns inget i 6versattningen som verkar forsoka uttrycka det
som sdgs med “E=R2—DZ>LAIZL\HETRITE DO EFRTZ!” (monitaa no socchigawa ni
iru manukedzura no kisama da). Senare ses dven repliken ” Allow that woolly brain to be
stricken with envy!” i Gversattningen, vilket igen ser ut som ett tillagg. Sammantaget ser det
ut som att man har tagit den tidigare namnda meningen ifran originalet och delat upp den i tva
meningar, dock ar den gemensamma kopplingen mellan de tre meningarna enbart den

nedsattande tonen som meningarna har och ej deras egentliga innehall.

Nagot annat som &r vart att nAmna om scenen, r att i originalet blir man varse om att Okabe
talar till en skarm i konversationen, medan den engelsktalande publiken istallet far ordvitsar
som forst forklaras nér alpacca-figuren synliggdrs i och med perspektivsskiftet, men innan
dess endast kan forsta att scenen ses ifran en bildskarm utifran en flimrande effekt i

forgrunden.
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Harnast ar mer av Okabes monolog ifran samma scen, dar han talar till sig sjéalv angaende en
tidigare handelse. Efter att ha traumatiserats av att ha funnit Makise Kurisu i en stor blodp0l
skickar han (oavsiktligt) ett meddelande (till det forflutna) om detta till Hashida Itaru ifran en
befolkad gata. Eftersom detta skiftar tidslinjen forsvinner alla manniskor framfor 6gonen pa
honom och i denna tidslinje blev Makise Kurisu aldrig attackerad. Nu forsoker Okabe forsta

sig pa varfor sakerna han upplevt inte stdammer med den nya tidslinjen han befinner sig pa.

Denna gang ges ett lite mer komplicerat exempel.

Tabell 5
Original Engelsk Overséttning
Fvw . ZORIEOHALE, What the hell is wrong with me?

Dammit! These discrepancies in memories...

FEH . HEERC KB EDIEIRE? Has the organization been tampering with my
memory?

No way! Have my memories been manipulated
by the organization?

Ho.FOH, *gasp* Of course! It’s absolutely clear!

Aaa, is that so?
NCEFN AL R —RDER! Stein’s Gate has chosen!

This is the choice of Stein's Gate!

| detta stycke text har inte mindre &n fyra satt att Oversétta identifierats. Forst adaption, foljt
av calque (#4PB (kikan) — organization), sedan borrowing av ordet ”Stein's Gate ” och sist

transposition (substantiv — verb, 2R (sentaku) — chosen ).

Eftersom oversittningen fran “d>. Z23H” (a, souka) till “*gasp* Of course!” passar in pa
Oversattningsprocessen equivalence, men med tilldgget “It’s absolutely clear!” mojligvis
passar adaption battre, 4r det svart att avgora vilken som stammer bast. An en gang aterges en
liknande situation, men fler ord och detaljer fljde med i dversattningen. Dessa tva processer
kan i vissa fall likna varandra och bada upptrader med hog frekvens i Stein's Gates

Oversattning.
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5.2 Gestaltning av huvudkaraktarer

Fragestallningens andra del handlade om huruvida gestaltningen av huvudkaraktarernas
personligheter forandrats i 0.m. 6versattningsprocessen och besvaras for de induviduella

karaktarerna.

5.2.1 Mayuri

Oversattningen har inte paverkat hur Mayuri framstalls i ndgon namnvard omfattning, utan
uppvisar hennes personlighet pa ett liknande satt i den engelska Gversattningen. | bagge
versioner framgar det tydligt att hon &r barnslig, som t.ex. nar hon i bada versioner reagerar
mycket glatt pa att ha vunnit en ovanlig figur av metall. Senare nar Okabe vill salja figuren,
refererar hon till den som hennes véan och deklarerar att hon inte tanker sélja den. Hon har
gestaltats pa detta sétt via anvandningen av adaptation, da hon enbart gor detta i
dversattningen och inte i originalsprakets version. Hennes barnslighet visas igenom att t.ex.
prata om sig sjélv i tredje person i originalet, men inte i 6versattningen. Metoden skilljer sig
alltsa mellan originalet och éversattningen, men bada gestaltar den delen av Mayuris

personlighet.

Ett exempel som togs upp tidigare i uppsatsen, visar hennes reaktion pa att Nakabachis
konferens handlar om tidsmakiner. Trots att hon inte kanner till ndgot om konferensen (och
utifrdn hennes svar i bagge versionerna) verkar hon forutsatta att tidsmakinen redan
uppfunnits och existerar. Detta borjar moéjligtvis uppenbara hennes naivitet i bagge
versionerna, dock har Okabes replik som blivit hardare i 6versattningen gjort det mindre

tydligt.

5.2.2 Daru

Att kritisera och ibland utmana Okabes galna utlatanden, samt folja Otaku-sterotypen &r
Darus roll. Han gestaltas pa ett relativt likvardigt satt i bagge versionerna och aven om
oversattningsstrategin adaptation producerat mycket text som skiljer sig fran originalet ar
temat ofta likt originalet och framhéver darmed samma sorts personlighet. Nagot som gar
forlorat ar dock hans anvandande av slanguttryck (som t.ex. 7> ->—®) och det finns inga
tydliga forsok att pa nagot satt fora in dem i den Oversatta texten. Daru anvander fortfarande
informell engelska och aven slanguttryck pa engelska, men har vid dessa tillfallen ingen

tydligt 6verensstdmmande motsvarighet i originalet.
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5.2.3 Okabe

| 6ppningen av Steins; Gate har man i adaptionsarbetet givit Okabe hardare repliker, vilket
paverkar hur man som engelsktalande tittare introduceras till relationen mellan Okabe och
Mayuri. Nér de anlander vid Doktor Nakabachis konferens fragar Mayuri Okabe vad de har
kommit dit for och i originalet svarar Okabe med " S ATIEZNEE ST ITTIITRIZELDID
M (You came here without even knowing that!?) medan i den engelska 6versattningen sager
han ”You’re here because I permit you to be.”. | originalet formedlas en néra bekantskap med
“EHI1” och meningen formedlar forvaning och kanske aven en oro for naiviteten som Mayuri
uppvisar. Den engelska Gversattningen av samma replik &r mer fokuserad pa att formedla hur

Okabe vill framstalla sin tuffa personlighet och ger en helt annan ton &n originalet.

Analysen gav exempel pa Okabes anvandande av gamla uttryck i dversattningen. Det
forekommer ocksa i originalet, men dr dverhingande mer sparsamt. Ett exempel dr &5 (£
7=>(sarabada) som ganska passande versatts till Fair thee well!. Mer frekvent anvandande av

slaguttryck i dversattningen ger Okabe en gestaltning som mojligen relaterar till hans roll som

student, men samtidigt inte ar befintligt i lika hdg grad i originalet.

5.2.4 Kurisu

Eftersom Okabe enbart har en kort konversation med Kurisu ar materialet mer limiterat an for
resterande karaktarer. Hennes sprakbruk under konversationen kan uppfattas som mer
formellt i originalet. Anvandandet av long form(GE Fi#Z masu-form) forekommer och en
mycket artig form (4§(5& keigo) av ett ord en gang, men ter sig varken sarskilt formellt eller
informellt i den engelska versionen. Gestaltningen av karaktéren skiljer sig som starkast
eftersom ett nagot mer talsprakigt och direkt uttryck anvants for 6versattningen av samma
replik som innehaller den artiga formen av japanskan. Samtidigt ar hon genomgaende mindre
aterhallsam med sina egna asikter i originalet &an i dversattningen. Vart att namna ar ocksa
uteldmnandet av en hel replik i dversattningen, dar hon i originalet pekar ut att Okabe pratar

med sig sjalv i sin mobil.

Det gar att fornimma att Kurisu inte har nagot talamod for Okabes trams, men samtidigt &r
hon nyfiken och vill att han ska svara pa hennes fragor. Gestaltningen stammer i viss

omfattning med hennes konsekventa beteende igenom resten av seriens avsnitt, men har
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hinner dessvérre valdigt lite om karaktaren etableras i avsnittet. Samtidigt visas nagra
tydligare skillnader mellan versionernas gestaltningar av en karaktar har.

5.3 Overséttningsstrategier
Fragestallningens forsta del berorde vilka éversattningsstrategier som hade anvants for att
oversatta den animerade serien av Steins; Gate fran dess originalsprak (japanska) till engelska.

De dominanta 6versattningsprocesserna ar adaptation och equivalence som bada &r metoder
som har mojligheten att producera en Oversatt text med valdigt skild grammatisk uppbyggnad
och en text som pa flera satt ar olik originalet. Sarskilt tydligt ar detta i exemplet ifran tabell 4
dar adaptation har anvants som den totaldominerande strategin fér Okabes monolog.
Eftersom det inte gar att direktdversatta de olika pronomen och speciella uttryck som
upptrader i originalet och bevara deras betydelse, da det ofta saknas en exakt motsvarighet,
har mojligtvis valet att anvénda sig utav adaptation varit ett verktyg som brukats for att kunna

aterge text som skulle kunna bara liknande idéer och meddelanden som finns i originaltexten.

En annan metod som kan ha haft liknande effekt pa den producerade texten ar modulation, da
det i vissa fall har kunnat modifiera ett ords innebdrd sa att den passar béttre in i kontexten ur
en engelsktalande persons perspektiv och samtidigt burit liknande toner som originaltexten.

Equivalance har som den nast mest anvanda 6versattningsprocessen framst aterberattat
kortare meningar och uttryckt pa ett likvardigt vis, men till skillnad fran adaptation inte

forandrat textens innehall lika markant.

En annan intressant aspekt av den engelska adaptionen &r hur svordomar har anvénts, vilka
inte har en direkt koppling till originaltexten. De & mojligen motiverade av originaltextens
anvandning av nedsattande termer sa som X & (— you) och den aggresiva interjektionen
B DL (— (damn) you), men har egentligen ingen likvérdig eller nedsattande betydelse vid
direktoversattning. Dessa nedséttande uttryck ar ovanliga vid konversation pa japanska men
anvands frekvent i fiktiva verk sa som manga och anime. Dessa har vid fans egna
oversattningar kommit att dversattas till svordomar, och likasa i den engelska éverséttningen
av Steins; Gate. Detta bidrar till att delar av adaptionen ger en annan karaktar till replikerna

dar de anvants, men sa hade aven en avsaknad av nagon 6versattning av uttrycken.
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6. Slutsats

Adaptation och equivalence var de framst férekommande dverséttningsprocesserna. Dessa
oversattningsmetoders drastiska andring av innehallet har trots detta inte nddvandigtvis
bidragit till reducerad eller sémre formedling av idéerna. Forsok att dversétta eller formedla
speciella japanska uttryck ar mojligtvis en anledning till mangden och utférandet av

Oversattningsmetoden adaptation.

Karaktaren Okabe framstalls inte likadant i bagge versioner, utan nagot hardare och
oversattningen ar mindre fokuserad pa introductionen av hans nara relation till Mayuri. Han
brukar dven gamla uttryck med hdgre frekvens én originalets version av honom. Tillampning
av svordomar har ocksa bidragit till en nagot forandrad, méjligtvis hardare ton. Mayuris
personlighet framstalls i stort satt likadant i bagge versioner, fast pa olika satt p.g.a.
oversattningens implementering av adaptation. Gestaltningen av Daru &r ocksa 6vervagande
ekvivalent med originalet, men med ett bortfall av hans anvandande av slanguttryck pa
originalspraket. Kurisu ar den huvudkaraktar som har minst antal repliker i avsnittet, men
avviker ocksa mest ifran gestaltningen som hennes personlighet ges pa originalspraket. Det
yttrar sig i en uteblivande replik, en artighetsniva som stundvis inte tar nadgon hansyn till

uttrycken som hon anvénder sig utav pa japanska och en mer frisprakig attityd.
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Bilagor

Bilaga A : Prologue of the Beginning and End
BEY ELDHYOTOO—4 (Hajimari to owari no purordgu)

1 Borrowing

2 Calque

3 Literal translation

4 Transposition

5 Modulation

6 Total syntagmatic change

7 Adaptation
(8 Omission)
Karaktar SL TL Vinay Kommentar
H=HICIIMAE Y 124 %5 | Consider: can the
N D 13720 universe be
D (378 justifiably called
R infinite?
AR 7
Okabe Doubtful.
It may not have a
discernible end, but it
had a beginning.
Bl A0 234 |And its component
20NHE SO S ELLCyk | parts definitely have
Okabe |Trw< a limited
cosmological shelf-
life.
AT !
BV Ao - 7, |Splitting hairs or not,
BN THDH - LS if history tells us
Okabe D LIS anything, it's that

scientists often make
very poor poets.




IR A ETBIC
*T 5

We’re all just a ship
of fools chasing
phantoms, heedless

Okabe of what really
.2y s e L =
*ﬁmlﬁf@ﬁf W& &S |ynderwrites natural 7
&9 law.
Mayuri | A—H VU Okarin! 1
7<% Yeah, yeah... 7 |Forsok att dversatta ()
eller helt annan
Okabe situation/uttryck/ton?
Zhk v g a4 |Infiltration 4,7 AT % (verb) -
% commencing. infiltration(substantiv)
1
Okabe .- El Psy Congroo.
o Over and out!
7Y A 7
ay sy Tillagg
NE D 7N Place is a mortuary. 7
Okabe K203 0 "HERE" DI E N Organization’s stink is 2,7
A TG 7 all over this.
Mayuri IR INEE A D? Why did we come here 7
again?
BENZZN G 59 | You're here because I 2,7 |Forsok att oversitta (35 10)
Okabe e a:;'%f: BERPA 5 D> permlt you to be. e-“er k-)ara annan
situation/uttryck/ton?
HA DT A time machine.
Mayuri
Neat! 2

FEia




Eftersom Awesome! eller
liknande ej ogrammatiskt
men “Neat!” mer naturligt.

rh gk 413 T~ BFZ2% | The good doctor has
OHITEIT & L beaten us to the punch,
oh devoted one.
Z i &h . -
Okabe Ag)zigg;gg%ﬁ He and his unqualified
AT Ci - hubris has broken
ground on the invention
of the millennium.
7550 L ZFpE 2 % |And 'm morbidly
Okabe |BE7HTH 5 5o p |curiousto see where our
7 theories intersect, if at
- all.
HEE)N? (Nagot landar pa taket)
Okabe [\ = Huh? The roof!
BS/R
Okabe | Z#LiZ...? What the hell?
BHTZ D7 IR | Isanything not an Forsok att Gversatta (35
Okabe | 5o /i emergency? 0) 2
SOV —BHAiFE [Imsorry.
o TRyl
Mayuri I know sometimes it’s
not, but this one counts
for sure.
F1d Lt 100 [ E4 | These are really really
Mayuri |E15 Lo TWV50 |rare and I’m broke.
<t
Hol-A7FDY Do I look like an ATM
to you?
Okabe |[7-&

B TH->TH

Too bad, so sad, Greedy
Gus.




BlIIESA Life lesson.
Mayuri | 2 2 — Aaaww! 6
BENCS The reality principle 7 Forsok att Gversitta (35
does like to disabuse us BN 2
Okabe IO S BT of our whims.
59
Mayuri | 1%& ? Ooh? 6
TRATEZ T Hmm, case in point. 7
Okabe _
BIEX N TRNE This one's a dud.
ALLALI Haaa! Look! 7 Tillagg
Mayuri
He’s metal! 2
Okabe | &? Huh? 6
A HZ LT T I don’t believe it! 7
Mayuri
R AL 5 — ] A metal Oopal 1,2
Okabe | L7 72D And that’s good? 7
FMNF TN Aaah! You bet it is! 7
Mayuri
Ha-hah!
2 Hmm. Yes, well... 7
Okabe CHTR5H You would know better
than I.
Mayuri (W \ND—F A U 2 Thank you, Okarin! 7
Okabe | JEE 2 X E 7= Hououin Kyoumal 1




Mayuri |®OBES 4B~ Whatever. You’re the 7
best!
Okabe |77 BRI EL. .. My name is a matter... 7
kv, gk —, | Your attention 7
2. ekt oa g, [Please!
DIBHDIVE
PRV Dr. Nakabachi’s
conference is about 6
Intercom AT to begin on the 8th
floor lecture hall.
All who are 7
interested are
welcome to attend.
Z— Printed on the handouts 7
there in front of you is
A 7 A Ao |moreor less the hard
g#‘%‘iciﬁaﬁ‘ﬁ Up-pp | Plueerint for one of
y\\;ﬁ D mankind’s oldest
ZZREWZ< E LT | ambitions.
Nakggé i | = S CHSREIOZRERR | Of course, the
D IfiFEF LT < Z & |theoretical scaffolding
[N begs some explanation.
“hE R TOR2: |AS 'msure you're
E aware, mainstream
science currently boasts
something more. ..
AH ) H—FP L L= |Okay. Don’t be mad. 7 Tillagg
BT, LT _
Mayuri X ¥4 | think | dropped my |2,1,7
Oopa, but I'm
looking for it.
B A I~ OHARE | The inter-dimensional 7
Okabe 1w L | i3 vectors of time travel...
s DOCTOOOORR! 2,6
Okabe Rr+++F 7577

7!




Dr. BRI N2 Save your questions 7
Nakabachi until...
AT Tl A I have none, sir! 7
BIRT-DEA L~ I throw down the 2,7 | ®H77=D — your
2n0 7 .~ gauntlet as to your
i 75 ATt theory's authorship!
Do you take us all for
babes in the
wilderness?!
Please!
H—=77 7RV |\Wworld lines, Kerr black
Okabe | 4 401 holes?! 2
T _CV g ZAH— |Two words, sir: John
D37 Y Tl 7! Titor! 17
B A —TH % %A |Ohyes, I'll submit to all
ARNTFTRS—L AR and sundry, that you
0 2000 4E17 1% Z O have shamelessly
BN plagiarized the decade-
&g b ETRERL o1 seratchings of an
TWoATIEE internet meme! 7
MR EITFHOEAL
AL Oh please! Far from it, 7
my friend!
HEHALH S TED! _
Titor’s so-called
. n theories are borderline
Dr. %(Aﬁf/‘, /jifﬁ% schizophrenic!
Nakabachi ﬁ"%i“j:é FeEHE2T
WD D72
HITRA T X
—FEICT DI EEST
WD DTN
ot @B LTCY | Well, you'dcertainly be | 7
535 in a unique position to
Okabe know!
Ay — . .
DIRfo S A S D I wonder, if you might 2,7 | H727= — you

A L~ U BRERDIE

indulge us with a brief




% overview of just where
your views diverge!
Kurisu |Hxobbiei Excuse Us... 7
HETS Ah! 7
Okabe B Who in the hell are 2,6 |¥HT— you
' you?!
. Xz »b5o+w Y —~ |1think that’s my line? 2,6 |[ZobotY 7 —>my
Kurisu f - line
Okabe |...7pA72L? Uh, pardon? 6
Xox_ plz/nEnas | kay, so, what were you | 7
FELE LR trying to tell me back
Kurisu there?
BhiZ Earlier | mean. 2.7
Okabe |x-o%? Earlier? 2
Kurisu [15743 < & VAT Quarter of an hour ago? 7
N e a s They let you out of a 7
nuthouse?
Okabe [ £cift Uh, hold on a second...
p 1
HLAI Makise Kurisu?
Kurisu | A? (Exhales) 6
OV A =23 | The published Makise 6,7
Okabe b Kurisu
HE T -
I ZHFEL TR Okay, that’s impressive. 7
Kurisu I’'m guessing you’rea |2,6,7 | KZEOHZFE=E —

L S KEEDTEED
JrTF

grunt in some university
lab?

university lab(oratory)




EHEEHSI Damn your eyes! 7

Okabe i é z)) n%gﬁ--ﬁg‘% D What iS The 2, 7
. s N Organization playing
AATZ—T = b at?

HER...2 Uh. 7
S I’'m sorry?
Kurisu AT
SN . ¢ |Look, Ijustwanttoask [7,2,6 |FA — |
AT TR S T2 3D you about. ..
F KA 2 A 8L 7 | And you're a fool to 7
Ul expect I’1l talk!

Okabe |~ LS L ESclE I’ve been cornered by

b, omTHE | 27 |==v = | — agent
Possibly a sleeper.
Certainly illustrious...

Kurisu |t & 25 L C 5% A <372 |Whoare you talking to? | 6
HdH. BER N ...Fear not. 7

Okabe DR ALY B I’11 give her the slip,

somehow.
Perhaps...

Kurisu Hiv. BIFEN Uh, it’s not on. 6,7
Lo Hahaha! 7
R 2 T05 D Well, you are a credit to

your training, madam.
Okabe gggfﬁfg?%éﬁ Few discover the ploy.
IS EEPR AR —
;cﬁ 2&55{6@37’%&%%% This phone shuts off
LDTZ

automatically in all
hands but mine, thus
preserving the integrity




of my communications.

Kurisu |% 5. 4ty 52 No line while laughing | 8
Okabe |7 w—/ "/~ o~ 2 |Hmmhahaha! 6
FHEICHxE4h Great. You are crazy. 7
XS XFIRICESE Clearly, this is asking a
. - lot, but | need you to
& LATT summon up whatever
o focus you can spare.
15 43 < B U] 5 7
. Think back 15 minutes! ,
Kurisu | 7012545 L LT
L7z kh You were trying your
damnedest to tell me
FTIWENWODZ L H | something?
IREAT
And going by the look
you had on your face, it
was worth hearing.
... Hmph. 6
EIEATEABRE LA Nice, but don’_t thiqk to 2,7 1 -> me -> jag
DF ensnare me with this
Okabe gambit.
RF DIk And rest assured, when
. : next we meet, I shan’t
KIZ& D & ETHA L | be caught off guard so
7273 easily!
Kurisu | %.? Aaa? 6
N Fair thee well! 6
Okabe
7 — Hahahaaaa-hahahaha! 6
Kurisu |5 &= &! Wait [... 5,7 |Lit. just alittle eller

liknande, darfér 5




TR DEETE ST ATE? Clearly a lunatic. 7
Okab .
e Y B I think I'd remember
meeting her.
Mayuri |H&H. TV — Aha! There you are! 6, 7
Ty Mayuri! 1
Okabe
IR H R0 T2 Where have you been? 7
A—)LLFETLED What do you mean? | 7,6
texted.
AL —ERIRND ,
Mayuri | T My Oopa’s gone
missing. 6,7
;L‘i .
%H”E‘l’\fﬁoft@ | wrote my name on it
(... and everything...
Okabe |&EE L7=Dh D'you drop it 7
somewhere?
Mayuri =55 .. Probably... 2
Okabe [Gifish A Such is life. 7
R A= Agh! 6
RHIH—|F You have any idea how
Mayuri much a metal Oopa
Fer gl 1 goes for on ebay? 7
FRSBNT LA L We’re talking 10,000
yen!
Okabe ... 552 Ten thousand yen?! 2,7
Mayuri | 2 A Yup! 5 | Lit. yes! men yup! Mer
passade p.g.a. short form.
R Ghhhh! 7
Okabe

T T RITA5ERNE
EIZEZRENT T

Well, don’t just stand




BHDTE there!
That little bauble could
be the lab's ticket back
to the black!
AR — *gasp™ 7
Mayuri ,
BT THaE 5720 L2 I’m not gonna sell my
friend!
1 H L. Hi-7adke  |Justimagine all the 7
SeH Y x o ko4 |9loriously wicked
gz 7 experiments we can get
Okab LTS 5 TR off the ground with ten
abe thousand yen in the
coffers!
Mwhahahaa!
G FE5 72~ ¢ |I'mnot gonna sell it! 7,6
Mayuri
Don’t...
Mayuri |5 D. .. Whoa... 7
Okabe [#MIZHI TV AL Get outside! 6
B I know you're there! 7
A7)
Okabe - H-holy...crap!
o
RLA AR
FHh ) — Hey, Okarin! 7
Mayuri 5 L=m? Hahaha!

BENE->H1- X

Hey, you feel alright?




‘Cause you look like
you’re about to throw

up.

AN Someone’s... 7
okabe | FEATT- been murdered...

8 [ The eighth floor. 2,8 | Lit. on the eighth floor men

& C blev uteldmnat.

. AT What is going on? 7
Okabe

LIRS <

ke ko —J Tu-tu-roo! 1
Mayuri

U, AU Bottoms up! 7
Okabe |V o7-U . Z 2 What the hell is this?! 6,7
Mayuri | 7212032 Um... a drink? 7

N No, | mean everyone 7
Okabe just disappeared!

ARES LTHAT?

W2 12725 Yes! 7

L m DTN AT B A moment ago there
Okabe ot were people here!

H DTl

HTITAWN Stop kidding around! 6
Okabe

You have to have seen 2,6

B R TEEA




it too!

72?7272 7
Tell me you saw it too!
Mayuri E"C fCﬁ vy I didn’t! 6
Okabe |7RICEZE->THAT This is ridiculous! 7
s Intro music
B, FZOHERE Don’t play games! 7
fi§7= 57N 2 Tur % 7o |1 know you're
watching.
A7
SEEAR That’s right, freak!
%:5!~0)%021EJH:“ It behooves you nothing
2 IR T T D TRRTED |10 ignore me.
Ep Take a good look!
ZIWAREKH Y= > b |Quaff deeply from the
Okabe |#FZEFR7S trough of future shock!
A ERFZE B 258 L  |Allow that woolly brain
B9 to be stricken with
envy!
;i\j—&in TRA LT You are speaking to
member 001, lab 2,7 | A% -> Founder
o founder, evil genius,
7 AARRA I LT, JE  |and mad scientist
KD~ KA =27 |extraordinaire.
4 A b
‘tis I, Hououin 61
ZofE, BEpEXE  [Kyouma!
By odaargEy |1 still think, that Okarin | 1,6
Mayurt 1 e ~ sounds way cuter.
2N Silence! 5 Lit. shut up! eller be
silent!men silence! passar.
Okabe | st e |3 4 % 2053 My 'nom de plume' is
- for special missions
ot only! 7




ZLT, IRRAF
»3—002

I XA UED DSEREE D

The girl is known as
002.

My assistant, cosplayer

4T — and resident female, 7,1
e Shiina Mayuri!
A FPY
ke ko —J Tu-tu-roo! 1
Mayuri
FD L T~FP | prefer Mayushii. 7,1
Z LT, IR A F > |Nextup,Igiveyou 7,1
3003 Hashida Itaru!
Okabe
O NN Our... hack! ,
Member 003.
N =L v h Urgh, It's hacker! 7
—EDHE
Daru
The way you say it makes
no sense.
Okabe Pl 347 These are the members... 7
S— Stop third-degreeing the 7
little guy, will ya?
TAHE20RDTINE D DY | ivs getting painful.
D F<x?
aru Bad enough you yoinked
- < him out of the "80 percent
500U 2 t&—/L T off" bin.
ooy 7 MR
s> T
X< BT Heed me! 6
L e e e . To find us, pry open the
TN T RFPRIEY 2 tiny door, hang a left at
Okabe 1 Z Red Queen’s ersatz 7

RRBTER D A8 75 55, % I
HifGE V2T

botanical and we're two
blocks up in the
warehouse lofts, just
before March Hare’s
haberdashery. (Alice in




ROAE 7 D —HFRiD
FEH A Ao T

MR Izh b
Kk AT = v MFFSERT
O H B9 HEIR 0 FEAE
BEOEEI DD

IRIICE AL RA %
Gz Nt iy BN

Ay T2
Dot 5

BRROWEEZ oL L
SET NN

Wonderland
characters)

Chaos is our prime
directive.

To pitch the world on its
ear via the maddest of
mad sciences.

If you knew all of this prior,
continue to stare blankly!

Ahal
Just as | suspected!

Doff the charade, mutant!

hzihz Hey guys, you know what? 7
| was just thinking how
TNWRH < S DD | weird it would be if, to
Mayuri TFE DL nwmHi s — | Alpacaman, we're the
. -H S weird old piece of discount
;?twkﬁzfé® coftware?
by —
+ 2,7
OB FERD Maybe we can §titch_ 7
. together an 8-bit Turing
Daru M LI Do T est) first-person shooter
WO BB X 272 AL |and find out.
£ 13?
. . . And we could use it on
Mayuri ZNLS WDUFE 72 21K your 2D girlfriends to see if !
TTDEDF % 9 720  |theyre really into you!
—?
BT They’re not girlfriends! 7
Daru w — 1er o« | They're harem | worked
&J @%f: % Li{%@;@ﬁf: very hard for.
Mo
Okabe AL DIEOEEL Y 9« | Noone wants to discuss 7




LAYV your den of iniquity.

S WimE7E, v — | We were just having a 7
© zb S\ BURENT lively back-and-forth about
LR the age-old question of

whether or not the world,
- e N as we know it, isn’t just
Daru b LA, {357”\_76751{— some hi-res RPG 27 |E~E - we
=2 —DOHDIFA{ETZ L | programmed into ’
L7286, F1 % RAiy | existence by a higher
Bk LB [ Meeenes
Daru BNZ s & How do you know? 7
- 5 7azi2a | Because as a concept, it's
Mz, DO LD g 7
6jT:% absolutely bunk.
And because every
Okabe |"BEREI"Izxrpr L. A morgen_t we friLter away
S - pondering such nonsense,
@i@BTﬁm & H?EJF < we lose time more fruitfully
FHIEIZDOWTHE X DT | spent devising ways to
NEIEE %%f: unravel The Organization’s
plan.
X & — Oh yeah, my bad. 7
.| Didn’t mean to take us
Daru fnE 72K, B | down the rabbit hole there.
]
4!
B, A — Hold thy tongue, hack! 7
. . You are addressing the
Okabe | EIIIE D~ > Y1 | abbit hole's preeminent
T 4 A NEJERE... |denizen, Hououin...
[A]Ef:“!! Kyoumal!
IRy I’'m sorry, you said 7
D something?
aru
S THRERDITTL XL?
2 Mark me, my porcine 7
LR, v friend!
Okabe

One of these days, you'll




H7OXICFE DT

ANDFHTE B A LW
721D BNE

despair to have missed
even the least of my
utterances!

A B0 TRBENZEZTIX
Sbhhviz<7zuw] AL

Exactly why | back up
every insane outburst in
triplicate, chief.

X2 2T
Press chopper’s gotta be
Daru NI RS on the scene by now...
HOEDOA~Y BZE L= A
7=
AE 128224 dincgy | Several sources
TA M XAk Begg | independently
L confirmed that the
- impact occurred
- ... |around noon.
N ANTHEREEEbn oY%
ews .
anchor | TATT The object appears to
be a...satellite.
RSN
As you can probably
T ENSRTY, judge for yourselves
MR KX k¢4 |at home, it’s massive.
btz 1=t |Okay.
LBl fErE D0 Eh Retracing steps.
BREORRERLT Mayuri came with me
&’)it7ﬂj75>%7~/ﬁaﬁ_ t0 see Dr.
727 Nakabashi’s
} showboat this
L2l RAOWZEE | morning.
(T AN THEDHZE L
Okabe

Tz

ZRET Ll

| remember that.

We left the lab
together in fact.

We were standing in
the doorway of a
half-empty lecture
hall when the crash
happened.




But then what?

Okabe |32 .l did? 2,6
S, BEELEFOET Yeah, | was right there 7
. . with you.
LETRTT
We saw the crash on the
FH Y s TZRIZHERES | news and you said "The

Mayuri N . Organization has made its
ZEEJ% H [_/f“ ;e move at last!", or
52T, ZATHRIZZ |whatever.

ToATE K
Then we ran straight there
to have a good look.

Okabe |tH1k1? Canceled?! 4 | Substantiv till verb
Bl AHY How can you be 7

A surprised?

Daru [& DFEEERTICZ2 > | You were ranting sideways
THkiF7=—] L= |aboutit this morning, said
TRASTI oA the doc got cold feet.

70 —
gk oaREE  |No o, no no! 7

Okabe — s Nakabachi's lecture
7 VAT 12 57> BB | started at 12 o'clock on the
7= dot!

s, Eahn TR, Sorry, dude. 7

= You’re having a stroke or
something.

Lol A

Daru It was canceled.
BT, AV _

v ANTHRD Fikx |z Good thing, too. 6

2o TP D They’d be scraping you off 7
the bottom of that satellite
if it hadn’t been.

F v ZOIEOHLLE What the hell is wrong with 7

T = me?
Okabe ERSY/N Has the organization been

tampering with my
memory? 2,6,7

BB K % RLIR R R

*ghasp* Of course! It's




absolutely clear!

Ho, LTI 6,7
Stein’s Gate has chosen! N
TRNIFENR KA 1, 6, 4 | Substantiv till verb
A7 — kO
F - BE ST And here we go! 7
R . Another reference no one
Daru LD a7 E | gets but you.
Mo TEIANDL, B
AR A TT D Consider your audience
once in a while, huh?
b... Uh?... 6
. Daru!
Okabe |&. v 6,1
Future Gadget No. 1! 6
Kk =y b1 FE
TIRH < v S JuE Alpacaman’s mad. 1,6
. PTATEL You changed the channel 7.2
Mayuri on him. '
F X RNV EIEZ T D -
) He’s very sensitive. 7 Tillagg
Daru EHF Here. 6
5 Fp Thank you! 6
R} Damn you, Mr. Braun! 6. 1
Okabe |FBDiIL, I AFX—T 7 ’
AV Your shoddy equipment
will be our death! 7
HAEMZEEED &1
AR CESER2OTL What did you expect? He 7
Daru e I gave it to us for free.
Okabe 2L TFLEERETI Hack, hoist this fossil! 7
Daru Vel N Give the “hack” thing a 7

rest!




EoTHAHBZBNL
D=

FTENS S TARD
HEBEHI L

And no, it's a sauna out
there.

Just ‘cause | got some
meat on my bones,
doesn’t mean I'm, like,
strong.

Okabe |\ R, RS & = A7 [Mutiny! 7
Eo Hnnng....Mr....Braun! 6
Okabe
RRE— T T 1
: 2 L= [Hey, it's Mr. Tennouji or 7
Mr. Braun REF é“/v LS it's nothing, | told you.
S>TAHIEA
27 &l *huff* | require repairs 7
Okabe FRNCERE IR L now...or else...
7=\
Hd? L OFELT-DOMN Huh? 'the hell’d you do 6,7
’ - with it now?
27 < Ugh, you psychos screw 6.7
up everything you lay your
Mr. Braun TS LA DE damn hands on.
UEC R That'll be a thousand yen. 7,2
&P 1000 M
ol Urgh! 6
. That is outright extortion,
Okabe |LPLAENRHDETIL |gin !
X, HUEREEL-Z
12353 2E | will not stand here and be
fleeced!
FITZ H N | | could always toss you out 7
Mr. Braun AFICE I ) HER of your digs if you'd rather.
< DM
Okabe ERAZITPE 9 Damn the vagaries of 7
e haggling!
Mr.Braun [0 5 A When are you gonna wise 7

up and run with a better




crowd, girlie?

ZWODHFEFTADIE
oY/ AR
THEPLWIADY Icﬁgir::‘(tethink I really have a 7
Mayuri YDONERDT '
, 7,2
I’'m a hostage, you know.
NEhx Eh, | swear, one of these 7
days.
H? ZIZbHioHES | aw, you kidding? 6.7
THDMN
Mr. B The electron gun's fried.
r. Braun g
EFLY . 2000 [ 7p That'll cost you double. .
B B 5 TR A 72 Take it or leave it.
Your decision.
EI9 52
w7 New development. 7
i _ The organization has
BB 1TV HD X | apparently hit cue ball
Okabe gk F TR ZXAAS |intothe corner pocket.
L o72
Our enemies multiply.
BETECE>TND
Mayuri A Here! 6
Okabe [|A? Huh? 6
Mayuri AHV ATFA IR I\i(lfeuits’sso?r:]gzzolﬁttgitsytliﬁ !
7 SPFER R |
o IR To exemplary 1Qs, this 7
Okabe L‘:‘&ih LA O E’Jﬁﬁﬂ stuff is nothing short of
TEMNB 7. ambrosial.
B LD L_iste_n to them! They're 7
Mayuri singing...
FE iz
Okabe |4 /L1 Daru! 1




"HERE NI A X —T T
TR ST, EL

It seems our landlord has
finally gone over to the
enemy as we feared.

TEUE 2,7
Our hand is forced.
BT TR0
Plan omega must be set in
- . motion!
& DFTE & FATICH T
7
L 5 2 Alrighty. 7
Daru
IRAE?
NI AT b This is no time to be glib! 7
N .| We must conduct a
Okabe |ARKH Y= 85 |verifiable field test for
DI A LIS 721 | Future Gadget Numero 8.
DD EWND DI
B Oh, right. 6
- s The phone wave, real
Bmaa LY () 4 name TBA.
Daru | 5/ Okay? 21
NI How do you field-test a
;/ i/'?/ DHEPAXN T kitchen appliance?
£IT7
B O x40 Three and a half years 7
H now, yes?
Okabe )
ZAHTH3EAIT/2 D | That's how long you and |
have known one another?
= ) = Only if we’re counting the 7
i 2‘$® & %\\? 77 years and some change of
Dar ARITIEE A EFEL T [high school, when we
RS, EE2ET Wecrie in diﬁergdnt claszes
2 and never said a word to
SREY each other...
AN & v Details, details! 7
Okabe The point is, our friendship

LT, FRUEER
WiTE AW

spans the abyss of time.

One would imagine our




YAV

BEOEEEZHONTIH
narkoicoT<hn

thoughts to be simpatico
by this stage.

Foedue - .. |Heh
2T Scary thought.
Daru
FRoTHD? If you wanna give the
R.E.N.G. another whirl
Hefis Sl 7= 1 & though, I'm down for it.
Okabe [Ewpy, ,FF %51 |Banana 002!
27— Why?
. N . You’re just gonna nuke the
Mayuri | £72 7 /LN FED D? | poor thing.
Hol-nRnX s You'll make it all icky.
b A LT T ii-t?c? ggz;sceelfl, woman, this
Okabe | " & DU MTIZHE T '
A
Hoh, NFFiEED Well, it's your experiment.
Mayuri | LWDSHSTEITOA oo think it was
Zhr B pretty wasteful if you paid
for these yourself though.
Okabe §7\7f)>o <3 Yes, yes.
ZHbbiIR-E-N-  [Welcome tothe
. R radioactive entrée
G, HEah b v () navigational gopher for
T your phone wave!
- _ 4B To set time, press the
Mayuri ZHoNE A7 numerical keys
(SNG=%3cn corresponding to the d-

#RHZ W LT-1%., &
DI WA NI LT
TZEWN

desired allotment in
seconds, followed by
the pound sign!




Okabe 1. 2. 0. # One, two, zero, pound.
gy #— 5 — ) | Solid turntable action.
D =5 Clockwise.
aru
BB LiES T, Wiles Unique for a microwave, |
LTAATEEZN notice.
WEHE? Clockwise...
BLAMLT ghasp
There’s significance buried
cab F ZICE KNSR EEN S | somewhere in that fact, |
Okabe can feel it!
L LavZgn
= H . Approach from a quantum-
BFOMBEEEZ T, perspective, Hund's rule
7 FOHAIAZE AL |of maximum
< multiplicity...
Daru HAHH.. h—Xk Don’t get ahead of
yourself!
Okabe 72U No, of course.
Daru ARy Al Thank you.
oy e RANAY ) Typical result.
. Great big gobs of
Daru HEDDITHAS greasy, grimy, gopher
guts. (a folk song)
Mic<725biFTH
<
FOPL DOV a—— Doesn’t do that to my
JEBIF I L 8 T LR chicken tenders.
Mayuri . .
HoboeoloZtbd Maybe it's something
D... about...
Lz v a AR Perhaps, but the
. - _ consistency of its effect on
Okabe 77— MZFRD D 72170 | bananas tends to

MEE TN 2 LIk
ME

strengthen my Stein’s
Gate hypothesis....




Daru F - ZF TN Just what | was thinking... 7
2L Stifle! 7
Okabe = DAFF T IS Eat one for verification!
— N N
9 &iT—
Daru £ 5% Hells no! 7
L TCIREDYICEDL [Sobelt !
Okabe |[|Z %43 9
FEWO TS The honors go to you, my
lovely.
Jo— Do | have to? 7
The bananas get all gross
AV e and floppy.
Mayuri T T e r ¢ |l don'treally like the way 2,1
BT Rt oge L |theytaste.. Bk -> taste
BRb 2L
Okabe £ T DY? You've eaten one? 6
Daru |EwL Mayushii 1
Mayuri | A? Huh? 6
BT DARFF BT D Could you give me that 2,7
o @:f";}aoféof spiel again?
— [ =
Daru HC
Only instead of “gross,”
could you say “wet"?
2ol — Alrighty! 7
Mayuri . . The bananas get all wet
Y X?chﬁf:@/\ﬂ‘ﬂ“%nil@ and floppy-- 7,2
ST
Okabe b5k Stop it, stop it, stop it! 7




bh., HdH— *huff* 6
A %
I'm totally dying here... 7
EFEISREHTIOND You've been outside all of 7
Okabe T AT ten minutes.
EIIFEEEgIC 7 = Y | HeY! 7
ATz ZIAT 3 .
KE;L;I{;:S (AT< D7 Put yourself in my shoes!
Daru It's a lot farther than a guy
AA T A —> +« =% |like me usually ventures
— v LTS TN on foot in the summer.
FNDI s 5 Why can't they do it at
Queen Maids?
SIS I EE D2 Because a college wants 7
Okabe ;;/1) RIS TR O nothing to do with a maid
EOMRD D café.
B 5 — Urgh! 6
Daru N e e Yeah, well, the deans are 7
BN, MZHLC X723 | begging me to drop out
X, o T—fKTrd|z |with that attitude.
5999 5 . F— Ooh, air conditioning! 6,7
Daru
. | can feel the life coming
H— EENZD back! 6
fs B E > There’s no way in hell the 7
Okabe A LRRRE DT AT L satellite can be just a
73 coincidence.
e ) You're still harping on 7
Daru FIEE-oTHAS that?
2 = You're telling me, you're
1% 3 gme,y 7
Okab AT A not the least bit curious to
abe

FAAT IR D>

see the crash site?




S 5 Like we'd see anything 7
£ot through the crowd.
BREZ T E TR ‘sides, I'm keeping tabs on
Wo Lok the whole shebang via the
interwebs. 6
Daru R @LHARLTA Ah, extra vacation days
X— T IPBDFEHLAT ’ '
oL Another holiday? 6
FB—. TERE—EpWr
Et -0
Z57 . HOWE Wait a minute! 7
Of course!
Okabe |z EE Phone
Give me your phone! . .
Ve me yourp 6(2, 5) | & — Lend (me) till
Give (me)
Daru 72 T What for? 2
Okabe AT Y Stop asking questions! 6
F5 4 N —f@dzy | Violations of my basic 2,7 |Violation(s)
Daru KA. Mok rights, douche bag!
N B
Okabe A= LSS | sent you a text! 6
Daru b ? Huh? 6
BRI F M 230 X 417= | ---about Makise Kurisu's 7
Okabe LG AL murder.
> . n Dude, that was, like, so 7
Daru b, Joll X 72000 last week!
% 5 uh! 6
Okabe
Last week?!
S ? 2
Daru 3MITAIT T, A A You broke it up into three 7

parts, spam monkey!




Mo D—D

See? 6
EY5
Z(ZHWE..7T A 23 0. I[Ijr(;ceived, July 23rd, 12:56 7
AN :
Okabe 12 IK§ 56 43
What?
Daru 79 Yup. 6
e What the...? 7
okabe S A Hang on, my outbox...
Where is it?
A BT H 72?2
What's today?
It's the 28th.
i—28 > e 7,2 128 [ -> the 28th
Daru Why? 7
EH LD
Spill it!
— 33 NEE My text...traveled 6
Okabe i(Cl/ \gﬁlﬁj&& BB backward in time.
Daru 1X? What? 6

w®
8}
S

Ending (outro)
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