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Bakgrunden till denna studie ligger i den samhallsutveckling som sker vad galler digitalise-
ringen. Idag avser diskussionen inte langre om eller hur ménniskor ska anvénda digitala
verktyg och resurser i sitt larande utan pa vilka satt de anvands i larandet och vilka kunskaper
som darmed framjas. Foresprakare for skolans digitalisering argumenterar for att tekniken for
med sig radikala forandringar for saval undervisning som larande. Ur vuxenutbildningens
perspektiv innebér det att digitaliseringen blir en stor utmaning.

Syftet med denna studie ar att identifiera och analysera digitaliseringsprocessen i den kommu-
nala vuxenutbildningen. Lérarnas uppfattningar stalls i relation till styrdokumentens krav pa
digitalisering i skolan for att belysa distansen mellan praktik och policy. Genom att anta
teoretiska perspektivet att se pa digital teknik som medierande artefakter inbaddade i olika
sociala kontexter och aktiviteter, kan processer som sker i skolan vid implementeringen av
den nya teknologin forstas.

Uppsatsen ar en empirisk studie som grundar sig pa metodtriangulering dar det tillampats
bade kvantitativa och kvalitativa undersokningar. Att kombinera olika metoder innebar ett
bredare dataunderlag och en sdkrare grund for tolkningen. Totalt svarade 95 respondenter pa
en webbaserad enkét och fyra larare deltog i semistrukturerade intervjuer. Analys av det
empiriska materialet gjordes utifran de kontexterna som formades efter studiens frage-
stallningar: Digitala verktyg/resurser/aktiviteter, digital kompetens och styrdokument. Dessa
kontexter anser jag mest relevanta att undersoka for att uppna studiens syfte och svara pa
studiens fragestallningar.

Resultatet pekar pa att larare inom den kommunala vuxenutbildningen har en bra tillgang till
digital teknik men kontrasten ar stor vad galler elevernas tillgang. Digitala aktiviteter ar svart
att genomfora i praktiken da det ar felaktigt att utga fran att alla elever har tillgang till digitala
verktyg och resurser. Dessutom dr vuxna studerande en heterogen grupp med olika skol-
bakgrund och arbetslivserfarenheter och deras digitala kompetens varierar markant. Detta i sin
tur gér utmaningarna storre eftersom varje interaktion i larare-elev samspelet leder till olika
resultat och skapar nya mojligheter.

Styrdokumentens krav pa digitaliseringen i vuxenutbildningen anses som tankbara scenarion
men aven till viss del orealistiska. Det blir svart bade kostnadsmassigt och organisatoriskt att
genomfora vissa krav vilket paverkar likvardighet mellan skolorna.



Abstract
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The background to this study lies in the social development taking place in the field of digita-
lization. Today, the discussion is no longer if or how people will use digital tools and
resources in their learning, but in what ways they are used in learning and what skills are
therefore developed. Spokespersons for school digitalization argue that technology brings
radical changes to teaching as well as to learning. From the perspective of adult education,
digitalization is a major challenge.

The purpose of this study is to identify and analyze the digitalization process in municipal
adult education. Teachers’ perceptions are analyzed in relation to the requirements of steering
documents concerning digitalization at school in order to show the discrepancy between
policy and practice. By adopting a theoretical perspective of looking at digital technology as
mediating artifacts embedded in various social contexts and activities, processes that occur at
school in the implementation of the new technology can be understood.

The essay is an empirical study based on the method triangulation where both quantitative
and qualitative surveys have been applied. Combining different methods provides broader
data bases and a safer basis for interpretation. In total, 95 respondents answered to a web-
based survey and four teachers participated in semi-structured interviews. The analysis of the
empirical material was based on the contexts that were formed according to the study’s
questions: Digital tools/resources/activities, digital competence and steering documents.
I consider these contexts relevant to investigate in order to achieve the purpose of the study
and respond to the study’s questions.

The results show that teachers in municipal adult education have a good access to digital
technology, while there are big differences when it comes to students’ access. Digital
activities are difficult to implement in practice, since it is wrong to assume that all students
have access to digital tools and resources. In addition, adult students are a heterogeneous
group with different school backgrounds and work experience, and their digital competence
varies significantly. This becomes more challenging because each teacher-student interaction
leads to different outcomes and creates new opportunities.

The requirements made in the steering documents regarding digitalization in adult education
provide conceivable scenarios that are to a degree somewhat unrealistic. Due to costs and
organizational obstacles, it is going to be difficult to implement some of the requirements
which will affect equality between schools.
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1. Inledning

Bakgrunden till denna studie ligger i den samhallsutveckling som sker vad géller digitalise-
ringen. Digitaliseringskommissionen skriver i sin publikation Digitaliseringens transforme-
rande kraft (SOU 2015:91):
Digitaliseringen innebér att digital kommunikation och interaktion mellan manniskor, verksamheter och
saker blir sjalvklara. Det forandrar hur vi gor saker, hur vi upplever saker, hur vi tar oss an uppgifter och

hur vi finner 16sningar. [...] Digitaliseringen innebdr en omvalvande transformering av samhallets viktigaste
delar — tillvaxt och héllbarhet, valfard och jamlikhet, trygghet och demokrati (ibid. s15).

Digitaliseringen har radikalt forandrat manga aspekter av vart samhalle. Det innebér saval
strukturer som vardagliga praktiker. Foresprakare for skolans digitalisering argumenterar for
att tekniken kommer att féra med sig radikala forandringar for savél undervisning som
larande (Mishra & Koehler, 2006). Forskningen inom omradet har pagatt parallellt med
skolans digitalisering, men den snabba tekniska utvecklingen innebér att den vetenskapliga
kunskapsutvecklingen ofta tenderar att beskriva tidigare férandringar, snarare an nuvarande
och framtida (Tallvid, 2015).

Nar det talas om digitalisering i skolan dyker det upp tankar kring hur manga datorer som &r
tillgangliga och om det finns tradlost internet. Det kravs mer information for att kunna
vardera tillstandet och utvecklingen utifran olika perspektiv pa IT och larande (Hylén, 2011).
Syftet med regeringens beslut Stark digital kompetens i skolans styrdokument (Regeringen,
2017-03-09) é&r att i dagens styrdokument tydliggdra skolans uppdrag for att skapa battre
forutsattningar att bidra till elevernas utveckling géllande digital kompetens. Samtidigt ska
forutsattningarna for en nationellt likvardig utbildning stérkas, undervisningens kvalitet
forbattras och elevernas aktiva deltagande i ett digitaliserat arbets- och samhallsliv stédjas
(ibid). Utbildningsminister Gustav Fridolin uppmarksammar i sin kommentar till regeringens
beslut att avsaknaden av ett samlat nationellt ansvar for digitaliseringen av skolan har
genererat digitala klyftor. Ett av de forsta beslut som Fridolin tog som utbildningsminister var
att be Skolverket, att med hjalp av forskningen, ta fram en samlad IT-strategi for skolan. “Det
starker jamlikheten i skolsystemen och elevernas forberedelser for arbetslivet och demokrati”
(ibid. webb).

I enlighet med uppdraget fran regeringen om att ta fram en nationell IT-strategi presenterade
Skolverket forslaget pa tva nationella IT-strategier, en riktad mot forskola och grundskola och
den andra riktad mot gymnasieskola, gymnasiesérskola och skolvasendet for vuxna under
2016. Att vuxenutbildning lyfts i IT-strategin och att digitaliseringen skrivs i laroplan och
kursplaner for vuxenutbildning, ar tidsenligt. Samhéallsutvecklingen kraver det, men det &r av
vikt att veta vad l&rare som arbetar med vuxna elever anser om dessa forslag. Stammer det
som star i forslagen med verklighetsbilden? Vilka kriterier utgar larare ifran nar de valjer att
anvanda olika digitala verktyg och resurser i klassrummet? Ar det en forutsattning att larare
far och anvander de digitala hjalpmedel och resurser som kravs for att skapa mojligheter for
elever att utveckla sin digitala kompetens?

Idag avser diskussionen inte langre om eller hur manniskor ska anvanda datorer i sitt larande
utan pa vilka satt IT anvands i larandet och vilka kunskaper som darmed framjas. Fokus
flyttas gradvis fran digital kompetens, som fortfarande kopplas ihop med informations-
tekniken, till de kunskaper som behdvs for att kunna leva i dagens samhélle och arbetsliv
(Hylén, 2011). Det ar ocksa viktigt att utveckla férmagan i att kunna anvanda sina kunskaper
for att tillsammans med andra skapa nagot nytt (ibid.). Vygotskij var den forste som formule-
rade grunden for ett sociokulturellt perspektiv pa manniskan och dennes larande. Enligt



honom kan manniskors tankande och kunskaper forstas och undersokas genom att analysera
sprak och handlingar i relation till anvandning av sociala och kulturella resurser (Jakobsson,
2012). Vygotskij har ocksa infort begreppet medierande artefakter i manskliga handlingar
vilket var revolutionerande pa hans tid. Méanniskor upplever inte varlden direkt utan ser och
agerar i den form som den medieras fér dem genom redskap som finns i en specifik
verksamhet. Kunskaper och fértrogenhet med nagon aktivitet blir de medierande redskap/
artefakter som manniskor tillagnar sig genom kulturella erfarenheter (Séljo, 2013).

I skolan och i synnerhet inom vuxenutbildningen &r det en stor utmaning for larare att ta
hansyn till elevernas sociala och kulturella referenser. Vuxna studerande har olika skolbak-
grund, arbetslivserfarenheter och kompetenser och det ar av stort vikt att kunna erbjuda och
hantera utbildningen dar flexibilitet och individanpassning ar nyckelorden.

Genom att intervjua larare som arbetar inom den kommunala vuxenutbildningen och att
genomfdra en enkatundersokning riktad mot samma ldrargrupp ar malet att fa en béttre
forstaelse for hur digitaliseringsprocessen paverkar lararna och deras val av digitala aktiviteter
for att interagera med sina vuxna elever. Jag vill ocksa ta reda pa lararnas resonemang kring
de nya skrivningarna i styrdokument gallande digitaliseringen och om de askadliggor vuxen-
utbildningens perspektiv. Det ar av stor vikt att se skolvasendets forutsattningar och kunna
kartlagga utvecklingsbehov vad galler bland annat digital kompetens. Denna studie kan
mojligtvis bidra till battre forstaelse for lararens roll och de aktiviteter som sker i klassrummet
I digitaliseringsprocessen i en komplex verksamhet som vuxenutbildning innebér.



2. Syfte och fragestallningar

Syftet med denna studie &r att identifiera och analysera digitaliseringsprocessen i den kommu-
nala vuxenutbildningen. Lérarnas uppfattningar stélls i relation till styrdokumentens krav pa
digitalisering i skolan for att belysa distansen mellan praktik och policy.

Fragestallningar:

1. Vilka kriterier utgar larare ifran nar de resonerar kring digitala verktyg/resurser och
digital kompetens?

2. Hur forhaller sig larare till styrdokumentens krav pa digitaliseringen i den kommunala
vuxenutbildningen?



3. Bakgrund och relaterad forskning

| detta kapitel introducerar jag styrdokument géllande vuxenutbildning och digital kompetens,
det som kommit fram de senaste aren antingen som pagaende utredning eller som redovisning
av uppdragen. Darefter tar jag upp de teoretiska aspekterna som ligger till grund for forstaelse
for digital teknologi som medierande artefakter i samspelet mellan manniskor.

3.1 Kommunal vuxenutbildning

Fejes (2015) skriver att forskning om svensk vuxenutbildning ar begransad, speciellt i jamfo-
relse med grund- och gymnasieskolan. | vetenskapsradets rapport fran 2015 (ref i ibid.) fram-
gar att vetenskapsradets utbildningsvetenskapliga kommitté beviljade endast en procent av
bidragen till projekt som handlade om vuxenutbildning.

En generell betraktelse ar att vuxnas larande och larande i arbetslivet latt hamnar “pé sidan om” inom det
uthildningsvetenskapliga faltet till forman for ungdomsskolan och ar underbeforskat (Fejes, 2015, s74).

Detta beror pa att intresset for vuxenutbildningen i den offentliga debatten minskar papekar
Fejes (2017-05-02). Situationen kan mojligen andras med en utredning om kommunal
vuxenutbildning som regeringen tillsatte februari 2017 (Regeringen, Dir.2017:21). | direktivet
som fick namn En val anpassad vuxenutbildning, betonas skillnaden mellan lararrollen inom
kommunala vuxenutbildningen och sarvux och lararrollen inom grund- och gymnasieskolan.
Som den framsta orsaken till skillnaden anges de olika forutsattningarna i att undervisa vuxna
jamfort med undervisning av barn och ungdomar. Det som star i regeringens direktiv ar att
larare inom komvux och sdrvux behover kunskap om undervisningens utformning for att méta
“individernas olika behov i flexibla undervisningssituationer”. Det konstateras ocksd att
“regeringens satsning pa kunskapslyftet och det stora antalet av asylsokande” resulterar i att
elevantalet i vuxenutbildning har 6kat de senaste aren och kommer att 6ka (ibid. s15). Detta
staller krav pa lararnas behdrighet och eventuellt behov av kompetensutvecklingen. Som
framgar av uppdraget kommer det att foreslas insatser inom och utanfor lararutbildningen for
att uppfylla dessa behov.

Enligt Fejes (2017-05-02) kréaver arbete som larare inom kommunal vuxenutbildning inte bara
kunskap om vuxnas larande utan dven kunskap om vad det innebdr att arbeta med elevgrupper
med skiftande utbildningsbakgrund. Fejes (2015) uppméarksammar att elevgrupperna till sin
sammansattning har forandrats i vuxenutbildningen och att andelen elever fodda utomlands &ar
mycket hogre idag an for bara 15 ar sedan. Fejes ger exempel pa att antalet elever inom
svenska for invandrare (sfi) tredubblats. Skolverket (2017-06-20) redovisar i publikationen Ny
statistik komvux: Langsiktiga trender fortsatter foljande:

Ar 2016 var totalt 46 procent av samtliga elever utlandsfodda, vilket & en 6kning med tva procentenheter
sedan 2015 (ibid.).

| dagens diskussioner om lararutbildningen ar fragan om vad larare behover kunna for att
mota sadana vuxna elevgrupper nastan franvarande, papekar Fejes (2017-05-02). Daremot
finns det ett dvergripande mal for vuxenutbildningen som &r formulerat i Skollagen (SKOLFS
2010:800):
Malet for den kommunala vuxenutbildningen ar att vuxna ska stodjas och stimuleras i sitt larande. De ska
ges mdjlighet att utveckla sina kunskaper och sin kompetens i syfte att starka sin stallning i arbets- och

samhallslivet samt att framja sin personliga utveckling. Utgéngspunkten for utbildningen ska vara den
enskildes behov och forutsattningar. Den som fatt minst utbildning ska prioriteras (ibid. kap 20 §2).



Styrdokument maste foljas och for att nd malet ar det en nodvandighet att lyfta fram
diskussionen kring lararnas kompetenser och de pedagogiska utmaningar och didaktiska val
som larare gor i sin undervisning.

3.2 Styrdokument

3.2.1 IT-strategi

Skolverket presenterade forslaget pa en nationell IT-strategi for gymnasieskola och vuxen-
utbildning 1 april 2016 och forslagen till &ndringarna i flera styrdokument i juni 2016 i
enlighet med uppdraget fran regeringen om att ta fram en nationell 1T-strategi for att “bidra
till 6kad maluppfyllelse och likvardighet genom att den strategiska potential som it har
tillvaratas 1 hela skolvdsendet” (Regeringen, U2015/04666/S, s1). Det har gjorts flera satsnin-
gar pa digitala resurser under de senaste aren i Sverige men det saknades tydligen en nationell
IT-strategi. Sa har star det i Skolverkets forslag:

Strategiforslagen bygger pa tidigare arbete och insatser pa omradet, med ett brett perspektiv pé de forutsatt-

ningar att ta tillvara alla méjligheter som digitaliseringen erbjuder och ett tydligt fokus pa elevernas larande
(Skolverket, 2016-04-27, s23).

| forslaget pekas ut vad som forvantas handa i skolans varld under aren 2017-2022, och ocksa
hur. Enligt Skolverket framgar det av regeringens uppdrag att strategierna ska innehalla
malsattningar och insatser for att starka forutsattningarna for en likvardig tillgang till IT inom
skolvésendet. Insatser ska ocksa stirka digital kompetens hos elever och larare och strategisk
kompetens hos chefer och rektorer och att “digitaliseringens mojligheter tas tillvara bade for
skolutvecklingen och for utvecklingen av undervisningen” (ibid. s2).

Skolverket viljer att bendamna forslaget Visionen 2022 och framhéaver tva évergripande mal:
1. Allaelever utvecklar en adekvat digital kompetens.

2. Skolvasendet praglas av att digitaliseringens mojligheter tas tillvara sa att de digitala verktygen och
resurserna bidrar till att resultaten forbattras och verksamheten effektiviseras (ibid. s4).

Skolverkets beskrivning av de villkor som kravs for att uppna de tva évergripande visioner i
Visionen 2022, kan fungera som ett ramverk for de som anordnar vuxenutbildning. Det har

kravs enligt Skolverkets forslag:

—  Styrdokument fér gymnasieskolan och skolvasendet for vuxna tydliggdr uppdraget att ge eleverna
adekvat digital kompetens.

— Rektorer har adekvat formaga att strategiskt leda digitalt utvecklingsarbete.

—  Personal [...] har kompetens att vélja och anvanda dndamalsenliga digitala verktyg i sitt arbete.

—  Personal [...] har tillgang till digitala verktyg och larresurser for arbete i och utanfor skolenheten.

— Eleverna har tillgang till digitala verktyg och larresurser for arbete i och utanfor skolan och
vuxenutbildningen.

—  Det finns tillracklig infrastruktur samt teknisk och pedagogisk support pa skolenheterna.

— [...] ett stort utbud av andamalsenliga digitala laromedel som effektivt utnyttjar teknikens mojligheter.

—  Det sker en omfattande delande av resurser och saval elever som personal [...] kan enkelt hitta dessa.

— [...] digitaliseringen underlattar planering, genomférande, uppféljning och utvérdering av undervisning
och annat arbete med elever [...]

— Det finns andamélsenliga digitala redskap for att folja elevernas utveckling och for analys av
undervisningen som ger stéd for att forbattra denna (ibid. s4-5).

Skolverkets intentioner &r att ovanstaende ar en verklighet inom de narmaste fem aren 2017-
2022. Skolverket betonar vikten av att bedriva forskning kring digitaliseringens paverkan pa
larande och hoppas pa att under denna femarsperiod “intensifieras uppfoljningen av digital
kompetens och anvéndandet av digitala verktyg i1 skolvdsendet” (ibid. s8).



3.2.2 Den reviderade laroplanen

De 6vergripande visioner 2022 i IT-strategin speglas i de &ndringarna i laroplanen for vuxen-

utbildningen (Skolverket, 2016-06-15). | avsnittet Perspektiv i utbildningen uppméarksammas

bland annat vuxenutbildningens roll ur samhallsperspektiv:
| ett all mer digitaliserat samhalle ska vuxenutbildningen ocksé bidra till att utveckla elevernas digitala
kompetens. Utbildningen ska bidra till att alla elever utvecklar forstaelse av hur digitaliseringen paverkar
individen och samhallets utveckling. Alla elever ska ges méjlighet att utveckla sin forméaga att anvanda
digital teknik. De ska ocksé ges mojlighet att utveckla ett kritiskt och ansvarsfullt forhaliningssatt till digital
teknik, for att kunna se mojligheter och forstéa risker samt for att kunna vardera information. Genom dessa
kunskaper och forhallningssatt kopplade till digital kompetens, entreprendrskap och innovationstankande
utvecklar eleverna formagor som ar viktiga i saval arbets- och samhallslivet som vid vidare studier (ibid.).

De andringarna kring digitaliseringen som lagts till i laroplan for vuxenutbildningen fran 2012
kan uppfattas som foljd av samhallskrav pa att anvanda digitala verktyg och resurser
i utbildningskontext. De kraven kommer fran den utvecklingen som sker i samhallet déar
digital teknik forandrat redan manga aspekter av manniskors handlingar i privata och
offentliga sektorer. Emellertid kommer férandringar i laroplanen och andra styrdokument att
vara de uttalade krav pa larare i vuxenutbildningen, de krav som lararna inte kan bortse fran.

3.2.3 Om digital kompetens

Sverige har undertecknat Europaparlamentets och radets rekommendation om nyckel-
kompetenser for livslangt ldrande (OECD, ref i Hylén, 2011). I rekommendationen uppmanas
EU:s regeringar att gora undervisning om och larande av nyckelkompetenser till en del av
sina strategier for livslangt larande. Dar identifieras atta nyckelkompetenser som ar grund-
laggande for varje person i ett kunskapsbaserat samhélle. Digital kompetens &r en av dem och
definieras som foljande:

Digital kompetens innebar saker och kritisk anvandning av informationssamhéllets teknik i arbetslivet, pa

fritiden och for kommunikationsandamal. Den underbyggs av grundlaggande IKT-fardigheter, dvs.

anvandning av datorer for att hamta fram, bedéma, lagra, producera, redovisa och utbyta information samt for
att kommunicera och delta i samarbetsnatverk via Internet (Nyckelkompetenser for livslangt larande, 2007).

Ett av de senaste dokument som publicerades kring digital kompetens i Sverige &r regeringens
beslut Starkt digital kompetens i skolans styrdokument (Regeringen, 2017-03-09) dar
forslagen till nya styrdokument som presenterades for regeringen i juni 2016 fortydligas.
| beslutet tydliggors skolans uppdrag att starka elevernas digitala kompetens och uppmark-
samma rektorers och l&rares uppdrag, skolbibliotekets roll och &mnesundervisningen.
Andringarna som regeringens beslut handlar om avser sammanfattningsvis féljande:
— att programmering infors som ett tydligt inslag i flera olika &mnen i grundskolan, framférallt i teknik-
och matematikdmnena;
—  att starka elevernas kallkritiska formaga;
—  att eleverna ska kunna l6sa problem och omsétta idéer i handling pa ett kreativt satt med anvandning av
digital teknik;
— att arbeta med digitala texter, medier och verktyg;

— att anvanda och forsta digitala system och tjanster;
—  att utveckla en forstaelse for digitaliseringens paverkan pa individ och samhélle (ibid. s2).

Enligt regeringens beslut (2017-03-09) ska &ndringarna i styrdokumenten tillampas senast
1 juli 2018.

Utmaningarna som larare inom vuxenutbildningen stalls infér utifran namnda styrdokument
kraver forstaelse for vikten av kompetensutvecklingen inom undervisning med digitala



verktyg, forstaelse for implementerings mojligheter och insatser kring att starka den digitala
kompetensen. Specialpedagogiska skolmyndigheten (SPSM) betonar i sin skrivelse IT i
larandet att om skillnaden i 1T-kompetens mellan kommuner och skolor blir for stor riskeras
likvardigheten pa grund av att den digitala kompetensen varierar beroende pa skolan och
pedagoger som elever méter (SPSM, 2013).

3.2.4 Framtidsperspektiv

Under Skolverkets webbinarium om skolans digitalisering (2017-03-01) har det lyfts upp
fragor som handlar om hur den foreslagna nationella IT-strategin ska kunna omsattas
I praktiken och hur digital kompetens och programmeringen ska kunna inféras i laroplanen.
Som det ndmnts ovan kom regeringens beslut ut om fortydliganden och forstarkningar
I forslagen till nya styrdokument (Regeringen, 2017-03-09) men Skolverket vantar fortfarande
pa regeringens beslut angaende forslaget pa nationell IT-strategi. Arbetet med den ar inte klart
an. Enligt Regleringsbrev for budgetaret 2017 avseende Statens skolverk (Regeringen, 2016-
12-20) kommer Skolverket att fortsatta arbeta utifran forslagen som presenterades for
regeringen i enlighet med uppdraget att foresla nationella IT-strategier for skolvasendet.
Under paragraf nio i regleringsbrevet tydliggors Skolverkets fornyade uppdrag att frdmja
anvandningen av informations- och kommunikationsteknik (U2008/08180/S). Det férnyade
uppdraget ersétter tidigare version (U2015/04666/S) och ska redovisas senast den 1 mars
2018 (ibid).

Gallande vuxenutbildningen, har det uppméarksammats pa webbinarium (Skolverket, 2017-03-
01) foljande huvudomraden som Skolverket planerar att fortsatta arbeta med:

- Digital kompetens och programmering for vuxna — utifran individens behov och férutsattningar och for
aktivt deltagande i samhéllsliv, yrkesliv och for vidare studier.
— Revidering av kursplaner fér komvux och sarvux pa grundlaggande niva och sfi (ibid.).

3.3 IT-anvandning och IT-kompetens

Skolverket gor en granskning vad géller IT-anvandning och IT-kompetens i olika skolformer
var tredje ar (den forsta gjordes 2009). Den senaste granskningen var 2015 och nedan
presenteras nagra siffror som har lagts i en jamférande tabell. Intentionen &r att se skillnader
som finns mellan olika skolformer.

Tabell 1: Urval av redovisade fakta i korthet (Skolverket, 2015, s104 och s42).

Vuxenutbildning Grund- och gymnasieskola

—  Det gar 1,8 elever per dator eller surfplatta i
grundskola och 1,0 i gymnasieskola.

— Bérbar dator &r den vanligaste datortypen i
béde grund- och gymnasieskola.

—  Det finns 236 000 surfplattor i grundskolan.

— 28 procent av eleverna i grundskolan och
79 procent av eleverna i gymnasieskolan har
fatt eller fatt 1dna en egen dator eller
surfplatta av skolan.

— 60 procent av grundskolorna och 67 procent
av gymnasieskolorna har en IT-plan.

—  Det gar 5,5 elever per dator eller surfplatta.

—  Bérbar dator ar den vanligaste datortypen.

— 4 procent av eleverna har fatt eller fatt [ana
en egen dator eller surfplatta av skolan.

— 69 procent av de kommunala
vuxenutbildningarna har datorsal for att ge
eleverna tillgang till dator.

— 51 procent av de kommunala
vuxenutbildningarna har en IT-plan.




Det konstateras att tekniska resurser och en fungerande organisation ar forutsattningar for
anvandning av IT i verksamheten och att pa kommunal vuxenutbildning har datortatheten inte
Okat i samma utstrackning som i grund- och gymnasieskolan. Det & mycket ovanligt att
elever har tillgang till egen dator som de fatt eller lanat av skolan. 2015 var siffran 4 procent
och i redovisningen 2012 var motsvarande siffra 2 procent. Aven antal datorsalar blev farre —
69 procent jamfort med 2012 — 81 procent och 2009 — 85 procent.

Investeringsbehov av IT-utrustning och IT-verktyg upplevs fortfarande som stort bland
rektorerna i kommunal vuxenutbildning (tva tredjedelar). Dock ligger siffror i kontrast vad
galler andelen klassrum med digital skrivtavla, som okade fran 9 till 17 procent och andelen
klassrum med dataprojektor som okade fran 46 till 69 procent.

Kompetensutveckling inom IT for lararna ar en viktig aspekt for elevernas larande. 56 procent
av rektorerna uppger att lararna far den kompetensutveckling inom IT som de behdver i sin
roll som l&rare vilket &r ungefar samma resultat som 2012.

Andelen kommunala vuxenutbildningar med en IT-plan har inte fordndrats sedan den forsta
uppfoljningen 2009 da 52 procent av skolorna hade en IT-plan. 2012 var det 47 procent och
2015 var det 51 procent. IT-planernas strategiska innehall visar att en storre andel av
vuxenutbildningar inkluderar de fragor som r6r anvandning av digitala resurser (diagram 1),
75 procent géller det tekniska fragor och 69 procent ar det fragor kring IT som pedagogiskt
verktyg.

m 2015 2012

i | |
Tekniska frigor, t.ex. utrustningsstandard, | IEEEEEEEEEENNN  75%

installation och drift/underhall ‘ ‘ 69%
Hur IT ska integreras i undervisningen och utgéra ‘ 69%
ett pedagogiskt verktyg 63%

Hur ldrama ska ges den kompetensutveckling I 65%

inom IT som de behéver fér sin roll som lirare 53%

Hur skolan ska utveckla elevernas férmiga att séka NN 61%

och kritiskt anvinda information pa Internet 53%

Hur skolan ska arbeta f6r att frimja etik pa ] ‘ ‘ o

Internet och forebygga olika former av

Hur skolan ska utveckla elevernas grundliggande _ 57%
IT-kompetens 54%

& Hur skolan ska beakta och hantera elevers _ 54%
integritet i olika I'T-verktyg och plattformar? ‘ ‘

0% 20% 40% 60% 80%

* Ingick ej vid mitningen 2012

Diagram 1: Andel kommunala vuxenutbildningar som har IT-plan samt dess innehall (ibid.).

Om det skrivs en IT-plan krévs det att den foljs upp samt utvarderas. Dock visar siffrorna att
ungefar tre av fyra vuxenutbildningar féljer upp sina IT-planer varje ar. Dessutom uppger
endast tva av tio rektorer att de anvander ett sjalvvarderingssystem.

Det mest anvénda utvarderingsverktyget for skolans digitalisering i Sverige heter LIKA som
har lanserats 2014. LIKA beskrivs som ett sjalvskattningsverktyg som bygger pa vardering



och beddémning av laget pa skolan och som kan resultera i ett forslag till en handlingsplan. Ur
beskrivningen av verktyget pa hemsidan féljer att LIKA ger en 6vergripande och konkret bild
av var skolan befinner sig nar det galler IKT. Det &r i forsta hand avsett som ett stod for
ledningen, men kan anvandas kommunovergripande for att avgora vilka insatser som behovs
(LIKA, webb). Det som é&r relevant att notera har ar att under hésten 2017 véntas ett LIKA-
verktyg for pedagoger. Syftet med det ar att erbjuda stod for larare for att kunna “upptécka
och ta tillvara pa digitaliseringens mojligheter i lirsituationen” (LIKA, blogg). Sjilvskattning
bestar av en enkel analys som kommer att ge en heltdckande bild av lararnas eget arbete med
digitala resurser och verktyg, utvecklingsomradena och konkreta forslag pa aktiviteter i
klassrummet.

3.4 Teoretiska utgangspunkter

| detta kapitel behandlas de teoretiska utgangspunkter som denna studie tar sin utgangs-
punkt i. De valda teoretiska utgangspunkterna anser jag som relevanta for studiens fokus och
syfte. Dessa utgangspunkter kommer att anvandas for att analysera och tolka resultatet.

3.4.1 Medierande artefakter

Syftet med denna studie ar att identifiera och analysera digitaliseringsprocessen i den kommu-
nala vuxenutbildningen. Men for att kunna fora en diskussion kring digitaliseringsprocessen i
skolan och vilka kunskaper och kompetenser som krévs for att kunna genomféra insatser som
gynnar skolans utveckling, kravs det en forstaelse for digitala teknologins roll i dagens
samhaélle och dess paverkan pa manniskans larande och utveckling. Som utgangspunkt tar jag
Vygotskijs grundidé om att manniskors tdnkande och kunskaper i relation till anvéndning av
sociala och kulturella resurser det vill séga medierande artefakter.

Séljo (2013) héanvisar till Vygotskij som den forste som formulerade grunden for ett socio-
kulturellt perspektiv pa manniskan och dennes larande och utveckling. Vygotskijs grundidé
var att manniskors tankande och kunskaper kan forstas och undersokas genom att analysera
sprak och handlingar i relation till anvandning av sociala och kulturella resurser (min kursiv,
Jakobsson, 2012). Inférandet av begreppet kulturella artefakter i manskliga handlingar var
revolutionerande pa Vygotskijs tid da det radde forestallningar om oatkomlig samhallsstruktur
(untouchable societal structure, ibid.). Engestrom (2001) skriver att med tiden kunde
individen inte langre forstas utan sina kulturella medel och samhallet inte langre forstas utan
medverkan av personer som anvander och producerar artefakter.

Objects became cultural entities and the object-orientedness of action became the key to understanding

human psyche (ibid. s134).
Vygotskij (1978) presenterade sin idé med hjalp av en enkel triangelmodell i vilken han
visade direkt samband mellan stimulus (S) och respons (R) via en komplex, mediated act (X).

Mediating artifact

Figur 1: Vygotskijs modell av en
medierande akt (till vanster) och
dess vanliga interpretation (till
hdger) (i Engestrom, 2001).

Subject

= » Object



| figur 1 kan Vygotskijs utgangsidé observeras till vanster. Modellen till hoger &r en vanligare
representation av Vygotskijs tankar om subjekt (en som utfor en handling), objekt (en som
handlingen riktas mot) och medierande artefakt (nagot som anvénds for att utféra handlingen)
(min kursiv, ibid.).

Enligt Cole (1996) ar medierande artefakter en aspekt av den materiella varlden. Medierande
artefakter har modifierats med tiden genom samspelet med malinriktade manskliga handlin-
gar. Pa grund av de forandringarna som uppstar i processen av skapandet och anvandningen
av artefakter kan de beskrivas bade som idealiska och materiella anser Cole.

They are ideal in that their material form has been shaped by their participation in the interactions of which
they were previously a part and which they mediate in the present (ibid. s117).

Wertsch (1991) betonar att relation mellan en aktion eller en handling och medierande
resurser (mediational means) ar sa fundamental att den borde benamnas som féljande uttryck:
individ-handling-med-medierande-resurser, istallet for att bara tala om manniskor som
individer. Dock kommer svaret pa fragan om vem som utfor aktion alltid att identifieras med
individen i den konkreta situationen och med de medierande medlen som anvands, enligt
Wertsch (min kursiv, ibid. s12). Det som &r poangen, papekar Wertsch, ar att &ven om fokus i
borjan ofta ligger pa den enskilda méanniskans roll i en medierande handling, innebar det att
kulturella verktyg som dr inblandade i handlingen inte kan ses placerade utanfor den
sociokulturella kontexten.

Mediering &r ett centralt begrepp inom sociokulturella perspektiv och handlar mer om en
utvidgning av manniskans formaga att anvanda kulturella produkter eller medierande
artefakter pd mer avancerat och utvecklat sitt an nagot forenklat som interaktion mellan
medierande resurser, tdnkande och handlingar (Jakobsson, 2012). Séljo (2013) refererar till
Daniels (2001) som ger en mer kortfattat forklaring att mediering innebér “att ménniskan
samspelar med externa redskap nér hon agerar och varseblir omvérlden” (ibid. s26).

Vygotskij (1994) skriver att genom anvandning av redskap (artefacts) som verktyg (technical
tools) och tecken (signs, psychological tools), “omformas hela strukturen hos vara psykolo-
giska processer pa samma satt som anvandandet av ett [fysiskt] redskap omformar en arbets-
process” (Siljos Gversattning av Vygotskij, 2013, s26). Aven Kaptelinin & Nardi (2006)
jamfor tekniska verktyg som &r avsedda for att hjalpa méanniskor att paverka saker, med
psykologiska verktyg, som ér till for att hjalpa manniskor att paverka andra men dven sig
sjalva (ibid. s42). Kaptelinin & Nardi anvander metaforer i sin beskrivning av medierande
artefakter som forfattarna kallar for mediators. Huruvida man anvénder en hammare for att
krossa ett notskal eller orienterar sig i en obekant stad med hjalp av en karta, andrar det
aktivitetsstruktur. Psykologiska verktyg (psychological tools) férvandlar den naturliga
mentala processen till instrumentella handlingar (instrumental acts), det vill sdga att mentala
processer formedlas genom kulturellt utvecklade medel (ibid.).

Saljo (2013) skriver att en konsekvens av mediering innebér att manniskor inte upplever
varlden direkt utan ser och agerar i den form som den medieras for dem genom redskap som
till exempel beskriver farg, form eller funktion och andra egenskaper som finns i en specifik
verksamhet. Kunskaper och fértrogenhet med nagon aktivitet blir de medierande redskap/
/artefakter som maénniskor tillagnar sig genom kulturella erfarenheter (ibid. s27). Manniskor
och artefakter blir ssmmankopplade i en dialektisk och émsesidig relation nar de interagerar,
understryker i sin tur Jakobsson (2012). | den relationen paverkar artefakter manniskors
tankande och handling. Ménniskor kan 1 sin tur bidra med “att utveckla artefakten ytterligare
genom att 1agga till nya uppfinningar eller tillimpningar” (ibid. s154).
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Anknyter vi dessa resonemang som Cole, Kaptelinin & Nardi, Saljo och Jakobsson lyfter
fram till studiens tematik om digitaliseringsprocessen i utbildningskontext kan vi fundera har
vad som hander om larare andrar sin syn pa digitala verktyg som tekniska hjalpmedel med
ofdréandrade egenskaper. Genom fortrogenhet med de nya redskapen och den kunskap som
skaffades med hjalp av dem, blir forutsattningar for de nya utmaningarna annorlunda eftersom
de kommer att bemodtas med de nya kunskaper och insikter. For vuxenutbildning dar larare
samspelar med en heterogen grupp av elever med olika kulturella bakgrund blir utmaningarna
storre da varje interaktion leder till olika resultat.

3.4.2 Aktivitetsteori

Utifran Vygotskijs tankar att manniskors tankande och kunskaper star i relation till anvand-
ning av sociala och kulturella resurser, utvecklade Leontiev tankesattet som forklarar den
avgorande skillnaden mellan en individuell handling och en kollektiv aktivitet. Leontievs
(1986) tankar ligger till grund for aktivitetsteori vilken anvands for att fa forstaelse for
arbetsprocesser i en organisation. | enkla termer handlar aktivitetsteori om “who is doing
what, why and how” (Hasan & Kazlauskas, 2013, s9). | aktivitetsteori utgor forhallandet
mellan subjekt (human doer) och objekt (the thing being done) kérnan i en aktivitet. Hasan &
Kazlauskas (2013) presenterar det i figur 2:

subject — object —— outcomes

Figur 2: K&rnan av en aktivitet (the doer) (the deed)

(Hasan & Kazlauskas, 2013, s9).

Objektet i en aktivitet omfattar aktivitetens fokus och syfte medan subjektet, en person eller
grupp engagerade i aktivitet, innehaller olika motiv. Resultaten (outcomes) av en aktivitet kan
vara planerade men ocksa oplanerade. “What is just a physical object for one person is some-
thing much more meaningful for someone else” (ibid. s9).

Varje aktivitet kan representeras som hierarkisk struktur och organiseras i tre nivaer
(Leontiev, 1986, se figur 3). De konkreta féremalen i en aktivitet kan skiljas fran varandra
efter vissa kriterier. Modell som representerar aktivitetshierarki har ritats av Kaptelinin &
Nardi (2006) efter Leontievs beskrivning av aktivitetsprocesser. I modellen visas relationell
karaktar av aktivitetsnivaer med hjalp av pilarna.

activity motivating ebject
-
Yl %
[ ] [ ] [ ] actions goa!

-

Figur 3: Aktivitetshierarki

(Kaptelinin & Nardi, 2006, ¥ ¢ N .

564) operations condition

1 -
[ ] [ ]

Enligt Leontiev (1986) hénger begreppet aktivitet (activity) samman med begreppet motiv
(motivating object). Det kan inte existera nadgon aktivitet utan specifik motiv och om den inte
ar synlig betyder det att motivet dr dolt “bade subjektivt och objektivt sett” (ibid. s158).
Motivet ar objekt (motivating object) som stimulerar subjektets existens och det ar objekt som
subjekt slutligen behdver uppna (Kaptelinin & Nardi, 2006).
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En forstaelse av manskliga aktiviteter som i Leontievs trelagersystem Gppnar upp en
mojlighet for en kombinerad analys av motiverande, malinriktade och operationella aspekter
av manniskors aktiviteter. Med andra ord kan fragor varfor, vad och hur sammanforas i ett
konsekvent och begreppsmassigt ramverk (Bgdker, 1991, min kursiv, ref i Kaptelinin, webb).

Detta ramverk tillampas i praktiken for enklare analyser av olika system for att se samband
mellan olika bestadndsdelar men &ven se helheten av hela systemet (Engestrom, 1999). | var
studie kan detta ramverk ge forstaelse for processer som sker i skolan nar digital teknik
implementeras och vilka aspekter maste tas hansyn till.

3.4.3 Fran aktivitet till larande

Lave & Wenger (1991, ref i Guribye, 2005) ser larande som en dimension av den vardagliga
aktiviteten och betonar att larande handlar om manniskans handlande i vérlden genom sitt
okat deltagande i communities of practice. Att forsta larande sdsom Okat deltagande i olika
praktiker satter fokus och uppmarksamhet pa kontinuerlig utveckling av nya relationer (ibid.
s42). Enligt Lave & Wenger blir ldrande en integrerad aspekt av aktivitet, det vill sdga att
larandeprocessen inte blir en aktivitet i sig utan en aspekt av alla aktiviteter. Artefakter och
teknologi spelar hér en central roll.

Saljo (1999, ref i Guribye, 2005) beskriver en liknande tankegang utifran det sociokulturella
perspektivet pa larande. Larande forstds da som hur manniskor tillagnar sig och beharskar
tankeverktyg (tools for thinking) och handlande (acting) som finns i en given kultur eller
samhaélle (ibid. s43, kursiv i original).

Att beharska artefakter som bade sprak och verktyg (technical tools) ar speciellt viktigt nar
det galler att forsta relationen mellan larande och IKT poangterar Guribye (ibid.). Det ar
vanligt att det ar artefakter som i praktiken utgoér malobjekt for nyborjare. Att lara sig att
anvanda de digitala verktygen i praktiken anses ofta en nyckelaspekt for att vara kompetent.
Emellertid ar artefakternas roll, som bade malobjekt och medierande medel, avgoérande i
forstaelse av larandeprocessen, betonar Guribye (ibid.). Samtidigt ar det viktigt att betona att
larandeprocessen inte sker isolerad fran konkreta situationer och kontexter. Selwyn refererar
till Fitzpatrick (2003, ref i Selwyn, 2006) som markerar att artefakter i form av nya
teknologier inte uppstar fran ingenstans (ex nihilo) utan &r alltid inbaddade i sociala kontexter
som formas av hur teknologin konstrueras och anvands. Selwyn (2006) problematiserar de
nya artefakternas roll i olika sociala kontexter och skriver att det ar en avgoérande fraga i
forskningen kring vuxenutbildning. Selwyn resonerar kring situationer nér vuxna anvander
IKT for larande. Det kan ske i andra sammanhang an bara i klassrummet sasom hemmiljo,
arbetsplats eller bibliotek, och med tillkomsten av kraftfull mobilteknologi &ven utemiljo,
offentliga platser och kollektivtrafik (ibid.). En avgdérande fraga blir, enligt Selwyn, i vilken
utstrackning ménniskors teknologibaserad larande kan formas av dessa olika sociala kontexter
och omvant i vilken utstrdckning dessa sociala kontexter formas av ménniskors teknologi-
baserad l&rande.

3.4.4 Kontexter

Inget larande sker isolerat fran en eller flera kontexter. Ett antal paverkande faktorer, bade
interna och externa, stracker sig fran larares kunskapssyn och forestallningar i klassrummet
till effekterna av den nationella politiken. Om begreppet kontext beskriver det som omger, kan
kontext representeras som en serie av koncentriska cirklar som representerar olika nivaer av
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physical immediacy (min kursiv, Twiselton, 2002). | modellen utvecklad av Cole (1996) kan
det observeras de inbyggda system som paverkar larar-elev-utbyten under en lektion (se
figur 4).

-
1 —y
ol‘\ D‘S\“c O”lrr

<

Figur 4: Weaving together. Cirklar som
representerar kontexter “which surrounds” med
en elev (learner) i centrum (Cole, 1996, s133). Teache

De manga lager av olika kontexter har en caney
direkt eller indirekt inverkan pa ONCEPT
inlarningsprocessen. Cole kallade sin
modell Weaving together och menar att
granserna mellan kontexterna (layers)
inte dr entydiga och statistiska utan
snarare tvetydiga och dynamiska.
Forhallanden mellan var och en av
cirklarna och kontexterna skall ses som
skiftande och komplexa enligt Cole
(ibid. s187).

Daniels (2006) kommenterar Coles modell genom att markera att tonvikten har ligger pa den
aktiva konstruktionen av kontexter i aktioner eller handlingar. Individer och grupper anvander
artefakter i praktiken vid en viss tidpunkt och i en viss situation vilket leder till att modell av
kontexter transformeras (ibid.). Enligt Cole ar det viktigt att ta hansyn till det faktum att en
kontext &r en aktivt skapad tvasidig process (ibid.)
The relevant order of context will depend crucially upon the tools through which one interacts with the world,
and these in turn depend upon one’s goals and other constraints on action [...] According to this view of

context, the combination of goals, tools, and setting constitutes simultaneously the context of behavior and
ways in which cognition can be said to be related to that context (Cole, 1996, s137).
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Coles instéllning skiftar uppmérksamhet frén kontext som “fast” begrepp till kontext som
begrepp for aktivitet eller praktik. Det innebéar att fokus i en analys av kontext ska ligga pa
aktivt skapande av sammanhang i aktivitet eller praktik (Daniels, 2006).

3.4.5 Larandemetaforer

For att forsta processen som sker i klassrummet mellan larare och elever och vilka resultat det
leder till ska vi titta ndrmare pa larande som process. Enligt Shulman (1999) tar larare pa sig
en sarskild uppsattning av roller och skyldigheter. Larare anser till exempel att deras uppgift
ar att formedla kunskap, framja forstaelse och elevernas utveckling. Men i praktiken blir
aldrig sa enkelt. Larande ar en dual process, anser Shulman, dar egna inre Gvertygelser,
forstaelser, egna erfarenheter och kunskap testas, granskas, utmanas och forbattras innan de
internaliseras (min kursiv). Kunskap ar minst anvandbart nér det ar privat och gémt och det
ar mest kraftfull nar det blir offentligt och gemensamt, konkretiserar Shulman.
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Internaliseringsmetaforen anvands ofta i olika tolkningar av konceptet larande. Wertsch
(1998) skriver att begreppet internalisering som Vygotskij inférde, ar inte ndgot som ska
undvikas att namna. For Vygotskij ar det en central tanke i ett sociokulturellt perspektiv pa
larande och utveckling. Den syftar pa den process genom vilken méanniskor internaliserar
erfarenheter genom att anvénda kulturella redskap i olika situationer och i olika syften (Saljo,
2013). | sa fall enligt Wertsch bor internalisering tolkas som en 6verféring av det som sker pa
ett externt plan till ett inre plan, med andra ord leder till nya kunskaper och erfarenheter. Dock
hander det ofta att en sadan oOverforing aldrig nar det inre planet. Wertsch poangterar att
internaliseringsmetafor ar for stark eftersom det innebar att det handlar om nagot som ofta
inte hander (ibid.). Han foreslar att snarare tala om mindre laddade termer som veta hur
(knowing how) (Ryle, 1949, ref i Wetsch, 1998, s50) och mastarlara (mastery). Enligt Saljo ar
dock det sistnamnda nagot som kan genomféras utan djupare reflektion medan begreppet
appropriering kan beskrivas som en medveten koordinationsprocess mellan ny kunskap,
erfarenheter och den medierande handlingen (Jakobsson, 2012, Saljo, 2013). Det motsatta
begreppet externalisering blir saledes den centrala processen for att forsta larande, havdar
Séljo (2013). Om manniskor ska forstd vad och hur de lar sig for att tillgodogdra sig
samhalleliga erfarenheter maste méanniskor forstd den motsatta processen “hur kunskaper och
fardigheter utvecklas i samhéllet och hur de genom externalisering gors tillgangliga for nya
generationer”, (min kursiv, Engestrom, 1999, ref i ibid. s51).

Kopplingen till vad och hur kan ocksa hittas hos Sfard (1998, ref i Guribye, 2005) som skiljer
mellan tva andra metaforer tillagnande- (acquisition) och deltagande- (participation) metafo-
rer som ger olika svar pa fragan vad larande ar. Metaforerna ligger till grund for bade vardag-
liga uppfattningar och vetenskaplig forstaelse for larande. | teori anger tillagnandemetaforen
att larandeprocessen innebdr ackumulering av kunskap och deltagandemetaforen att larande
ar en process av att bli medlem i en viss gemenskap dar ménniskor kommunicerar och agerar
enligt gemenskapens specifika normer (ibid.). Guribye utgar fran Sfards beskrivning av
begreppen och tillampar det i sin tolkning av skillnaden mellan olika l&arandeinfrastrukturer.
Till exempel en infrastruktur déar information levereras och innehall formedlas, i analogi med
forvarvsmetaforen och en infrastruktur dar interaktion och kommunikation mellan manniskor
stods, i analog till deltagandemetaforen (ibid.). Att kunna se skillnaden mellan verktyg som
syftar till att distribuera innehall (vad) och verktyg som syftar till att stodja interaktion och
kommunikations (hur). Det kan bidra till battre forstaelse for att olika verktyg inte ar neutrala
och att pedagogiska val ofta ar inb&dddade i verktygen (ibid.).

3.4.6 TPACK

Enligt Tallvid (2015) representerar TPACK, Technological Pedagogical Content Knowledge,
ett teoretiskt ramverk som beskriver de kompetenser som en ldrare behdver i ett digitaliserat
klassrum. Men till skillnad fran tidigare presenterad forskning ger TPACK i forsta hand ett
normativt perspektiv pa vad som ar relevant kompetens for larare eller med andra ord vilka
kompetenser och kunskaper bor en “god” ldrare besitta.

Det var Shulman (1986) som foreslog namnet PCK, Pedagogical and Content Knowledge, for
att beskriva integrationen av tva domaner innehall och pedagogik. Enligt Shulman behéver
larare inte bara forsta att nagot ar pa det har séttet utan larare ska forsta varfor det ar sa, vilka
argument det kan laggas fram och under vilka omstandigheter motiveringen kan forsvagas
och fornekas (ibid.). Shulman diskuterade inte teknik och dess relation till pedagogik och
innehall men Mishra & Koehler (2006) tror inte att dessa fragor var oviktiga for Shulman.
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| traditionella klassrum anvands en méngd olika transparenta tekniker som bland annat
larobdcker, projektorer, kartor och posters pa vaggarna.

Pedagogical Content
Knowledge

« Technological Pedagogical
Knowledge

Figur 5: TPCK - Pedagogical s
Technological Content Knowledge Cotont Knowlodge”
(Mishra & Koehler, 2006).

_JJechnological Pedagogical
Content Knowledge

Har kan vi gora en koppling till begreppet appropriering som namnts i foregaende avsnitt.
Enligt Saljo (2000) betyder det att ta till sig och bli fortrogen med medierande artefakter i
sociala praktiker.

Vi har i varje situation mojlighet att ta till oss — appropriera — kunskaper fran vara medmanniskor i samspels-

situationer. Vi kan ocksa fa insikter genom att se nya monster och maéjligheter i de intellektuella och praktiska
redskap vi behdrskar (ibid. s120).

Att bli fortrogen med artefakterna gor dem till transparenta.

| kontrast till Shulmans modell foreslar Mishra & Koehler (2006) en modell dar det betonas
interaktion och det komplexa samspelet inom och mellan innehall, pedagogik och teknik (se
figur 5). Dessa interaktioner &r centrala for att utveckla en bra undervisning eller som
forfattarna uttrycker good teaching (ibid.).

Mishra & Koehler (2006) understryker att alla tre cirklar ar avgdrande i undervisnings-
processen men vill betona teknologins roll som en katalysator. Enligt Mishra & Koehler finns
det en dynamisk transactional relation mellan de tre komponenterna i TPACK-modellen. Om
nagon av faktorerna forandras maste det kompenseras med férandringar i de andra tva (ibid.).
Denna erséttning ar tydligast nar en ny digital teknik plotsligt tvingar larare att konfrontera
grundlaggande utbildningsfragor och rekonstruera den dynamiska jamvikten mellan alla tre
delar. Denna uppfattning andrar ocksa pa det konventionella perspektivet att pedagogiska mal
och teknik harror fran stoffomrade i amneskursplaner, betonar Koehler & Mishra (2009).

Peruski & Mishra (2004, ref i ibid.) konstaterar att det inte sa enkelt nar nyare teknologin
implementeras. Bland annat introduktion av internet och framférallt en 6kning av online-
larande, ar ett exempel pa teknologin som tvingar larare att tanka pa de centrala pedagogiska
aspekterna sasom hur innehall presenteras pa webben, hur elever nar fram till amnesstoffet
och hur de kontaktar andra elever (ibid.).

| Tallvids avhandling (2015) presenteras TPACK-modellen i nagot annorlunda form &n
Mishra & Koehler presenterade den for forsta gangen. | figur 6 ligger de tre cirklarna som
representerar innehall, pedagogik och teknik i en storre cirkel som heter kontexter.
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Figur 6: Ramverket TPACK och dess olika

komponenter (Koehler & Mishra, 2009).
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Det finns flera tillampningar av ramverket, bland annat som matinstrument vilket kan ge
forstaelse for lararnas beslut hur de tanker sig att integrera teknologi i undervisningen. Som
matinstrument har TPACK ocksa anvants i ett flertal forskningar. Harris & Hofer (2011)
genomforde en tolkningsstudie dar de intervjuade gymnasieldrare for att undersdka hur
lararnas TPACK forandras efter specifika klassrumsaktiviteter. Koehler et al. (2012)
granskade i sin studie ett brett spektrum av metoder for att mata TPACK. Lin et al. (2012)
genomforde en enk&tundersokning av 222 larare i Singapore dar de undersokte l&arares
TPACK efter vissa kriterier bland annat deras erfarenheter, alder och kon. Player-Koro et al.
(2013) gjorde en utvarderingsstudie av Jonkopings kommuns satsning pa IKT i de kommu-
nala gymnasieskolorna. Tallvid (2015) skrev en avhandling déar han tillampade ramverket
TPACK for att beskriva lararuppdragets komplexitet.
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4. Metod

| foljande kapitel presenteras underlaget till denna studie i form av undersokningens kontex-
ter. Vidare beskrivs metodval, genomférande av undersokningen och hur det empiriska
underlaget har analyserats. Kapitlet avslutas med forskningsetiska forhallningssatt.

4.1 Undersokningens kontexter

Syftet med studien &r att identifiera och analysera digitaliseringsprocessen i den kommunala
vuxenutbildningen. Léararnas uppfattningar stélls i relation till styrdokumentens krav pa
digitalisering i skolan for att belysa distansen mellan praktik och policy. Studiens frage-
stallningar som konkretiserar syftet och ligger till grund for undersokningen skapar foljande
huvudkategorier:

Tabell 2: Huvudkategorier som kan identifieras ur studiens fragestallningar.

Fragestallningar Huvudkategorier
Vilka kriterier utgar larare ifrdn nar de resonerar kring digitala | —  Digitala verktyg/ resurser/ aktiviteter
verktyg/resurser och digital kompetens? —  Digital kompetens

Hur forhaller sig larare till styrdokumentens krav pé

digitaliseringen av den kommunala vuxenutbildningen? ~  Styrdokument

I modellen som kan observeras i figur 7 visas de kontexter som ar av relevans for undersok-
ningen. Precis som i Coles modell (2006) placeras samspelet mellan larare och elev i mitten
av andra kontexter. Det &r dar som digitala aktiviteter sker i olika sammanhang.

Det finns fler arenor i skolan dér larare och elev samspelar med varandra med hjalp av
digitala aktiviteter i klassrummet, vilket kan dock ses bade som det fysiska men ocksa
virtuella, dér aktiviteter sker pa andra gemensamma arenor an i skolans klassrum. Dessa
arenor kan till exempel vara larplattformar, molntjanster, sociala nétverk.

Till skillnad fran Coles modell har
endast tre kontexter undersokts i forelig- i ~~

gande studl_e._ De ar dlgltala verktyg/ 7 Stk
Iresurser/aktiviteter dar larare och elev # e

. . . 4 e [ision 2022~
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Nar larare och elever mots sker det inte isolerat fran andra kontexter. | figur 7 askadliggor
pilarna samspelet mellan larares och elevers digitala kompetens, styrdokument pa nationell
niva samt ledningen som framtrader som den formella lanken mellan den styrande policy och
den lokala skolans verksamhet.

Det som ar av vikt att forsta ar om det finns en aktiv tvasidig process som Cole (1996) lyfter
fram i sin modell Weaving together mellan olika kontexter dar till exempel kontext dar larare
och elev samspelar genom digitala aktiviteter i klassrummet har inflytande pa kontext dar
politiska beslut géllande skolans digitalisering tas och tvartom.

4.2 Val av metod

For att hitta svar pa studiens fragestéallningar som resulterar i en storre tillforlitlighet behovs
det tillrackligt med empiriskt material. For att fa bredd pa undersékningen tillampas mer an
en metod namligen bade kvantitativ och kvalitativ metod. Enligt Repstad (2007) finns det ett
uttryck i ett samhallsvetenskapligt sprakbruk for en kombination av olika metoder for att
undersdka samma fenomen och det & metodtriangulering. En sddan kombination kan ge “ett
bredare dataunderlag och en sdkrare grund for tolkningen” (ibid. s28). Cohen et al. (2013)
refererar till Johnson etal. som betonar att metodologisk mangfald gor det mojligt att
identifiera och eventuellt atgarda felaktigheter i de separata ansatserna. Det gor det ocksa
mojligt for “data to be probed, corroboration and triangulation to be practiced, rich(er) data to
be gathered, and new modes of thinking to emerge where paradoxes between two individual
data sources are found” (ibid. s23).

Enligt Hammersley (1996, ref i Bryman, 2006) finns det tre satt som kan tillampas vid fler-
faldig forskningsstrategi:

- triangulering dar strategier bekraftar varandras resultat,
- stdd som innebdr att en strategi anvands som stod och hjélp att tillampa den andra
strategin,

- komplement dér olika strategier kompletterar varandra (ibid.).
Tillvagagangssattet som tillampas i denna studie &r triangulering vilket innebar att det kan
anvandas mer an en metod eller datakalla vid studier av sociala foreteelser (Bryman, 2006).
Triangulering anvands idag i allt storre utstrackning for att kontrollera resultat fran bade
kvantitativa och kvalitativa undersokningar (Deacon et al. 1998, ref i ibid.).

Studiens empiriska material har jag samlat genom den kvantitativa undersékningen i form av
en webbaserad enkat och flera kvalitativa intervjuer av semistrukturerad karaktar med larare
pa en kommunal vuxenutbildning. Intentionen i denna undersokning &r att varje av de tva
metoderna bekréftar resultatet i den andra metoden. Darmed tillampar jag triangulering som
forskningsstrategi i min undersékning.

4.3 Enkat

For att fa ett storre urval av respondenter valdes ett konvenansurval dar urvalsramen
utformade ett kriterium att respondenterna ar verksamma larare pd kommunal vuxen-
utbildning. Det &r bara larare som arbetar i kommunal vuxenutbildning som uppmanades att
svara pa enkaten. Enkaten distribuerades via mejl bland 56 larare pa vuxenutbildningen dar
jag sjalv arbetar. Samtidigt publicerades enkaten i foljande Facebookgrupper: Skolutveckling
och larande for framtiden (8393 medlemmar), IKT-Mdojligheter och utmaningar (3667
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medlemmar), Lararnatverket (3437 medlemmar), Digitala verktyg i svenskundervisning
(2231 medlemmar), IKT-pedagogik och skolutveckling (603 medlemmar), Larare i svenska
som andrasprak inom komvux NC (418 medlemmar), SFI-larare i Sverige (402 medlemmar)
och VUX-larare i Sverige (208 medlemmar). Hur manga medlemmar i grupperna som var
larare inom vuxenutbildningen och som skulle svara pa enkaten var det svart att avgora.
Déarfor har enkatundersokningen inte alla utmérkande drag av ett sannolikhetsurval och kan
inte ligga till grund for generalisering av resultatet (Bryman, 2006). Enkaten var 6ppen i 14
dagar. Det ar totalt 95 larare som svarade pa enkaten under perioden.

Enkaten konstruerades digitalt med hjalp av verktyget Webbenkater.com vilket studenter pa
Goteborgs universitet har tillgang till med obegransat antal fragor, deltagare och svar.
Enkatens fragor (se Bilaga 1) riktades till vuxlarare och utformades utifran undersokningens
syfte. Fragorna ror sig om digitala verktyg/resurser/aktiviteter, digital kompetens och vad
larare tycker om andringar i laroplanen fér vuxenutbildningen. En del av fragorna och svars-
alternativen hamtades fran enkaten i slutrapporten Utvarderingsstudie av Jonkopings
kommuns satsning pa IKT for att utveckla elevers larande i de kommunala gymnasieskolorna
(Player-Koro et al. 2013) da jag ansag dem relevanta for denna studie. En del av fragorna i
enkiten ar 6ppna. Oppna fragor ar kannetecken for en kvalitativ undersokning och de fangar
autencitet i respondenternas svar, bidrar till battre respons, 6ppenhet och arlighet (Cohen et al.
2013).

Né&r svaren presenteras i resultatdelen anvéands diagram och tabeller i samma design som de
konstruerades med hjélp av tjansten Webbenkater.se. Svaren pa de 6ppna fragorna presenteras
I form av citat och som illustration till resultat som redogors i kapitlet Resultat.

4.4 Intervju

Enligt Repstad (2007) handlar begreppet retrospektiva intervjuer om att aterskapa
manniskornas tankar och tankesatt fran tidigare handelser. Genom att skapa ett filter i form av
intervjufragor far forskare fram erfarenhetsgrundad empirisk data som kan analyseras. Det
viktigaste &r att folja the principle of fitness for purpose enligt Cohen et al. (2013) och att vara
tydlig med vad som ar malet med forskningen for att det avgor vilken typ av analys som
genomfors. Syftet med denna studie &r att identifiera och analysera digitaliseringsprocessen
i den kommunala vuxenutbildningen. Lararnas uppfattningar stalls i relation till styrdokumen-
tens krav pa digitalisering i skolan for att belysa distansen mellan praktik och policy. Detta
innebér att det som undersoks ar hur nagot framstar for larare och inte hur det egentligen ér.
En tolkning innebar att man visar pa sammanhang eller innebérd som finns bakom det som
framtrader i till exempel ett samtal (Wallén, 2008).

| denna studie genomfordes semistrukturerade intervjuer (se Bilaga 2). Det innebér att det
konstrueras en uppsattning av fragor eller ett frageschema dar fragorna ar mer allmant
formulerade an vid en strukturerad intervju men att det ocksa finns ett visst utrymme for att
stalla ytterligare foljdfragor (Bryman, 2006). | intervjuerna medverkade fyra larare fran en
kommunal vuxenutbildning i en mindre kommun i Véstsverige. Samtliga respondenter &r
verksamma larare som undervisar i olika amnen. | foljande tabell presenteras de larare som
deltog i studien. Alla respondenter anonymiseras och tilldelas en kod larare 1, 2, 3 och 4.
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Tabell 3: Urval av respondenter som deltog i semistrukturerade intervjuer

Namn Amne Arbetslivserfarenhet
Larare 1 Sfi (svenska for invandrare) - studievég 1 alfabetisering 44
Léarare 2 Sarskild utbildning for vuxna 40
Léarare 3 Engelska och matematik 20
Larare 4 Matematik och fysik 16

Respondenterna ar larare som arbetar pa samma kommunala vuxenutbildning som studiens
forfattare och det kan anses att det har har tillampats ett icke-sannolikhetsurval ett
konvenansurval eller sa kallat bekvamlighetsurval eftersom det har funnits mojlighet att samla
in data pa plats (Bryman, 2006). Det behdvdes inte tids- och resurskravande forberedelser
utan alla intervjuer kunde bokas och genomfdras under respondenternas arbetstid till exempel
pa planeringstid. Samtidigt ar urvalet inte de personer som rakade finnas tillgangliga utan alla
respondenter &r verksamma l&rare. Snarare ska urvalet bendmnas som ett representativt urval
vilket pa ett adekvat satt speglar populationen (ibid.). Valet av respondenter gjordes utifran
urvalskriterier att de representerar olika skolenheter och att respondenterna har varit
verksamma inom vuxenutbildning under minst fyra-fem ar, bland annat for att kunna blicka
bakat i tiden. Dock anser jag att namnda urval inte kan ge upphov till bias i jamférelse med
slumpmassiga urval eftersom respondenterna ar varken underrepresenterade eller Gverrepre-
senterade inom lararyrket och vuxenutbildningen.

Intervjuerna bokades och genomférdes under en vecka. Intervjuerna tog ca 70-85 minuter
vardera i ansprak. Varje intervju bokades personligen genom ett kort samtal dar larare
informerades om undersdkningens syfte och anonymitet vid redovisning av resultatet.
Respondenterna fick lasa Skolverkets forslag pa en nationell 1T-strategi riktad mot
vuxenutbildning och de visionerna som foreslas uppnas inom de narmaste fem aren. Larare
uppmanades ocksa att ta del av de foreslagna forandringarna i den nya laroplanen for vuxen-
utbildningen. Intentionen var att respondenterna skulle ges en forforstaelse infor intervju-
tillfallet.

Intervjuerna spelades in med hjalp av mobilapplikationen Rostmemon. Det vanligaste sattet att
hantera intervjuer ar att spela in den vilket ger intervjuaren frihet att koncentrera sig pa amnet
och dynamiken i sjélva intervjun enligt Kvale (2010). Inspelningarna overfordes direkt till
dator d&r de lagrades och dérefter transkriberades ordagrant. Varje intervju resulterade i tio till
tolv sidor av text.

4.5 Analysprocessen

Fragestallningarna i en undersokning kan ofta antas som huvudkategorier (preset) som
bestams i forvdg (Taylor-Powell et al. 2003, se tabell 2 i kapitel 4.1). Det ar emellertid inte
samma som ’pd forhand givna kategorier” som beskriver “omviérlden genom métning eller
testning” (Larsson, 1986, s8). I denna studie ger fragestéllningarna for breda tolkningar. Det
ar svart att ”pa forhand” dela insamlat material i flera kategorier. Enligt Taylor-Powell et al.
(2003) kan ytterligare kategorier (emergent) definieras under bearbetningsprocessen av
insamlade data. Inom ramen for denna studie genomférdes ett kategoriseringsarbete dar det
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kombinerades preset (givna huvudkategorier) och emergent (flera kategorier som eventuellt
kommer att upptackas) kategorier. For att identifiera monster och kopplingar inom och mellan
kategorierna gjordes en ansats att tillampa féljande tillvagagangssatt (efter Taylor-Powell
etal.):

— Relativ betydelse: metoden hjélper till att avslgja allmdnna monster i insamlat data-
material. Det bestdr av att rakna hur manga ganger ett visst amne dyker upp och vilka
respondenter som hanvisar till det.

— Relationer: metoden gar ut pa att upptacka att vissa amnen férekommer konsekvent och
da kan kopplas till varandra. Dessa kopplingar ar viktiga att leta efter eftersom de kan
hjélpa till att forklara varfor nagot intraffar.

For att genomfora kategoriseringsarbetet bearbetades den transkriberade empirin i intervjuer-
na med hjélp av kodning. Enligt Kvale (2010) innebér kodning att det knyts ett eller flera
nyckelord till ett textsegment for att underlatta identifiering av ett uttalande. Thornberg &
Forslund Frykedal (2016) betonar att analysarbetet bor ligga néra datamaterialet och de koder
som konstrueras ska byggas pa och vagledas av innehallet i empirin. Under kodningsarbetet
tillampade jag den selektiva kodningen pa de kategorier som var mest frekventa (efter Glaser i
ibid.). Intervjufragorna som konstruerades fran fragestallningarna blev vagledningen i analys-
arbetet genom att fortydliga huvudkategoriers egenskaper och dimensioner och att underlatta
arbete med att se stabila monster och betydelsefulla kopplingar till andra och eventuellt nya
kategorier mot bakgrund av huvudkategorin (ibid.).

Efter kodningen skrev jag textsegmenten i transkriberat material in i en tabell (se tabell 4)
bredvid nyckelorden och alla fyra respondenters svar fargades med olika farg. Se exempel pa
arbetsgangen i féljande tabell:

Tabell 4: Exempel pé arbetsgang med kodning av transkriberade material fran fyra intervjuer

Koder/Nyckelord | Intervjuuttalanden

textsegment av larare 1: Datorn kan lagga av eller ndgonting. Nar man inte nér sina
mappar eller sddant har och da &r det IT-support som man kan ta...

textsegment av larare 2: ... Jag vet vad jag har for resurser ungefér och jag tar vara pa
de som passar mig. Jag behover inte hjalp med stoffet...

Nyckelord: IT-stdd | textsegment av larare 3: ... 6nskemalet skulle vara att det skulle finnas surfplattor
tillgdngliga hela tiden, att det &r spontana ok, nu har det hint nigot... men den
mdjligheten finns inte...

textsegment av larare 4: For eleverna sa visst man hade onskat att alla eleverna har
varsin dator, det hade varit det optimala...

De nyckelorden som hittades och sammanstéalldes fran intervjuerna under kodningsprocessen
ligger till grund for presentationen av hela insamlade material, inte bara intervjuerna utan
aven enkaten. Att ha som utgangspunkt i analysen av resultatet en modell utformade efter det
kvalitativa datamaterialet och presentera dar &ven det kvantitativa tillfor hogre reliabilitet av
samlade empirin. Den andra aspekten i analysarbetet som kan tas i atanke ar att enkaten
innehaller en del av Oppna fragor vilka analyseras pa liknande sitt som den kvalitativa
empirin ndmligen genom den selektiva kodningen.
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4.6 Forskningsetik

En forutsattning for forskning ar att det foljs forskningsetiska principer vad galler informa-
tionskravet, samtyckeskravet, konfidentialitetskravet och nyttjandekravet enligt Vetenskaps-
radets (2002) framtagna principer inom humanistisk och samhallsvetenskaplig forskning.

Respondenterna blev informerade vad undersokningen syftar till. Deltagandet var frivilligt
bade i intervjuerna och enkatundersokningen. Respondenter som intervjuades &r icke identi-
fierbara och skolan dér studien genomfdrdes ar inte ndmnd. Det géller d&ven enkatundersok-
ningen dar bara respondenterna som arbetar i den kommunala vuxenutbildningen uppmanades
att svara men det gar inte att avgéra vem som svarade.

Alla respondenter informerades bade skriftligt och muntligt att insamlat material anvands
enbart i forskningsandamal.
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5. Resultat

| foljande kapitel presenterar jag det resultat som framkommit i enkatundersokningen och
under intervjuerna. Resultat presenteras utifran studiens fragestallningar som kretsar kring
huvudomraden som val av digitala verktyg, resurser och aktiviteter, digital kompetens och
styrdokumentens nya krav vad galler digitaliseringen av vuxenutbildningen.

5.1 Respondenter

Respondenterna som medverkade i intervjuerna ar verksamma larare inom kommunal vuxen-
utbildning, har olika aldrar, arbetslivserfarenhet och undervisar i olika &mnen (se tabell 3,
kap 4.4). Respondenterna benamns vidare som lérare 1, larare 2, larare 3 och larare 4.

Larare 1 ar i grunden lagstadielarare och undervisar idag pa sfi (svenska for invandrare) pa
studievég 1 i alfabetiseringsgrupp. Ldrare 2, fore detta mellanstadieldrare, har utbildat sig till
speciallarare med behorighet for sérskolan. Idag arbetar respondenten med sérskild utbildning
for vuxna. Larare 3 ar utbildad gymnasielarare och undervisar i engelska och matematik pa
grundlaggande och gymnasieniva. Larare 4 ar ocksa utbildad grund- och gymnasielarare och
undervisar i &mnena matematik pa grundlaggande niva och fysik pa gymnasieniva.

svenska som andrasprak -
svenska -
sfi -

engelska -|

sérskild utbildning fér vuxna (SUV) -

matematik -|

samhéllskunskap -

historia -|

religion |

naturkunskap -

psykologi -

yrkesdmnen -

Annat -

0 10 20 30 40 50
Diagram 2: Amnen som enkatens respondenter undervisar i.

Av 95 respondenter i enkaten undervisar cirka 49 procent i svenska som andrasprak (se
diagram 2). Inom den kommunala vuxenutbildningen kan det innebéra att flera respondenter
som har valt alternativet svenska som andrasprak i enkaten aven har kryssat i &mnet svenska
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for invandrare, cirka 36 procent. Egentligen ar det inte tva olika damnen utan ett och samma
amne. Amnet engelska &r det tredje stérsta &mnet bland respondenterna, cirka 19 procent.

5.2 Digitala verktyg/resurser/aktiviteter

5.2.1 Digitala verktyg och resurser

Det mest frekventa digitala verktyg som anvands i planering och undervisning ar dator (se
diagram 3), 99 procent av respondenterna anger att de anvénder datorn i planeringen och ca
94 procent i undervisningen. Dock sager siffrorna inte nagot om hur larare anvander datorn.
Pa andra plats i planeringen hittas skrivare, ca 90 procent, och pa tredje plats finns scanner,
cirka 59 procent. Daremot ser anvéndningen av digitala verktyg annorlunda ut i undervis-
ningssituationen. Strax efter datorn pa andra plats anvands projektor, cirka 90 procent, och pa
tredje plats ligger horlurar med cirka 62 procent och skrivare med 60 procent. Det ar
forvanande att se en ganska hog placering av skrivare bade i planering och i undervisning
vilket ligger i kontrast till datorns forsta placering. Detta indikerar att det i praktiken delas ut
mycket papper till eleverna.

i planeringen i undervisningen

3 % I %
dator 94x 98,95 89x 93,68

iPad eller annan surfplatta 31x 32,63 42x 4421

mobiltelefon 40x 42,11 31x 32,63
projektor 17x 17,89 85x 89,47
scanner 56x 58,95 20x 21,05

interaktiv tavla, smartboard 6x 6,32 24x 25,26

skrivare 85x 89,47 57x 60,00

digitalkamera 17x 17,89 17x 17,89

. o miniréknare 13x 13,68 7x 7,37
Diagram 3: Digitala verktyg som respondenter

anvander i planering och undervisning horlurar 54x 56,84  59x 62,11

Vad géller digitala resurser (se diagram 4) visar det sig att i planeringen ligger anvandning av
larplattform pa forstaplatsen med 85 procent. Andra och tredjeplatser har videotjanster som
YouTube och molntjanster som GoogleDrive med cirka 65 procent respektive 59 procent.
| undervisningen toppar videotjanster som YouTube med 85 procent och darefter foljer
anvéandning av larplattform med cirka 77 procent samt anvandning av interaktiva webbsidor
med cirka 63 procent.

Larplattformen har en hog placering bade i planering och i undervisning. Samtliga respon-
denter bade som intervjuats och som svarat pa enkéatens 6ppna fragor, anser att det ar ett
pedagogiskt verktyg som fungerar for larare och for elever. Respondenterna anger att den
framsta egenskapen med l&arplattformen &r att det kan skapas ytor som ger eleverna mojlighet
att ta till sig kunskap pa olika satt. Genom larplattformen kan elever fa struktur i sin planering
och kanna-igen-faktorn.

24



i planeringen i undervisningen

z % 2 %
larplattform 80x 85,11 73x 77,66
molntjanster (tex GoogleDrive, Dropbox) 55x 58,51 38x 40,43
interaktiva webbsidor 47x 50,00 59x 62,77
internetspel 12x 12,77 28x 29,79
licensierade program pa skolans datorer 38x 40,43 52x 55,32
licensierade webbtjdnster (kommun- och skollicens) 35x 37,23 49x 52,13
appar 37x 39,36 55x 58,51
blogg 26x 27,66 23x 24,47
Diagram 4: Digitale. 06 10,64 15 1596
respondenter anvander i podkast 11x 11,70 16x 17,02
planering och sociala medier 38x 40,43 26x 27,66

undervisning.
webbaserade musik/videotjanster (tex YouTube, Spotify) 61x 64,89 80x 85,11

Larplattformens roll i skolans infrastruktur och for larare som hanterar den fortydligar en av
respondenterna som intervjuats med foljande ord:
Om du inte kan hantera Fronter [larplattform] éverhuvudtaget da vet du inte vad som hander. Du kan inte
jobba. Det spelar inte roll vilket &mne. Det spelar inte ens roll om du icke &r larare. All information finns dar.
(larare 1).
Utover det att larplattformen anses vara ett bra laromedel sd uppméarksammas ocksa att lar-
plattformen &r ett bra administrativt verktyg for att se elevers progression och aktivitet vid till
exempel distansbaserad undervisning.

Interaktiva webbsidor och webbaserade videotjanster som ocksa har hdga placeringar i
diagram 4, ar till stor hjalp i de flesta sprakdmnena, enligt respondenterna. Dér kan elever
trana olika fardigheter som muntlig och skriftlig sprakfardighet och trana horforstaelse. Ett
exempel som en av respondenterna tar upp under intervjun, ar att lararen visar webbsidorna pa
sina lektioner i engelska men rekommenderar eleverna att ocksa anvanda dem dven utanfor
klassrummet.

Jag tycker att det skapar mer intresse for eleverna for att jobba med detta - att de ser att jag inte preparerar de
Klipp fran YouTube och att det ar akta vara. Bara titta vad det finns dar for spannande (larare 3).

Respondenten anser att det till och med kunde skapas en hel kurs i engelska dar anvénds bara
digitala resurser istallet for larobocker.

Projektorn ar ett mest frekvent digitalt verktyg i undervisningen. Flera respondenter i enkéten
beskriver att projektorn har ”fort in virlden” i klassrummet. Det underlattar bade Gversattning
av ord och traning av horforstaelse. Ett konkret exempel som foljer galler majlighet att
anvanda projektor i digitala aktiviteter i klassrummet som till exempel vid genomgangar av
lektionens innehall:

Tavlans funktion. Jag anvander mig ofta av Worddokument istallet for tavlan vid genomgangar. Ett dokument
kan sparas till skillnad fran det man skrev pa tavlan som suddas bort (ur svaren pa enkéten).

Flera respondenter i enkaten och under intervjuerna papekar hur viktigt det ar att ha en tydlig
installning att inte anvanda manga program med eleverna utan att de program som anvands
ska aterkomma for att elever kan kanna sig trygga med dem. Det galler framst elever inom
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sarskild utbildning for vuxna och svenska for invandrare som har lassvarigheter och kan
lyssna pd text istallet. 1 undervisningen anvands det olika datorprogram med talsyntes men
aven applikationer pa surfplattor som iPads.

Det har ocksad namnts i intervjuerna att fardiga filmer och lektionsfilmer, som hittas till
exempel pa YouTube, ar bra inspiration for att skapa intresse eller starta en diskussion med
elever. Olika program i matematik och fysik med simuleringar och visualiseringar, dar det
finns mojlighet att skapa, gynnar larandeprocessen, betonar respondenten som undervisar i
dessa &mnen. Till exempel i fysik anvands ett simuleringsprogram for att rita grafer och
kurvor, och i matematik arbetar elever med statistik.

5.2.2 Tillgang

| enkaten har det stéllts en frdga om det finns tillrackligt med digitala hjalpmedel att anvéanda i
undervisningssyfte pa respondenternas respektive skolor (se diagram 5).

Annat: 5.26%

ja, det racker: 44.21%

Diagram 5: Digitala nej, det behdvs mer: 50.53%
hjalpmedel i
undervisningssyfte

Resultatet visar att hédlften av respondenter upplever att det inte finns tillrackligt med digitala
hjdlpmedel inom vuxenutbildningen. Respondenterna anser att det finns for lite IT-utrustning
att erbjuda till eleverna och att utga ifran att alla elever har tillgang till digitala resurser ar
felaktigt. En av respondenterna beskriver situationen pa sin arbetsplats: “I dagsldget har vi ca
40 datorer till 400 elever. Det ir katastrof” (ur svaren pa enkéten).

For vuxenutbildningen handlar det om stora kostnader om det skulle inféras en-till-en-modell
for eleverna vilket innebar att de kunde hyra datorer eller surfplattor under sina studier. En av
respondenterna i intervjun Onskar att datorer skulle vara tillgdngliga hela tiden. Det skulle
innebara for respondenten att inte behdva boka dem i tva manader i forvag.

Tillgangen till digital teknik inom sarskild utbildning for vuxna ar dock nagot béattre. Under
intervjun berdttar respondenten som arbetar dar att dar finns det tillrackligt med digitala
hjalpmedel men ocksa papekar att sa har inte ser ut inom vuxenutbildningen i dvrigt.

Det som de flesta respondenterna reflekterar dver ar att det krdvs att larare lar elever att
anvanda digitala verktyg. Men forutsattningen for att elever utvecklar digital kompetens &r
tillgang till digitala verktyg.
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5.2.3 “Mitt amne, min lektion”

Bade i enkaten och i intervjuerna har det stéllts fragan om digitala resurser och verktygens
betydelse i det undervisande &mnet eller &mnena. Ur diagram 6 kan det observeras att av de
95 deltagare svarade lika manga Ja, Nej och Vet ej pa fragan.

vet gj: 32.63% ja: 31.58%

Diagram 6: “Tycker du att digitala
resurser/verktyg har storre betydelse i ditt
amne/dina @&mnen an andras?”

nej: 35.79%

For att komplettera bilden av respondenternas svar, har det stllts en efterfoljande 6ppen fraga
i enkaten dar det efterfragats korta reflektioner kring det ovanstaende svaret. Gemensamt for
respondenterna &r att digitala verktyg och resurser &r viktiga i alla @mnen men graden kan
skilja sig beroende pa vilka amnen som dem jamfors mellan. De flesta amnen vinner pa
integration av digital teknik.

Vidare sammanfattar jag det som &r gemensamt i svaren bade i enkaten och under
intervjuerna. De respondenter som svarar ja pa fragan, anser att digitala hjalpmedel &r viktiga
i utbildningar for lagutbildade elever, bland annat i svenska for invandrare. Dar anvands det
applikationer for att pa ett multimodalt satt trana Iasinlarning och bokstavsljud. Elever &r
beroende av att kunna hora sjalva om de sager rétt, att kunna se helheten och hur bild, ljud
och text samspelar. Liknande forutsattningar galler dven elever inom sérskild utbildning for
vuxna. De elever som har svart att lasa, har nytta av till exempel programmet talsyntes pa sin
dator. Sa har beréattar en larare under intervjun:

D& bara markerar de och sen hor dem texten istdllet. Annars skulle man behova en taltidning eller radio

kanske nagonting. DA ser de bade bilderna och hor texter till exempel. Det ar jattebra for mina elever
(larare 2).

Inom matematik kan digitala hjalpmedel hjélpa till att visualisera till exempel med verktyget
Geogebra och det kan goras experiment i naturkunskap utan en labbsal. | sprakundervisning
kan sprak kopplas samman med kultur och musik for att kunna uttrycka sig med olika medier.

De respondenter som svarar nej eller vet ej reflekterar inte si mycket annorlunda. Samtidigt
som de anser att digitala hjalpmedel &r viktiga i deras &mnen stéller de behovet i andra &mnen
hogre. Till exempel i matematik ar tekniken avgorande papekar larare i engelska under
intervjun. Saledes kan resultatet i diagram 6 peka pa just det forhallande som en respondent
uttrycker i sitt svar i enkéten: “Digitala verktyg &r viktiga i mitt &mne men det gor de i andra
dmnen ocksa” (ur svaren pd enkédten). Det gemensamma for respondenterna dr att anvdndning
av tekniken beror pa vad eleverna ska gora och trana pa under lektionen och att det anvands i
larandesyfte.
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5.2.4 Digitala aktiviteter
Aktiviteter

Enkatens fraga avseende vilka digitala aktiviteter som ingdr i respondenternas arbete har
delats i tva delar for att det blir enklare att 6verblicka de olika alternativen. Respondenterna
har kunnat valja flera svarsalternativ samt reflektera dver hur ofta de anvénder aktiviteter i
praktiken, i planeringen och i undervisningen. | diagram 7 kan det observeras att tre fjarde-
delar av respondenter dagligen anvéander olika programvaror som Word och Powerpoint och
cirka 63 procent anvénder mailkontakt. Drygt halften av respondenterna delar planeringar och
undervisningsmaterial med sina elever och ungefér en fjardedel delar planeringar med sina
kollegor. En av tre respondenter anvénder dagligen digitala laromedel.

sallan (d@ minst 1-3 mer &n inte
aldrig ochda) 1gg/man ggr/veckan 3ggr/veckan dagligen relevant

(1 (2) 3) “4) (5) (6) @)
T Y % R ER 3 % b1 % I % I %

anvander olika programv... - - 3 3,16 3x 3,16 9x 9,47 8x 8,42 72x 75,79 - - 5,51 1,01
anvander digitala larome... 7x 7,45 16x 17,02 11x 11,70 18x 19,15 11x 11,70 30x 31,91 1x 1,06 4,11 1,73
registrerar nédrvaro 20x 21,28 3x 3,19 1x 1,06 4x 4,26 4x 4,26 55x 58,51 7x 7,45 4,72 2,15
foljer elevens studieplan 8x 8,51 20x 21,28 27x 28,72 15x 15,96 7x 7,45 11x 11,70 6x 6,38 3,53 1,68
satter betyg 3x 3,19 38x 40,43 42x 44,68 5x 532 3x 3,19 - - 3x 3,19 12,78 1,09
delar planeringar/underv... 2x 2,11 3x 3,16 6x 6,32 23x 24,21 13x 13,68 48x 50,53 - - 4,96 1,28
delar planeringar/underv... 2x 2,11 10x 10,53 18x 18,95 28x 29,47 13x 13,68 22x 23,16 2x 2,11 4,20 1,43
skriver meddelande tille.. 1x 1,05 9x 9,47 7x 7,37 22x 23,16 17x 17,89 37x 38,95 2x 2,11 4,73 1,40
mailkontakt 1x 1,06 4x 4,26 - - 12x 12,77 14x 14,89 59x 62,77 4x 4,26 5,41 1,15
fotograferar och bildbeh... 12x 13,04 29x 31,52 14x 15,22 16x 17,39 10x 10,87 7x 7,61 4x 4,35 3,22 1,68

spelar in filmer 25x 26,60 41x 43,62 16x 17,02 9x 9,57 1x 1,06 - - 2x 2,13 22230519
spelar in ljud 20x 21,51 39x 41,94 18x 19,35 13x 13,98 1x 1,08 - - 2x 2,15 2,40 1,21
arbetar med QR-koder 54x 57,45 17x 18,09 9x 9,57 3x 3,19 1x 1,06 - - 10x 10,64 2,15 1,89

Diagram 7: Digitala aktiviteter (del 1).

Cirka halften av respondenterna (se diagram 8) anvander dagligen resurser pa natet for att fa
tips eller hdmta material till sin undervisning samt laser och tar del av sociala medier som
bloggar och Facebookgrupper som handlar om utbildning. Cirka 43 procent uppger att de
varje dag hamtar resurser som till exempel bilder, filmer och texter pa internet. Var femte
respondent anger att de dagligen anvander virtuellt klassrum medan cirka 40 procent har valt
alternativet att de aldrig anvéander det.

Det kan observeras i diagram 7 och 8 att anvandning av natet som kunskapskalla ar valdigt
stor. Ur respondenternas utsagor under intervjun framgar att det finns en stor skillnad mellan
digitala och vanliga laromedel och att digitala resurser idag ar en enorm bank med
information.

Om man googlar pa nagonting hittar man hela varlden, det ar valdig skillnad tycker jag. Det ar en stdrre
larobok helt enkelt (larare 2).
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Dock behover eleverna lara sig att anvanda de digitala resurserna for att studera anser de
flesta respondenter i enk&ten och intervjuerna.

séllan (da minst 1-3 mer &n inte
aldrig ochda) 1gg/man ggr/veckan 3ggr/veckan dagligen relevant

(1) (2) (3) (4) (5) (6) (7)
z%z%z%z%z%z%z%-:

bloggar for elever 44x 47,83 17x 18,48 8x 8,70 5x 5,43 - - 4x 4,35 14x 15,22 2,65 2,22
anvander sociala medier... 18x 19,35 27x 29,03 10x 10,75 17x 18,28 3x 3,23 13x 13,98 5x 5,38 3,20 1,87
anvander virtuellt klassr... 38x 40,43 16x 17,02 4x 4,26 6x 6,38 2x 2,13 19x 20,21 9x 9,57 3,12 2,31

arbetar med problemlés... 50x 53,19 9x 9,57 4x 4,26 4x 4,26 1x 1,06 - - 26x 27,66 3,01 2,61
hamtar resurser pa inter... - - 1x 1,08 6x 6,45 19x 20,43 27x 29,03 40x 43,01 - - 5,06 1,00
anvander resurser pa nat.. - - - - 11x 11,70 15x 15,96 22x 23,40 46x 48,94 - - 5,10 1,06
laser och tar del i social... 6x 6,32 3x 3,16 11x 11,58 11x 11,58 18x 18,95 46x 48,42 - - 4,79 1,53
deltar aktivt i diskussion...14x 14,74 29x 30,53 19x 20,00 12x 12,63 7x 7,37 14x 14,74 - - 3,12 1,63

Diagram 8: Digitala aktiviteter (del 2).

Forandringsperspektiv

Angaende de forandringar som uppstod i och med implementeringen av digitala resurser och
verktyg svarar nastan halften av respondenterna i enkéaten att det som i hog grad paverkades &r
undervisningsadministration och planering av undervisningen (se diagram 9). Ungefar var
tredje respondent noterar att det ar organisering av arbetet i klassrummet, undervisnings-
metodik och elevernas uppgifter som fordndrades. VVad géller prov och bedémning tycker de
flesta av respondenterna att det har skett en viss forandring, cirka 30 procent respektive cirka
35 procent har valt alternativ tre vilket ligger mellan inte alls-alternativ ett och i hog grad-
alternativ fem.

5. i hog inte
1. inte alls 2. 3. 4. grad relevant
(1) (2) (3) (4) (5) (6)

2%2%1%2%z%z%:

undervisningsadministrat.. 5x 5,26 3x 3,16 13x 13,68 24x 25,26 44x 46,32 6x 6,32 4,23 1,19
planering av undervisning.. 4x 4,21 2x 2,11 12x 12,63 29x 30,53 44x 46,32 4x 4,21 4,25 1,08
organiseringen av arbete.. 5x 5,32 8x 8,51 23x 24,47 24x 25,53 31x 32,98 3x 3,19 3,82 1,23
undervisningsmetodiken 4x 4,21 6x 6,32 18x 18,95 34x 35,79 30x 31,58 3x 3,16 3,94 1,13

elevernas uppgifter 4x 4,21 4x 4,21 20x 21,05 28x 29,47 36x 37,89 3x 3,16 4,02 1,13
prov 13x 13,68 12x 12,63 28x 29,47 15x 15,79 16x 16,84 11x 11,58 3,44 1,54
bedémning 11x 11,58 11x 11,58 34x 35,79 15x 15,79 22x 23,16 2x 2,11 3,34 1,33

Diagram 9: Férandringar som har skett med implementering av digitala resurser/verktyg.

Resultatet ar ratt hog pa nastan alla valalternativ vilket visar att respondenterna upplever
digital teknikens paverkan pa de flesta omraden inom vuxenuthildningen.

Det gemensamma i enkat- och intervjusvaren ar féljande bland det som férdndrades mest:
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— Det gar snabbare att hitta referensmaterial och lektionsmaterial.
— Det ar lattare nu att nd elever nar alla anvander mailen.
— Laérare far inspiration i planeringsarbetet via sociala medier.

— Blogg och flippat klassrum som de nya arbetssatten ar ett bra stod i sprakundervis-
ningen.

Respondenterna i intervjuerna noterar att det har blivit lattare att anvanda den digitala
tekniken idag och det beror pa den tekniska utvecklingen de senaste fem aren. Daremot anser
flera av respondenter inte att sattet att undervisa pa och grundinstéllningen har andrats mycket
aven om det finns fler mojligheter att anvanda digitala resurser idag.

Teknik och trygghet

Bland de orsakerna da digitala aktiviteter inte upplevs som mdjliga eller tankbara har namnts
bland annat krangel med tekniken. En av respondenterna berattar under intervjun om situa-
tioner som uppstar nar tekniken inte fungerar. Det ska snabbt planeras om och viljas en annan
vag for att lektionen inte ska bli misslyckad. Flera respondenter som intervjuats poangterar att
det inte ska tas for givet att tekniken fungerar nar larare planerar vissa digitala aktiviteter i sin
undervisning. Det ska finnas personal att fraga vid behov till exempel om mjukvaror.

Samtliga respondenter bade i enkaten och intervjuerna tar upp temat om att vara fortrogen
med anvandning av digitala verktyg och resurser. I centrum star att vaga anvéanda digitala
verktyg, resurser och media, att vara bekvam och att k&nna sig trygg i undervisningssitua-
tioner och i kommunikation med elever.

Att kunna anvanda de program som finns. Tekniken ska inte vara ett hinder for mig utan ett hjalpmedel som
gor det tydligare for eleverna och lattare for mig (ur svaren pa enkiten).

Bland annat ndamns verktyget Smartboard.

Jag anvander Smartboard pa de satt dar jag kanner mig séker men jag far inte s3 mycket ut att gora. Det
skulle inte vara fel och jobba mera med det. Det tycker jag, jag tror att manga larare garna skulle hoppa pé en
smartboard-kurs lite grann sé (ldrare 2).

En annan aspekt av trygghet som lyfts fram i svaren &r en viss problematik vad géller
otrygghet pa arbetsplatsen till exempel nar det byts eller anvands nya digitala verktyg, lar-
plattform och andra system. Sa har beskriver en av respondenterna problematiken:

Idag byts det system allt for ofta for att det dyker upp nya aktérer pd marknaden. Detta gor att manga av mina

kolleger har trottnat och kanner det hoppl6st for de hinner precis bli vana och kdnna trygghet i ett system nér
det d3 4r dags att byta system (ur svaren pa enkat).

5.3 Digital kompetens

5.3.1 Elevers forkunskaper

Enligt respondenterna blir elevernas forkunskaper en aspekt som avgor planeringen och
genomforandet av lektionen. Att forkunskaper och digital kompetens varierar sa stort inom
vuxenutbildning blir en utmaning. Respondenterna lyfter fram skillnaderna som ar sarskilt
utmanande.

Nar det géller lagutbildade elever som ar till stor del analfabeter och illitterata och elever fran
sarskild utbildning for vuxna handlar det mer om att fran bdrjan skapa grundlaggande
kunskaper och vanor for att arbeta med digital teknik. Dessa elever har inga eller ganska laga
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forkunskaper samtidigt som eleverna &r ofta obekvama med att till exempel logga in pa datorn
och att stdnga av den. Planering och forberedelsearbete ar viktiga ndr larare tréffar dessa
elever i undervisningen betonar respondenterna. Och inte minst nér det géller att ge mojlighet
att utveckla ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt till digital teknik for att kunna se
mojligheter och forsta risker samt for att kunna vardera information.

Inom sarskild utbildning for vuxna finns det en annan aspekt som avgor att dessa elever inte
riktigt klarar av att anvénda till exempel en dator. Problemet kan ligga i att elever har
motoriska svarigheter for att klara vissa rérelser. En respondent som arbetar med dessa elever
berattar foljande under intervjun:

Jag har elev som inte kan sk6ta musen t.ex. Det ar svart och sa dar. [...] Vi skaffade ett tag en annan typ av

mus men den var svart med liksom. Du vet det géller ju om de har sddana svarigheter, motoriska och sa att da
far man springa och hjalpa den har eleven med det fysiska (larare 2).

Elever pa grundlaggande och gymnasiala kurser &r inte heller en homogen grupp och har ofta
svarighet att skriva adressen till en hemsida de ska anvanda. En av respondenterna som
intervjuats bekymrar sig Over att elever behover den digitala kompetensen nar de kommer till
hdgre kurser och larare som tar 6ver ska se att den kompetensen finns. Har ar ett litet exempel
pa en dialog som respondenten hade med en av sina elever:

Elev: Jag har inte ens loggat in mig.
Larare: Varfor da?
Elev: Jag vet inte hur jag gor (ur intervju med larare 3).

Eftersom det ar en heterogen grupp vad galler nivan pa elevernas datakunskaper blir det att
for en del fyller digitala hjalpmedel storre funktion an for andra.

En del har kanske liksom kommer inte s3 langt i amnet utan de kan komma langre i sitt sétt att hantera en
dator. [...] ibland &r det bekymmer med datahandhavandet som tar langre tid &n sjilva gorandet till exempel
en graf i Excel eller sd. [...] P4 vux kan jag tycka rent vuxmassigt sd har vi valdigt olika, en heterogen
datorkunskap, eller digitalteknikskunskap, hos eleverna jamfort med grundskolan dar &r inte samma
spretighet (larare 4).

5.3.2 IT-stod

Enkatens fraga som handlar om IT-stod och vad det innebar for respondenterna i deras arbete
som larare pa komvux ger féljande fordelning som i diagram 10.

individuell handledning (av t.ex. IKT-personal ell...
kollegialt stdd inom ramen for reguljara samarbete...
stdd av verksamheten organiserade seminarier, demo...
stdd av IT-enheten

Annat

I T T T 1

0 20 40 60 80

Diagram 10: IT-stod/support/hjalp i arbete som larare pa komvux.

Resultatet som visas i diagram 10 talar om att cirka 64 procent av respondenterna i enkaten
anser att de far stod i forsta hand fran IT-enheten och cirka 62 procent tycker att det ar ett
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kollegialt stod inom ramen for det reguljara samarbetet pa skolan. Aven individuell
handledning av till exempel IKT-personal eller mentor och ett stod av verksamheten
organiserade seminarier, demonstrationer och studiedagar, ger hogt frekvenssvar, cirka 41
procent respektive cirka 36 procent.

| intervjuerna betonar respondenterna det kollegiala stodet snarare dn stédet fran 1T-enheten.
Det kan bero pa att IT-support & numera den vanligaste och mest sjalvklara formen av hjalp
pa skolorna. Att kollegiala stodet kom pa andra plats i enkatundersokningen kan vara en foljd
av att manga larare ar intresserade att prova nya digitala hjalpmedel i sin undervisning och
aven dela med sig. Sddana larare kallas for “de frélsta” av en respondent:

Jag tror att vi inte kan stoppa utvecklingen men precis som i allt annat finns det barnsjukdomar i bérjan som
de “frilsta” bor bota forst. Alla ska inte géra samma misstag da blir det férédande (ur svaren pa enkaten).

Ofta hittar respondenterna hjalp hos sina egna kollegor pa skolan och i arbetslaget. Det
kollegiala larandet fungerar som stodet bade vad géller 1T-stodet kring tekniken och pedago-
giskt stod nér larare ska ta ett eller annat beslut kring teknikens anvandning i klassrummet.

Respondenterna i intervjuerna namner ocksa att de far IT-stod/support/hjélp utanfor skolan
i bland annat Facebooksgrupper och pa andra webbsidor. | diagram 8 dar lararnas digitala
aktiviteter presenteras star det att cirka 14 procent av respondenter anvander sociala medier i
larandesyfte, och cirka 15 procent deltar aktivt i diskussioner och/eller delar med sig av
resurser for undervisning pa natet till exempel i bloggar, Facebookgrupper eller forum.

Flera respondenter anger i enkdaten att avsaknad av utvecklingsplan eller organiserad IT-
strategi pa skolan ar framsta orsak att det mest eget larande samt enskilda insatser och enstaka
kollegor som hjélper som galler. En respondent uppméarksammar i sitt svar en situation som
dven aterkommer i andra svar:
For att det ska fungera bra sa behovs ett konkret IT-stéd, det vill sdga av en person pa plats, som arbetar med
detta hos oss, helst pé heltid. Detta finns éverhuvudtaget inte. Istallet far man vid akuta/konkreta fragor och

skeenden mejla dem, och hoppas pa att fa svar inom négra dagar. Sa, i nuléget fungerar det inte alls bra (ur
svaren pa enkaten).

5.3.3 Kompetens och fortbildning

Enkatens fraga berdr en uppskattning av respondenternas digitala kompetens (se diagram 11).
Tva av tre respondenter svarade att de har god digital kompetens och har valt svarsalternativ
fyra och fem pa en likertskala fran ett till fem dar fem betyder asiktsgraden mycket hdg. Cirka
en tredjedel har valt att ange svarsalternativ tre som kan betyda att respondenter anser att de
har digital kompetens i medelgrad. Ingen svarade inte alls och d&rfor syns inte alternativet i
diagram 11.

2.:5.26%

5. i mycket hog grad: 14.74%

3.:31.58%

Diagram 11: ”Har du en adekvat digital
kompetens?”

4.:48.42%
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Intresse, motivation och att vilja anvanda och testa digitala verktyg anses vara viktiga
forutsattningar enligt respondenterna for att inga i adekvat digital kompetens. Det innebar ett
lage dar den digitala utvecklingen och implementeringen ar naturliga delar av undervisningen
och inte ses som “ett hot”, utan dr nagot som larare inom vuxenutbildningen maste géra och
att elevernas kunskap i amnet ses som en naturlig del av deras varld som larare maste forhalla
sig till pa ett naturligt satt. En av respondenterna som intervjuats betonar att adekvat digital
kompetens &r kunskap om hur digitala resurser kan anvandas i klassrummet for att oka
larandet och forbattra ens undervisning. Som illustration foljer nedan ett av enkatens svar:

Jag tycker inte digital kompetens eller digital undervisning ska vara ett sjalvandamal. En larare kan vara en

jattebra larare helt utan att anvanda digitala hjalpmedel, det hanger inte pa det, men sjalv ser jag manga

fordelar i det [digitala resurser/verktyg]. Det kan gora arbetet roligare, intressantare, effektivare och man kan
f& snabb aterkoppling (ur svaren pa enkéten).

vet ej: 9.47%

nej: 7.37%

Diagram 12: “Behdvs det mer utbildning inom IKT?”

ja: 83.16%

Behovet av eventuell utbildning inom IKT presenteras i diagram 12. Cirka 83 procent av
respondenter anser att de behdver mer uthildning. De omradena dar det 6nskas mer uthildning
inom IKT kan observeras i diagram 13. De 6vervdgande alternativen ar teknik, cirka 57
procent, pedagogik, 60 procent, och programvaruhantering, cirka 59 procent. En mindre del
av respondenter har valt alternativet juridik, sdkerhet och etik, 30 procent.
teknik |
pedagogik -
programvaruhantering -

juridik, sakerhet, etik -

Annat -

0 10 20 30 40
Diagram 13: Omraden dar det behovs mer utbildning inom IKT enligt respondenterna.

Bland annat onskar respondenterna att fa fortbildning i kallkritik, att kunna spela in videos
och att lara sig programmering.

Enligt respondenterna som intervjuats far larare pa vuxenutbildningen ofta baskunskaper i
form av nagon grundkurs i att hantera larplattform och andra system, till exempel for narvaro-
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rapporteringen och betygsittningen, men det behdvs stdndigt en repetition for att fa “bli
kompis med och kanna att man behédrskar, att man vet” (l&rare 1). Om l&rare inte direkt gor
ratt sa vagar man gora pa ett annat satt.

5.4 Styrdokumentens krav

5.4.1 Laroplan

Enkatens fraga som har stéllts syftar pa andringar gallande digitaliseringen i laroplanen for
vuxenutbildningen och om det kommer att paverka larares uppdrag som amneslarare och som
vuxenlarare. For att underlatta for respondenterna att satta sig in i fragestallningen har ett
utdrag fran forslagen till den nya laroplanen presenterats i kommentarsfaltet under frage-
stéllningen (se Bilaga 1).

En stor del av respondenterna ar mycket positiva till férandringen i laroplanen och tycker att
det gér “i ratt riktning”. Méanga pépekar dock att de redan arbetar med digitala kompetensen
pa ett brett satt och det inte blir sa manga forandringar forutom ett nytt centralt innehall i
kursplanerna. En respondent anvénder larplattform och andra digitala verktyg dagligen sedan
flera ar och det dr inget nytt. En annan respondent skriver att det som star angaende lararens
roll i forslaget till andringar i laroplanen pa sidan 6 #r “redan genomford men behover
forbattras till exempel kallhantering och kritiskt forhéllningssétt” (ur svaren pa enkéten).
Nedan foljer ett exempel som i det hela sammanfattar resonemanget betraffande att foreslagna
forandringar i laroplanen redan har skett:

Ingen forandring alls. Né&r jag l&ste igenom férandringarna kunde jag konstatera att jag redan arbetade med
allt eller diskuterade med eleverna det som lagts till i t.ex. Samhallskunskap (ur svaren pa enkéten).

Kravet pa att organisera och genomfora arbetet sa att eleven far anvanda teknik kan skapa en
stor press pa larare hos utbildningsanordnare dar tillgangen till teknik &r bristfallig. Det ar
flera respondenter i enkaten som papekar att kravet pa tillgang till teknik/material kan de inte
styra over. “Satsningen dr vilbehovlig!” podngterar en av respondenterna och anser att det
forhoppningsvis kommer att innebéra en fordjupning av arbetsuppgifter. | nuldget upplever
respondenten att det dr svart att stirka elevernas digitala kompetens pé arbetsplatsen “da det i
alltfor hog utstrackning saknas tillgang till datorer och surfplattor med mera for eleverna” (ur
svaren pa enkaten). A andra sidan leder &ndringarna till att det blir lattare for larare att
motivera varfor ledningen ska investera i fler digitala verktyg.

I undervisningen blir det ett tydligt uppdrag att implementera datorer/ IT vilket jag anser ar bra (ur svaren pa
enkéten).

Forandringarna i laroplanen kommer att stalla stora krav pa att verksamheter och skolor har
ett brett utbud av digitala hjalpmedel.
Det tror jag det &r manga som saknar. Elever inom vuxenutbildning behover till exempel en-till-en (m6jligen

att lana dator av skolan), skolorna beh6ver mer iPads och smartboards och manga larare behdver mycket
uthildning inom IKT. Annars kommer forslagen att falla platt (ur svaren pa enkéten).

En viktig punkt i forslagen till andringarna i laroplanen ar ocksa att alla elever ska ges mojlig-
het att utveckla ett kritiskt forhallningssatt till tekniken. Det ska g6ras oavsett amne och larare
och elever maste anvanda natet for att leta kallan till kunskap. Det ingar i kursplanerna i de
flesta &mnen och finns &ven i forslagen till de nya, dar de kraven &r mer tydliga.
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5.4.2 IT-strategi

| enkéaten har fragor kring Skolverkets forlag till en nationell IT-strategi inte tagits upp. Detta
innebar att resultat som redovisas nedan kommer for det mesta fran intervjuerna. Det har dock
forekommit en del svar i enkéten dar respondenterna tar upp ledningens roll i digitaliserings-
processen. Ett sddant svar illustrerar resonemanget under avsnittet Ledningen.

Tillgang

Bland annat star det i forslagen till en nationell IT-strategi att elever ska ha tillgang till
digitala verktyg och resurser i och utanfor skolan och vuxenutbildningen. De flesta respon-
denter som intervjuats ar tveksamma till detta forslag. I grundskolan och pa gymnasiet finns
det en-till-en datorer som elever anvander “bade i och utanfor skolan”. Det dr kommunerna
som erbjuder eleverna en mojlighet att anvanda sin digitala kompetens, papekar en av respon-
denterna. Men det finns en problematik i den kommunala vuxenutbildningen eftersom det &r
svart att gora pa det séttet bade kostnadsmassigt och organisatoriskt.

For att om man bara kan lasa en kurs ska det da vara ratt att fa en dator eller platta. Eller kan man rakna med

att vi har oppet sa de har tillgéng till det mellan atta och sex varje dag. Men i och utanfor skolan? D4 raknar

man som skola nar man laser pa distans? Ska man erbjuda en elev som laser pa distans att f& en dator? Ar det
en forutsattning for att fa studera pa distans att eleven har en egen dator? (larare 4).

Enligt respondenterna hade det varit optimalt om alla elever fick var sin dator men inom
vuxenutbildningen ar det ett stort bekymmer. Nar det finns manga elever som laser olika
kurser ar det svart att ge ett kontinuerligt 1T-stod och hantera rent administrativt all digital
teknik. Det skulle ocksa uppsta en ojamlikhet mellan kommunerna beroende pa hur forslagen
i IT-strategin och laroplanen tolkas.

Pa sikt behover dock antalet datorer okas eftersom kravet pa digitalisering kommer att oka i
amnes- och kursplanerna och det kommer inte racka med det som finns pa skolan idag. Andra
aspekten ar att pa grund- och gymnasieskolan ingar digital kompetens i alla &mnen inom
grund- och gymnasieutbildning medan inom vuxenutbildningen l&aser elever ibland ett eller
flera @mnen och det &r svart att styra i vilken grad elever ska ha digital kompetens inom varje
amne.

Kompetens

Respondenterna anser att alla andringar i styrdokument forutsatter fortbildning av all larar-
personal. Det kan forbattras sa att det blir fler som kan ta del av fortbildningen. Det har lyfts
fram vikten av att digital kompetens ingar i lararutbildningen sa att lararkandidater far utbild-
ning i att arbeta med digitala verktyg och anvénda digitala resurser. Det blir enligt responden-
terna ytterligare en dimension som tillkommer och inte ersétter utan kompletterar de kompe-
tenser som ingar i lararyrket.

I det har kravs det att man tycker att det ar roligt. Tycker du inte om att halla pa med datorer och jobba da blir

det en belastning. Om du méste jobba pé ett visst satt men samtidigt s& kan du vara larare i manga ar
(larare 1).

En av respondenterna utvecklar en idé om att ha ett systemtank vilket kan leda till att elever
utvecklar digital kompetens pd mer effektivt satt. Enligt respondenten handlar digital
kompetens inte bara om att lara sig ett program eller viss tjanst utan att skaffa sig en
kompetens som gor att elever forstar och hanterar digitala tjanster i helhet, forstar konceptet
och inte att de bara forstar och hanterar till exempel ett bank-1D eller hur en larplattform
fungerar. Lé&rarna ténker sig att genom att detta systemténk tillskansar sig eleverna mer
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generiska kunskaper som till exempel att fylla i formular. De kan da fylla i vilka formular
som helst, till exempel att soka till simskolan eller soka arbete.

Eller lar man sig bara att s6ka en kurs pa natet, pa en sida men man forstar inte vad man gor dar sa har tycker
jag inte att man har en digital kompetens. D& har man en verktygskompetens (larare 4).

Ledning

IT-strategin &r en nationell satsning som tar upp rektorns roll i digitaliseringsprocessen.
“Utbildas inte rektorer i digital kompetens, kommer det aldrig sla igenom pa l&rar- och elev-
niva” (ur svar pa enkaten). Enligt respondenterna som intervjuats kommer nivan pa rektors
kompetens att bli en nyckel till pa vilket sétt larare kommer att anvanda digitala verktyg.

Vi kommer inte att f& fortbildning om rektorn inte ser till att vi far fortbildning. S& att det ar rektorns roll
kommer att vara jatteviktigt har (larare 4).

Det ar svart att leda ndgot som man inte &r uthildad i papekar en av respondenterna och
tillagger: “Och dven politikerna kan inte heller sdga nej nu” (larare 2).

Rektorn maste ocksa ha ansvar for vad digital kompetens ar och vad digitala verktyg handlar
om for att kunna leda. Ledare kanske inte behdver IT eller datapedagogutbildning men den
maste ha kompetens for att kunna ta beslut, med andra ord strategisk kompetens, vilket gor
svensk skola en “jdmnvirdig” och likvirdig skola. Idag enligt respondenterna att det &r en
bristvara hos rektorer.

5.5 Sammanfattning av resultatet

Resultatet har jag presenterat utifran studiens fragestallningar som lett till huvudrubrikerna.
Jag har ocksa ritat en modell som fatt namnet Undersokningens kontexter for att visualisera
huvudomradena av denna undersokning.

Under rubriken Respondenter har jag presenterat de respondenterna som medverkade
i intervjuerna och i enkéaten. Det visar sig att majoriteten av respondenter ar spraklarare
i svenska, svenska som andrasprak och engelska.

I ndsta avsnitt Digitala verktyg/resurser/aktiviteter har jag funnit att de mest frekventa digitala
verktyg och resurser ar dator, projektor, larplattform och webbaserade tjanster. Larplattformen
skapar struktur i planeringen medan webbaserade l&rresurser och videotjanster anvéands for att
trana muntlig sprakfardighet och horforstaelse. Ocksa for att skapa intresse och starta en
diskussion samt for simuleringar och visualiseringar.

Tillgangen till digital teknik upplever respondenterna som undermalig. Halften av respon-
denterna tycker att det inte finns tillrdckligt med digitala hjalpmedel. De flesta respondenter
anser att digital teknik ar lika viktig i alla amnen. Anvandning beror pa vad elever ska gora
och trana pa under klassrumsaktiviteter. Bland digitala aktiviteter kommer anvéandning av
internet som kunskapskalla pa forsta plats. Respondenterna anser att det som forandrats mest
med implementeringen av den digitala tekniken &r planeringen av undervisning och
undervisningsadministration. Respondenterna namner ocksa fortrogenhet med tekniken som
en avgorande faktor att skapa trygghet pa arbetsplatsen.

I avsnittet Digital kompetens har jag presenterat respondenternas resonemang kring elevernas
forkunskaper. Elever inom vuxenutbildningen &r en heterogen grupp med olika kulturella
bakgrunder och det ar svart for lararna att bedoma deras datakunskaper. For det mesta &r det
IT-enheten och det kollegiala stodet som respondenterna far IT-stod ifran. Larare anser att de
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har en hog adekvat digital kompetens men de &dr ocksa villiga att fa& mer fortbildning inom
pedagogiska fragor vid anvandning av digital teknik och dven programvaruhantering.

| avsnittet Styrdokumentens krav har jag belyst lararnas instéliningar till &ndringar i laro-
planen och forslagen till en nationell 1T-strategi. Respondenterna ar positiva till de nya
forandringarna i laroplanen men de tycker dven att de redan arbetar med den digitala tekniken
och med det som skrivs in i de nya styrdokumenten. Vad galler kraven pa tillgang till digitala
verktyg och digitala resurser upplever respondenterna att de inte later realistiska for denna
skolform eftersom det handlar om vuxna elever som laser olika kurser. Forslaget blir svart att
implementera organisatoriskt och kostnadsmassigt. De nya andringarna stéller ocksa krav pa
ledningen och deras kompetens att kunna leda strategiskt for en likvardig skola.
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6. Diskussion

Diskussionen inleder jag med metoddiskussion foljt av resultatdiskussion. Diskussionen
avslutas med en slutsats och reflektioner kring studiens bidrag.

6.1 Metoddiskussion

For att genomfora studien har jag tillampat metodtriangulering for att fa bredd pa under-
sokningen samt for att se pa det undersokta fenomenet ur flera synvinklar. Det betyder att det
empiriska materialet har samlats med minst tva datainsamlingstekniker och att det valts en
kvalitativ och en kvantitativ metod. Férhoppningen har varit att de olika metoderna for att
samla empirin, ska leda till en hdgre validitet av denna undersokning.

Syftet med studien har varit att identifiera och analysera digitaliseringsprocessen i den
kommunala vuxenutbildningen. Eftersom jag sjalv arbetar i denna skolform har jag valt att
gora ett bekvamlighetsurval bade vad galler intervju och enkéatundersokning. Intervju-
undersokningen har gjorts pa plats utan tids- och resurskravande forberedelser. Alla intervjuer
har jag bokat och genomfort under respondenternas arbetstid. Eftersom jag ar medlem i flera
forum pa sociala medier valde jag att publicera lanken till enkaten dar. Jag anser att mitt val
att vélja grupper dar medlemskapet ar frivilligt och beror pa medlemmarnas intresse for
skolfragor, digitaliseringsfragor, IKT-fragor och vuxnas larande gor urvalet relevant for denna
studie. Dock kan inte sannolikhetsgraden i att enkatens respondenter ar verksamma vuxlérare
och insatta i “digitaliserings”-problematiken anses som hdg &ven om jag har forsokt att
minimera den genom uppmaningen att bara l&rare inom den kommunala vuxenutbildningen &r
valkomna att svara pa enkéatfragorna.

Den andra aspekten som hindrar generaliseringen av resultatet &r respondenternas undervi-
sande amnen, vilket formodligen har paverkat respondenternas resonemang. Som det framgar
av resultatet, undervisar majoriteten av lararna som svarade pa enkaten i amnena svenska/
svenska som andrasprak och engelska. Detta innebar att resultatet som enkaten visar avseende
respondenternas val av digitala verktyg och resurser i sitt yrkesutdvande inte ar nagot
representativt for alla amnen inom vuxenutbildningen. Det som bor ses som ett utgangslage &r
att resultatet till stor del handlar om spraklararnas installning till den digitala teknologin.
Liknande situation géller aven resultatet som framgar av intervjuundersokningen dar tre av
fyra larare undervisar antingen i svenska eller i engelska.

Som jag konstaterar &r det svart att generalisera resultatet for att gélla for hela vuxen-
utbildningen som skolform. Dock &r jag inte ute efter att generalisera utan for att fa perspektiv
pa ett samhalleligt fenomen som digitaliseringen innebar. For att fanga det perspektivet har
jag gjort langa semistrukturerade intervjuer dar jag kunnat stalla foljdfragor och éven haft
oppna fragor. Jag anser att dessa intervjuer har gett en bra verklighetsbild kring de fragor som
ror lararnas vardag géllande den digitala tekniken. Med den enkatundersékning som jag
genomfort har jag natt ut till fler respondenter och har fatt fler svar vilket bidrar till en hégre
reliabilitet (Kvale, 2013). Det faktum att enkaten innehaller en del Gppna fragor har lett till att
jag kunnat analysera svaren pa de oppna fragorna pa liknande satt som det transkriberade
material fran intervjuerna. Detta i sin tur har resulterat i att empirin som samlats med hjélp av
kvantitativ och kvalitativ metod kunde sammanstéllas for att soka efter likheter och
skillnader. Kvale & Brinkmann (2009) skriver om begreppet kriterievaliditet eller samtidig
validitet vilket innebér att det resultat som forskare far fram med hjalp av en metod stammer
Overens med métningar som ar gjorda med hjalp av en annan metod eller teknik. Eftersom jag
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genomfort tva olika typer av méatningar anser jag att mina valda metoder &r val anpassade till
vad de avser att mata och undersdkningen har en god validitet.

En aspekt som jag ocksa vill ta upp i metoddiskussionen ar tolkningen av det empiriska
materialet. Kvale & Brinkmann (2009) pekar pa att det finns en risk med tolkningen av svaren
nar sjalva forskaren ar den som stéller fragor, det vill séga har en central roll i undersok-
ningen. Tolkningen av resultat kan paverka reliabiliteten negativt eftersom analysen av det
empiriska materialet kan baseras pa egna erfarenheter. Jag kan ocksa konstatera att det
férmodligen har funnits flera nyanser som jag inte har uppfattat och tolkat korrekt. Darfor
anser jag att det finns en risk for viss skevhet i detta avseende.

6.2 Resultatdiskussion

Resultatdiskussionen for jag utifran studiens syfte att identifiera och analysera digitaliserings-
processen i den kommunala vuxenutbildningen. Resultatet stalls i forhallande till studiens
bakgrund och relaterad forskning. Som rubriker har jag valt att ha studiens fragestallningar.

En aspekt som bor tas i atanke vid tolkning av resultatet ar vuxenutbildningens elevunderlag.
Nastan halften av samtliga elever pa komvux var utlandsfodda ar 2016, enligt Skolverkets
statistik (2016). Det konstateras &ven av regeringen att bland annat det stora antalet av
asylsokande har resulterat i att elevantalet har dkat och fortsétter att oka. Detta leder med
sannolikhet till att sprakundervisning, i synnerhet svenska som andrasprak, dominerar inom
vuxenutbildningen. Dessutom ar utlandsfodda elever en heterogen elevgrupp vad galler deras
utbildningsbakgrund och det staller specifika krav pa vuxenutbildningen och vuxlarare som
ska mota dessa elever (Fejes, 2015). En av respondenterna anser till exempel att risken med
“en heterogen digital kompetens” i vuxenutbildningen dr storre eftersom elever ldser olika
kurser. Det blir svart att styra i vilken grad elever ska ha digital kompetens i varje &mne.

6.2.1 Digitala verktyg/resurser/aktiviteter och digital kompetens
Tillgang

Det framgar av resultatet att dagens kommunala vuxenutbildning kéannetecknas av ett varierat
utbud av digitala verktyg och resurser som anvands bade i planering och i undervisning.
Enligt respondenterna anvéands det datorer, surfplattor, projektorer, mobiltelefoner, larplatt-
formar, virtuella klassrum och webbaserade resurser i form av moln- och videotjanster sasom
GoogleDrive och YouTube i olika digitala aktiviteter. Att alla dessa verktyg anvands inom
vuxenutbildningen visar att denna skolform praglas lika stort av samhéllsutvecklingen som
andra skolformer, till exempel grund- och gymnasieskola (Hylén, 2011, Fejes 2015, 2017).

Kontrasten mellan digitala verktyg som lararna anger att de anvander och elevernas tillgang
till digital teknik inom den kommunala vuxenutbildningen &ar daremot sldende. Till skillnad
fran grund- och gymnasieskolor, dar det i stort sett anvands en-till-en dator, har 5,5 elever
inom kommunal vuxenutbildning tillgang till en dator eller surfplatta och bara fyra procent
har fatt lana en egen dator eller surfplatta av skolan enligt Skolverkets redovisade statistik
(2015). Dessutom sker en marklig tendens att antalet datorsalar minskas, fran 81 procent ar
2012 till 69 procent ar 2015. Det kan uppfattas att det sker pa grund av att stationara datorer
byts mot den “vanligaste datortypen” barbara datorer. En av respondenterna som intervjuats
namner att datorvagnar med béirbara datorer skall bokas “tvd manader 1 forvdg” for att kunna
anvandas pa lektionen. Lararen maste tanka langsiktigt kring anvandandet av datorer i klass-
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rummet. En enkel reflektion dver detta exempel kan vara att formen av vissa digitala verktyg
har &ndrats, med intentionen att tillféra mer flexibel och modern teknik, men sjalva tillgangen
till tekniken ldamnar en del i 6vrigt att 6nska. Den andra reflektionen &r att larare inom grund-
och gymnasieskolan alltmer forlitar sig pa att eleverna har tillgang till digital teknik, men att
detta blir ett problem i den studerande skolformen som vuxenutbildning.

Denna kontrast mellan olika skolformer i tillgangen till digital teknik aterspeglas i responden-
ternas resonemang. Det papekas bland annat att det ar felaktigt att som larare utga fran att alla
elever har tillgang till digitala verktyg och resurser. En respondent betonar att situationen till
och med é&r allvarlig: “I dagslaget har vi cirka 40 datorer till 400 elever. Det &r katastrof” (ur
svaren pa enkaten). En konsekvens av den undermaliga tillgangen till digital teknik skrivs och
delas mycket av undervisningsmaterial ut pa papper. Nastan 90 procent av respondenterna i
enké&ten anger att de anvéander skrivare som digitalt verktyg i planeringen.

Respondenterna reflekterar 6ver de andringar i styrdokumenten som foreslas och noterar att
kraven pa att anvanda digitala verktyg i undervisningen 6kar men att forutsattningarna saknas.
I Skolverkets forslag till den nationella 1T-strategin (Skolverket, 2016-04-27) som ska galla
aven for vuxenutbildningen stir det att bdde personal och elever “har tillgang till digitala
verktyg och larresurser for arbete i och utanfor” skolenheten. I praktiken kan det innebéra att
vuxenutbildningen antingen kan véanta sig kostnadsméssiga och organisatoriska andringar
vilket satter press pa skolans ledning eller att Skolverkets forslag inte &r sa noggrant
verklighetsforankrat. En av respondenterna ser ddaremot en viss fordel med att det idag “i
alltfor hog utstrackning saknas tillgang till datorer och surfplattor mm. for eleverna” eftersom
det kan leda till att det blir lattare for larare att motivera ledningen att investera i fler digitala
verktyg.

Digitala verktyg, resurser och aktiviteter

Enligt Skolverkets senaste uppfdljning kring IT-anvandning och I1T-kompetens (Skolverket,
2015) ar det bara 52 procent av all vuxenutbildningar som har en IT-handlingsplan. En stor
del av IT-planens strategiska innehall roér anvandning av digitala resurser (se diagram 1). Det
ar fortfarande sjalva tekniken och de tekniska losningarna som anses centrala nar det talas om
IKT i skolan. Resultatet speglas i respondenternas utsagor da det talas mycket om den digitala
tekniken som antingen fungerar eller ej och om behovet att tillféra fler digitala verktyg i
undervisningen. Problem i att tekniska hjalpmedel inte fungerar kan uppsta plétsligt och det
skapar otrygghet under pagaende klassrumsaktiviteter enligt respondenterna. Det som ocksa
skapar otrygghet pa arbetsplatsen ar nar vissa digitala verktyg, larplattformar och andra
systemldsningar byts mot nyare. Dock talar respondenterna om att 1T-stéd och support finns
och att de ofta far den hjalp de behover for att tekniken ska fungera. Det kollegiala samarbetet
dar lararna ger varandra stod kring digitala verktyg och dess implementering i undervisningen
namns bade i enkaten och i intervjuerna. Nagra funderingar som uppstar i detta sasmmanhang
ar att det som ligger bakom otryggheten och stressen kan vara att IT-stddet och lararnas
fortbildning ofta kretsar kring fragor hur den konkreta digitala tekniken och de konkreta
digitala systemldsningarna fungerar. Att lara sig att anvanda digitala verktyg i praktiken anses
ofta som en nyckelaspekt och som ett malobjekt for att vara kompetent. Emellertid ar det
avgorande for att forsta relationen mellan larande och IKT och att kunna se pa digital teknik
bade som malobjekt och som medierande medel (Guribye, 2005).

Studiens resultat visar pa en positiv uppfattning om de digitala verktygens betydelse i larande-
processen. Bland annat har larplattformen och projektor pekats ut som de mest frekventa
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digitala verktyg i undervisningen. Respondenterna ser pa larplattformen som ett fungerande
pedagogiskt verktyg for larare och for elever, vilket ger struktur, skapar ytor dar larare och
elever kan mdtas och dven anvands for att folja elevernas progression. En respondent ger ett
konkret exempel av projektorns anvéandning vid genomgangar av lektionens innehall.
Respondenten anviinder sig av “tavlans funktion” och skriver i ett datorprogram vars innehall
via projektorn visas pé tavlan. “Ett dokument kan sparas till skillnad fran det man skrev pé
tavlan som suddas bort” (ur svaren pa enkéten). Respondenternas uppfattningar kan relateras
till Guribyes (2005) resonemang kring ett nytt forhallningssatt som innebar att larare ska
kunna se skillnaden mellan digitala verktyg som syftar till att distribuera innehall (vad) och
digitala verktyg som syftar till att stddja interaktion och kommunikation (hur). Ett nytt
perspektiv att se pa digitala verktyg bidrar till battre forstaelse for att de inte &r neutrala och
att pedagogiska val som larare gor, ar inbaddade i verktygen. Det gemensamma for respon-
denterna ar att anvandning av tekniken beror pa vad eleverna ska gora och trana pa under
lektionen och att det anvands i larandesyfte.

Resultatet visar att anvéndning av webbaserade l&rresurser spelar en stor roll i digitala
aktiviteter. Anvandning av larplattform, videotjanster som YouTube och molntjanster som
GoogleDrive anges som mest forekommande i undervisningen. Till exempel har det namnts
att lektionsfilmer visualiserar undervisningsmaterial och hjalper att interagera med elever for
att inspirera, motivera och aven starta en diskussion. Tillgangen till projektorn och internet i
klassrummet har “fort in varlden” i klassrummet (ur svaren pa enkéaten). Det underlattar bade
oversattning av ord och traning av horforstaelse. Att kunna surfa fram “hela virlden” ger ett
bredare perspektiv pa digitala verktyg och resurser och skapar nya majligheter att bygga sin
undervisning pa.

De handlingar som sker i klassrummet mellan larare och elev ligger i relation till anvédndning
av sociala och kulturella resurser vilka Vygotskij (1994) definierade som medierande
artefakter. Vygotskij ger dock inte svar pa fragan om medierande artefakter framkallar
larandeprocessen. Men hans grundidé om att manniskors tankande och kunskaper kan forstas
och undersokas genom att analysera sprak och handlingar i relation till anvandning av sociala
och kulturella resurser (Jakobsson, 2012), kan bidra

till battre forstaelse av relationer som skapas i
klassrummet. | figur 8 illustrerar jag medierings-
processer dar de medierande artefakter kan vara
digitala verktyg (technical tools) men ocksa digitala
resurser  (psychological tools). Tekniken samt
forstaelse hur tekniken fungerar blir medierande
artefakter som paverkar larare-elev-relation.

Figur 8: Digital teknik och internet som medierande artefakter
(efter Vygotskijs grundide, 1994).
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Har vill jag koppla min diskussion till Leontievs aktivitetsteori (1986) vilken ocksa kan
forklara de medieringsprocesser som jag illustrerat ovan. Det som hédnder i klassrummet
mellan larare och elev &r handlingar (aktiviteter) och det ska alltid finnas mal (motiv). Enligt
Leontiev finns det ingen handling utan ett specifikt mal. Malet/objekt stimulerar subjektets
existens och det ar objektet eller mal som subjektet slutligen beh6ver uppna (Kaptelinin &
Nardi, 2006). Leontievs aktivitetsteori klargor forhallande mellan subjekt och objekt och kan
tillampas for att forsta de olika aspekterna av aktiviteter i till exempel digitaliseringsprocessen
i den studerande skolformen.

TPACK och digital kompetens

En av undersokningens aspekter har varit att studera om amnesinnehall och pedagogik har
paverkats med implementeringen av digital teknik. Flera respondenter uppger att sjalva
amnesinnehallet utokats for att innehdlla kunskap om den digitala tekniken samt dess
anvandning. En respondent anser att d@mnesinnehall baserade pa webbresurser forandrar
stoffets egenskaper. Eleverna blir mer intresserade av att arbeta med innehallet. Respondenten
illustrerar det med att det i amnet engelska till exempel inte langre behdvs nagra vanliga
laromedel och lararen kan konstruera hela kursen uteslutande pa webbaserade larresurser.
Dock finns det respondenter som inte upplever att séttet att undervisa pa och deras pedago-
giska syn har andrats dven om det finns fler mojligheter att variera undervisningen pa idag.
De viktigaste fordndringarna som har skett enligt respondenterna ar att det har blivit enklare
och tydligare att askadliggora amnenas stoff, att forklara och att lara ut.

Det som framgar fran resultatet ar att det till viss del rader en forestallning eller ett konven-
tionellt perspektiv om att tekniken ar en extra dimension i amnesinnehall i d&mnes- och
kursplaner (Koehler & Mishra, 2009) till exempel i uttalandet ovan att &mnesinnehall har
utokats. Men jag kan ocksa se att det finns respondenter som konfronterar de grundlaggande
forestallningarna om amnesinnehall och ser att den digitala tekniken tillfor amnesinnehallet
fler perspektiv.

Forhallande mellan de tre komponenterna innehall, pedagogik och teknik, férklarar Mishra &
Koehler (2006) i sin modell TPACK. Innehall, pedagogik och teknik ligger i en dynamisk
transactional relation och dessa relationer &r centrala for att utveckla en bra undervisning eller
good teaching enligt forfattarna. Dock &r modellens tolkning mer ur ett normativt perspektiv
an teoretiskt. Den enklaste tolkningen ar att om nagon av komponenterna forandras maste det
kompenseras med forandringar i andra tva for att rekonstruera den dynamiska jamvikten
mellan alla tre delar. I praktiken ar det mer ett komplext forhallande. De forskningar dar
TPACK-modellen testades visade att det ar mer tydligare idag nar en ny digital teknik tvingar
larare att konfrontera och utmana sina forestallningar och attityder om en larares kompetenser
for att kunna férmedla kunskap till eleverna (Harris & Hofer, 2011, Koehler etal. 2012,
Player-Koro et al. 2013, Tallvid, 2015).

Fran resultatet framgar att tva tredjedelar av respondenterna anser att de redan har en hog
adekvat digital kompetens. Gallande behovet av mer utbildning inom IKT, svarar cirka
83 procent ja pa fragan i enkatundersokningen. De flesta av respondenterna har redan en hog
digital kompetens men det finns dven intresse och vilja att veta och lara sig mer. Det framsta
behovet ligger i att kunna hantera de pedagogiska fragorna vad géller anvandning av digital
teknik i tat foljd av omraden teknik och programvaruhantering. Dessa kontraster mellan
svaren tyder pa att aven om larare skattar sig sjalva som kompetenta att arbeta med digital
teknik, och det &r tydligt dven i intervjuundersokningen, ar de 6ppna for fler mojligheter. Att
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respondenterna vill ha utbildning inom pedagogik men &ven inom teknik och program-
varuhantering, pekar pa lararnas instéllning till att kunna gora de “korrekta”, eller inbaddade i
verktygen, pedagogiska valen. Det ska dock finnas forutsattningar som intresse, motivation
och vilja att testa och att anvanda digitala verktyg fran lararnas sida for att de digitala
verktygen ska bli en del av vardaglig planering och undervisning, enligt respondenterna. En
rimlig forklaring till det &r att larare blir mer medvetna om att kunna hantera den digitala
tekniken inte ar ett sjalvandamal. Adekvat digital kompetens &r kunskap om hur digitala
verktyg och resurser anvands i klassrummet for att 6ka larandet och forbattra undervisningen.
Det innebdr att larare har kunskap och &r fortrogna med en klassrumsaktivitet dar
implementeringen av digitala verktyg &r sjalvklara delar av undervisningen och inte en bérda
som larare maste gora. Konsekvensen blir att dessa kunskaper och fortrogenhet med digitala
verktyg blir i sin tur de medierande redskap/artefakter som manniskor tilldgnar sig genom
kulturella erfarenheter (Séljo, 2013).

6.2.2 Styrdokumentens krav pa digitalisering

Resultatet visar att respondenterna Overlag ar positiva till forslagen kring digitaliseringen i
styrdokumenten och tycker att det gar “i rdtt riktning”. De nya forslagen ger ett vidgat
perspektiv pa larandet konstateras i ett av svaren i enkaten. Samtidigt papekar flera respon-
denter att de redan arbetar med digital kompetens pa ett brett satt och det inte blir sa manga
forandringar forutom att det lagts till mer i centralt innehall i kursplanerna.

En aspekt som bekymrar respondenterna ar att de &ndringar som foreslagits gor sjalva
lararuppdraget stort och att det finns ett behov av att forvandla orden till praktiskt arbete i
verksamheten. En annan aspekt ar att styrdokumentens krav pa elevers tillgang till digital
teknik kan skapa en stor press pa lararna hos de utbildningsanordnare dar tillgangen till teknik
ar bristfallig. Det kan leda till att likvardigheten i vuxenutbildningen kommer att bli ett
problem pa grund av de olika forutsattningarna som finns i den studerande skolformen. For
det forsta kommer lokala beslutsfattare att méta kostnadsmassiga och organisatoriska problem
i samband med digitaliseringsprocessen vilket kan innebara satsningar pa flera digitala
verktyg och resurser och fortbildningar av lararpersonal. For det andra beror likvardigheten
till en viss del pa respondenternas och aven de lokala beslutsfattarnas olika uppfattningar om
begreppet digitaliseringen. Det som varje manniska har med i “bagaget”, som forkunskaper,
attityder, syn pa larande, erfarenheter av att hantera digital teknik paverkar implementeringen
av digitalisering som ett koncept. Som det framgar fran resultatet finns det respondenter som
faktiskt ar glada Gver att forandringarna i styrdokumenten satter press pa lokala beslutsfattare
och skolans ledning eftersom det blir “ett tydligt uppdrag att implementera datorer/IT” (ur
svaren pa enkaten).

Respondenterna ser en larares uppdrag i att vara flexibel och uppdatera undervisningsmaterial
utifran de forandringar som sker i samhéllet. Det innebar att samhallskontext spelar och
kommer att spela en betydande roll i digitaliseringsprocessen. Med de &ndringarna i styrd-
okument som kommer stélls det nya krav pa larare att lara elever att anvanda digitala verktyg
men ocksa pa skolans ledning att larare far de resurser som kravs i form av tillgang till digital
teknik och fortbildning i digital kompetens. Alla handlingar och relationer som skapas mellan
olika aktorer och mellan aktorer och medierande artefakter bor forstas utifran den socio-
kulturella kontexten (Vygotskij, Wertsch, Séljo, Selwyn). Ett antal paverkande faktorer, bade
interna och externa, stracker sig fran larares kunskapssyn och forestallningar i klassrummet
till effekterna av den nationella politiken och det som sker i samhallet. Coles modell (1996)
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Weaving together visar att flera olika kontexter har direkt eller indirekt inverkan pa
undervisningsprocessen och l&rarnas pedagogiska val vad géller digital teknik som
medierande artefakter. Anvandandet av artefakter vid en viss tidpunkt och i en viss situation
leder till att flera av kontexterna transformeras (Daniels, 2006). Det ar inget undantag &ven for
kontexten som jag gett namnet Styrdokument. Att en nationell IT-strategi fortfarande inte &r
tagen indikerar att digitaliseringsprocessen inte ar nagot som kan beslutas och implementeras
snabbt. Nar det ar manga kontexter inblandade och som skall tas hansyn till, blir implemente-
ringsprocessen komplex och det &r manga faktorer som spelar roll.

6.3 Slutsats

Syftet med studien har varit att identifiera och analysera digitaliseringsprocessen i den
kommunala vuxenutbildningen. Lararnas uppfattningar har stallts i relation till styrdokumen-
tens krav pa digitalisering i skolan for att belysa distansen mellan praktik och policy. Frage-
stallningarna som har hjalpt mig att hitta svaren for att uppna syftet har kretsat kring kriterier
som larare utgar ifran nar de resonerar kring digitala verktyg/resurser och digital kompetens
och lararnas uppfattningar om styrdokumentens krav pa digitalisering i den kommunala
vuxenutbildningen.

Det som jag kommit fram till &r att larare inom den kommunala vuxenutbildningen har en bra
tillgang till digitala verktyg och resurser. Dock ar kontrasten stor vad galler elevernas tillgang
till digital teknik. De tankbara scenarion med digitala aktiviteter i undervisningen ar svart att
genomfora i praktiken da det ar felaktigt att utga fran att alla elever har tillgang till digitala
verktyg och resurser. Det resulterar i att det fortfarande skrivs ut mycket material pa papper.

Jag har funnit att l&rarnas fortrogenhet med digital teknik gor digitala verktyg transparenta
och inb&ddade i pedagogiska val som l&rare gor i digitala klassrumsaktiviteter. Forut-
sattningarna for de nya utmaningarna blir annorlunda eftersom de kommer att bemdétas med
nya kunskaper och insikter. For vuxenutbildning dar larare samspelar med en heterogen grupp
av elever med olika kulturella bakgrund blir utmaningarna storre eftersom varje interaktion
skapar nya mojligheter och leder till olika resultat.

Gallande lararnas digitala kompetens framstar den som positiv dd manga larare skattar sig
sjalva med en hog adekvat digital kompetens. Lararnas instéllning till fortbildning kan jag
ocksa uppfatta som en konsekvens av foregaende slutsats. Larare vill fortbilda sig mer i de
pedagogiska fragorna kring digital teknik &dven de rent tekniska fragorna och programvaruhan-
teringen ar fortfarande populéra val.

Styrdokumentens krav pa digitalisering anses av lararna till viss del realistiska och genomfor-
bara men dven forsenade da det konstaterades att manga av kraven redan &r verklighet. A
andra sidan finns det inslag av orealistiska forslag som att det bland annat kommer att byggas
en infrastruktur dar digital teknik kommer att bli tillganglig for vuxna studerande bade i och
utanfor skolan. Det blir svart att genomfora bade kostnadsmassigt och organisatoriskt.
Likvardighet mellan skolorna kommer att saknas pa grund av ledningens och de lokala
beslutsfattarnas olika uppfattningar om fenomenet digitalisering.

I Coles modell finns det fler kontexter som paverkas av larare-elev-samspelet men i studien
har endast undersokts hur vissa kontexter som tillgang till digitala resurser, digital kompetens
och styrdokumentens krav pa skolans digitalisering interagerar med varandra och med
aktiviteter som sker i klassrummet. Jag anser att i grunden ska det inte talas om kontexterna
som enskilda enheter i ett ensidigt forhallande utan mer som olika nivaer inom en och samma
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helhet da det inte finns nagra kontexter som har nagon starkare paverkan. Daremot bidrar det
till forstaelse av helheten att kunna se pa varje kontext utifran olika perspektiv till exempel
fran klassrummet pa styrdokumentens krav och tvéartom.

6.4 Studiens bidrag

Intresset for vuxenutbildningen i den offentliga debatten minskar och i dagens diskussioner
om ldrarutbildningen ar fragan om vad larare behover kunna for att mota sadana vuxna
elevgrupper nastan franvarande (Fejes, 2017-05-02). Det finns ett stort behov av forskning om
svensk vuxenutbildning. Idag &r den ganska begrdnsad i jamforelse med grund- och
gymnasieskolan (Fejes, 2015). Forskningen som ror digitaliseringens fragor i skolan tenderar
att beskriva tidigare forandringar snarare &n nuvarande och framtida (Tallvid, 2015).
Avsaknaden av forskningen och behovet av extra stdd till den kommenterar dven Skolverket i
sitt forslag till nationell 1T-strategi: “Forskning kring digitaliseringens paverkan pa underv-
isning och larande ges fran 2017 okat statligt stod. Detta stod utlyser och fordelar Skolforsk-
ningsinstitutet inom ramen for sitt uppdrag” (Skolverket, 2016-04-27).

Min forhoppning &r att denna studie kan inspirera och leda till vidare diskussion om
vuxenutbildningens roll i digitaliseringensprocessen och hur den paverkar och paverkas av
samspelet som uppstar mellan larare och elev i klassrummet. | framtiden skulle det vara
intressant att se flera studier som genomférs inom vuxenutbildningen som bygger pa olika
metoder for att kunna faststalla om lararnas forestéliningar speglar det som i verkligheten sker
I klassrummet.
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Bilaga 1

Enkat
1. Kon:

kvinna, man, vill inte svara.

2. Alder:
20-30, 31-40, 41-50, 51-60, 61-70.

3. Vilka &mnen undervisar du i?
svenska som andrasprak, svenska, sfi, engelska, sarskild utbildning for vuxna (SUV), matematik, kemi, biologi,
samhallskunskap, historia, religion, fysik, naturkunskap, psykologi, filosofi, yrkesamnen, annat.

4. Verksam som pedagog: 1-5 ar, 6-10 ar, 11-15 ar, 16-20 ar, 21-25 ar, mer &n 25 ar.

5. Vilka digitala verktyg anvander du oftast i planeringen och undervisningen? Kryssa de
alternativen som du inte skulle klara dig utan, i planeringen och i undervisningen:

dator, iPad eller annan surfplatta, mobiltelefon, projektor, scanner, interaktiv tavla, smartboard, skrivare,
digitalkamera, miniraknare, horlurar.

6. Annat? Ange verktyg som inte ndmnts ovan.

7. Vilka digitala resurser anvénder du oftast i planeringen och undervisningen? Kryssa de
alternativen som du inte skulle klara dig utan, i planeringen och i undervisningen:
larplattform, molntjanster (t.ex. GoogleDrive, Dropbox), interaktiva webbsidor, internetspel, licensierade

program pa skolans datorer, licensierade webbtjanster (kommun- och skollicens), appar, blogg, chatt, podcast,
sociala medier, webbaserade musik/videotjanster (t.ex. YouTube, Spotify).

8. Annat? Ange resurs som inte namnts ovan.

9. Tycker du att digitala resurser/verktyg har storre betydelse i ditt &mne/dina &mnen &n
andras?

ja, nej, vet gj
10. Har du nagra korta reflektioner om foregaende fraga?

11. Vilka digitala aktiviteter ingar i ditt arbete? (del 1). Markera hur ofta dessa aktiviteter
forekommer. Kryssa i "inte relevant" om du inte tillampar nagot i ditt arbete, aldrig, séllan (da
och da), minst 1gg/man, 1-3 ggr/man, mer &n 3ggr/veckan, dagligen, inte relevant:

anvénder olika programvaror (t.ex. Word, Powerpoint), anvénder digitala laromedel eller larobdcker, registrerar
narvaro, foljer elevens studieplan, sétter betyg, delar planeringar/ undervisningsmaterial med elever, delar

planeringar/undervisningsmaterial med kollegor, skriver meddelande till elever, mailkontakt, fotograferar och
bildbehandlar, spelar in filmer, spelar in ljud, arbetar med QR-koder.

12. Vilka digitala aktiviteter ingar i ditt arbete? (del 2). Markera hur ofta dessa aktiviteter
forekommer. Kryssa i "inte relevant" om du inte tillampar nagot i ditt arbete, aldrig, séllan (da
och da), minst 1gg/man, 1-3 ggr/man, mer an 3ggr/veckan, dagligen, inte relevant:

bloggar for elever, anvander sociala medier i larandesyfte, anvander virtuellt klassrum, arbetar med problem-
I6sningar (t.ex. kalkylprogram), hamtar resurser pa internet (t.ex. bilder, filmer, texter), anvander resurser pa
natet for att fa tips eller hamta material till min undervisning, laser och tar del i sociala medier (t.ex. bloggar och

Facebookgrupper som handlar om utbildning), deltar aktivt i diskussioner och/eller delar med mig av resurser for
undervisning pa natet (t.ex. i bloggar, Facebookgrupper eller forum).

13. Annat? Ange aktivitet som inte ndmnts ovan.
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14. 1 vilken grad har ditt arbete forandrats med implementeringen av digitala
resurser/verktyg? 1-5 (1. inte alls - 5. i hdg grad), inte relevant:

undervisningsadministration, planering av undervisningen, organiseringen av arbetet i klassrummet,
undervisningsmetodiken, elevernas uppgifter, prov, bedémning, annat.

15. Kan du ge konkret exempel pa nagon forandring som du anser vara vardefull?

16. Finns det tillrackligt med digitala hjalpmedel att anvanda i undervisningssyfte pa skolan?
ja, det racker, nej, det behévs mer, annat.

17. Vad innebar IT-stod/support/hjalp for dig i ditt arbete som larare pa komvux?

individuell handledning (av t.ex. IKT-personal eller mentor), kollegialt stdd inom ramen for reguljara samarbetet
pa skolan, stod av verksamheten organiserade seminarier, demonstrationer, studiedagar, stéd av I1T-enheten,
annat.

18. Vad anser du &r larplattformens framsta egenskap/egenskaper? Skriv gérna korta
reflektioner.
19. Anser du att du har en adekvat digital kompetens?

Uttrycket adekvat digital kompetens anvands “for att tydliggora att den digitala kompetensen dels forandras 6ver
tid i takt med utvecklandet av savél anvandande som verktyg, dels for att markera att det inte & mojligt att
precisera en absolut niva” (Redovisning av uppdraget om att foresla nationell IT-strategi for skolvasendet, 2016-
04-27, sb):

1-5 (1. inte alls - 5. i mycket hog grad).

20. Vad anser du &r viktigt att inga i digital kompetens? Skriv nagra korta reflektioner.

21. Skulle du vilja ha/behdva mer utbildning inom IKT?

ja, nej, vet gj

22. Om “Ja”, inom vilket omrade?

teknik, pedagogik, programvaruhantering, juridik, sékerhet, etik, annat.

23. Hur anser du kommer ditt uppdrag som larare paverkas utifran forslagen till andringar i
laroplan for vuxenutbildningen?

1. som &mneslarare i ditt &mne

2. som l&rare i vuxenutbildning.

| ett allt mer digitaliserat samhélle ska vuxenutbildningen ocksa bidra till att utveckla elevernas digitala
kompetens. Utbildningen ska bidra till att eleverna utvecklar forstaelse av hur digitaliseringen paverkar
individen och samhallets utveckling. Eleverna ska ges majlighet att utveckla sin formaga att anvanda digital
teknik. De ska ocksa ges mojlighet att utveckla ett kritiskt och ansvarsfullt forhallningssatt till digital teknik,
for att kunna se méjligheter och forsta risker samt for att kunna vardera information (Skolverket, 2016-06-15,
s2).

Lararen ska organisera och genomfora arbetet s att eleven far anvanda digitala verktyg pé ett satt som
framjar kunskapsutveckling (ibid. s6).

Tack for din medverkan!
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Bilaga 2

Intervjuguide

1. Intro
a. Vilken utbildning har du och i vilket &mne undervisar du?
b. Hur l&nge har du varit verksam som pedagog?

2. Digitala resurser/redskap
a. Vilka digitala resurser/verktyg anvander du i planeringen? i undervisningen?
b. Pa vilket satt anvands digitala resurser/verktyg och i vilken utstrackning?
c. Vilken funktion tycker du fyller digitala resurser/verktyg i din undervisning?
d. Hur forandrades din pedagogik beroende pa digitala hjalpmedel?
Ge exempel.
e. Hur foérandrades amnesinnehallet beroende pa digitala hjalpmedel?
Ge exempel.
f.  Tycker du att digitala resurser/verktyg har storre betydelse i ditt &@mne/dina
amnen an andras?
g. Kan du beskriva den lektion som du upplevt fungerat speciellt bra/ daligt? Ge
ett eller flera konkreta exempel.
h. Finns det tillrdckligt med digitala hjalpmedel att anvénda i undervisningssyfte?
i. Hur anser du att tillgangen till digitala hjalpmedel ar pa skolan?
J. Vad anser du om IT-stod/support vid arbete med digitala resurser/verktyg?
i.  Hur ofta behover du hjéalp?
ii.  Finns det IT-stod/support som kan assistera dig utifall det uppkommer
ett behov?
1. tekniskt behov
2. pedagogiskt behov
3. &mneskunskapsmaéssigt behov
k. Ar du involverad pa ndgot sitt i skolfragor rérande anvandning av digitala
resurser/verktyg?
I.  Vad anser om du ar larplattformens framsta egenskap?
I.  generellt
1. utifran pedagogiskt perspektiv
2. utifran amnets perspektiv
3. for dig som larare
4. for dinelev
ii.  utifran att skapa larandesituationer i klassrummet
iii.  utifran att skapa larandesituationer utanfér klassrummet

3. Kompetens
a. Fick du eller far du nagon fortbildning i att kunna hantera digitala
resurser/verktyg?
i. enstaka (nar?)
ii.  lopande (hur ofta?)
iii.  ligger i verksamhetsplanering
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b. Anser du att du har en adekvat digital kompetens?
c. Vad anser du &r viktigt att ingd i digital kompetens?
i.  Att anvanda digitala resurser/verktyg for att presentera
ii.  Attanvénda digitala resurser/verktyg for att presentera och undervisa
iii.  Att anvénda digitala resurser/verktyg for att presentera, undervisa och
underhalla
iv.  Annat?

d. Diskuterar du digitala resurser/verktyg med kollegor nér du planerar din
lektion? Ar du den som hjalper dina kollegor eller den som behéver
hjalp/lyssnar och tar till sig? Eller bada tva?

e. GOr du ditt eget material med hjélp av digitala resurser eller bara anvénder det
som andra har gjort?

f.  Nar du planerar dina lektioner, anser du att du férdelar de tre omraden
amneskunskap, pedagogik och teknik lika/jamnt? Har du exempel?

g. Skulle du vilja ha/behéva mer utbildning inom IKT?

4. Styrdokument, kraven och vision 2022
a. Hur ar rektorns syn pa digitala resurser/verktyg, teknik och IT enligt dig?
b. Vad gors for att utveckla digitala resurser/verktyg pa skolan idag?
i.  Finns det krav att larare har digital kompetens?
ii.  Galler det alla larare eller beroende pa &mne som undervisas?
iii.  Erbjuds/uppmuntras det vidareutbildning inom anvéndning av digitala
resurser?
c. Finns det skolans policy kring anvandandet av digitala resurser/verktyg/teknik
I undervisningen?
d. Hur anser du kommer ditt uppdrag som larare paverkas utifran forslagen till
andringar i laroplan for vuxenutbildningen?
I.  som dmneslarare i ditt &mne
ii.  som ldrare i vuxenutbildning
e. Hur tanker du kring en nationell IT-strategi och satsningen for att 6ka digital
kompetens? Hur ser du pa behovet i vuxenutbildning? VVad behévs for att mota
det 6kade behovet av digital kompetens i framtiden?
f. Vad tycker du om de tva dvergripande mal som benamns som Vision 2022 i
forslaget till en nationell IT-strategi?
i Alla elever utvecklar en adekvat digital kompetens.

il Skolvasendet praglas av att digitaliseringens mojligheter tas tillvara sé att de digitala
verktygen och resurserna bidrar till att resultaten forbdttras och verksamheten
effektiviseras.

! Uttrycket adekvat digital kompetens anvénds “for att tydliggora att den digitala kompetensen dels forandras over tid i takt
med utvecklandet av savil anvindande som verktyg, dels for att markera att det inte &r mojligt att precisera en absolut niva da
den digitala kompetensen successivt behgver utvecklas relaterat till elevernas forutsittningar och utbildningens inriktning”
(Redovisning av uppdraget om att foresla nationell IT-strategi for skolvésendet, 2016-04-27, s5).
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Tabeller, figurer och diagram

Tabell 1: Urval av redovisade fakta i korthet (Skolverket, 2015, s104 och s42).
Tabell 2: Huvudkategorier som kan identifieras ur studiens fragestallningar.
Tabell 3: Urval av respondenter som deltog i semistrukturerade intervjuer.

Tabell 4: Exempel pa arbetsgang med kodning av transkriberade material fran fyra
intervjuer.

Figur 1: Vygotskijs modell av en medierande akt (till vanster) och dess vanliga interpretation
(till héger) (i Engestrom, 2001).

Figur 2: Karnan av en aktivitet (Hasan & Kazlauskas, 2013, s9).
Figur 3: Aktivitetshierarki (Kaptelinin & Nardi, 2006, s64).

Figur 4: Weaving together. Cirklar som representerar kontexter “which surround” med en
elev (learner) i centrum (Cole, 1996, s133).

Figur 5: TPCK - Pedagogical Technological Content Knowledge (Mishra & Koehler, 2006).
Figur 6: Ramverket TPACK och dess olika komponenter (Koehler & Mishra, 2009).

Figur 7: Undersokningens kontexter (ritat efter Coles modell, 1996).

Figur 8: Digital teknik och internet som medierande artefakter (efter Vygotskijs grundidé).

Diagram 1: Andel kommunala vuxenutbildningar som har IT-plan samt dess innehall
(Skolverket, 2015).

Diagram 2: Amnen som enkatens respondenter undervisar i.

Diagram 3: Digitala verktyg som respondenter anvander i planering och undervisning.
Diagram 4: Digitala resurser som respondenter anvander i planering och undervisning.
Diagram 5: Digitala hjalpmedel i undervisningssyfte.

Diagram 6. “Tycker du att digitala resurser/verktyg har storre betydelse i ditt @&mne/dina
amnen an andras?”

Diagram 7: Digitala aktiviteter (del 1).

Diagram 8: Digitala aktiviteter (del 2).

Diagram 9: Forandringar som har skett med implementering av digitala resurser/verktyg.
Diagram 10: IT-stod/support/hjalp i arbete som larare pa komvux.

Diagram 11: Har du en adekvat digital kompetens?

Diagram 12: “Behovs det mer utbildning inom IKT?”

Diagram 13: Omraden dar det behévs mer utbildning inom IKT enligt respondenterna.
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