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Abstract
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Nyckelord: Digitala verktyg, kollaborativt l&rande, individualisering,

lagstadiet

Syfte: Syftet med denna studie ar att undersoka vilka digitala verktyg som anvands i
undervisningen pa lagstadiet, vilka roller larare tycker att de spelar i
undervisningen och vad larare tycker att de har for for- och nackdelar i
undervisningen pa lagstadiet.

Metod: Valet av metod utfordes som en kvalitativ studie. Vi intervjuade sex larare pa
lagstadiet i Varmlands kommunala skolor som anvander olika typer av digitala
verktyg i sin undervisning.

Resultat: | var studie kom vi fram till att de intervjuade lararna anvéander olika typer av

verktyg till exempel Ipad, dator, interaktiv skrivtavla, smartboard, plattformen
OneNote och smartphones 1 sin undervisning. Ldrarna tycker att digitala
verktygs roller &r att underlatta planering och bedémning, och att anpassa och
variera sin undervisning. Ldrarna noterar att interaktion och samspelet mellan
eleverna och motivationen i sitt larande 6kat nar de anvénder digitala verktyg.
Lararna anvander digitala verktyg genom att visualisera de abstrakta
kunskaperna. Lararna tycker att fordelar med digitala verktyg ar att de sparar tid,
resurs, energi och miljo. Larare anser att vara kallkritisk redan i yngre aldern
kan betyda mycket i skolan. Nackdelar med dessa verktyg tycker l&rarna ar néar
tekniken kranglar under lektion, da tappar eleverna fokus under lektionen, nar
det inte finns verktyg for alla elever och nér eleverna inte har kunskap att
anvanda dem.
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Inledning och problemomrade

Vi ér tva grundskolelarare fran olika lander, och vill garna fortsétta arbeta i svenska skolor i
framtiden. Som varlden ser ut nu, lever vi i en digitaliseringsvarld. Under var VFU perioden,
sag vi att vara handledare anvander olika digitala verktyg i sin undervisning. Vi har valt att
gora en studie om lagstadielarares tankar kring digitala verktyg, samt hur de anvander dessa
och hur elever lar sig i en digital skolmiljo. Digitala verktyg kan fa betydelsen nar lararen
behover flera olika metoder for att fa syn pa hur eleverna utvecklar sin forstaelse i vardagen.
Med digitala verktyg far lararna okade mojligheter att utforma olika arbetssétt.

Vérlden har genomgatt flerdimensionella utvecklingar under de senaste decennierna. En av de
viktigaste utvecklingarna &r internet som har en stor paverkan pa hela samhallet.
Internetanvandning fortsatter att 6ka for aldre generationer och samtidigt vaxer de unga upp
med internet nar de lar sig ga och prata (Kvarnsell & Isaksson 2016).

Senaste undersdkningen visar att barns internetanvandning 0kar och den &r ndra stor del av
deras fritids fran 12 ars alder (Kjellander, 2014, s.10). Samtidigt erbjuder tekniken nya sétt att
lara sig, genom en okad tillgang till information och nya mdjligheter till kommunikation.
Sverige behdver en skola som hjalper alla elever att hantera de mojligheterna och utmaningar
som uppstar nar samhallet forandras. Utbildningen etablerar med starkare forestallningar pa
grund av samhéllets foérandring och naturvetenskapernas utveckling (Séljo, 2014, s.177).

Under de senaste 40 aren har datorernas processorkraft 6kat exponentiellt, samtidigt som vi
har sett betydande tekniska landvinningar som internet och mobiltelefoni. Datoriserade
hjalpmedel har blivit vanliga redskap for kommunikation, mediekonsumtion och interaktion
med samhéllsbarande institutioner och i vardagslivet. Tekniken har férandrat larares satt att
producera, sprida kunskaper, ldara och forsta saker (Selwyn, 2016). Med anledning av detta har
vi funderat kring hur digitala verktyg kan anvéndas som ett pedagogiskt verktyg i
undervisning.

Skolans uppdrag &r att 6verféra grundlaggande varden och framja elevernas larande for att
darigenom forbereda dem for att leva och verka i samhéllet. Skolan ska formedla de mer
bestandiga kunskaper som utgér den gemensamma referensram alla i samhallet behover.
Dérfor ska eleverna kunna orientera sig i en komplex verklighet, med ett stort
informationsfléde och en snabb forandringstakt (Skolverket, 2011). Det &r viktigt att diskutera
vad barn och ungdomar behdver léara sig, hur undervisning och larande ska organiseras och
bedrivas med hjalp av digitala verktyg samt vilka krav detta staller pa lararens yrkesroll och
kompetens (Dunkel & Lindgren 2014, s. 15).

Enligt Fleischer och Kvarnsell (2015) bor lararen anvanda digitala verktyg for att eleven ska
vara en aktiv samhéllsmedborgare och arbetstagare i framtiden, och att datorn ger eleven
mojlighet till en fordjupad kunskapsbildning. Digitala tekniken och internet ar idag en del av



samhallet och andrar forutsattningarna for undervisning och larande. Det har gjorts manga
forsok att anvénda digitala tekniken som ett pedagogiskt verktyg.

For att alla elever, oavsett familjebakgrund, har mdojligheter att lara sig anvénda
informationstekniken och kunna utnyttja dessa resurser i sitt larande satsar IT i skolan (Hylen,
2010).

Detta formedlar att vi pedagoger maste félja med i samhallets utveckling. Skolans uppdrag &r
se till att elever formar navigera i det nutida och framtida arbetslivet - bada ar digitala
(Jensinger, 2017, s.16).



Syfte och fragestallningar

Syftet med denna studie ar att undersoka vilka olika typer av digitala verktyg som anvands i
undervisningen pa lagstadiet, vilka roller larare tycker att de spelar i undervisningen och vad
larare tycker att de har for for-och nackdelar i undervisningen pa lagstadiet.

Vara fragestallningar ar:

e Vilka typer av digitala verktyg anvands av lagstadielarare i deras undervisning?

e Vilka roller tycker larare att digitala verktyg har i deras undervisning?

e Vilka for-och nackdelar tror larare att finns med anvéndning av digitala verktyg i deras
undervisning?



Begreppsdefinitioner

Digitaliseringen, internet och andra forandringar som medfort att tillgangen till information
finns dverallt och de paverkar egentligen inte skolans grundldggande aktiviteter, men bidrar
daremot till nya satt att erbjuda larande pa (Diaz & Gallhagen 2015, s.16).

Digitala verktyg kan enligt (Diaz,2014) definieras utifran tva olika kategorier. Den ena &r
verktyget som hardvara, det vill séga sjalva redskapet som anvands. Det kan vara en dator, en
surfplatta eller en smart board. Den andra kategorin skildrar de digitala verktygen som
mjukvara, det vill séga, program som anvénds i undervisningen. Det kan vara internet, olika
redigeringsprogram, Powerpoint, videoprogram eller plattformsprogram som Google drive
och Microsoft OneNote.

Digital kompetens kan betraktas pa olika satt med olika tolkningar.
Digitaliseringskommissionen definierar att den digitala kompetensen innefattar kunskaper att
sOka information, att kommunicera, integrera och producera digitalt, fardigheter att anvanda
digitala verktyg och tjanster, forstaelse for den transformering som digitaliseringen innebar i
samhallet med dessa majligheter och ryker motivation att delta i utvecklingen (Nygards,2015
s.12). | Fleischer (2013) och Hague & Payton (2010) futurelabs utredningar definieras digital
kompetens som en formaga att anvanda IT pa ett kreativt, utvecklande och kritiskt satt, saval
for att fordjupa och bredda amneskunskaper som for att forstda de villkor med vilka
kunskapsbildning sker i datoriserade miljoer. Att digital kompetens inrymmer bade den
praktiska anvandningen av specifika och relevanta verktyg och en generell forstaelse for
informationsteknikens mgjligheter och begransningar.

App ar forkortning av ordet application pa engelska. Appen &r ett typ av dataprogram som har
en direkt nytta for specifika behov eller specifikt anvandning. Man kan installera Appen pa
mobiltelefon, dator eller Ipad. Appen anvands pa surfplatta genom att skriva, klicka pa ikoner,
bladdra i menyer eller prata till och med. Léararen kan anvéand olika appar t.ex. Kahoot, Nomp
och Vektor som ett spel, ordbehandling eller tidtagning i sin undervisning for att lara sina
elever via olika spel som finns i apparna (Gunnarsdotter, 2017).

Plattform &r ett arbetsverktyg som skapar en flexibel miljo for bade elever, larare,
vardnadshavare och skolledning som hanterar information, kommunikation och pedagogiskt
arbete pa webben.

Molntjanster kan definieras som tjanster som levereras dver internet, som inte kraver nagon
sarskild programvara installerad pa dator och som lagrar anvandarens information hos
molntjanstleverantor. Exempel pa molntjanster ar Google Drive, Dropbox och Microsofts
OneDrive (Diaz, 2014, s. 47).



Teoretisk inramning och tidigare forskning

Kunskaper och fardigheter utvecklas som en effekt av individens aktiviteter i ett socialt
sammanhang. Ur ett sociokulturellt perspektiv lever kunskaper forst i samspel mellan
manniskor och kan forst darefter bli en del av den enskilda individen och hens handlande och
tankande (Brodin & Lindstrand,2007). Pa det sattet gar individen i sin utveckling fran det
sociala till det individuella. Forstaelse av koppling mellan sammanhang och individuella
handlingar ar karnpunkt i ett sociokulturellt perspektiv.

Den narmaste utvecklingszonen

Manniskan ar standigt under utveckling och forandring som inte ar begransat till alder. Enligt
Vygotskij ar ndrmaste utvecklingszonen (Zone of proximal development), den zonen som
man agerar i manga andra verksamheter som manniskor har storre erfarenhet av och é&r
kansliga for instruktion och forklaringar. Alltsa ar samspelet mellan kollektiva och individ
viktigt for elevernas larande for att de behdver varandras samarbete och erfarenheter. Sérskilt
nar en elev har svart att klara sitt uppdrag pa egen hand. Da behover eleven lite handledning
eller assistans i av en kunnig person for att kunna klara det. Lararen kan vagleda hur eleven
anvander ett kulturellt redskap i sin utveckling. Pa sa satt leder lararen larandet vidare. Eleven
kan ta sig vidare i sitt arbete med hjalp av den kunnige, som bygger en stodstallning.
(Lundgren, Saljo & Liberg, 2014, Séljo, R. 2000).

Saljo (2000) havdar att motet med digitala verktyg kan utifran ett sociokulturellt perspektiv
ses som ett deltagande i en social praktik dar eleverna kommunicerar for att lara sig. De
aktiviteter som sker via digitala verktyg ar ofta sociala och kommunikativa. Enligt det
sociokulturella tdnkandet 1ar manniskor genom interaktion med varandra. Lararen férmedlar
sin kunskap i samspel med eleverna. For att eleverna ska kunna l&ra sig behover de befinna
sig inom vad Lev Vygotskij kallar den proximala utvecklingszonen. Begreppet handlar om att
eleven utifran sin egen kunskap med hjélp av lararen lar sig nadgonting nytt som bygger pa det
eleven redan kan. Det galler att lararen anpassar larandeobjektet sa att det inte ar for nara det
eleven redan kan men inte heller for langt ifran. Det ska vara precis lagom for eleven, for da
kommer hen kunna ta till sig kunskapen. Det kan jamféras med tva olika stora cirklar som
ligger i varandra. Den innersta cirkeln &r elevens kunskap och den som ligger utanfor &r den
proximala utvecklingszonen. Om larandeobjektet ligger inom den proximala
utvecklingszonen blir det intressant for eleven. Ligger larandeobjektet utanfér den andra
cirkeln sa ér det for svart for eleven som da tappar intresse.

Kollaborativt larande

Det innebér att tva elever eller flera lar sig tillsammans genom att diskutera, utvardera och
analysera ett dmne gemensamt. Det larandet sker i grupper genom att eleverna delar med sig
sina kunskaper. I moderniserade samhéllet ar kollaborativt larande &ar naturlig del av



vardagen. Digitala samhallet har skapat nya mojligheter for alla att dela kunskaper pa ett
snabbt satt. Manniskorna kan samtala med andra pa olika platser i vérlden via olika digitala
kanaler. Kollaborativt larande ar viktigt for att hjélpa eleverna att motiveras, att vara sociala,
att fa hjalp av andra och tvartom och att tdnka noggrant for deras kognitiva utveckling
(Diaz,2014 s 125-126).

Mediering

Mediering &r ett av de grundldggande begreppen i den sociokulturella traditionen. En viktig
skillnad mellan manniskor och andra varelser &r, enligt Saljo, att vart tankande formas genom
de medierande redskap vi moter nér vi vaxer upp i sociala gemenskaper (Séljo, 2014).

Med mediering avses att manniskor anvander redskap eller verktyg nar vi forstar var omvarld
och agerar i den (Lundgren, Saljo & Liberg, 2010). Vygotskjis syn pa larande ar den roll som
mediering och medierande redskap spelar i samhéllet och for individer (Hansen & Forsman,
2013).

Medierande resurser ar, enligt Forsman och Hansen, antingen mentala, sprakliga eller fysiska
(Hansen & Forsman, 2013). Ett exempel pa det ar de tangentbord som vi anvander nar vi
skriver. Dar man kan inte skilja mellan det intellektuella och fysiska redskapet (Lundgren,
Saljo & Liberg, 2014). De medierade redskapen &r tecken eller symboler som gor att vi kan
tolka omvarlden, ta stallning till den och handla pa olika satt (Saljo, 2014).

Konnektivism

George Siemens, en kanadensare pa Athabasca universitet uppfann ett nytt begrepp,
konnektivism. Han menar att dagens teknik hjélper méanniskor att knyta samma ideer, kunskap
och forstaelse. Mycket av det behdver manniskor lara sig via natverk, kontakt med andra och
hjalpa varandra. Darfor ar det viktigt att veta hur man sallar information, uppratthaller
kontakter i natverk och forstar vad det som behdvs att omvéardera och forvandla kunskap till
ny forstaelse i framtiden. Konnektivism tillsammans med det sociokulturella larandet gor att
pedagogen ar ansvarig for att hjalpa eleverna att se samband, komma vidare och fa vara en
viktig del i dagens larande (L6fving 2011, s.47).

Drivkrafter for larande

Gardenfors papekar att lararen bor tanka forst pa elevernas egna intressen och inneboende
drivkrafter. Han menar att skolan bor anvénda digitala verktyg som &r till stor hjalp i
elevernas utveckling. Han delar elevernas drivkrafter i fyra omraden. Socialt larande &r det
forsta omradet och handlar om att eleven kan vara social och finnas i ett sammanhang med
andra. L&randet innebér att eleverna kan kliva ur skolan och socialisera mer i omgivningen.
Spelet ar det andra omrade som handlar om att larande baserar pa spel och larare anvander
spel i sin undervisning, och utnyttjar spelet pa basta satt. Spelet utvecklar elevens formagor,



for att det ar komplement som passar manga elever. Berattande som &r det tredje omrade
underlattar att skapa ett sammanhang av vad man har lart sig.

Traditionellt berattande kan vidareutvecklas med hjélp av digitala verktyg. Simulering och
visualisering ar den fjarde drivkraften. Simulering aterskapar en del av verkligheten i en
begransad miljé. Visualisering underldttar de abstrakta och komplexa sammanhang som
passar for ménniskans synsinnen. Att visualisera och simulera &r fordelar med digitala
verktyg speciellt med de abstrakta skeenden (Diaz & Géllhagen, 2015, s 32-35).

Motivation

Motivation &r en central faktor i allt larande, och undervisningen maste vacka nyfikenhet och
intresse hos eleven och gérna vara lite spannande (Imsen, 2006, s.434).

Gardenfors héavdar att inre motivation ar en viktig faktor. Han menar att skolan behover bli
battre bade pa att forsta och lara hur lararna kan fanga och bevara den inre motivationskraften
hos elever.

Enligt Steinberg (2013) att végen till en lyckad undervisningssituation ar en balans mellan
karlek och struktur. Steinberg menar att en strukturerad undervisning, bade digital och icke-
digital, kan leda till att eleverna blir sedda. Att eleverna blir sedda menar Steinberg, bidrar till
att de blir mer inspirerade och motiverade till skolan och skolarbetet.

Planering med hjélp av digitala verktyg

Lararen planerar sin undervisning for att det hjalper hen att strukturera lektionen. Hen tar
hansyn till de forsattningar som finns i klassen och skapar nya forutsattningar som passar till
sina elever. L&raren kan anvédnda olika resurser och materiell fér genomférande av sin
undervisning. Det finns massor av material pa natet som lararen kan plocka, planera, anpassa
och genomfora i sin undervisning. Hen kan hdmta olika bilder som passar till sin lektion for
att projiceras pa tavlan. Pa det sattet kan lararen visualisera innehallet, papeka pa viktiga saker
pa bilden diskutera och fa att alla elever hanger med lararen (Skolverket, 2018).

Det finns olika program pa natet som larare kan anvanda for sin planering. Ett av de
programmen &r IST larande som é&r inriktad pa att underlatta och effektivisera dokumentation
och kommunikation for skolan och hemma. Alla informationer i IST &r baserad pa laroplanen
sa att det stodjer lararnas planering, genomfoérande av undervisning, bedomning, omdéme och
utvecklingssamtal. Léararen kan hamta laroplansinnehall och skapa dokumentation for
formativa bedémning. Det underlattar upprattandet av rattssakra omdémen och betyg pa ett
strukturerat satt. IST larande hjélper larare att dela, samarbeta och bedéma arbetsomraden.
Med hjélp av IST larande kan larare folja upp hur verksamheten bidrar till barns utveckling
utifran laroplanens mal. Lararen kan spara tid genom effektiv bokning av utvecklingssamtal
som hamtas fran elevregistret. L&araren kan anvanda det som underlag vid
utvecklingssamtalet. IST ldarande &r ett kraftfullt verktyg for att félja upp och utvédrdera
verksamheten pa ett strukturerat satt (IST, 2018).



Samuelsson et al. (2015) papekar att Dexter, en digital plattform visar att larares
administrativa borda har minskat och utrymme for att bedriva undervisning har 6kat. Lararens
krav pa skriftiga omdomen har ersatts av ett krav pa att satta betyg och det ger tillit till
lararen och dennes professionalism. Det betyder att staten eller huvudman kraver in mindre av
t.ex. uppfoljningar och dokumentation av vad som hénder i klassen. L&raren avgor vad som
ska jobbas med och hur elevens kunskaper ska varderas efter hens undervisning. | den studien
framgar att det finns kopplingar mellan vad larare dokumenterar, bedémer och hens
professionalism da lararna anvander dokument for att skapa tillit och hoja legitimiteten i sitt
arbete i forhallande till foraldrarna. Lararna som deltog i deras undersokning papekade att
digitaliseringen underlattat deras arbete.

Beddmning och feedback med digitala verktyg

Christer Lundahl, professor och universitetslektor pa institutionen for utbildning vid Karlstads
och Stockholms universitet betonar vikten av att aterkoppla fore, under och efter elevernas
arbete pa sin blogg (Bruun, 2015). Lundahl (2011) papekar att formativ bedémning &r som
mest effektiv nar den ager rum minut per minut och timme for timme. Aterkopplingen ska ske
I anslutning till det eleverna arbetar med och vara kopplad till de uppgifter som eleven arbetar
med just da.

Bruun (2015) h&vdar att genom att elever arbetar med digitala verktyg i olika former blir
aterkopplingen enklare och snabbare att genomfora. Da eleverna leds framat och stottas i sitt
arbete medan de arbetar i stallet for att fa kommentarerna efterat. Vid en summativ beddmning
far eleven veta sitt resultat, men inte vad som behover forbattras till nasta gang. Utan att det
fordjupar kunskapen eller hur eventuella missuppfattningar kan redas ut.

Den formativa bedémningen bygger pa en summativ bedémning, men genom den formativa
bedémning far eleven veta vad som ska utvecklas och hur det ska ske (Heyer & Hull, 2014).
Vid kamratbedomning bedomer eleverna varandras arbete. Det framjar deras formaga att
bedéma sina egna formagor, utgor béattre resurser for varandra an vad lararen gor och skapar
en kognitiv forstarkning av det egna larandet (Lundahl, 2011). Aterkopplingen &r kérnan i
larandet och hjélper eleverna vidare i sitt larande. Undervisningen med hjélp av digitala
verktyg bygger pa flervagskommunikation, istallet for envagskommunikation. Eleverna far
integrera mer med varandra (Diaz, 2014 s.160).

Bruun (2015) ser positivt att anvanda GAFE (Google Apps for Education). Det ar en
kortfattat beskrivning av samlingsnamn for alla Google tjanster. Google Drive &r en
molntjénst dar man hittar bland Google Dokument som &r enklast och mest anvandbar for
aterkoppling och bedémning. Google Dokument &r valdigt likt Word som eleverna &r vana
att skriva i, vilket gor att de kan starta direkt. N&r eleverna skriver i dokument finns en
funktion som kallas dela. Genom denna kan man vélja att bjuda in andra personer till
dokument och man har mojlighet att de inbjudna ska fa redigera, kommentera eller bara visa



sitt dokument. Eleverna kan fa sitta vid dator, surfplattor eller mobiltelefoner och skriva
dokument samtidigt.

For att folja hela skrivprocessen kan larare ga in under arkiv och klicka pa visa
andringshistorik for att se vem av eleverna som skrivit vad och nér informationen har
andrats. Det ar valdigt mycket enklare att skriva, redigera i texter eftersom de kan arbeta med
kommentarsfunktionen och ge forslag till varandra. | Google dokument kan lararen skapa en
mapp till varje elev precis som nar man satter papper i en parm, da kan dokument hamna pa
ratt plats. I mapparna samlas alla elevers arbete som digital portfolio. Eleverna och l&ararens
kommentarer ska finnas i mappen for att anvdnda att folja den konkreta utvecklingen.
Molntjansten Google Drive anvands for pedagogik och formativ beddmning for att
komplettera skolans larplattformen. Eleverna uppskattar mer att fa feedback direkt i sina
dokument. Man sparar tid och inga papper forsvinner langre. Diaz (2014) ser bade for-och
nackdelar med skriftliga kommentarer via Google Dokument. Férdelarna ar att lararen far tid
att tdnka och formulera sig genomtankt och ge lite mer formella kommentarer. En av
nackdelarna &r att man tenderar lamna for manga detaljerade kommentarer som tar mycket tid
i ansprak. En annan nackdel &r att de eleverna med dyslexi eller las-och skrivsvarigheter har
svart att ta till sig feedbacken. Kommenterarna kan upplevas som l6sryckta eller
ostrukturerade.

Diaz (2014) har sina bedémningsmatriser i Google Drive. Matriserna ar enkla att anvénda,
och det innehdller Skolverkets formuleringar gallande centralt innehdll ock kunskapskrav.
Dessa matriser kan anvandas till de uppgifterna som eleverna skulle genomféra under kurdens
gang. Uppgiftsmatriserna forekommer ett fortydligande av det centralt innehall och de
kunskapskrav som man arbetar mot. Man skapa ett dokument for varje elev sa att matriserna
ska klistras in i varje elevs dokument. Dokumentsmatrisen kan aven delas med elever sa att de
kan se vilka delar av centrala innehall som ska arbeta mot de kunskapskraven.

Aterkopplingen handlar i grunden om kommunikation, och &r ett samspel mellan elev och
larare eller mellan elev och elev, som med hjélp av olika modeller, metoder och strategier for
att hjalpa fora arbetet framat. Frida Monsen, en spraklarare och utvecklingsledare skapade en
modell for personlig utveckling. Modellen ”Blixtjakten” ar en modell som man kan arbeta
med motivation och aterkoppling. Den har fatt sitt namn av att man anvander ett
poangssystem i from av blixtar som far std for energin i klassrummet (Diaz & Gallhagen,
2015 s,29).

For att synliggora larandet i skolans vérld handlar om att skapa synliga och stimulerande
bevis pa att larande ager rum, bland annat for att skapa forsatt motivation hos eleverna. Diaz
(2014) lyfter fram ett digitalt responssystem som kallade Kahoot. Det kan beskrivas som ett
digitalt spelbaserat responssystem. Det anvands av manga larare idag for att Oka
elevaktiviteten och att synliggora vad eleverna har lart sig. Eleverna behdver en dator,
surfplatta eller telefon for att kunna spela. Lararen kopplar sin dator eller surfplatta till en



projektor, dar fragorna och poangstéllningen kommer att visas. Eleverna gar till webbadressen
kahoot.it dar de ange nummer (gamepin) som genereras nar lararen klickar pa ”Launch” som
visas pa stor bild. Eleverna behover ange ett smeknamn. | takt med att eleverna loggar in
kommer skarmen att fyllas av elevernas smeknamn. Néar alla smeknamn visas pa skarmen,
kan lararen klicka "Play now” for att starta spelet.

| det har verktyget, kan man skapa quiz med podng, diskussionsfragor eller
statistikunders6kning. Om man véljer quiz med poéang, kan man lagga till 2—4 svarsalternativ
och markera det korrekta svaret. Man kan aven stalla in hur lang betanketid. Tiden ska vara
mellan 5-120 sekunder. Nar man sitter i gang med spelet tar det fem sekunder fran det att
fragan stalls tills man kan svara. Ju snabbare man véljer ratt svarsalternativ, desto mer poang
far man. Nar man &r klar med quizen, laddar man ner elevernas resultat i form av Excel-fil dar
man kan se varje elevs, pars eller grupps svar. Man kan vélja att 1&gga upp sina quiz publikt
eller privat. Man kan dven dela med sig av dem via lank. Kahoot &r ett bra alternativ om man
vill samarbeta med andra grupper eller skolor (Diaz, 2014. s 74).

Individualiserad undervisning

Enligt Imsen (2006) &r principen om individualiserad undervisning vélkand. Det innebar att
undervisning anpassas efter elevernas formagor och intresse for bade de duktiga och svaga for
att framja elevernas fortsatta larande och kunskapsutveckling. Lé&rare kan variera sin
undervisning inom samma klass eller grupp, sa att alla elever far utmaningar som motsvarar
deras forutsattningar.

Séljo & Liberg (2014) skriver att larare bor organisera sin undervisning utifran elevernas
behov och utveckling och inte utifran vetenskapernas och skolamnenas struktur. Det vill sdga
att ordinarie undervisning ska i forsta hand anpassas och riktas mot sérskilda elever eller
grupper av elever och inte klassen som helhet for att mota elevernas behov. Alla elever
behover stod pa olika satt och det maste vagas mot en god larandemiljo for dem. Eleverna
som behover sarskilt stod och star pa avstandet till de Ovriga eleverna kan inte bli
uppmarksammade eller sedda utifran sina svarigheter med hjalp av digitala verktyg. Stora
forhoppningar fastes till mojligheterna att genom undervisningsmaskiner individualisera.

Undervisningen och mgjligheterna till individualisering férdes ofta fram som ett argument for
anvandning av digitala verktyg i undervisning. Eleverna kan ga fram i sin egen takt och ta den
tid som de behover for att na undervisningsmalen. Mobiltelefon och den andra béarbara
enheter kan ocksa fungera som ett extra stod for elever med sarskilda behov. En elev som av
olika sjal har svart att delta i ett skriftprov kan anvanda mobiltelefonfor att spela in muntliga
svar pa provfragorna. Elever kan ocksa anvanda mobilen till att lyssna pa inléasta texter. Den
eller de elever som av nagon anledning inte kan eller vagar genomfdra en undervisning infor
klassen kan anvdnda mobilen for att filma sitt féredrag och visa upp i efterhand, eller
sammanstalla foredraget i en digital presentation (J&mterud, 2010, s.203).
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Positiva effekter av digitala verktyg i undervisning

Enligt Hellemans (2017) visar att anvandning av digitala verktyg bidrar till férbattrade
skolresultat inom matematik och vissa delar av sprakinlarning. Digitala verktyg ger
mojligheter till individanpassning av uppgifter som gor digitala verktygen effektiva.

Studiens resultat visar att digitala lar verktyg ar mycket lovande for att Ova upp
grundlaggande fardigheter inom olika amnen. Uppgifterna kan automatiseras och eleverna
kan stimuleras att anvanda digitala verktyg i sitt larande. Lérarens digitala kompetens &r
viktigt 1 undervisning for att ge positiva effekter av anvandning av digitala teknik.
Kompetensutveckling ar ocksa viktigt om digitala verktyg ska vara till nytta i skolan.
Fortbildning bor erbjudas av skolledare sa att lararen kan utveckla sin
undervisningskompetens for att vélja den basta pedagogiska metoden i sin undervisning.

Skolverket (2015) skriver att informations-och kommunikationsteknik (IKT) kan forbattra
skolundervisning men den tar det inte automatiskt pa grund av teknikutvecklingen. Det
handlar om hur man anvénder det i undervisningen, och har mgjlighet att skapa mer sjalv.

Det finns nagra positiva resultat som IKT ger i undervisningen. Det okar elevernas motivation
genom att vacka och fordjupa deras intresse. Eleverna k&nner sig hemma med hjéalp av
tekniken for de mojligheterna till varierande och individanpassande material i varlden som
kan tas in klassrummet.

Negativa effekter av digitala verktyg i undervisning

Anvandning av digitala laromedel och larverktyg pa lagstadiet ar relativt liten i Sverige
(Hylen, 2010). 2014 var Ungefar tre elever pa varje dator i den kommunala skolan (SOU
2014:13). Men skolan behover mer digitala verktyg som anvands i undervisningen.
Undersokningar visar att digitala verktyg anvands som ett administrativt verktyg for att
skriva, soka information och gora presentationer.

Enligt Hylen (2010) behover Skolan oka sitt anvandande av digitala verktyg och utnyttja
tekniken i inlarningen som den traditionella undervisningen inte klarar av. Hylen papekar att
orsaken till svarigheterna att se positiva effekter pa elevers larande kan bero pa att svenska
skolor anvander tekniken for lite i undervisningen.

Tallvid (2015) papekar att datorerna anvands till privata aktiviteter som inte beror lektionen
och det visar negativa effekter av en data per elev. Skolverket (2015) papekar ocksd om
samma sak nar eleverna inte forstar vad de ska gora eller halkar in pa "“fel" Internetsidor.

Enligt Lindberg& Stenlund (2016) kan de tekniska problem som latt kan uppsta med

anvandningen av digitala verktygen skapa en frustration hos larare och elever. Det kan ta lang
tid av lektionen sa tappar lararen och eleverna lusten att forsatta pa lektionen.

Vad séager styrdokument om digitala verktyg?
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Enligt den nya skollagen som borjade tillampas 1 juli 2011 ska alla elever ha tillgang till de
bocker och lar verktyg som kravs for en modern och tidsenlig utbildning (Diaz, 2014).
Skollagen sdger dessutom att ldarares uppgift ar att hjalpa elever att na sina larandemal:

Alla barn och elever ska ges den ledning och stimulans som de behdver i sitt [arande och sin personliga
utveckling for att de utifran sina egna forutsattningar ska kunna utvecklas sa langt som majligt en utbildningens
mal. Elever som latt nar de kunskapskrav som minst ska uppnas ska ges ledning och stimulans for att kunna na

langre i sin kunskapsutveckling (Skollagen 2010:800, kapitel 3).

Forut var larandet begransat till tal och text eller papper och penna men detta stalls nu pa anda
da elever arbetar med datorer.

Skolans uppdrag ér att 6verfora grundlaggande varden och framja elevernas larande for att forbereda de for att
leva att och verka i samhéllet. Skolan ska férmedla de mer bestdndiga kunskaper som utgér den gemensamma
referensram alla i samhallet behdver. Eleverna ska kunna orientera sig i en komplex verklighet med ett stort
informationsfléde och en snabb forédndringstakt (LRG 11, s. 9).

Rektor har ett stort ansvar for att se till att lararen far den utbildning som kréavs (Bruun,2015 s
19).
Rektorn har ansvaret for skolans resultat och har, inom givna ramar, ett sarskilt ansvar for att personalen far den

kompetensutveckling som krévs for att de professionellt ska kunna utféra sina uppgifter.
(LRG 11, punkten 2:8 ” Rektorns ansvar™)
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Metod

Enligt Holme och Solvang (1997) &r metoden ett redskap for att uppna de malsattningar man
har med olika undersokningar och med sin forskning. Metoden &r en omstandighet som utgor
ett nodvandigt villkor for att kunna utfora ett forskningsarbete eller undersokning. Dessutom
ska metoden Gverensstamma med den verklighet som undersoks, undersokare maste gora ett
planmassigt urval av information som ska anvéandas pa bésta satt och resultaten ska skivas och
presenteras pa ett satt dar andra kan granska hallbarheten och Oka forstaelse om
forskningsarbete.

| detta kapitel redovisas forfarandet for att fa svar pa vara fragestallningar. Metodval till att
borja med, och avslutningsvis med studiens etiska aspekter. Var struktur av detta kapitel
inspireras av en modell av Stukat (2011).

Val av metod

Det finns olika satt att samla information for att belysa det problemomrade som vi &r
engagerade i. Det kan vara test och prov, observationer, attitydskalor samt intervjuer och
enkater. Patel & Davidson (2016) skriver i sin bok att det beror pa vad som verkar ge bast
svar pa fragestallningarna i forhallande till den tiden och det medel som star till férfogande.

Bade intervjuer och enkater bygger pa fragor men det finns skillnader mellan dem. Kvalitativa
intervjuer betyder att man intervjuar ett urvalmanniskor for att belysa, na en djupare forstaelse
av det som studeras och synsatt av fenomen. Kvantitativa metoder ar baserad pa enkater som
delar till stora och representativa urval for att omvandla information till siffror och mangder.
Dessutom far man med kvalitativa intervjuer farre svar an kvantitativa metoder. Enligt Stukat
(2011) lagger man tonvikten pa holistisk information att helheten & mer dn summan av
delarna nar man anvander kvalitativa metoder. Dessutom papekar Holme och Solvang (1997)
att kvalitativa metoder kan ha ett forklarande syfte, och kvantitativa metoder kan omfatta
forhallande och enheter. Nagot som ocksa ar angelaget att ta upp ar att det finns svagheter
med den kvalitativa forskningsintervjun, precis som det finns med vilken forskningsmetod
som helst. Kvale och Brinkmann (2014) namner nagra av dessa svagheter. Dels ségs den
kvalitativa forskningsintervjun inte vara vetenskaplig eller objektiv. Den sdgs dven vara
alltfor personberoende, vilket kan utgora ett problem for studiens validitet och reliabilitet.

Enligt Jensen (1995) géller begreppet kvalitativa metoder tillampad samhallsforskning och
syftar till att beskriva fenomenets utbredning. For att na syftet och fa svar pa vara

13



fragestallningar har vi valt att anvanda kvalitativa intervjuer. Patel & Davidsson (2016)
menar att ar instéllningar, upplevelse, kunskaper och likadana abstrakta fenomen som vi inte
tar fram dem for att pa sa sétt bestdamma oss for vad de ar. Att foredra om man vill ta del av
hur nagon upplever nagot pa djupet galler kvalitativa intervjuer. Med hjalp av fragor till dem
intervjuade finns mojlighet att fa uppriktiga svar.

Trost (2010) beskriver att om fragestéllningen galler hur ofta eller hur manga sa ska man gora
en kvantitativ studie men om fragestallningen galler att hitta monster sa ska man gora en
kvalitativ studie.

Pa grund av att skolan finns i varlden och dar varlden finns i skolan sa syftet ska hitta vagar
att narma lararen och eleven en sadana skola. Inte genom en trollformel, utan genom arbete.

Vi har inga fragor som handlar om hur manga, hur ofta, vad osv. Sa det ar béttre for oss att
intervjua ett urval larare an att gora enkéater och dela till massor av larare. Pa det sattet ska det
ske i anslutning till de aktuella fragestéllningarna och vi maste avsatta tid och resurser for att
uppfylla vara kvalitetskrav.

Utformandet av intervjuer

Enligt Trost (2010) finns det tva olika slags intervjuer. Det forsta ar standardisering som
avsaknad av variation och alla intervjuare ska lasa upp fragorna pa samma satt, det kallas
enkatintervju. Det andra &r strukturering som ger stora variationsmajligheter.

Enligt Patel och Davidson (2016) ar det troligen en fordel om den som ska intervjua
forbereder sig inom fenomen som ska studeras genom att kolla pa tidigare forskning och
teoretiska perspektiv. Vi har utformat fragor som knyter med vart syfte och fragestallningar
samt tar upp stora delomraden. Fragorna ar rangordnade enligt vara fragestéllningar, och ar.
De syftar till att fa svar vilka digitala verktyg anvands i undervisning, vilka roll dessa
verktygen har, och vad det finns for for-och nackdelar med dessa verktygen i undervisningen.

Vi har valt att utforma intervjuer som &r strukturerade for att fa en sa fyllig information som
mojligt. Vara fragor under intervjuerna maste kunna forstas av alla, vara entydiga och ha
tydliga svarsalternativ. De dar inte ett utforligt utformat utan mer som en minneslista som
bildar utgangspunkt for intervju. Deltagaren utformar sina tankar och asikter pa ett naturligt
satt. Med hjalp av en voice recorder som finns i mobil och Ipad, kommer vi att spela in i
samtalen.

Urval

Vi har valt olika lagstadieskolor som anvénder digitala verktyg i undervisning. Vart mal ar att
fa intervjua 5-10 lagstadielarare med olika bakgrund som har arbetat med digitala verktyg i
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undervisning. Vart arbete riktar sig mot undervisning for lagstadiet for att fa ett bredare
resultat som kan bidra med relevanta informationer till var undersékning om digitala verktyg.

Vi har tankt att anvanda en speciell variant av bekvamlighetsurval, snobollsmetoden fran
borjan. Vi hade haft verksamhetsforlagd utbildning for ett ar sedan.

Trost (2010) papekar att nar intervjun ar klar med den forsta deltagaren, sa fragar man om hen
kénner nagon som kan vara lamplig att bli intervjuad.

Stukat (2011) pastar att en snébollsmetod hjalper forskaren att leta efter en eller flera personer
som har speciella egenskaper och intresse. Dessa personer hjalper att peka ut andra relevanta
informanter som i sin tur identifierar andra osv. Genom att utnyttja informella nétverk av
vanner och bekanta snarare an formella kanaler, kan annars stangda dérrar 6ppnas.

Vi lyckades sakra sex intervjuer med sex olika lagstadielarare. Intervjun tog olika tider, trots
att vi hade lika underlag till alla. Intervjutiden blev som kortast 18 minuter, upp till ca en
timme som langst. Data som vi samlades blev totalt 13 transkriberade sidor.

Vi trodde att vi skulle ha en snabb respons fran de deltagarna som vi har tankt fran borjan. Pa
grund av utvecklingssamtals veckan, blev det inte sd manga larare som kunde delta.

Vi forsokte kontakta rektorer pa de skolorna som anvénder digitala verktyg i sina
undervisningar. Rektorerna har vidare befordrat mejlet fran oss till lampliga larare. Vi har valt
denna metod for att vi tyckte att vi kunde spara var resurs sasom tid och pengar under var
undersokning.

Genomfdrandet

Enligt Stukat (2011) ska intervjun ske i en ostérd miljo och upplevas som trygg for bada
parter. Vi tillsammans traffade vara informanter i deras arbetsplats som de har valt och pa den
tiden som passade dem. En av oss spelade informantens rdst och noterade ord som var viktiga
och hade koppling till frigorna. Den andra stéllde fragor till informanter.

Analysmetodik

N&r man &r fardig med en del eller alla planerade intervjuer, skall man anvanda tre steg i
arbetet med data: bearbeta, analysera och tolka dem (Trost, 2010). Forst samlar vi in data
genom tillsammans att lyssna pa ljudinspelningen och transkribera allt som sags.
Transkriberingsarbetet ska goras tillsammans efter alla intervjuer och sedan skrivas ut for att
vi anser det att det ar lattare att lasa pa papper an pa en dataskarm. Sedan stryker vi
tillsammans under nyckelord som skapas utifran det mesta frekventa data. Vi kommer att
anvanda tekniken for att skapa mening fran vara intervjusvar (Kvale,1997).
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Vid transkriberingen avkodas ocksa namn och arbetsplatser som deltagarna namnde. Detta for
att forhindra att utomstaende kan forsta vilka som intervjuats. Resultaten ska presentera i tre
kategorier som knyter till vara undersokningsfragor. Till slut, véljer vi textanalyser som svarar
pa vara fragestallningar utifran de fragor vi stallt vara informanter. Detta ska rangordnas
enligt informanternas svar utifran strukturerade fragor under intervjun.

Patel och Davidson (2016) visar att man forst presentera resultaten och sedan illustrerar detta
med hjalp av deras egna ord. Néar vi ska vara klara med vara intervjuer ska vi redogdra
intervjuresultat utefter vart syfte och vara fragestallningar.

Vi ska skriva vissa viktiga avsnitt i varje intervju och sammanfatta andra delar mer
summariskt med hjalp av ord. Vi kommer att anvanda citat i var resultatanalys.

Studiens tillforlitlighet
Reliabilitet, validitet och generaliserbarhet hjalper till att bedoma kvaliteten i en studie.

Stukat (2011) begriper reliabilitet som kvaliteten pa sjalva matinstrumentet respektive. Ordet
matning later som naturvetenskapligt och kvantifierande, men med hjélp av tolkningar gors
att den kvalitativ undersdékning blir métbar.

Validitet skriver Stukat (2011) &r ett begrepp som anvands for att se om man har anvént ratt
instrument fOr att méta det man avsett att mata.

| denna studie informerades respondenterna bade skriftligt och muntligt om de
forskningsetiska aspekterna som studien skulle folja. Det hér starker trovérdigheten i studien.

Studien starks &ven genom att intervjuguiden &r utformad efter studiens syfte och
fragestallningar. Med kvalitativa undersokningsmetoder stavar man vanligen efter att fa veta
vad den intervjuade menar med eller hur hen uppfattar ett ord eller foreteelse.

Generaliserbarhet &ar ett begrepp som Stukat (2011) hénvisar till for att visa for vem de
resultat som man far fram galler for. Kan resultat av var studie generaliseras eller galler
resultatet endast for den undersokta gruppen? Urvalet av var studie ar matematiklarare pa
lagstadiet. Da vara fragestéllningar utgar ifran hur matematikléarare anvander digitala verktyg i
sin undervisning, samt mal for att oka elevernas motivation, kan dessa Gppna larares
mojligheter for att anvanda olika verktyg i sin undervisning. Ytterligare forskning kan bevisa
om detta ar réatt eller inte.

Etiska aspekter

Vetenskapsradet (2002) papekar att de forskningsetiska principerna i det fljande har till syfte
att ge normer for forhallandet mellan forskare och undersokningsdeltagare/uppgiftslamnare sa
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att vid konflikt kan en god avvagning ske mellan forskningskravet och individskyddskravet.
Stukat (2011) nd&mnde fyra forsknings principer som vi kommer att skildra for hur vi har foljt
dem.

Informationskravet ar ett satt att se att ansvariga pa institution, skolor eller liknande maste
vara informerade om att deltagandet ar frivilligt, och ndr som helst har rétt att avbryta sin
medverkan. Ett email skickades till deltagarna som formedlade om var studie med syftet med
vara namn samt institution.

Samtyckeskravet ser till att deltagarna i undersokning har ratt att bestdimma sjalv 6ver sin
medverkan. Deltagarna ar vuxna, och samtycket ar inget behdv. | mejlet, star det att de kan
valja att avsluta intervjun nar de vill.

Konfidentialitetskravet tar hénsyn till att medverkande ska vara anonymt. Personen som ska
undersokas ska vara inforstadd med att alla uppgifter ar konfidentiella. Mejlet kommer att
finnas pa bilagor som stod for detta krav.

Nyttjandekravet ser till att all information som vi far endast kommer att anvanda i vart
studiesyfte.
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Resultat

| detta kapitlet kommer vi att forst presentera vara informanter genom att namna dem som
Lararel, Larare2, Larare3, Larare 4, Larare 5 och Larare 6. Det beskriver hur lange de har
arbetat som larare och vilken och hur stor klass dem har. Sedan kommer vi redovisa svaren pa
intervjuer under vara fragestallningar. Sedan avslutar vi det kapitlet med analys av svaren som
besvarar vara fragestallningar.

Kort information om informanterna

Larare 1 har arbetat i 21 & som ldrare och har 14 elever som gar i Ak 3
Larare 2 har arbetat i 5 ar som larare och har 14 elever som gér i Ak 2
Larare 3 har arbetat i 12 ar som l4rare och har 21 elever som gar i Ak 2
Larare 4 har arbetat i 12 & som ldrare och har 22 elever som gar i Ak 3
Larare 5 har arbetat i 5 &r som larare och har 12 elever som gér i AK1

Larare 6 har arbetat i 35 & som larare och har 18 elever som gar i AK3

Digitala verktygs funktioner i undervisningen

Larare 1 anvander Kahoot, Nomp, Ipads, dator och smartphones. Kahoot &r ett digitalt
responssystem. Det kravs internet koppling i klassrummet. Hen skapar sitt eget konto som
larare for att anvanda den i undervisningen. Hen kan skapa fragesporter med olika fragetyper
och upp till fyra svarsalternativ. Fragorna kan innehalla texter, bilder och videoklipp, vilket
ger verktyget en stor potential. Varje elev/elevgrupp behéver ha en surfplatta, en smartphone
eller dator for att kunna delta i spelet som lararen har skapat. Spelet ar kopplat till ett
arbetsomrade som hen har jobbat med sina elever. Hen projicerar spelet med hjalp av
projektorn for att alla kan se och sedan skriver varje elev/gruppelev in ett game pin-nummer
och sitt namn. De borjar spelet tillsammans och svarar pa fragorna samt far de
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poangstallningen. Hen kan ladda ner resultaten i en Excel-ark nar spelet ar slut och kan da se
varje elevs svar och anvanda det for aterkoppling.

Nomp en matematik app som fungerar pa smartphone, lar platta eller Ipad. Varje elev har sitt
personliga anvandarnamn och ldsenord. Hen skicka laxor till sina elever via Nomp. Hen
tycker att det ar lattare for lararen att skicka laxorna digitalt, an att dela ut laxor pa papper och
rattar senare. Hen far se elevernas resultat digitalt. Alltsa kan hen ge uppdrag till eleverna och
folja deras framsteg pa ett enkelt satt. Hen kan vélja massor av uppgifter som passar till
elevens niva sa att eleven far utmaning och gar fram i sin utveckling.

Hen kan fokusera pa att analysera elevernas resultat for att planera sin undervisning i
framtiden istallet for att ratta sjalv deras uppdrag. Nomp hjalper hen att ha full koll pa elevens
utveckling.

Larare 2 anvander Ipad, dator, apparna Nomp och Vektor och interaktiva skrivtavla. Vektor
ar en app dar eleven kan utmanas hela tiden i ett spel dar hen utvecklar minne och
matematiken. Varje elev har sitt personliga anvandarnamn och I6senord. Appen fungerar pa
smartphone, lar platta eller Ipad. Vektor innehéller massor av 6vningar om addition och
subtraktion med hjélp av tallinjen. Appen har ocksa 6vningar som hjalper att utveckla elevens
arbetsminne genom att eleven far trycka pa olika figurer i samma ordning som de blinkar.
Dessutom hojer Vektor svarighetsgraden hela tiden for att utmana eleven och forsatta ga fram
I spelet. En interaktiv skrivtavla &r ett pedagogiskt undervisningsverktyg som anvands i
svenska skolor idag. Den bestar av en skrivtavla, en projektor och en eller flera hogtalare,
samtliga kopplade till en dator. Hen anvénder tavlan for att visa hur ord ska stavas, och for
olika raknesétt i matematik. Hen anvander Nomp for att skicka l&xor, och att eleverna ska
utféra nagra 6vningar pa ett specifikt matematikomrade.

Larare 3 anvénder dator, projektor, appen Nomp och hemsidan elevspel.se. Hen anvénder
hemsidan for olika 6vningar i olika amnen. Elever kan anvédnda lpad, lar platta eller
smartphones for att komma in pa hemsidan. Hen anvénder dator sa att projektor fungerar for
att visa en film eller bilder sa att alla elever kan se. Nomp anvands for olika
matematikovningar och att hen skickar laxor via appen. Hen utmanar sina elever beroende pa
vilken niva de befinner sig. Uppgifter finns i elevernas konto. Dér kan eleverna se vilka
sorters uppgifter som de kan arbeta med.

Larare 4 anvander lIpad, dator och interaktiva skrivtavla. Dator anvénder hen mest for
planering. Hen gor sin planering pa Dexter. Dexter &r en plattform som anvands av de flesta
lararna som hen arbetar med. Det behdvs inloggningskonto for att komma in och gora
planeringar och bedémningar. Plattformen innehaller ett program som kallar IST. Detta
programmet kopplas till laroplanen sa att det stodjer lararnas planering, bedémning och
omdome.

Larare 5 anvander Ipad, dator och Smartboard. En Smartboard &r en teknisk tavla, och vem
som helst kan ga fram till Smartboard och skriva eller sudda. Man kan koppla Smartboard till
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dator och anvanda alla resurser som finns pa dator eller internet. Hen visar film, soker fakta
pa internet och arbetar med tekniska 6vningar. Hen skapar egna interaktiva lektioner och
sparar lektionsfilen med anteckningar, repetera, mejla eller skriv ut. Hen tycker att
Smartboard fungerar bést fér problemlésning. Hen visar bilder och olika réknesatt. Eleverna
kan komma fram och visa sina egna tankar och olika raknesatt for att I6sa problem.

Larare 6 anvander mest plattformen OneNote, dator och Ipad. OneNote &r en plattform som
larare kan anvanda oavsett om hen ar hemma eller pa jobbet. Eleverna kan dela en
anteckningsbok dopt till NAMN-KLASS-AMNE med lararen. Eleverna kan goéra en
undersida med 6évningar eller Word dokument som de kan samla och skriva information.

Lararen kan sitta var som helst med sin dator, utan stora hogar med bocker, och ge
aterkoppling genom att kommentera direkt elevernas arbete. Eleverna kan spela in det som de
vill beratta till lararen och skicka till hen direkt nar hen inte har tid pa lektionen.

OneNote ger mojligheter att samarbeta och dela anteckningar med kollegor och elever, skriva
och rita med fingret eller olika typer av pennor, éppna snabbt de senaste anteckningarna med
visuella férhandsgranskningar av varje sida och formatera dina anteckningar med tabeller,
farger, figurer och mer.

Digitala verktygs roll i undervisningen

Larare 1 anvéander Ipad for att géra filmer som dokumentation t.ex. nar man har spelat in hur
man staller upp i subtraktion far eleven kolla pa filmen, istallet for att upprepa. Man kan titta
pa film istallet. Hen anvander digitala verktyg nar hen vill skicka laxor via Nomp. Hen
anvander dator och hens elever anvander smartphones for att spela Kahoot tillsammans i olika
amnesomraden. Det kan vara att larare vill introducera nagonting nytt i Kahoot som eleverna
inte har jobbat med och sen kan de vara ett bra satt for eleven att visa kunskaper. De tittar pa
filmer hur manga ganger som helst och sen tillverkar eleven sin egen uppgift utifran det. Hen
tycker att eleverna blir val motiverade av att anvanda digitala verktyg, och tekniken utvecklar
elevens larande pa ett valdigt bra satt om man anvander det pa ratt stt.

> De tittar pa filmer hur manga ganger som helst och sen tillverkar eleven sin egen uppgift utifran
det”

Hen tycker att det ar viktigt att eleverna gor nagonting som hen vet vad de gér och vad de har
kommit 6verens om. Eleverna arbetar tillsammans nar de gor film, I6ser en uppgift eller soker
fakta. Digitala verktyg blir verktyg for interaktion mellan elever.

”” Ofta jobbar de tillsammans med nagonting™

Eleven visar upp vad hen gjort framfor hela klassen, och hela klassen & med och reagerar
med eleven. Eleverna hjalper varandra att l&ra sig med hjélp av digitala verktyg. Hen tycker
inte att det finns ndgon som inte & motiverad med digitala verktyg.
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Det kan finnas elever som inte vill géra vissa 6vningar pa grund av uppgifternas innehall, och
inte det digitala verktyget. Det mest intressanta tycker hen ar att interaktionen vande i l&rare-
elev rollen. Att eleven kan mer &n l&raren, och det ar ett bra satt for eleven att bli kompetent
och anvénda sina kompetenser.

Larare 2 anvander Ipad, en per elev. Det finns tva Appar (Vektor och Nomp) som hen
anvander mer idag. Interaktiv skrivtavla anvander lararen nar hen har genomgang. Larobdcker
som lararen anvander ar digitala, sa hen kan ga genom tillsammans med sina elever. Dator
anvander hen som extra, nar eleverna behover extra uppgifter.

Eleverna ar mer motiverade ndr de anvander digitala verktyg. De &r mer aktiva och
koncentrerar mer pa lektionsinnehallet. Hen upptéacker nér eleverna ar motiverade och de vill
ha mer och mer uppgifter. De jamfor varandras arbete och diskuterar om det. Det kan finnas
elever som inte vill gora vissa 6vningar, och det beror pa uppgifterna och inte pa digitala
verktyg.

” Jag tycker att eleverna blir val motiverade av anvanda digitala verktyg. Digitala verktyg har en stor
roll”

Larare 3 anvander dator och projektor vid gemensam problemlésning. Hen lagger upp
problem pa tavlan och sedan diskuterar hen med hela klassen kring olika matematiska
strategier, hur man ska gora, hur man ska ga till vagen, vad som ska tanka pa och sedan loser
de det tillsammans. Hen tycker att digitala verktyg motsvarar beléningssystem.

’Nér eleverna ar klara i en uppgift beddmer en app som motsvarar en vis podng i form av figur som
bedémning”

Digitala verktyg 6ppnar vérlden med olika sorters uppgifter som passar till alla. Hens elever
spelar ofta via digitala verktyg, utan att marka att de arbetar med uppgiften. De blir delaktiga i
diskussion nar de gor gemensamma saker. Hen ser att eleverna umgas med varandra nar de
anvander digitala verktyg. Uppgifterna som inte passar till elever gor att de inte &r
motiverade.

Larare 4 anvander Ipad for att ta foton som dokumentation. Ipad anvands mycket for matte
och svenska samt olika appar. Hen gor sin planering pa dator och inte pa papper.

”” Jag har mina planeringar pa Dexter. Det ar smidigt att géra planeringar dar”

Just dance, ett dansspel som man kan hitta pa Youtube. Hen anvander det for att koppla av
efter ett langt och tufft lektionspass. Alla kan dansa framfor interaktiva skrivtavlan. Klassen
lyssnar pa musik och sjunger tillsammans framfor den interaktiva skrivtavlan. Eleverna &r
otroligt duktiga pa att anvanda digitala verktyg, dven de ar under tio ar.

”” Det ar sa otroligt viktigt att de flesta elever har koll pa alla former 6ver”
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Hen ser att eleverna inte ar bra pa att lasa bocker. De ar vana att lyssna och se. Det ar mycket
roligare att titta pa en skarm istéllet for att bladdra i bocker. Hen anser att eleverna foljer med
i ropet. Eleverna ar i olika kunskapsniva, och de arbetar i par med olika 6vningar i en app i
Ipad eller dator. De apparna som &r stimulerande pa bada hallen. Alltsa de som &r pa lagre
niva kan ga upp och de andra som ar i hogre niva kan ga upp annu hogre. Eleverna som ar
motiverade, ser man pa kroppen. Hens uppdrag ar att fanga elevernas intresse. Eleverna som
inte &r motiverade, kan rita, skriva, lagga sig pa golvet, lagga sig under stolen eller lana hens
stol som kan rulla runt. Hen anser att det ar viktigt att man forsoker hitta det som motiverar.

Larare 5 anvander Smartboard i alla &mnen for att visa filmer och nar klassen har
matematikgenomgang. Hen anvander Ipad till spel och matematikdvningar. De lyssnar pa
sagor som finns i digitala larobocker. Hen anvander dator mest for planering och bedémning.
Hen marker snabbt pa de eleverna som ar motiverade genom att se pa elevernas lyckliga
kropp. Eleverna ar kanske inte sa motiverade med matteboken, och hur manga sidor de ska
gora. Nar det &ar ett spel, sa vill man komma framat hela tiden. Eleverna som inte &ar
motiverade, kan larare fanga elevernas intresse och hitta deras rétta inlarningssatt.

> Manga barn tar in via 6gon istallet for att hora. Barnen har olika inlarningssétt.”

Larare 6 anvander Ipad for att komma in till OneNote konto. Dar finns allt vad elever
behdver. Lararen kopierar sig sjalv genom att gora filmer och tillagga den i OneNote, sa att
eleverna kan lyssna pa henne vid behov.

> Jag filmar mig sjalv och tillagga filmen i OneNote, sa att eleverna kan titta och lyssna pa mig nar
det behdvs™

Eleverna har mojligheter att valja olika vagar till att 6va. Hen tycker att digitala verktyg ar ett
bra hjalpmedel som hjalper eleverna i deras inlérning sérskilt i de abstrakta &mnena.

”” Man kan visualisera dem som ar abstrakta™

Man kan ocksa anvanda OneNote som chatroom. Datorn anvander mest hen for planering
och beddmning.

> Dexter anvander vi nar vi planerar att géra bedémningar™

Hen behdver inte ratta en bok, utan hen kan ga in pa elevernas resultat som finns i OneNote.
Eleverna arbetar i par nastan alltid. Da har de maéjligheter att beratta hur de tanker. De far tid
att tanka for att komma pa en sak. Man maste tanka att svart &r roligt. Det finns coola saker pa
Internet att vélja, men det ar fortfarande lararen som séger till vad som &r lampligt att
anvanda. Det hjalper eleverna att resonera. Det ar ldrarens skyldighet att eleverna far lagom
uppgift som passar till dem. Som larare maste vi uppmuntra eleverna att det ar deras ansvar
att lara sig. De maste jobba. Hen har inte sett elever som inte & motiverade, utan att det &r
kanske uppgiften som ar svar.
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FOr- och nackdelar med dessa digitala verktyg

Larare 1 ska folja med i teknikutvecklingen for att eleven ar definitivt med. Hen tycker att
det kan vara bade positivt och negativt att eleverna gor ratt saker och hanterar det pa ratt sétt.
Det kan bade starka inlarningen, men aven ta fokus ifran den.

’Det &r viktigt att eleverna gor nagonting som jag vet vad de gor och vi har kommit 6verens om”

Hen tycker att digitala verktyg ar jatteviktiga och hen vill anvdnda dem mer. Hen vill ha en
dator per elev. Hen tycker att digitala verktyg &r ett otroligt viktigt instrument, och mycket
lattare plocka det som &r viktigt i undervisningen.

Man har latt att undervisa utifran malen som finns i styrdokument. Léarare kan skapa sa
mycket mer sjalv utifran elevernas behov. Digitala verktyg kranglar ofta och det tar tid, men
det ar sallan att eleven kommer till lararen och fragar.

Larare 2 foljer efter den moderniseringen i svenska skolan. Eleverna behdver inte anvanda
mer energi att tanka pa hur siffrorna ser ut, utan man kan bara trycka pa nagra knappar. Det
tar tid med papper och penna, jamfort med digitala verktyg. Hen ser att det &ar ett viktigt
tillagg i undervisning.

Larare 3 kan ga in och se vad varje elev har évat pa och hur det har gatt. Det ar lattare att
kommunicera kring problemlésning. Det ar lattare att hitta motiverande material for eleverna
som de tycker att det ar kul att arbeta med. Det hjélper att hitta varierande material som passar
till elever med motoriska svarigheter.

" Det passar for alla elever. Nagon som tycker att det at svart att skriva och lasa, kan de istallet sitta
och anvénda datorn och lyssna pa uppgiften. Det finns upplast via datorn som de kan lyssna pa texten
manga ganger”

Digitala verktyg hjélper larare att anpassa sig sin undervisning mer. Hen tycker att det &r
viktigt att ha med som komplement i sin undervisning men det behdver finnas en dator for
varje elev sa ar det tillganglig. Hen vill inte ta bort digitala verktyg i sin undervisning.

Larare 4 tycker att ibland glémmer man bort att man anvander Internet och framfor allt att
vara kallkritisk. Man maste lara eleverna valdigt tidigt att vara kallkritisk. Enligt forskning
idag, ar barnen battre pa att vara kallkritisk &n vad vi vuxna ar. Eleverna hittar sokvégar sjalva
pa Internet, och det ar enklare istallet for att ga och soka i en bokhylla.

” Barnen idag &r inte riktigt bra att 1asa bocker, tyvarr. De &r mer vana att lyssna och titta. Det ar
roligare att sitta och titta pa skarm”

Hen ser att det finns bade positiva och negativa effekter med digitala verktyg. Eleverna som
har koll pa alla digitala former har latt att folja med under lektionen. De som inte har

23



mojlighet att anvanda nagon form av digitalt verktyg hemma, har svart att hanga med under
lektionen. | hens klass, finns alltid en lanedator, smartphones och Ipad som gar att lana for
dem eleverna som inte har. Hen visar eleverna hur man anvander digitala verktygen, sa att alla
hanger med. Hen tycker att digitala verktyg &r jatteviktigt, for att varje elev har sitt eget
schema.

’Alla ar egna individer, sa var det inte forut. Da gjorde man samma mall som, vilket gor att jag ocksa
kan visa for eleverna att lara sig inte pa ett satt, utan pa tio olika satt. Jag klarar inte larare
uppdraget utan det idag”

Larare 5 tycker att det ar ett stod som ger mojligheter an var for 20 ar sedan. Om digitala
verktyg inte finns, sa gor hen allt sjalv och eleverna lyssnar pa hens samma trakiga rost hela
tiden. Eleverna har olika sétt att lara sig. Vissa elever lar sig via 6gon, istéllet for att hora.
Eleverna som lar sig visuellt, underlattas med digitala verktyg.

Man behdver inte uppfinna jorden igen. Det handlar om att vélja och anpassa sig efter elevens
behov. Eleverna som hade svarighet for tio ar sedan hade jobbigt, jamfért med dagens elever.
Man sparar kraft och energi, och man far feedback direkt fran barnen.

”” Det har med direkt feedback fran barnen. De ser direkt, annars de racka upp handen i tre minuter
for att se om uppgiften &r ratt eller fel”

Hen tycker att digitala verktyg ar viktigt for att eleverna dr vana att anvanda dessa verktygen.
De finns bade hemma och i skolan. Det underlattar att kommunicera med vardnadshavare och
kollegor. Man kanner sig ineffektiv utan det. Om inte sa mycket tid finns, brukar manga larare
ge Ipad for att de kanner sig stressad. Lararen bor visa for eleverna vilka mojligheter finns.
Hen bor ocksa véagleda och hitta ratt grejer att gora, istallet for att eleverna gor saker sjélva.

Larare 6 bedomer eleverna via OneNote sa att hen pa det sattet kan spara tid, istéallet for att
bladdra i varenda elevbok och gdra nagra kopior. Hen anvander inte matematikbocker, utan
att hen gor digitala bocker sjalv.

”Jag har inte kopt bocker i manga ar”

Hen har sin egen hemsida dar elever till och med kollegor kan ga in och anvanda hens
matematikdvningar. Hen tycker att det &r bra for miljo, skolans pengar och man sparar tid.

” Man behdver inte gora nagonting som inte ar vasentliga. Man kan ha mer tid for de som &r viktiga.”

Foraldrarna kan se vad deras barn gor i skolan. Digitala verktyg ingar i skolarbete och vi ar i
en moderniserad skola. Eleverna maste veta att de ar fodda med dem. De maste kunna

24



anvanda Internet for att det finns bade i och utanfor skolan. Hen tycker att digitala verktyg
inte ar tillagg, utan det ar en del eller ingdr i undervisningen.

Resultatanalys

Alla informanter ar erfarna larare som anvander olika digitala verktyg i sin undervisning.
Resultatet visar att lararna anvéander olika digitala verktyg i undervisning. Varje larare som vi
intervjuade har sina olika tankar kring hur och varfor dessa verktyg anvéands i undervisning,
och vilka for-och nackdelar finns.

Larare 1 och 6 anser att man kan producera anpassande material sa att elever sjélva vet vilken
niva de befinner sig. Nar elever gor 6vningar digitalt, anser Larare 1 att de & motiverade.

Det handlar mest om att man 6va ratt uppgift, sa att eleverna inte kommer tappa motivation
for deras utveckling.

Larare 1,3,4,5 och 6 anser att digitala verktyg underléttar att valja ratt material som passar till
alla elever i undervisning. Individualisering gors att alla elever &r olika individer tycker
Léarare 4.

Att anvanda digitala verktyg kan vara intressant for eleverna. Lérare 2 anser att eleverna
samarbetar med varandra. De lar sig av varandra. Nar L&rare 2 upptéacker att eleverna vill ha
mer uppgifter, forklarar just den utveckling zonen dar eleverna befinner sig.

Larare 2 och 6 har tankt att digitala verktyg kan vara en del av undervisning eftersom de anser
att deras elever arbetar i par. Samspelet mellan individer &r en kdrnpunkt i ett sociokulturellt
perspektiv.

Larare 4 hittar variation for sin undervisning med hjalp av digitala verktyg. Det ar sa
intressant att hen forsoker att motivera elever genom att integrera idrott i en langt svensk eller
matte pass. Pa det sattet, forsoker hen att hitta den lilla extra som elever behéver.

Hen upptacker att eleverna vet vart man soker information pa Internet, darfor namnde hen att
eleverna dr redan vara kallkritisk valdigt tidigt.

Larare 5 anser att ett spel ar en drivkraft for att bli mer motiverad, och att elever vill utveckla
mer och mer. Eleverna vill helst spela och vill gérna arbeta de sakerna som ar en del av deras
intresse. | ett spel sa far man direkt resultat som talar om for eleverna vilken utvecklingzon de
ar just nu, jamfort att arbeta med en bok. Lararen maste ratta uppgiften innan eleverna
kommer veta vad kommer de att arbeta mer. Sa ar det med de flesta barn. De vill veta direkt.

Larare 5 och 6 anser att digitala verktyg hjalper dem att visualisera de abstrakta kunskaperna
till elevens battre forstaelse. Att se och tolkar bilder fran varlden utanfér, fodrar och tolkar
hjarnan det 6gonen ser pa ett riktigt satt. Nar det galler problemlosning, ar det viktigt menar
Larare 3 att man kan kommunicera visuellt sa att elever forstar uppgiften. Lérare 4 anser att
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digitala verktyg hjalper larare att visa eleverna inte bara pa ett satt, utan att det finns flera satt
och vagar till att 16sa uppgifter.

Nar det galler planering, anser Larare 1 att man har latt att arbeta utifran malen som finns i
styrdokument. Lérare 4 vill hest inte anvanda papper och penna nar hen planerar. Samma sak
for Larare 5 och 6. De menar att man inte behdver bladdra LRG 11 bok eller nagra
styrdokument i bokform. Idag kan man ladda ner och spara dessa dokumenten pa en dator.
Det vad de menas med att de sparar tid och energi nar det géller planering.

Det ar viktigt att man har latt att kommunicera med vardnadshavare, elever och kollegor med
hjélp av digitala verktyg tycker L&rare 5 och 6.

Man kan kommunicera genom ett sms, epost, sociala medier eller ett vanligt samtal. Det finns
aven variation om hur skolan kommunicerar vardnadshavaren. Digitala verktyg och internet
gor det smidigare.

Alla vara informanter ar medvetna att digitaliseringen rérs mycket i skolan idag, darfor valde
de att anvénda olika digitala verktyg i sin undervisning. Trots att de anser vissa nackdelar med
dessa verktyg, tycker de att flesta eleverna som de har idag har nog med kunskaper om hur
verktygen skulle anvandas.

Larare 6 tycker att digitala verktyg inte bara ett komplement utan att dessa ar del av
undervisning, sa att man inte kanner sig ineffektiv att utfora lararens uppdrag tycker Larare 5.
Larare ska planera, genomféra, beddma, dokumentera och kommunicera med kollegor och
hemmet. Larare 6 tycker att hen inte klarar larare uppdraget utan digitala verktyg idag.
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Diskussion

Detta kapitlet borjar med en fordjupande diskussion kring metoden som anvands i var
undersokning. Sedan féljer olika fordjupande diskussioner kring resultatens delar som knyts
ihop med vart syfte och fragestéllningar samt teori, tidigare forskning och litteratur. Vidare
foljer slutsatser och forslag till vidare forskning.

Metoddiskussion

Valet av metod utfordes av en kvalitativ studie som inriktades mot lararna som anvénder
digitala verktyg pa lagstadiet. Enligt Patel & Davidsson (2016) kan man samla information
och belysa det problemomradet som man ar engagerad i pa olika satt. Vi valde strukturerad
intervju for att fordjupa forstaelsen av empirins syfte, och ta en del av hur informanter
upplever digitala verktyg i sin undervisning pa djupet. Vi valde att intervjua 5-10 larare fran
olika kommunala skolor med hjalp av snoébollsmetoden. Stukat (2011) skriver att denna
metod hjalper forskaren att leta efter en eller flera respondenter som har speciella och samma
intresse. Vi lyckades fa 6 larare som deltog i var undersokning, vilket innebar att det var
mindre antal an det vi planerade fran borjan. Vi ar medvetna att det laga antalet av
respondenter kan ge en svaghet utifran vetenskapens ansprak generaliserbarhet. Kvale och
Brinkmann (2014) namner nagra av dessa svagheter. Dels sdgs den kvalitativa
forskningsintervjun inte vara vetenskaplig eller objektiv. Den s&gs &ven vara alltfor
personberoende, vilket kan utgora ett problem for studiens validitet och reliabilitet. Efter att vi
intervjuat de sex lagstadielérare fick vi reda pa en enorm mangd av data. Vi skulle fa fram
nagot resultat och se en bild av hur lararna anvander sina digitala verktyg i undervisning.
Validiteten och reliabiliteten av var studie ar hog for att vara intervjufragor utgar ifran syftet
och fragestallningarna. Intervjuerna som utférdes har bidragit till viktig information som
svarar pa vara fragestallningar. Observation som metod skulle vara ett komplement av denna
undersokning for att uppleva och se hur lararna anvénder de olika typerna av digitala verktyg,
och ta en del och deras kunskaper som vi kommer att ha nytta av i var undervisning i
framtiden.
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Vilka typer av digitala verktyg anvands av lagstadielararen i sin
undervisning?

Resultatet visar att ldrarna som vi intervjuade anvénder olika digitala verktyg i
undervisningen. Lararna anvander dator, Ipad, interaktiv skrivtavla, Smartboard, smartphones,
projektor, appar och plattformen OneNote i sin undervisning. Det &r intressant att lararna &ar
positiva med anvéndning olika digitala verktyg for att variera sin undervisning i vardagen.

Det visar sig att de verkligen har upplevt den snabba teknikutvecklingen i samhallet, darfor
kanner de till dessa verktygen som finns idag. De anvander dessa verktyg i undervisningen for
att eleverna kan verka i den snabba utveckling som sker i varlden (LRG 11 s. 9).

Vilka roller tycker larare att digitala verktyg har i deras
undervisning?

De anvander dom genom att visualisera de abstrakta kunskaperna i undervisningen. Med hjélp
av digitala verktyg har larare latt att identifiera elevernas olika inlarningssatt. Mycket av det
vi lar oss tar vi genom synen. At se och tolka bilder fran varlden utanfor fodrar att hjarnan
tolkar det 6gonen ser pa ett riktigt satt. Visualisering ar en effektiv metod att hjalpa eleverna
att se inre bilder och dra nytta av detta for att forsta amnet (Diaz & Gallhagen, 2015).

Planering och beddémning blir lattare och lararna ser digitala verktyg som komplement i sin
undervisning. Det blir lattare att folja upp och se vad varje elev har 6vat pa och vilken
kunskaps niva de bemoter. Larare 1 visar som ett exempel hur man anvander digitala verktyg
som Kahoot for att aterkoppla de uppgifter som eleverna arbetar med. Enligt Lundahl (2010)
ska aterkoppling ansluta elevernas arbete och till de uppgifter som de har arbetat med.

Det &r lattare och snabbare for larare att bedoma elevernas kunskaper digitalt an att bladdra
fram deras resultat i en parm.

Lararna ser att eleverna ar positiva och motiverade att anvanda digitala verktyg, och vill ha
mer uppgifter. Lararna anser att digitala verktyg motsvarar som ett beldningssystem. De
eleverna som inte ar motiverade, anser lararna att det inte dr pa grund av digitala verktyg.
Utan det ar beror pa av uppgifterna sjalva. Med hjalp av digitala verktyg okar motivationen
mellan eleverna (Skolverket,2017)

Lararna anser att eleverna diskuterar, reagerar, samarbetar, umgas med varandra. Digitala
samhallet har skapat mojligheter for eleverna for att lara samarbeta, dela och byta kunskaper
med andra. Att man arbetar i par eller i grupp for att lara sig av varandra beskriver Diaz
(2014) i sin bok om kollaborativt larande. Eleverna blir mer aktiva, hanger med under
genomgangen och det viktigaste ar att de kanner sig inkluderad i den larande miljon.
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Med mediering avses att manniskor anvander redskap eller verktyg nar vi forstar var omvarld
och agerar i den (Lundgren, Saljo & Liberg, 2010). Vygotskjis syn pa larande ar den roll som
mediering och medierande redskap spelar i samhéllet och for individer (Hansen & Forsman,
2013). Tidigare har skolan lagt fokus pa vad eleverna ska lara sig och hur ska de bevisa det,
oftast med skriftliga prov. Digitala verktyg och internet vander upp och ner pa detta.
Innehallet i undervisningen(kulturarvet) ar inte oviktigt, men processen for hur man lar sig
blir viktigare-VAD minskar i betydelse och HUR 6kar i betydelse (Steinberg,2013).

Larare loch 3 tycker att digitala verktyg underldttar hens planering for att hen kan vélja
massor av varierande, motiverande évningar som finns pa natet eller appar som passar till alla
elevernas kunskapsniva. Lérare 2 anser att eleverna sparar tid och energi med digitala verktyg,
och ser att det &r ett viktigt tilldgg i undervisning.

Ett intressant resultat som vi fick fran en av vara informanter, Léarare 4, ar att vara kallkritisk
redan i yngre aldern kan betyda mycket i skolan. Internet finns dverallt. Hen ndmnde att
barnen idag ar mer kallkritiska, jamfort med vi vuxna. Detta kan bero pa att eleverna som vi
har i skolan idag har en stor influens av digitaliseringen.

Internet som finns i Ipad, smartphones och dator 6ppnar mojligheter att kommunicera i andra
delar av varlden. Om man fragar eleverna i ak 3 om Donald Trump, kommer det vara
intressant att hora hur eleverna beréttar sina tankar och fakta om Trump. Det kan vara ett
resmal som jag dromt att aka till, men fordomar hor man 6verallt fran bekanta. Internet och
digitala verktyg kan verkligen 6ppna mojligheter att soka ratt fakta om saker som man vill
veta.

Larare 1, 2, 4, och 5 anvander spel med digitala verktyg i undervisningen. Spelet ar en del av
barnens intresse, och det kan vara smart att man integrera spelet i undervisningen.

Spelet ar en av de drivkrafter for larandet som hjalper eleverna att utveckla deras formagor pa
bésta satt (Diaz & Gallhagen, 2015). Larare 4 anvander Just dance dansspel efter ett
langpass. Vi tycker att det ar inspirerande att man verkligen kan koppla av, och samtidigt
motivera eleverna pa det sattet. Man behéver motionera. Integration av idrottsamne i svenska
undervisning kan inte vara fel. Det finns verkligen roliga och l&rorika digitala verktyg om
man kan anvéanda de pa ratt satt i undervisningen.

Vilka for-och nackdelar tror larare att finns med anvandning av
digitala verktyg i deras undervisning?

Undervisningen ar en forutsattning for utveckling pa alla nivaer och ett samspel med
omgivande samhallet. Det &r intressant att notera lararna anvéander digitala verktyg som metod
for att folja samhalls- och teknikutveckling. Vi lever i en vérld med en stor informationsflod,
Okad digitalisering och snabb forandringstakt. Larare 1, 2 och 6 tycker att vi lever i en
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moderniserad varld, darfér man bor folja efter samhalls-och teknisk utveckling. | skolan idag,
anvander lararna olika digitala verktyg i sin undervisning for att hjalpa forbereda eleverna att
leva i ett aktivt och digitaliserat samhélle. Det &r bra for eleverna att de redan kan anvanda
dessa verktyg i tidig alder, sa att de ar redo i framtiden (Fleischer& Kvarnsell, 2015, Hylen,
2010).

Larare 2 tycker att man sparar tid med digitala verktyg foér att man inte behdver papper och
penna, utan att det racker med att bara trycka pa nagra knappar. Lérare 6 anser att hen sparar
tid, pengar och miljo for hen anvénder inte bocker sjélv, utan att hen producerar material sjalv
utifran hens elevernas behov med hjélp av digitala verktyg. Hen anvander verkligen dessa
verktygen for att underlatta hens undervisning, samt har latt att vélja varierande material som
finns pa natet till exempel. Lérare 6 visar sin digitala kompetens genom att producera egna
digitala material for att inspirera andra larare som é&r intresserad av digitala verktyg i
undervisningen. Den digitala kompetensen innebér att man producerar digitalt och att anvénda
digitala verktyg i tjansten (Nygards, 2015).

Det &r positivt att Larare 2 ser de positiva effekterna av digitala verktyg i sin undervisning. Vi
tycker att det finns nagra aspekter som kan vara negativt med att bara trycka pa knappar, sa att
allt gar snabbare och spara tid. ldag klagar mest pedagoger att eleverna inte kan skriva sa bra.

Varierande undervisning gors lattare med hjalp av digitala verktyg. Elever som behdver extra
anpassning blir farre om alla elever fran borjan ges goda mojligheter att lara. FOrr hade
lararen inte sa mycket tid att hjélpa alla elever pa basta majliga satt. Med hjélp av digitala
verktyg enligt Larare 3, 4, och 5 kan varierande undervisning goras det lattare. Det finns sa
manga digitala material att vdlja. Digitala verktyg visar ett positivt resultat att hjélpa larare
att anpassa sig sin undervisning efter elevens behov (Haelermans, 2017). Lé&rare kan variera
sin undervisning inom samma Kklass eller grupp, sa att alla elever far utmaningar som
motsvarar deras férutsattningar (Imsen, 2006).

Att arbeta med digitala verktyg handlar inte om att presentera ett sétt att géra saker pa, utan
snarare om att vara Oppen for variation och att lara eleverna. Larare 4 tycker att man kan
motivera och utmana eleverna sa hogt de kan med hjalp digitala évningar som finns i olika
appar. Lararen kan med hjalp av digitala verktyg stddja eleverna for att héja upp deras
kunskaper nér eleverna inte kan klara uppgiften sjalv. Har kan larare basera sin undervisning
pa Vygotskijs teori om narmaste utvecklings zon nar hen anvande digitala verktyg som stod
(Lundgren, Saljo & Liberg, 2014, Séljo, 2000).

Skolan och hemmets kommunikation underlattas med digitala verktyg, sager dem flesta av
vara informanter. Foraldrarna och skolan behover en tva-vagskommunikation, alltsa en éppen
och kontinuerlig dialog. Detta ska ske bland annat genom anvéndning av nyhetsbrev,
telefonsamtal, datoriserade meddelande, konferenser med lararna och annan skolpersonal eller
oppna hus. Det bor ocksa finnas 6versittare for att hjalpa invandrarforéaldrar att kommunicera.
Tack vare kommunikationen ska foraldrarna fa stod i sina barns utveckling och lararna ska
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utveckla férmagan att kommunicera med familjerna annu tydligare. Ett natverk av foréaldrar
ska anvandas for att snabbt och effektivt kunna delge information och for att na alla.
Foraldrarna tycker sig ha en battre 6verblick 6ver skolarbetet nar de béattre kan folja sina barns
utveckling i olika @mnen (Hylen, 2010).

Larare 1 tycker att det tar tid nar tekniken kranglar. Hen kanske menar att nar det inte finns
koppling till internet, da hindrar tekniken lararens undervisning. Ipad och datorer ibland
behdver nagra uppdateringar, och kan ske under lektionen. Det kan paverka bade larare och
eleverna pa olika satt. Larare kan behdva andra planering under tiden tekniken kranglar.

Eleverna kan tappa fokus och koncentration att hanga med larare nar de inte har nagot att géra
under tiden tekniken kranglar. Vi haller med Lérare 1 att tekniken stor undervisningen nar den
kranglar. Det drabbar inte bara en eller tva eller, utan oftast hela klassen. Om det skulle handa
en gang i veckan, da ar kanske helt okej. Men om det kommer handa kanske 3 eller 4 ganger i
veckan, da minskar man tidsundervisning. Det forlorar bade elever och larare pa. Vi tycker att
man inte ska vara beroende av tekniken i undervisning hela tiden.

Det bor finnas nagon balans med vilka material som kommer att anvandas i undervisning,
eller nagra planeringar for att undvika forsamrad och forminskad undervisning. Det ar bra att
man alltid ha en "back-up” ifall nagot hander.

Larare 3 anser att verktyg inte racker till alla. Det betyder att alla elever inte har mgjlighet att
ha sin egen dator eller Ipad under skoltid. Det kan paverka elevernas digitala kompetens nar
man inte har mgjlighet att anvanda det ofta.

Det ar inte sdkert att eleverna i Larare 3 skola har egna datorer och Ipad hemma. Vi ser en
negativ effekt nar Larare 3 ndmnde ovan att hen anvander hemsidan elevspel.se. Vi tycker att
det ar svart att kontrollera att alla 21 elever i hens klass ska 6va eller spela ett och samma spel
som alla andra. Nackdelen med att anvanda en hemsida som elevspel.se, tenderar att eleverna
ska gora nagot annat for att det finns massor av spel att vélja. Det kan vara att eleverna
kommer att hamna pa fel hemsida. Det &r viktigt att man ska ge eleverna tydliga instruktioner,
samt en bra arbetsro i klassrummet.

Larare 4 anser att alla elever inte har mojlighet att anvanda digitala verktyg, trots att vi lever i
en digitaliserade varld. Det kan vara att hen har en mangfaldklass, dar elever kommer fran
olika delar av varlden. | vissa lander, anvander man inte sa mycket digitala verktyg i skolor,
jamfort med har i Sverige. Det kan bero pa av resurser. Det kan ocksa bero pa att det saknas
digitala kompetens hos pedagoger.

Inga av vara informanter har namnt att det administrativa systemet ar en riktig tidstjuv. Det
tyckte vi. Vi ké&nner till vad Larare 4 menar med att hen inte kommer klara larare uppdraget
idag utan digitala verktyg. Hen menar mest dator. Varje dag ska man rapportera elevens
narvaro. Det tar faktisk tid att komma in i systemet for géra dessa saker. Ibland, finns inte
koppling till internet. Det kan vara en hel dag utan internet, och det ar vara skyldigheter att
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rapportera elevernas nar-och franvaro. Galler det samma sak for planering. Vi arbetar i samma
kommun som vara informanter. Vi ar medvetna om att vara planeringar ska goras genom
plattformen, Dexter. Vi tycker att det ar smidigare att planera pa Dexter, eftersom man
verkligen kan se nagon annans planering. D& kan man fa tips ibland. Vi tanker pa de larare
som inte & vana med att anvanda olika program pa dator. Det tar annu langre tid att planera
om man inte hittar i systemet sjalv. Visst att digitala verktyg underléttar uppdraget for larare,
men inte alltid nar digitala kompetens saknas.

Vara informanter ar valdigt positiva med att anvanda de digitala verktyg som de har nu. Vi
anser att de ar nog kompetenta att anvanda dem i deras undervisning. Den digitala
lararkompetensen kan vara ocksa en viktig del av pedagogiskt arbete.

Pedagoger som arbetar i skolan bor kunna ha fortbildning for att berika sina kunskaper om
digitala verktyg. Det ar rektorns ansvar att skolpersonalen far den kompetensutveckling som
behovs for att hen kan utfora professionellt sitt uppdrag (LGR 11, punkten 2:8 “Rektorns
ansvar”).

Slutsatser

Sammanfattningsvis i var undersokning verkar att vara informanter &ar positiva med
anvandning av olika typer av digitala verktyg i deras undervisning.

Digitala verktyg underlattar planering och bedémning av elevernas kunskaper. Den digitala
valden bjuder mojligheter till varierande och anpassande pedagogiskt satt i undervisning.
Resultatet visar att eleverna ar motiverade nar de anvander olika typer av digitala verktyg
under lektion. Interaktion och samarbete mellan eleverna leder till ett kollaborativt larande.

Det ar viktigt att man féljer samhalls- och teknikutveckling for att besitta kunskaper hos
lararna for att anvanda och forberrada eleverna sa att de ar redo att bemota utmaningar i
framtiden. Vi ar medvetna att alla digitala verktyg inte ar gratis, da kraver resurser for att
skaffa dem. Kommunikationen mellan skolan och hemmet gors smidigare med digitala
verktyg. Fordelen med digitala verktyg &r att man kan spara pengar, tid, energi och aven
miljo. Vi som larare har olika uppdrag i vardagen, och man behdver inte géra nagonting som
inte dr vasentliga. Tekniken kan krangla ibland, och det kan tjuva bade lararen och elevernas
tid under lektionen. Vi som pedagoger behover digitala kompetens for att driva en effektiv
undervisning. Det &r sa viktig att man &r tillrackligt kunnig att hantera digitala verktyg i den
digitaliserade varld som vi lever nu.

Forslag till vidare forskning

Detta undersokningsresultat visar om anvandning olika typer av digitala verktyg, vilka roller
larare tycker att digitala verktyg har, samt vilka for-och nackdelar larare har for att anvanda
dessa verktygen i sin undervisning.
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Det skulle vara intressant att forska vidare om samma omrade for ett specifikt &mne, och ska
fokuseras pa bada larare och elevens perspektiv. Det skulle vara intressant att vilja
mellanstadiet eller hogstadiet elever till nasta forskning. Hur anvandning av digitala redskap
paverkar barnens kognitiva stil och formagor? Paverkar elevernas vanor att anvanda digitala
verktyg till sitt larande?
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Bilaga 1
Mejl till deltagarna
Hej!

Jag, Irine Ogestad tillsammans med min kollega Meriana Chabo laser ULV-projektet vid
Goteborgsuniversitet. Det &r en kompletteringsstudie for larare med utlandsk bakgrund som leder till
att fa svensk lararexamen. Vi arbetar som modersmalslarare hos Mangfald och integration vid
Karlstads kommun och bestamt att tillsammans skriva vart examensarbete om anvéandning av digitala
verktyg i matematikundervisning.

Syftet med studien &r att undersoka hur larare i arskurs 1-3 anvander digitala verktyg i
matematikundervisning. Vi kommer att intervjua ca 5-10 larare och sedan analysera och sammanstalla
resultatet i vart examensarbete. Darfor skulle vi behova din hjalp och undrar om vi skulle kunna fa
intervjua dig?

Vi berédknar att de semistrukturerade intervjuerna kommer ta ca.15-20 minuter och om mgjligt att den
gors pa din arbetsplats nagon gang under vecka 43-44.

Intervjun kommer att spelas in, om det ar okej for dig och det ar framst for att fa sa verkliga svar att
utga ifran som majligt tar vi garna del i nyttjandet av dina digitala verktyg. Du kommer att vara
konfidentiell i uppsatsen och du eller din skola kommer inte att kunna identifieras utifran dina svar
samt materialet kommer inte att spridas till ndgon utomstdende. Du har aven full ratt att sjalv
bestamma dver om du vill svara pa alla fragor eller om du vill avbryta deltagande i studien.

Har du nagra fragor eller funderingar gar det bra att kontakta oss. Du far garna skicka mejl med
forslag pa tider, sa hor jag av mig om vilken som passar bast.

Med vénliga halsningar,

Irine Ogestad

Modersmalslarare i cebuano och tagalog
Mangfald och integration

Karlstads kommun

Mobile: 070 791 5557

Meriana Chabo
Modersmalslarare i arabiska
Mangfald och integration
Karlstads kommun

Mobile: 070 066 01 01
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Bilaga 2
Fréagor till deltagarna:

1. Vilka olika typer av digitala verktyg anvander lararen i sin matematikundervisning?
- Kan du ndmna viktiga digitala verktyg?

2. Vilka roller tycker lararen har digitala verktyg i undervisningen?

- Vad gor du med dessa verktyg?

- Vilken roll har digitala verktyg for att motivera eleverna?

- Hur ska man veta att eleverna ar motiverad? Hur ser interaktionen mellan elever ut i en digital
larmiljo?

- Vad ska du géra med de eleverna som inte &r motiverad med digitala verktyg?

3. Vilka for-och nackdelar tror larare att finns med anvandning av digitala verktyg i deras
undervisning?

4. Varfor valjer du digitala verktyg? Vilka fordelar har IKT i undervisningen inom matematik fran ett
lararperspektiv?

5. Hur paverkar teknikutvecklingen elevens larande?

9. Tycker du att digitala verktyg &r viktiga tilldgg i undervisningen
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