Beskrivning samt reflektion kring projektet -visual-illusion-confusion-

Projektet -visual-illusion-confusion- ar ett samarbete mellan mig och konstnaren och textilformgivaren Ida
Pettersson Preutz. Vi har foljt varandra sedan studier pa Konstfack, och har gemensamma intressen i
monster, optiska illusioner och textila hantverkstekniker. Vi ar bada ocksa intresserade av att jobba
storskaligt och rumsligt, och ville genom projektet skapa/visa en mdnstervarld som betraktaren kan kliva in i.
Vi har ganska manga gemensamma namnare i vara respektive arbetsprocesser, vilket ocksa bidragit till att vi
tyckte det vore intressant att préva vad som skulle ske i ett samarbete.

Utgangspunkten i projektet dr skuggvaven, en vavteknik dar fargeffekter skapar vavda, optiska ménster. Med
rander at olika hall, i kontrast mellan ljusa och mérka tradar, ser en del av vaven ut att svava ovanpa den
andra. Geometri och illusion existerar i en tydlig symbios. Tyger vavda i skuggvav ar vanligtvis smaskaliga
och anvands ofta som exempelvis bordsdukar och andra objekt kopplade till hemmets sfar. Nar monstret
forstoras upp far det en annan relation till kroppen, blir mer fysiskt och kanslan av att ga in i en annan varld
blir pataglig. | projektet har vi provat skuggvavens potential att ga fran smaskaligt monster i hemmet till
monumentalt och arkitektoniskt. Med vart arbete ville vi gestalta det traditionella vavmonstret i olika skalor,
tekniker och material i relation till rum och kropp. Det visuella uttrycket tillsammans med monstrets struktur
och uppbyggnad blev till viktiga byggstenar.

Intentionen med projektet har varit att undersdka hur uttrycket i den textila tekniken férandras nar en drar
upp skalan fran liten till stor och experimenterar med ménstrets uppbyggnad. Utifrdn samma utgangspunkt
ville vi med olika textila metoder gestalta skuggvavens idé.

Vi har under arbetet utgatt fran skuggvavens optiska monstring for att skapa textila verk som skulle fungera
tillsammans i en rumslig installation. Ida har arbetat med lappteknik och jag har vavt for att utforska den
monstereffekt som skuggvaven ger. Dessa tva olika textila tekniker har skapat olika foérutsattningar for
uppbyggnaden av ménstren. | lappteknik sammanfogas sma tygbitar till en stérre helhet, likt pixlar eller
mosaik. Detta ger en annan frihet i moénstring och fargsattning i relation till vavning dar varpen och
vavbindningen ar en viss begransning.

| arbetet har vi ocksa velat underséka hur olika material, tekniker och skalor kan paverka den optiska
illusionen. Bomull, lin, polyester, ull och nylon skapar olika typer av ytor: glansiga, matta och med mer eller
mindre textur. De olika materialen i relation till varandra ger darmed mdnstringen en ytterligare dimension,
dar inte bara monsterytan blir viktig utan aven den textila konstruktionen. Farger och nyanser har ocksa
spelat en roll. Vanligtvis anvands en ljus och en mork trad for att skapa skuggvavens optiska monster (ofta
vitt och svart). Detta skapar skarpa monster, med tydliga optiska effekter. | stallet fér endast vitt och svart har
vi anvant oss av en mangd olika gra nyanser tillsammans med vitt och svart. Det har bidragit till att skapa en
viss otydlighet i det annars sa grafiskt tydliga monstret. Vissa av verken, sarskilt Idas lapptacken, kraver en
viss distans - eller en blick genom kameralinsen - for att monstret ska trada fram. | en av mina vavar ar
tradarna sa tunna att verket blir transparent och andra delar av rummet tranger igenom monstret.

Jag har vidare arbetat med olika groviekar pa bade ménster och tradar for att kunna laborera med skala. Ett
av verken har, som namnts ovan, vavts i tunna tradar vilket skapar ett skirt material dar de tunna tradarna
bidrar till att monstret ar smaskaligt. Tre mindre vavar valde jag att gora i ett mycket grévre garn vilket ger en
kvalitet som kan liknas vid en matta. Monstret i de grovre vavarna ar uppforstorade utsnitt ur den tunna, skira
vaven.

Projektet ar finansierat av Konstnarsnamndens projektbidrag och presenterades i en utstallning pa
Fiberspace Gallery i Stockholm den 3-26 oktober 2019. Utstallningen var aven en del av den férsta upplagan



av Stockholm Craft Week. Den 6 oktober hélls ett konstnarssamtal mellan konstnarerna och Marcia Harvey
Isaksson, arkitekt och curator.
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