Skadespelarens fragor.

Vad vill "jag"?

(Aktionen. Vad "jag” behover, onskar, ar tvingad till eller maste uppna.)

Vad gor "jag” for att uppna det jag vill uppna?

(Aktiviteter - utryckta i aktiva/transitiva verb.)

Varfor vill "jag” det?
(Malet - det som motiverar min aktion.)

Varfor vill "jag” det just nu?

(Omedelbarhet - nu, inte for tio minuter sen eller om tio minuter.)

Vad hinder om "jag” inte uppnar det "jag” vill uppna just nu?
(Vad det ar som star pa spel. Vad "jag” riskerar att forlora.)

Vad maste "jag” évervinna for att uppna det ”jag” vill uppna?
(Hinder - yttre och inre.)

Vad har hant tidigare?
(Det ”jag” varit med om innan som har betydelse for situationen - bade langre tillbaka i
tiden och alldeles innan. Det jag bar med mig in i scenen - tankemassigt, emotionellt och
i kroppen.)

Nar ar det?
(Tidpunkten och vad den har for betydelse - arstid, tid pa dagen, behagligt, obehagligt,
etc..)

Var ar det?

(Platsen och dess betydelse - inomhus, utomhus, bekant, obekant, behagligt, obehagligt,
etc..)

Vem dr "jag”?
(Karaktaren, rollen. Hur "jag” ser pa min omvarlden och pa mig sjalv.)
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