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dessa spel.

Genom att undersoka bade vilka handlingserbjudanden unga musiker
uppfattar och hur de ramar in och uttrycker vem de ar, synliggor studien
att spelaktiviteten varken ar litthanterad eller en siker zon dir det ar
ofarligt att misslyckas. Det dr en utmaning att hantera bade a) spelens ma-
teriella betingelser och forenklingar och b) forvantningar pa hur spelare
och musiker ska agera och uttrycka kunnande. I minga situationer blir
aktiviteten darfor en balansakt mellan spelande, lek och musicerande
som kan utmana musikintresserade ungdomars status och identitet som
musiker eller spelare.

Jens Ideland

Studien synliggor dven att spelare utnyttjar handlingserbjudanden som
krdver att de kombinerar olika resurser, kunnande och férmagor. For att
gora spelandet till en form av musicerande krivs att unga musiker kan
uppfatta och uttrycka en koherens mellan den klingande musiken, det
visuella spelsparet och det egna spelagerandet. Det ricker med ganska
sma storningar i exempelvis spelsparets forenkling av musiken for att det-
ta meningsskapande arbete och inramningen som ett lekfullt musicerande
ska ramna. Studiens analyser ir ett bidrag till forstielsen for spelaktivi-
teter och forutsittningar for lirande i simulatorlika digitala miljoer.
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