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Aim: The aim of the essay is to contribute with knowledge about decisive causes for
teachers’ choices of digital, multimodal resources, containing moving images
and / or sound in lesson design. The study is based on eight teacher’s logbook
notes, describing a total of 25 teaching activities in Swedish, L1, at upper
secondary school.

Theory: Sociocultural theory of communication and meaning making, from a pragmatic
view of education.

Method: The analysis of the teacher’s descriptions of designed teaching activities has
been made using a qualitative, thematic method within the methodology of
design-based research, action research and design for learning.

Results: The result suggests that teachers mainly use digital, multimodal resources that
are freely available, produced in equal parts for education, and for a general
audience. An important cause seems to be the connection to students' everyday
lives and that resources can be made available to students, regardless of time
and place. All goals from the syllabus appear in the teaching activities. The
resources are used predominantly for oral discussions in the classroom and to a
lesser extent for written follow-up. Additional highlighted factors in the use of
digital, multimodal resources, with moving images and / or sound, are the
possibilities of adaptation to teachers own teaching. Factors of the time-
consuming process finding suitable material, watch and listen through resources,
and structure and plan the lesson design are also brought forward. Written
language appears to maintain its strong position and further research in
developing digital literacy is needed. Podcasts and music, as a learning resource,
shows interesting results for students' involvement and is thus a research
question to explore further.
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Undervisning och digitala resurser

Den digitala utvecklingen av verktyg och resurser for ldrande har paverkat villkoren for under-
visning och didrmed ocksé lararyrket. Lérare kan, bade 1 klassrummet, och i kontakt med elever
utanfor lektionstid, planera och genomfora lektioner med tillging till ett omfattande, och snabbt
vixande utbud av digitala medieresurser. Forskningsprojekt inom didaktik och pedagogik,
undersoker och diskuterar hur undervisning och ldrande kring digitala medieresurser kan bidra
till ett utvecklat lirande hos eleverna. Lérare och skolledare diskuterar undervisning och
kompetensutveckling kring hur skolan anviander digitala verktyg och resurser. Samtidigt som
diskussion pagar om digitala medieresurser bland forskare, ldrare och skolledare, pdgar larares
dagliga planering och genomf6rande av lektioner med integrerade digitala verktyg och digitala
medieresurser.

Digitala verktyg och digitala medieresurser har stor paverkan pd ménniskors vardag
och arbetsliv. Digitala medier formedlar texter till barn, ungdomar och vuxna, och kunskap och
forméga att anvinda, tolka och forsta digitala medietexter utvecklas. P4 ena sidan finns digitala
medier, kdnnetecknade av snabbhet; snabbhet i dverforing av information, snabbhet i teknisk
utveckling och snabbhet i hur resursutbudet védxer. P4 den andra sidan finns skolvérlden.
Skolvirlden dr traditionellt en plats dir det motsatta till snabbhet géller, en stabil och trogrorlig
vérld dar nya idéer tar tid att i faste. Samtidigt dr skolan och lirares uppdrag att utbilda for det
eleverna moter 1 framtida utbildning, yrkesliv och i det privata. For den framtiden behdvs
kompetens att hantera olika format av texter, bade traditionellt tryckta och digitala, medietexter.

Texter som produceras och sprids med digital teknik &r ofta multimodala.
Multimodaliteten innebir att de innehéller flera olika uttrycksformer, (pé engelska modes), till
exempel rorlig bild, ljud, animeringar och musik. Genom att uppmérksamma hur flera olika
teckensystem kombineras uppmarksammas ocksa komplexiteten i ménniskors kommunikation
(Insulander, Kjillander, Lindstrand & Akerfeldt, 2017). Multimodala inslag priglar merparten
av minsklig kommunikation, muntlig kommunikation kan innefatta gester och tonfall och
tryckta texter kan innehalla foton, diagram och olika teckensnitt. Den digitala utvecklingen har
inneburit att digitala texter kan innehalla ett storre antal uttrycksformer, som film, ljud, musik
och animeringar, integrerade i samma digitala resurs.

En 6kande kommunikation med digitala multimodala texter, i ménniskors vardag,

arbetsliv och utbildning, stéller nya krav pa ménniskors literacy-féormaga och ddrmed dven pa



undervisning for literacy. Kompetensutveckling inom undervisning och didaktik méoter en extra
utmaning i den tryckta textens dominanta och starka stéllning inom utbildning, eftersom digitala
medieresurser praglas av andra uttrycksétt dn utdver eller tillsammans med tryckt text.
Utvecklingen av digitala texter innebér ett skifte fran en syn pé literacy som en autonom, neutral
forméga, som ménniskor tillignar sig i skolan, till en syn pd literacy som en mer begrénsad
kompetens som dr beroende av textresursens olika semiotiska teckenssystem och situation
(Jewitt, 2008). Den digitala utvecklingen medfor ocksa att texter kan massdistribueras av bade
medieforetag och andra foretag och organisationer men dven av privatpersoner. En 6kad
tillgang till texter fran olika avséndare, dér texterna dr multimodala med flera uttrycksformer,
innebdr att skolans undervisning kring literacy behover fordandras. Elevernas kompetens att 14sa
och forsta olika typer av texter i varierade sammanhang och format, behdver omfatta mer én
traditionellt tryckta texter. For ldrare innebér det att strategier och former f6r pedagogik och

undervisning behdver anpassas och omformas (Lantz-Andersson & Siljo, 2014).

Digitala resurser, didaktik, praktik och forskning

Forskning med fokus pé ldrandeaktiviteter kring digitala resurser kan delas upp 1 etnografiskt
orienterad forskning och 1 designstudier (Kluge, Krange och Ludvigsen, 2014). Bada ansatserna
ar kvalitativt orienterade, men designforskning sker oftast i samarbete med ldrare och
etnografiskt orienterad forskning genom forskarobservationer. Praxisndra forskning om hur
elevers kompetens 1 digital literacy kan stirkas av didaktiska val i undervisningen efterfragas
av ldrare och skolledare. Studien i detta arbete vill bidra med kunskap om, dels hur ldrare
anvinder digitala, multimodala textresurser, for att d&mnesinnehdllet ska goras relevant for
elever, och dels hur det bidrar till en utvecklad digital literacy. Det empiriska underlaget i
studien har tagits fram 1 ndra samarbete med undervisande lidrare och kinnetecknas av det
samarbete som beskrivs for designstudier.

Nér ldrare ska designa undervisning anpassas den utifrdn sammanhangets villkor och
de resurser som finns tillgdngliga. Att anvdnda digitala, multimodala texter skapar nya
mojligheter och problem 1 ldrares planering och genomfoérande av undervisning och &r en
allmént tillgdnglig och valbar resurs i undervisning och larresurser i1 skolan idag. Skoldmnet
svenska har en sdrskild roll i att utveckla elevers literacy och formégan att forstd och anvinda

olika former av texter. Lirare 1 svenska pa gymnasiet behover forhélla sig till skiftet fran en



traditionellt textbaserad och universell syn pd literacy, till en mer utvidgad, men ocksé
situationsbunden literacy. En utvidgad literacy som, utover de tryckta texterna, omfattar d&ven
digitala, multimodala textresurser av olika karaktir och med varierade uttrycksformer. Den
overgripande fragan uppsatsen soker besvara &r hur ldrare designar undervisning i svenska pa

gymnasiet med digitala, multimodala texter som larresurser.

En digitaliserad skola

En 6versikt dver utbildningsnivin 1 Sverige visar att andelen av befolkningen som inte lést
vidare efter grundskola, eller folkskola, ar 2000 var 21 %. Den andelen har 2020 minskat till
11 % (SCB, 2020). Idag &r gymnasieutbildning en viktig forutsittning for jobb och utbildning.
I den nationella digitaliseringsstrategin for det svenska skolvédsendet och 1 styrdokumenten for
skolan betonas att alla elever ska ha tillgang till en likvérdig utbildning och att alla elever ska
ges mojlighet att utveckla en digital kompetens (Regeringen, 2017). Nér barbara datorer blev
vanligare bland eleverna i borjan av 2000-talet kunde jag som lidrare mérka att elever med egen
dator och internet hemma hade fordelar av det i1 skolarbetet. For 15 ar sedan var tillgang till
egen dator for eleverna beroende av familjens ekonomi men fortfarande mirks skillnader i
tillgédng till dator. I &ldersgruppen 13 - 16 ar har i héginkomstfamiljer 81% dator, och 1
laginkomstfamiljer 66% (Riksdagen, 2016).

Hosten 2017 beslutade regeringen om en nationell strategi for digitalisering 1 skol-
visendet (Regeringsbeslut, U2017/04119/S). 1 den nationella digitaliseringstrategin betonas
digitaliseringen bade som en demokratifriga och som ett mél for digital likvirdighet 1 det
svenska skolvédsendet. I gymnasieskolans ldroplan betonas att eleverna ska utveckla forstaelse
for digitaliseringens paverkan och alla elever ska ges mojlighet att utveckla sin forméga att
anvinda digital teknik (Skolverket, u.a.b). I den nationella digitaliseringsstrategin konstateras
att tillgang till egen dator, via skolan, har gett positiva effekter, sédrskilt for elever frdn mindre
gynnsamma bakgrundsforhallanden (Riksdagen, 2016). Ar 2015 har tre av fyra elever tillging
till egen dator via sin gymnasieskola (Riksdagen, 2016). Pa den gymnasieskola dér studien 1
detta arbete genomfors, ges alla elever pa skolan tillgang till en egen bdrbar dator under
studietiden sedan 2010.

Utover tillgang till dator krévs tillrdcklig ndtverkskapacitet pa skolor. Nér fler enheter

och digitala larresurser anvinds, stills ocksa storre krav pd ndtverken. Styrdokument for



grundskola och gymnasieskolor forutsitter i sina skrivningar att skolor har tillgang till internet
men sd ar det inte alltid och skolors olika forutséttningar skapar digitala klyftor eller utanférskap
(Olin-Scheller & Roos, 2015). Nétverkskapacitet anges vara ett prioriterat omrdde 1 en
undersokning om digitaliseringen i de svenska skolorna (Riksdagen, 2016). En uppfoljnings-
rapport konstaterar att natverkskapaciteten fortfarande ar ett problemomrade for svenska skolor
(Skolverket, 2019).

Fran vardagen 1 ett digitalt samhille har barn, unga och vuxna fortrogenhet med
digitala, multimodala texter for olika syften. I skolans virld har den skrivna texten och muntlig
redovisning haft en dominerande stéllning och andra gestaltningsformer har traditionellt haft
en lagre status. Inom beddomningspraktiken dr elevers skrivna texter fortfarande i fokus men
dven for ldrandet i sig finns grundldggande antaganden som bildar grund for metod och
innehédllet i undervisning. En erkdnnandekultur i skolan praglar badde vad som beddéms och vad
som dr att betrakta som ldrande, och vad som é&r vért att lara. En erkdnnandekultur skapas av
idémadssiga monster och principer styr hur vi gor distinktioner och beddmningar. Monstren och
principerna och dr svéra att fa syn pa eftersom de framstar som naturliga och sjilvklara for de
som dr mitt ibland dem (Selander, 2017). Erkdnnandekulturer kring texter i skolan
uppmirksammas nir den starka stdllning den tryckta texten har, och har haft, utmanas av de
digitala, multimodala texterna. I en avhandling om multimodala texter konstateras att
ménniskor har fasta uppfattningar om hur utbildning ska vara, och att literacy ar starkt
forknippat med det talade och skrivna ordet (Godhe, 2014). Digitala, multimodala texter kraver
en utvecklad literacy ur flera perspektiv da bade form och innehéll skiljer sig frén traditionellt
tryckta texter.

Ibland beskrivs digital teknologi enbart som implementering av nya verktyg, med
fokus pa teknik, och inte med fokus pa det ssmmanhang dér den anvinds (Edvardsson, Godhe
& Magnusson, 2018). I en kunskapsoversikt over forskning om hur digitaliseringen pdverkar
elevers och skolors vardag, som utforts pa uppdrag av Skolverket, konstateras att strategier och
kunskap kring multimodala texter behover utvecklas (2018). En norsk undersékning om
gymnasieldrares professionella, digitala kompetens, kopplat till deras ledaregenskaper i
klassrummet tar upp lérarens roll. Den norska underskningen kommer fram till att bade ldrares
IKT-kunskaper och deras instéllning till IKT paverkade hur de ledde arbetet i ett tekniktatt
klassrum, goda IKT-kunskaper och en positiv instillning till IKT hos lararna ledde till att

eleverna upplevde arbetet i klassrummet som mer givande (Moltudal, Krumsvik, Jones,



Eikeland & Johnson, 2019). Vikten av digital kompetens hos ldrare 4r nagot som betonas i
undersokningar kring digital kompetens dven i det svenska skolvésendet (Skolverket, 2019). P&
gymnasiet ingdr 1 de flesta @mnen och kurser att utveckla elevernas digitala kompetens men for

dmnet svenska finns ett sarskilt stort ansvar for att utveckla elevers literacy-kompetens.

Digital, multimodal literacy pa gymnasiet

Skolverket har i sitt kommentarmaterial till undervisning pa gymnasial niva, valt fyra aspekter
som lyfts fram i ldro- och &mnesplaner: A¢¢ forsta digitaliseringens paverkan pd samhdillet, Att
kunna anvinda och forsta digitala verktyg och medier, Att ha ett kritiskt och ansvarsfullt for-
hallningssdtt och Att kunna I6sa problem och omsdtta idéer i handling (2017). I den andra av
aspekterna samlas att anvédnda digitala verktyg och medier i en dvergripande formulering. Att
forstéd digitala verktyg och medier kan omfatta det som en digital, multimodal literacy innebér
men begreppet multimodalitet finns inte inskrivet i styrdokumenten. En bredare definition av
text och multimodalt meningsskapande finns i styrdokument for grundskolan men saknas 1
motsvarande dokument for gymnasieskolan (Magnusson, 2019).

Skolverket har dver tid undersokt vad lirare sjdlva anger att de har for kompetens-
utvecklingsbehov kring digitala resurser i undervisningen. I undersékningen /7-kompetens och
IT-anvindning i skolan, frdn 2015, anger 52% av ldrarna pd gymnasiet att de har ett mycket
stort behov, eller ganska stort behov av kompetensutveckling kring IT som pedagogiskt
verktyg. For omradet Skapa eller hantera bild, ljud och film anger 48% av gymnasieldrarna att
de har mycket stort, eller stort behov av kompetensutveckling (Skolverket, 2016). P4 gymnasiet
har andelen elever som anger att de anvinder dator pa alla eller de flesta lektionerna 1 kurser 1
svenska och samhéllskunskap okat till sju av tio, jamfort med fyra av tio, 1 foregidende
undersokning om I7-kompetens och IT-anvdndning i skolan (Skolverket, 2013, 2016). Andelen
gymnasieldrare som anger att de alltid / néstan alltid, eller ofta, anvinder IT for att skapa
presentationer till lektioner dr 74 %, och 1 amnet svenska anvénder 61 % av ldrarna datorn for
alla eller de flesta av lektionerna (Skolverket, 2016).

Innan problemformuleringen presenteras behdver den tudelade instéllningen till IKT
(information- och kommunikationsteknik) kort belysas. Jag dr gymnasieldrare sedan 2000-
talets borjan och upplever att ndr IKT diskuteras i skolan sker det ofta i avsaknad av en konkret

diskussion om vad och hur IKT kan anvindas i undervisningen. Verktyg och resurser inom IKT



framstills ofta som ensidigt positiva for skolans mél, utan ndrmare precisering om pa vilket
sitt. En instdllning som i viss mén drivs pd av foretag inom edtech-branschen' for att sélja
digitala enheter eller digitala systemtjénster. Digitaliseringen av skolan har ofta bemotts med
antingen 6verdriven forvéntan, eller med stor skepsis. Denna polarisering kring digitalisering
behover plana ut och istéllet fokusera pé att utveckla skolarbetet, med didaktiskt genomtankt
undervisning med digitala larresurser (Wiklund, 2014). Lantz-Andersson och Silj6 menar att
vi alla &r delar 1 en ny medieekologi och det innebér att nya grundlidggande strategier behdvs
”...for att utveckla en medveten, nyanserad och reflekterad syn pa digitala medier i relation till
undervisning och Ildrande i olika utbildningssammanhang” (2014, sid 15).

Enligt Lantz-Andersson och Siljo (2014) visar forskningsresultat att anvindningen av
digitala verktyg har minskat lirares interaktion med eleverna, samtidigt som andra forsknings-
resultat visar att nér ldrare aktivt interagerar med eleverna kring digitala resurser kan nya
produktiva situationer med ldrande vara mdjliga. Undervisning pé ett didaktiskt genomtédnkt
sétt beror pd om ldrare har ett inarbetat forhdllningssitt till digitala, multimodala texter. Ett
inarbetat forhdllningsétt innebér att 1drare battre kan hjélpa eleverna i1 arbetet med de digitala,
multimodala texterna (Danielsson & Selander, 2014). Att utveckla en digital, multimodal
literacy innebir inte att det traditionellt skriftsprakliga ska dverges eller forsvinna ur fokus.
Snarare att arbete med olika textformer, bdde traditionellt tryckta texter och digitala,
multimodala texter, utvecklas och integreras i undervisning och ldrande. Den 6kade tillgdngen
till digitala medier har lett till en breddning av vad som kan ses som resurser for ldrande
(Insulander m fl., 2017). Utifrdn den betydelse en didaktiskt genomtédnkt planering har {or
elevers utveckling av en digital literacy, fokuserar studien i detta arbete pd hur ldrare 1 svenska
beskriver didaktiska val for lektionsdesign och genomférande av undervisningsaktiviteter, dér

digitala, multimodala texter med film och/eller ljud ingar som larresurser.

! Edtech, Education Technology, dr en snabbt vixande bransch i Sverige och internationellt. I en rapport om
utbildningskostnader i USA berdkna kostnaderna 6ka med, med 38% fran 2014 till 2020 (Waldron, 2018). De
svenska edtech foretagen stod 2018 for cirka 3.7 miljarder kronor av skolans totala utgifter (Swedish Edtech
Industry, 2020).



Syfte och fragestallningar

Studiens mal &r att bidra med kunskap om hur lirare designar undervisning kring digitala,

multimodala textresurser dér film och/eller ljud ingar.

Studien soker svar pa foljande fragestéllningar:

e Varifrdn hdmtas de digitala, multimodala resurser som ingér i undervisningen?

e Vilka ldroplansmal ingar i undervisningsdesign med digitala, multimodala resurser?

e Vilken kunskap och férmégor avser ldraren ska utvecklas hos eleverna i undervisningen
med digitala, multimodala resurser?

e Vilka didaktiska mojligheter och problem beskriver ldrare i sin undervisning med

digitala, multimodala resurser?

Svaren pa fragestillningarna ovan utgoér underlag for den 6vergripande fragan:
Vad beskriver ldrarna som avgorande faktorer for didaktiska val 1 undervisning med digitala,

multimodala resurser med film och/eller ljud?



Avgransningar

Amnet svenska pa gymnasiet utgdr underlag for studien. I svenskiimnet ingar bland annat att
undervisa om, och med, fakta- och fiktionstexter. Utveckling av elevernas literacy, formaga att
lasa, forsta och bearbeta texter &r ett prioriterat omrade for svenskédmnets kurser. Studien ar
avgrénsad till att undersoka hur digitala, multimodala textresurser som innehaller film och/eller
ljud anvinds 1 undervisningsaktiviteter och lektionsdesign. Avgriansningen grundar sig dels 1
att utbudet av film- och ljudbaserade medieresurser okar kraftigt, dels att dessa texter stiller
sdrskilda krav pa en utdkade literacy pd grund av de olika semiotiska inslag som ingér. De
undervisningsaktiviteter som ingar i studien dr inom fyra kurser 1 &mnet svenska, Svenska 1, 2
och 3, samt kursen Retorik. En strdvan i studien dr uppméarksamma den variation och mangfald
som finns inom undervisning i svenska och pé vilka sdtt digitala, multimodala resurser
integreras 1 undervisningen i svenska pd gymnasiet. Det empiriska underlaget studien bygger

ar undervisningsaktiviteter genomforda under perioden januari — mars, varterminen 2020.



Teoretiska utgangspunkter

Estetiska och sprékliga dimensioner i digitala, multimodala textresurser och teorier utifran olika
perspektiv pd lirande, med fokus pa literacy och multimodalitet, uppmérksammar utvecklingen
av en digital literacy. Den teoretiska utgdngspunkten for studien finns i tvd sammanhingande
teoretiska perspektiv, dels designorienterat perspektiv och dels multimodalt perspektiv. Multi-
modalt perspektiv och designorienterat perspektiv har hamnat i fokus nir den traditionellt
tryckta texten kompletteras med digitala, multimodala texter. Bide multimodalt och
designorienterat perspektiv dr priaglade av sociokulturell och sociosemiotisk ansats for men-
ingsskapande och kommunikation. Studiens fokus pé utbildning och ldrande innebir samtidigt
en Overgripande teoretisk utgangspunkt ur en didaktisk ansats. Den didaktiska triangelns tre
grundpelare: ldrare, elev och innehdll (Figur 1) beskriver didaktikens centrala aspekter.
Modellen omformas och aspekter liggs till ndr synen pd undervisning utvecklas och omformas

i relation till samhaéllet ser ut och forandras (Wahlstrom, 2016; Selander, 2017).

Ldrare

Elev Innehall

Figur 1. Den didaktiska triangeln

Utifrén de tre delarna i den didaktiska triangeln foreslds inom designorienterad didaktik
ytterligare aspekter (Figur 2, Selander, 2017. Sid 46.). De fyra aspekterna i den designorien-
terade didaktiska triangeln problematiserar dels frigan om innehdll, dels relationen mellan
lirare och elever (Selander, 2017). Amnesinnehallet ses inte som absolut bestimt utan formas
1 socialt samspel mellan larare och elever. Maktrelationer mellan ldrare och elev finns kvar,

men 1 en mer sidostdlld positionering, dér de arbetar tillsammans for att uppna malen.

Mal/Ldroplan

Amnes-

Ldrare/Studerande innehdll Distribuerade resurser

Figur 2. Den designorienterade didaktiska triangeln



Distribuerade resurser omfattar 1 den designorienterade didaktiska triangeln dven anvindning
av digitala resurser utover larobok och andra ldromedel. Mdl/Ldroplan avser 1 modellen de
regelverk undervisning pa olika sétt behdver forhélla sig till och de mal lirare och elever
tillsammans strdvar mot att uppnd. Det ingér 1 ldrares professionella uppdrag att ocksé verka
som ldroplansmalexperter och tillimpa dessa i undervisning (Wahlstrom, 2016). Lérare ska
utforma undervisningen i samspel med eleverna, utifran mal som beskrivs i laroplaner och andra
styrdokument for skolan. Laroplaner anpassas av ldraren till den situationsbundna kontexten
for att elevers ldrande ska uppfylla uppsatta mal. Elevernas kunskap utvecklas genom lirarens
didaktiska val som inrymmer olika innehall och resurser. En handlingsorienterad syn pa ldrande
och kunskap stimmer 6verens med pragmatismens syn pa pedagogik, tinkande och handling
(Kroksmark, 1989).

Filosofen Dewey brukar, tillsammans med Peirce och James, betraktas som grundare
av det vetenskapsfilosofiska perspektivet pragmatismen (Dewey, 2009). Dewey beskriver sin
teori om kunskapsmetod som pragmatisk och att: “Dess grundldiggande drag dr att hdvda
vetandets sammanhang med ett handlande som omgestaltar miljén pd ett dndamalsenligt sdtt.”
(2009, s. 398). Didaktikens kdrna kan beskrivas vara formedlingen mellan teori och praktik,
med ett intresse for att utveckla skolans undervisningspraktik (Wahlstrom, 2016). Didaktik har
ddrmed en tydlig koppling till pragmatismen och synen pad kunskap som bade vetande och
handling. Under 1990-talet har pragmatismen sammanstrilat med det sociokulturella, teoretiska
perspektivet pa lirande (Hakansson & Sundberg, 2020). I genomgingen nedan kommer
literacy, multimodalitet och designvetenskap exemplifieras och beskrivas ndrmare och

kopplade till det didaktiska sammanhanget for studien.

Literacy och multimodalitet

Ett omrdde som fokuserat pd pedagogisk praktik kring literacy d4r New Literacy Studies (NLS).
Inom NLS betraktas literacy som ett utbud av kommunikationspraktiker, konstruerade i sociala
sammanhang. Olika sociala och kulturella sammanhang pédverkar och fordndrar kommuni-
kationspraktiken och den literacyformaga som kravs (Mills, 2010). Inom literacyomradet
aterfinns dven den mer semiotiskt priglade multimodaliteten jimfort med den mer socio-
kulturellt praglade New Literacy Studies (NLS). Enligt Street, Pahl och Roxwell (2014) ar NLS

och multimodalitet epistemologiskt lika, &ven om deras ansatser kommer fran olika héll. For

10



att utveckla NLS och uppné specifika, pedagogiska méil for digital literacy betonar Mills (2010)
att vidare forskning behdvs, bland annat i1 autentiska pedagogiska sammanhang.

Den okade tillgdngen pa multimodala texter under 1990-talet ledde till en diskussion
om teoretiska utgdngsperspektiv och behovet av att fordjupa och bredda literacybegreppet. En
grupp utbildningsforskare frén olika falt, the New London Group (NLG), publicerade som en
del 1 diskussionen kring literacy, artikeln A pedagogy of Multiliteracies: Designing social
Futures (1996). Syftet med artikeln var att bredda forstaelsen av literacy utifran tva aspekter
kring multilitteracitet; dels den 6kade diversitet som globaliseringen skapat med kulturellt och
sprékligt varierade texter, dels det 6kade utbud av textformer som multimedial, digital teknik
innebar. Artikeln av NLG (1996) betonar ett starkt socialt perspektiv pd literacy-pedagogik och
hur den kan relatera till vilka forutsittningar ungdomar har och hur literacy kan gynna
likvéardighet 1 undervisningen.

Kritik mot NLG, och de perspektiv pa multilitteracitet gruppen forde fram, ar att de
semiotiska grinserna inte &r tydliga och att det ir ett dvervildigande filt av multimodala texter
som NLG strivar efter att omfatta, utover tryckta texter. Det stora félt de utgdr ifrdn, med
textresurser som integrerar ljud, bild, film, animeringar, gester, tonfall och sa vidare, gor det
svart att formulera utformning av literacy béde i1 utbildningsplaner, och i klassrummet (Mills,
2010). Det finns dven mer specifik kritik om hur NLG formulerar literacy kring film pa ett sitt
som inte tar hdnsyn till den komplexa process det innebér att producera en film och alla
teckensystem som ingér, jimfort med en multimodal, tryckt text (Bazalgette & Buckingham,
2013). Sedan artikeln publicerades av NLG har snart 25 ar passerat och utvecklingen av
multimedial teknik har fortsatt och &ven diskussionen kring literacy, digitala texter och
skolutveckling. Tillgénglighet till digital information &r idag omfattande i alltifrdn sociala
medier till traditionell massmedia, med integrerade former av text, ljud och film. Studier visar
samtidigt att unga med olika socioekonomisk status anvénder digitala resurser pa ett sitt som
skapar en klyfta i likvardighet (Insulander m.fl., 2017). Sociala grénser och uppdelningar har
forskjutits av den digitala utvecklingen och en véxande grupp av manniskor befinner sig i ett
utanforskap i samhillet och far ddrmed problem att inkluderas i skolan (Selander, 2017).
Digitaliseringsutvecklingen i1 samhéllets olika delar skapar nya klyftor och behdver upp-
marksammas i utbildning och 1 relation till elevers literacy-formégor for att skolan ska uppfylla

alla elevers ritt till en likvérdig utbildning.
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Fordndring av semiotiska resurser som anvédnds inom utbildning innebdr att befintliga,
underliggande erkdnnandekulturer som bestimmer vad som é&r tecken pa ldrande behover
uppmirksammas (Selander & Kress, 2010). Elevers ldrande kan komma till uttryck genom flera
modaliteter dn den tryckta texten och 1 texter som kombinerar flera olika modaliteter
(Insulander m.fl., 2017). Erkdnnandekulturer préglar hur undervisning i klassrummet ser ut,
beddmningspraktik och vérdering av olika texter och olika former av kunskap. En ofta ingédende
del 1 erkdnnandekulturen dr den starka stillning tryckt text har. Utveckling av literacy och
multilitteracitet, kan bidra till medvetenhet kring den komplexitet som digitala, multimodala

textformat innebdr for didaktiska val 1 undervisning.

Multimodalitet som resurs i larande

Jewitt, Bezemer och O’Halloran (2016, sid 3) formulerar tre nyckelpremisser for multi-
modalitet:
1. Meningsskapande sker med olika semiotiska resurser som var och en erbjuder distinkta
mdojligheter och begrdinsningar.
2. Meningsskapande innefattar produktionen av en multimodal helhet.
3. Om vivill studera innebord, maste vi uppmdrksamma alla semiotiska resurser som anvdnts
for att skapa en komplett helhet.
De tre nyckelpremisserna beskriver multimodalitetens inbyggda konflikt med flera olika
semiotiska resurser som bildar en helhet, och for att undersdka helhetens innebord maste ta
hénsyn tas till, och uppmérksamhet dgnas t, de ingédende delarna som var och en har sin séirart.
Multimodalitet har haft en stark tillvéxt kopplad till digitaliseringen sedan mitten av
1990-talet. Ett teoretiskt perspektiv pa multimodalitet innebér att den tidigare traditionella upp-
delningen mellan verbal och icke-verbal kommunikation kommer 1 fokus. Tidigare har det
verbala betraktats vara primirt i kommunikation och alla andra sitt att kommunicera omfattades
av en enda term, icke-verbal kommunikation (Jewitt m.fl., 2016). Utifran en sociokulturell
ansats p4 kommunikation har fokus legat pa den symboliska och avgorande roll som det talade
och skrivna spriket har och det har tolkats som en motséttning gentemot multimodalitet, med
en mangd olika semiotiska uttryck (modes) (Ivarsson, Linderoth & Silj6, 2014). Kritiken mot
fokus pd det verbala spraket i kommunikation, har ytterligare forstarkts med utveckling av
digitala teknik dar andra sétt att kommunicera framtrader allt starkare (Jewitt, 2014). Teoretiska

antaganden inom forskning utifrdn multimodalitet utgdr fran forstaelsen att kommunikation
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handlar om mer &n verbalt sprak. Hinsyn tas till olika sdtt att kommunicera, olika
kommunikationssystem som &r skapade i ett socialt sammanhang. Det dr kombinationen av
olika semiotiska resurser som uppméirksammas i multimodalitetsteoretiska sammanhang.
Fokus pad kombinationen av flera teckensystem, flera resurser, star i motsats till den
sociokulturella traditionen, som betonar det verbala spréket i meningsskapande (Jewitt, 2014).
Gunther Kress och Theo Van Leeuwen var tidigt verksamma och tongivande inom multi-
modalitet och bada betonar den sociosemiotiska grunden, hur tecken far sin betydelse 1 ett
socialt sammanhang och i kommunikation mellan ménniskor (Selander, 2017). Van Leeuwen
betonar sérskilt hur semiotiska resurser med fokus pa rytm, komposition och dialog, integreras
och dven hur andra grundldggande kommunikativa element som ljud i tal, film och musik ingar
i en multimodal analys (Selander, 2017). Jewitt m.fl. (2016) for fram att multimodal forskning
maste séttas 1 tydligt samband med teori och metodologisk héllning i sammanhanget det
tillampas eftersom variationen inom multimodal forskning &r omfattande.

Kritik mot teorier om multimodalitet &r att de 4r fast i den strukturalistiska och
semiotiska formalism de delvis dr grundade 1 och endast har vaga ansatser mot mer sociala
dimensioner av meningsskapande (Bazalgette & Buckingham, 2013). Semiotiken, med sina
rotter 1 lingvistik, och hur tecken i relationer till varandra i ett visst system ger dem dess
betydelse, skiljer sig frdn socialsemiotiken som betonar kommunikation och relationer mellan
manniskor (Selander, 2017). Det har dven uttryckts kritik om det breda omrade som
multimodalitet sdger sig omfatta i tillimpning. Bazalgette och Buckingham (2013) menar att
Kress for fram att multimodalitet kan anvindas bade som teori, som analysverktyg och for olika
former av kommunikation, vilket enligt dem &r ett alltfor brett anvdndningsomréde. Selander
(2017) papekar & sin sida att Kress 1 flera sammanhang betonat att multimodalitet inte &r en
teori utan en analysmetod och att det &dr i1 socialsemiotik som den teoretiska grunden for
multimodalitet finns. Bazalgette och Buckingham (2013) fortsétter sin kritik och menar att det
redan innan multimodalitetsbegreppet funnits en lang tradition av analysverktyg for visuella
texter, till exempel inom konsthistoria, filmvetenskap och mediestudier. Samtidigt kan
konstateras att de olika perspektiven pd multimodalitet kdnnetecknar den konvergens
digitaliseringen inneburit for utveckling av multimodala texter. Tidigare teoribildningar frdn
olika fdlt, som socialsemiotik och mer estetiskt priaglade former kring konst och film, f6rs med

digital teknik, och digitala, multimodala texter samman.
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Tankar kring lirande med multimodala resurser, fran en sociokulturell ansats, konstaterar
Ivarsson, Linderoth och Siljo (2014) ér ett av de mest spannande uttrycken for utveckling i det
samtida samhiéllet. Behovet att tinka Gver vad ldrande och literacy innebédr dr avgoérande i
multimodal forskning och det skapas med tiden allt fler forskningsfragor i relation till ldrande
och hur det kan studeras (Jewitt, 2014). Ménniskor lar utifran resurser de ar vana att anvinda
och ta del av. Genom att uppméarksamma och ge multimodala resurser en roll i ldrandet kan
dessa bli en viktig tillgdng 1 pedagogisk praktik. Samtidigt behdver den tidigare tudelningen i
verbal och icke-verbal kommunikation och begrepp som hor till verbal kommunikation
utvecklas for att omfatta och beskriva dven digitala, multimodala textresurser. Digitala,
multimodala resurser innebér texter med en méangd inslag som inte aterfinns i tryckta texter,
men dér barn och ungdomar har en ldsvana som kan anvéndas 1 ldrandet i skolan. Digitalisering
och digital kompetens har skrivits in i styrdokument for den svenska skolan for att samverka
med utvecklingen av teknik och samhélle. Samtidigt visar studier att underlag for bedomning
och examinationer inom utbildning i stort sett uteslutande ir textbaserade (t.ex. Bezemer &
Kress, 2016; Selander & Kress, 2010). Hur fordndringar i styrdokument och inslag av multi-
modala texter och resurser kan paverka undervisning i kurser 1 svenska pa gymnasiet uppmark-
sammas i studien 1 innevarande arbete.

Bazalgette och Buckingham (2013) géar vidare 1 sin kritik av multimodalitet och menar
séttet det anvénds 1 styrdokument och hur det tillimpas i undervisning, snarare bidrar till att
forstirka skillnaderna mellan tryckta och icke-tryckta texter, dn att lyfta fram det specifika med
icke-tryckta texter. De menar att bland annat filmmedier inte lyfts utifran sina specifika villkor
och att 1 styrdokument i Storbritannien har det multimodala framst skrivits fram som en
kommunikationsmetod (Bazalgette & Buckingham, 2013). Aven i de svenska styrdokumenten
betonas elevernas forméga att kunna formedla, kommunicera och gestalta ndgot med hjilp av
digitala verktyg (Skolverket, 2017).

Nar ldrande uppmérksammas i ett multimodalt perspektiv dr det ofta situationsbundet
med fokus pa sprakanalys och meningsskapande och star i viss méan i motsats till att larande
ocksé dr ndgot som utvecklas over tid (Selander, 2017). Det dr ocksa en utmaning for skolan att
ta vara pé den digitala kompetens unga har kring medier de anvénder och kommunicerar med
utanfor skolan. Den digitala kompetensen, literacy i olika situationer och for olika medietexter
behover goras synlig i skolans virld. Det behovs en breddad, modal validitet for digitala medier

i larandet (Hernwall, 2014). Genom att studera larande 6ver tid, och uppméarksamma didaktiska
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frdgor 1 design av undervisning kan ytterligare perspektiv pa hur digitala, multimodala texter
anvands och péverkar larande synliggoras. I syftet for uppsatsen ingér att undersoka vilka
digitala, multimodala resurser ldrare integrerar i sin undervisning och hur lektionsinnehall

designas for elevers ldrande.

Design for [arande - didaktik som designvetenskap

Design for larande ar utvecklat inom designteori med fokus pa forstaelse av hur kunskap prod-
uceras, ur ett didaktiskt forskningsperspektiv (Kjéillander, 2011). Didaktik som forsknings-
omrade &r relativt nyetablerat i Sverige. Den forsta professuren inom didaktik inrdttades 1996
med Staffan Selander som professor (Insulander, Kjillander, Lindstrand & Akerfeldt, 2017).
Design av undervisning kan beskrivas som att det finns ett genomarbetat antagande om hur
undervisningen ska ga till sa att eleven blir intresserad och lir sig det som satts upp som mal
(Andersson, 2011).

Design for ldrande har en stark koppling till multimodal forskning. Designorienterade,
didaktikstudier har en forskningsansats dér forskare interagerar och samverkar med de verk-
samma inom det fidlt man undersoker. For designorienterade didaktiska studier 4r menings-
fullhet for féltet och den praktik som undersoks en vésentlig faktor (Selander, 2017). Inbaddat
1 den designorienterade forskningens teoretiska ansats finns darmed ett tydligt fokus pa praktik
och didaktik kring digitala, multimodala resurser. Designorienterad forskning, med sin grund i
det multimodala och de semiotiska teoretiska falten, lampar sig darfor vil for det dvergripande
syftet och mal for innevarande uppsats.

Designorienterad forskning kan &terfinnas pd engelska under bendmningen Design-
Based Research (DBR). Designorienterad forskning och aktionsforskning delar flera
epistemologiska, ontologiska och metodologiska grunder och bada kan betraktas hamna inom
paradigmet pragmatism (Andersson & Shattuck, 2012). Skillnader mellan designorienterade
didaktiska studier och aktionsforskning ar att for aktionsforskning 4r deltagande observationer
i fokus medan 1 designorienterade studier ar forskaren medskapare till det som underséks och
gdr utanfOr observatorsrollen men ar inte deltagare 1 forskningspraktiken i samma grad som i
aktionsforskning. En annan skillnad, jamfort med aktionsforskning, dr att inom designforskning

ar det inte enbart att forstd eller stodja det perspektiv som deltagarna har utan att utmana invanda
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forestillningar och att bidra med kunskap for att kunna utveckla nya rutiner eller metoder
(Selander, 2017; Anderson & Shattuck, 2012).

Designorienterad forskning innehéller ofta mixed methods (flermetodsforskning).
Mixed methods &r en relativt ny forskningsmetod med en kombination av kvalitativa och
kvantitativa inslag. Enligt Lichtman (2013) ldmpar sig mixed methods f6r komplexa fragor och
den kan ses som ett tredje paradigm, utover kvalitativ eller kvantitativ metod. Bryman (2011)
menar att en 0kad popularitet for mixed methods (flermetodsforskning) har banat vig for
pragmatismen och kanske kan ses som ett slut pd debatten kring kvalitativ och kvantitativ
forskning och deras oforenlighet?. En integration av kvalitativa och kvantitativa data ger
ytterligare insikt utdver det som kan erhallas med enbart ett av metodparadigmen (Creswell &
Creswell, 2018). Bryman (2011) och Lichtman (2013) menar att mixed methods ldmpar sig for
frdgor av komplex karaktir men att det krdvs noggrannhet bade i beskrivning av underliggande
teori och metod eftersom det ar ett relativt nytt falt. Inom Design for larande och Design Based
Research ingar mixed methods, men ocksa andra inslag for att kunna undersdka bade tekniska
och sociala forutsattningar inom undervisnings- och léraktiviteter. En designsituation betecknas
vara unik, komplex och att det saknas en enkel l6sning for det man vill uppna (Pareto &
Willermark, 2018). Komplexitet 1 undervisning finns till exempel i1 elevernas olika
forutsittningar, &mnesinnehall, lokalerna, styrdokument, i larares &mnes- och didaktikompetens
och de larandemaél undervisningen stridvar mot.

Kritik har {orts fram mot designorienterad forskning kring forskarens roll, pd grund av
delaktighet och engagemang i det som studeras, och hur det pédverkar objektivitet i
forskningsprocessen. Detta ér ett problem som tas upp i samband med flera former av kvalitativ
forskning men kan samtidigt betraktas ur synvinkeln att forskare som &r insatta och har en
djupare forstielse for kontexten istéllet kan betraktas som en tillgdng i1 forskningsprocessen
(Anderson & Shattuck, 2012). I metodavsnittet nedan redogdérs mer utforligt hur innevarande

studie forhaller sig till metodologi for designorienterad forskning.

2 Bryman (2011) lyfter dock exempel i en systematisk litteraturdversikt dér debatten kring paradigmen fortsatt
pagar.
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Tidigare forskning

Studiens utformning berér omraden inom didaktik, literacy, multimodalitet och hur IKT
integreras 1 undervisning av larare. Studien undersoker forhallanden i den svenska gymnasies-
kolan, men vissa jamforelser med forskning fran andra ldnder gors. Det empiriska materialet i
studien dr fokuserat pd ldrarperspektivet och hur ldrare designar undervisning med multi-
modala, digitala textresurser. En studie om multimodal undervisning i modersmal (L1) visar att
1 nordiska styrdokument kopplas multimodalitet tydligt samman med digital teknologi, och att
styrdokumenten tidigare kopplade samman digital teknik med elevernas receptiva forméga,
men i nu betonar elevernas egen produktion av multimodala texter (Magnusson & Godhe,
2019). Tidigare studier i svenska skolor om anvdndandet av digitala medier visar att fokus pa
teknik dominerar 6ver fokus pa innehall, men ocksa att innehallsaktiviteter och malinriktad
kommunikation i undervisningen dr underordnade sysselséttningsperspektiv (Selander, 2007).

Ett omfattande vetenskapligt projekt om litteracitet i Norge, har undersokt hur ldrare
anviande modeller {Or att ge elever starkare stod for skrivande i kombination med ldsning (Berge
m. fl. 2019). Det norska projektet har genomforts i klasser mellan ér tre och ar sju pa grund-
skolan i Norge, och har haft med multimodal kompetens som en del av kompetensen kring att
lasa och skriva. Studiens empiri har tagits fram, i samarbete med rektorer och larare, som en
integrerad del i den vanliga undervisningen. Studien lyfter i sin slutsats fram négra faktorer som
sdrskilt viktiga for skolans olika &mnen och for skolans olika stadier; dels att 14rarna har en klar
uppfattning om vad det innebér att kunna ldsa och skriva texter i olika &mnen och i det arbetet
samarbetar med andra ldrare, dels att eleverna ges tillfdlle att skriva varierade texter i alla amnen
(Berge m. fl. 2019).

Simon Wessbo (2016) har undersokt hur elever pa gymnasiet, i en kurs 1 svenska,
forstdr samma fiktionsberittelse®, formedlad genom tva skilda medieformat: dels som tryckt
text, dels som film. Wessbo (2016) konstaterar att den tryckta skonlitteraturen haft en hege-
monisk stéllning i svenskdmnet, men att verksamma lirare anvédnder film i1 undervisningen pa
olika sitt, till exempel som en inkdrsport till fiktion. Filmformatet kan ge en mgjlighet att na
ungdomar som dr mindre ldsvana, ungdomar som lever i en virld dér de 1 huvudsak tar till sig

fiktion och faktatexter via andra digitala representationsformer én tryckta texter. Eleverna fick

3 Novellen Pdlsen (i Historietter, 1898) av Hjalmar Soderberg.
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uppdraget att skriftligt beskriva centrala hindelser i intrigen efter att ha sett filmadaptionen eller
last novellen. Resultatet 1 Wessbos (2016) undersdkning visar att de elever som sett novellen
som film, skriver lingre texter och gor fler ldngtgédende analyser av intrigen jamfort med de
elever som ldst novellen. En forklaring kan vara att ungdomar dr mer vana vid filmmediet men
ocksé att den tryckta texten inte lika tydligt visar de mer komplicerade skeendena i berittelsen
som den filmade adaptionen dskédliggor via bilder (Wessbo, 2016). Wessbo (2016) menar att
resultatet visar att det krdvs erfarna larare for svenskdmnets didaktik som kan undervisa om den
tryckta skonlitteraturen nar ungdomar blir allt mindre vana vid den formen av texter. Ytterligare
en studie inom @mnet svenska pd gymnasiet har utgatt ifrin &mnesomridet poesi (Magnusson
& Godhe, 2019). I studien ska eleverna som slutuppgift presentera en egen dikt, utformad med
olika semiotiska textresurser. I de forberedande lektionsaktiviteterna anvinder eleverna
digitala, multimodala textresurser med film och ljud (i.e. TV-program och Youtubeklipp) {for
att ta reda pa mer om forfattare och genrer. Magnusson och Godhe (2019) konstaterar att det
inte forekom nagon explicit undervisning av ldraren kring multimodalt meningsskapande i
lektionsmomentet. I slutsatsen for poesistudien konstateras behovet av att medvetandegora och
utveckla metoder i undervisningen om multimodalt meningsskapande f6r en 6kad forméga och
forstéelse hos eleverna. Samtidigt beskriver Magnusson och Godhe (2019) att endast nio av
sjutton inldmnade elevarbeten i den studie de genomfort var explicit multimodala. Det beskrivs
inte ndrmare om nagra dven innehdll rorlig bild eller ljud, de tva exempel som lyfts fram i
artikeln gor inte det, utan bestar av fotografi och text. Trots fokus pa multimodalitet och att
anvéanda digitala resurser pa ett kreativt sitt, vilket betonas i lektionsaktiviteterna som beskrivs
1 studien, verkar det textbaserade vara det som ges mest utrymme i det som elever ldmnat in
och som lyfts fram i artikeln av Magnusson och Godhe (2019).

En studie om en kemildrares undervisning om atomléra tar upp multimodalitet utifran
hur ldraren anvinder gester, bilder, tal och skrift i klassrummet (Danielsson, 2016). Studiens
resultat visar att genom att kombinera information fran de olika delarna i ldrarens multimodala
kommunikation gavs eleverna mdjligheter till en mer komplex forstaelse av atomléra. Samtidigt
visar studien att eleverna antecknat enbart det som ldraren skrivit pa tavlan och inte de for-
klaringar ldraren gett muntligt eller uttryckt med hjilp av gester (Danielsson, 2016). Den mer
fullstdndiga forstéelse de olika, multimodala uttrycken 1 ldrarens genomgéng kunde ge fanns
ddrmed inte med i elevernas noteringar. Danielsson menar att eftersom ldraren inte forde nigra

diskussioner med eleverna om vad de olika modaliteterna i genomgangen kunde bidra med {or
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en mer fullstindig forstdelse av atomlédra, missade eleverna informationen. Danielsson drar
slutsatsen att ldrare behdver bli mer medvetna om de olika semiotiska uttrycken de anvénder i
undervisning. Larare behdver ocksa gora eleverna medvetna om de olika uttrycken. Det dr av
extra betydelse eftersom eleverna verkar ldgga stor vikt vid det skriftliga innehallet.

I en studie om anvindning av IKT i klassrummet konstateras att det kan ha en avgor-
ande mdjlighet att forbéttra kvalitet pa undervisning och ldrande men att ldrares perspektiv pa
undervisning och ldrande &r ett delvis outforskat omrade for studier inom IKT (Japhet &Usman,
2018). Japhet och Usman (2018) foreslar en konceptuell modell (se bilaga 3) som beskriver
faktorer som hindrar eller underldttar for att ldrare ska integrera IKT i undervisningen. I
modellen beskrivs faktorer hos bade ldrare och institution som skapar hinder, men ocksa
teknologiska hinder. Pa lirarnivan konstateras att brist pa kunskap och tid, samt brist pa att vilja
fordndra sin undervisning och komplexiteten i att integrera IKT i undervisningen, skapar
hinder. Japhet och Usman (2018) konstaterar vidare att attityden till IKT avgdrs av ldrares
kompetens, hur institutionens ledarskap stottar i arbetet med IKT och vilka institutionella
resurser som finns. De tekniska fOrutsittningarna och vilken mdjlighet som finns till
kompabilitet och en upplevd nytta och enkelhet i att anvinda IKT-resurser paverkar ocksa
anviandandet (Japhet & Usman, 2018).

Ytterligare en studie kring ldrares digitala kompetens 1 klassrummet, har studerat
koppling till ldrares ledarskap 1 klassrummet. Det dr en mixed-methods studie av Moltudal m.fl.
(2019) som genomforts pa skolor, motsvarande gymnasienivd, i Norge. Moltudal m.fl. kons-
taterar att de tvd kompetenserna r ndra sammanknutna i1 klassrumsmiljéer med rik tillgang pé
digitala larresurser. Larare som har en hog digital kompetens, har &ven en hog kompetens 1 att
leda arbetet 1 klassrum med rika digitala larresurser.

Utveckling av undervisning och ldrande med digitala, multimodala textresurser beror
flera omrdden och genomgéngen av tidigare forskning ovan har belyst olika omrdden som
anknyter till det denna uppsats och studie soker bidra med kunskap om. I flera av studierna som
lyfts ovan betonas lirares kompetens att undervisa om den literacy som krévs for digitala, multi-
modala textresurser. Betydelsen av hur lirare anvénder digitala redskap i undervisning behdver
studeras ytterligare (Hékansson & Sundberg, 2020). For att uppfylla innevarande studies syfte
och besvara frigestéillningarna &r lararperspektivet 1 fokus och ldrares beskrivningar av

lektionsdesign for undervisning med digitala, multimodala textresurser.

19



Teoretiska verktyg och analytiskt ramverk

De teoretiska verktyg som ligger till grund for arbetet utgdr ifrdn en designteoretisk
forskningsmetodologi och ett sociokulturellt perspektiv pa ldrande. Designbaserad forskning
samspelar med det fokus pé autentiska frigor och mening for praktiken som &r kinnetecknande
for pragmatismen (Andersson & Shattuck, 2012). Pragmatismen har 1 ett 1drandeperspektiv
utgdngspunkt i hur kunskaper fungerar f6r ménniskor i deras vardag och i relationer mellan
individ, kultur och samhélle. Detta innebér att pragmatismen samspelar med ett sociokulturellt
perspektiv pa ldrande och utgor déarfor en grund for de teoretiska verktyg och det analytiska
ramverk studien i innevarande arbete grundas 1.

Ett designteoretiskt perspektiv uppmérksammar hur procedurer omprovas och
revideras beroende pd hur vél de fungerar i praktiken och ger utrymme &t multimodala
representationer och nya artefakter och processer (Selander, 2017). Studien fokuserar pa hur
larare genom didaktiska val utformar sin undervisning och kommunicerar och interagerar med
eleverna for att utveckla deras framtida kompetens. Lararnas didaktiska val avser att skapa en
utvecklingszon mellan den kompetens elever har och den framtida, utvecklade kompetensen.
Vygotskij anvinder begreppet den ndrmaste utvecklingszonen for att beskriva lararens roll 1 att
utveckla och utmana elevers vardagstinkande till ett mer vetenskapligt grundat tdnkande
(2010). Digitala, multimodala texter med film och/eller ljud &r textformer elever har erfarenhet
av fran sin vardag och anvéndning av dessa texter i undervisningen motsvarar den utveckling
mot ett mer vetenskapligt grundat tdnkande.

De didaktiska val ldrare gor dr anpassade till den komplexitet en undervisnings-
situation innebér. Dels kan komplexiteten aterfinnas i forhéllanden 1 klassrummet, dels i
underliggande vérde- och normsystem som paverkar undervisning och ldrande. Férutom den
konkreta kontexten i undervisningssituationen paverkar de forvantningar som stélls av sam-
hillet, ndra forknippat med politik och kultur (Bruner, 2004; Hékansson & Sundberg, 2020). I
studiens problemstéllningar ingar att belysa hur lirare anvinder och relaterar ldroplaner och
andra delar av styrdokument for den svenska skolan, till undervisningen.

Det analytiska ramverket innehéller inslag som har beréringspunkter med aktions-
forskning. Aktionsforskning innebér bland annat att larare dr delaktiga 1 forskningen och att det
som undersoks och analyseras har utgangspunkt i frigestéllningar och problem definierade i

praktiken (Aman & Kroksmark, 2018).
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Metod

Innan vidare beskrivning av uppsatsens metod behdver ndgra begrepp och beskrivningar av
nya, digitala medieformer uppmirksammas. Digitala medieformer och hur dessa distribueras
leder till att granser mellan olika medier luckras upp. Edvardsson m.fl. (2018) konstaterar att
svaren pd om vi ser pd tv eller lyssnar pd radio, nér vi ser pa program fran olika strom-
ningstjanster eller lyssnar pd nedladdade podcasts i mobilen, inte har ett sjdlvklart svar. Utover
genom vilka tjénster och distributionssétt vi tar del av medieformerna, har &ven mediernas form
1 sig fordndrats. Fordndringen visar sig i den konvergens som sker nér olika medieformer
blandas och dédr en digital tidningsartikel kan innehdlla inslag av filmat material och
radioprogram dven kan tv-sidndas.

Konvergens omfattar dock mer 4n endast en sammanblandning av hur kommersiella
medier kommunicerar sitt innehall. Den fordndrar forhallanden mellan producenter och
konsumenter i en pagaende process dar konsumtionen av medier inte styrs linjart utan pa via
strommande medier (Jenkins, 2008). Tillgdngen till tjdnster som erbjuder strommande medier
okar bdde 1 vardagslivet och i skolans utbud av pedagogiska resurser. Lérare har en 6kad till-
gang till resurser i de didaktiska val de gor i planering och genomf6rande av undervisning.
Resurserna kan hidmtas fran olika prenumerationstjédnster och fran fritt tillgéngliga webb-
tjénster. Lérare och elever pé skolan dér studien genomfors har bland annat tillging till pre-
numerationstjinsterna Digital Pedagogik, Nationalencyklopedin och Landguiden.

Strdvan 1 uppsatsen dr att definiera och beskriva hur undervisning designas dér digitala,
multimodala textresurserna med film och/eller ljud ingdr som en lirresurs. Det dr digitala,
multimodala textresurser som tidigare i huvudsak aterfanns i massmedierna tv och radio, men
som med digitaliseringen finns i olika blandade format och via andra mediekanaler. I uppsatsen
anvinds bendmningen digitala, multimodala resurser med film och/eller ljud for de textresurser

som studien omfattar.

Studiens design och ansats

Teori och metod 1 uppsatsen har en ansats utifran ett designorienterat perspektiv, Design {for
larande och multimodalitet. Det 4r inte texterna i sig, eller de olika semiotiska inslagen i
textresurserna som dr underlag for analys utan studien fokuserar pd undervisning kring ett

dmnesinnehall dir digitala, multimodala resurser med film och/eller ljud ingér som en larresurs.

21



Ansatsen for studien &r att unders6ka undervisning och lektionsdesign utifrdn ldrarnas

perspektiv och utifrn deras beskrivning av planering, genomforande och utvirdering av under-

visning dér digitala, multimodala resurser som innehéller film och/eller ljud ingar.

Design av studien for att undersoka digitala, multimodala resurser med film och/eller

ljud 1 undervisning i svenska &terfinns inom designorienterad forskning. Inom det design-

orienterade perspektivet kan forskaren interagera och samverka med det filt och den verk-

samhet som undersoks (Selander, 2017). Didaktisk designvetenskap dr baserad pa en socio-

kulturell ansats ur ett multimodalt perspektiv. Studier inom designbaserad forskning kan ut-

formas pé olika sétt, men baseras ofta pd sju grundldggande inslag (Anderson & Shattuck, 2012;

Bodén & Stenliden, 2019). I tabell 1 nedan redogors kortfattat for dessa sju inslag och hur de

forhéller sig till innevarande studies design, direfter foljer en mer detaljerad beskrivning

Tabell 1. Studiens inslag av designbaserad forskning.

Inslag i designbaserad forskning

Forekomst i innevarande studie

Studien ska vara situerad i en verklig
undervisningskontext.

Det empiriska underlaget utgdrs av deltagande
larares undervisningspraktik.

Det ska finnas ett samarbete mellan de
praktiserande och forskaren.

Uppsatsforfattaren ar larare pa skolan dar
studien genomfordes och samarbete finns med
lararna som deltar 1 studien.

Det ska vara fokus pé utformningen av
undervisningen.

Studien undersoker hur undervisning, kring
digitala, multimodala texter med film och/eller
ljud, utformas och genomfors.

Ett urval av lampliga metoder viljs
beroende av praktik som undersoks.
Mixed-Methods ér vanligt.

Kvalitativ analys ar huvudsaklig metod pa
grund av dmnesdidaktiskt fokus.

Upprepade forsok ska genomforas.

Undervisningsaktiviteter har genomforts vid
tre tillfallen under perioden januari — mars av
lararna som deltar 1 studien.

Det ska ske en utveckling av principer,
verktyg och koncept for undervisning.

Studien belyser problem och mgjligheter som
kan leda till utveckling av principer, verktyg
och koncept for lektionsdesign.

Det ska finnas underlag for en praktisk
paverkan pé praktiken.

Underlag for praktisk paverkan kring
undervisning med digitala, multimodala
resurser finns utifrdn att ldrares utformning av
undervisning ar 1 fokus.
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Det empiriska underlaget for studien &r larares loggboksanteckningar kring genomforda under-
visningsaktiviteter. Den slutliga utformningen av mallen (se bilaga 1) som &r underlag for logg-
boksanteckningarna, bygger péd utprévning under flera av forfattarens genomforda lektioner 1
svenska. Efter denna utprévning har mallen for loggboksanteckningarna testats under genom-
forda lektioner med aterkoppling frin ytterligare tva ldrarkollegor, som inte dr deltagare i
studien. Deltagande ldrare har ocksa haft mdjlighet att stilla fragor under genomforande av de
tre undervisningsaktiviteterna och samarbete finns 1 &mnesgrupp och andra kollegiala sam-
arbeten. Studiens metod omfattar ddrmed de tva forsta delarna for designbaserad forskning och
genom fokus pd hur undervisning med digitala, multimodala resurser med film och/eller ljud
utformas innehéller studien fokus pa verklig undervisningskontext (tabell 1).

Studien har ett tydligt @&mnesdidaktiskt fokus och utgér fran 4tta larare i svenska och
deras undervisning vilket innebér att de kvantitativa inslagen i studien &r begrénsade. I tabell 1
ovan beskrivs dven att inom designbaserad forskning ska upprepade forsok genomforas.
Anderson och Shattuck (2012) konstaterar att det framst dr inom flerdriga forskningsprojekt
finns utrymme att genomfora upprepade forsok. Den period de olika undervisningsaktiviteterna
genomfors och att det sker vid upprepade tillfdllen dver tid ar ett inslag som har likheter med
aktionsforsknings iterativa process. Aktionsforskningsmodellen beskriver momenten planera,
agera, observera, reflektera och revidera (Andersson, Herr & Nihlen, 2007). Momenten i
aktionsforskning kan &skadliggoras i en spiral som visar hur de olika delarna samspelar och 1

sin tur skapar nya fragor i en undersékningsprocess (Figur 3).

< Revidera

Reflektera
Nya fragor

Nya fragor

Planera

Figur 3. Aktionsforskningsspiral
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Liarares arbete med lektionsdesign kan ocksd delas upp i tre delar: fore, under och efter
undervisning. Planering fore undervisningen, genomforande av undervisning och utvérdering
och reflektion efter undervisning (Edvardsson, Godhe & Magnusson, 2018). Bdde momenten i
aktionsforskningsspiralen och den tredelade indelningen av planering fore, under och efter
undervisning dr delar som ingdr i ldrares praktik och underlag for de didaktiska val som sker
16pande.

I redovisningen av genomforda undervisningsaktiviteter beskriver deltagande ldrare
de planerade mélen for undervisningsaktiviteten, vilka resurser de anvénder, hur arbetet gér till
under lektionen och slutligen utvirdering och reflektion dver den genomforda aktiviteten. De
tva forsta delarna 1 mallen for loggboksanteckningarna avser att undersoka vilka kunskapsmal
och vilka moment, kunskaper och formagor de didaktiska valen avser utveckla elevers ldrande
kring. Dessa delar motsvaras av de fragestillningar som berdr innehdllet i undervisningen
relaterat till styrdokument. Den f6ljande delen 1 mallen fokuserar pd vilket material och vilken
teknik som anvénts, inklusive bilagd link till den eller de digitala, multimodala resurser med
film och/eller ljud som anvénts. Dérefter foljer i mallen for loggboksanteckningarna tre delar
kring utformning, utvédrdering och forandringar till kommande moment. Delarna avspeglar det
som ingar 1 ldrares vardagliga praktik och hur anpassning och vidareutveckling av didaktiska
val sker 1 samband med undervisningens genomforande.

Analysredskapet LearningDesignSequences (Bilaga 4) &ar utformad utifran ett
designbaserat synsétt pd ldrande och inbegriper bade teknisk design och ldrandedesign och
bildar en modell for att konceptualisera grundliggande element i larandesekvenser (Selander,
2007). Modellen viger in forutsittningar och kontexten kring ldrandet och uppmirksammar
dérefter 1 en forsta transformationscykel vilka resurser som anvénds, hur de formeras och
transformeras i undervisningen med en mer formativt priglad syn pad larandet. Den andra
transformationscykeln har en summativ priagel kring betyg och bedomning men innehéller dven
utrymme for reflektion. Utformningen av studien har tagit inspiration fran Learning-
DesignSequences-modellen genom att varje larare genomfor undervisningsaktiviteter over tid
och komplexiteten i forhallanden i klassrummet och styrdokuments paverkan végs in. Samtidigt
aterfinns den iterativa aktionsforskningens delar med att planera, agera, observera, reflektera
och revidera i studiens utformning som ndmnts ovan. Enligt Anderson, Herr och Nihlen (2007)

kan alla fem delarna intrdaffa under en och samma lektion men det kan ocksd ta veckor eller
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manader innan alla fem steg har gatts igenom. I studien genomfo6r varje deltagande lirare minst
tre undervisningsaktiviteter vilket innebdr bade de genomfors dver tid och vid flera tillfdllen.

Den avgrdnsande faktorn i studien dr de digitala, multimodala resurser, med film
och/eller ljud, larare anvinder 1 undervisningen, men dessa kan dterfinnas i sammanlagt fyra
olika kurser. Komplexiteten 1 undervisning och olika forutsédttningar utifrdn den dagliga
vardagliga praktiken gor att innehdllet i1 lektionerna har ett undervisningsmetodiskt djup, med
hog komplexitet och olikhet 1 dvriga faktorer som ingar i undervisningsaktiviteten. Den
tematiska analysen utgdr ifrdn komplexiteten 1 undervisningen och de delar som
uppmirksammas 1 LearningDesignSequences fOrsta transformationscykel (se bilaga 4).
Analysen av det empiriska underlaget kan innehélla inslag av lirares beskrivning av elevers
larande av mer summativ karaktir men fokus &r inte pad bedomning utan pa didaktiska val 1
lararnas beskrivningar.

Studiens modell bildar f6r varje undervisningsaktivitet en aktivitet for ldrande och
lararna 1 studien genomfor tre undervisningsaktiviteter (figur 4, nedan). I den omgivande
kontexten for aktiviteterna ingar fOrutséttningar som undervisningsgruppens egenskaper och
sammansdttning, styrdokument, nétverk, teknik, klassrum och &mnesinnehill. En kontext som
larare forhaller sig till 1 den dagliga praktiken och lektionsdesignen dr anpassad utifrdn.
Modellen bygger till delar 4ven pé den iterativa process som ingér i aktionsforskning (se figur

3) och de nya frdgor som kan uppkomma under genomforande, utvirdering och reflektion.

Kontext

* Formulerade
mal

* Genomforande,
val av resurs

« Utvérdering

och reflektion

* Formulerade
mal

* Genomforande,
val av resurs

« Utvérdering
och reflektion

» Formulerade
mal

* Genomforande,
val av resurs

« Utviérdering

och reflektion

Figur 4. Modell, lirsekvenser och lirares loggboksanteckningar.
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Kvalitativ, tematisk analysmetod

Loggboksanteckningarna utgor studiens empiriska material och har analyserats och tolkats
kvalitativt utifrdn en tematisk analys. En tematisk analys krdver noggrann lisning av det em-
piriska materialet, flera ganger, och att det organiseras utifrin de kdrnteman som hittas
(Bryman, 2016). Vid genomlisning av texten har beskrivningar och fraser markerats, kodats
och forst direfter har en sortering skett i kategorier som sedan bildat sammanhallna teman. I
processen att koda och samla det empiriska materialet 1 kategorier och teman ar den vanligaste
positionen att det sker utifran materialet och inte i forutbestimda teman (Lichtman, 2013). Den
analysmetod jag anvint har skett genom att teman identifierats utifrdn materialet och inte i
forhand. Aven for de teman som #r kopplade till liroplansmél och dmnesplaner, har dessa
bildats utifran det empiriska materialet. Genom det tillvigagingsséttet har 4ven teman som hor
till 6vergripande mal, eller mer konkret berdr didaktiska val kring genomfdrande av under-
visningen enklare kunnat identifieras. For att tydliggora den tematiska analysprocessen redo-
visas resultatet med exempel och citat fran ldrarnas loggboksanteckningar kring den
undervisning som beskrivs. For tre av studiens fragestillningar redovisas dven forekomst och
representation i materialet numerirt, i tabeller och diagram. Vid analys av loggboksantecknin-
garna har sérskilt vikt lagts vid repetitioner, teman som aterkommer fran fler deltagare och
likheter och skillnader i beskrivningarna. Detta ar tillvigagingssdtt som ingar i exempel kring
vad en tematisk analys kan uppmarksamma (Bryman, 2016).

For att sdkerstélla tolkningen har det empiriska underlaget ldsts igenom vid ytterligare
ett tillfdlle, med ca fyra veckors tidsintervall fran den forsta tematiska analysen. Jamforelse har
skett for att undersoka att den tematiska tolkningen uppmérksammar liknande resultat. Under
arbetet med den tematiska analysen har revideringar och forandringar skett for att slutligen bilda
de kategorier som aterfinns 1 resultatredovisningen. Lichtman (2013, s. 261) beskriver att nér
det finns tillrackligt med data uppstar en “teoretisk mdttnad” (“theoretical saturation™). 1 det
skedet beskrivs att det inte tillkommer ndgot nytt vid insamling av data eller analys. Detta ar
ocksé ett grunddrag for metod inom grounded theory (e.g. Bryman, 2016; Creswell & Creswell,
2018; Lichtman, 2013). Utformningen av min studie bygger pa tre forutbestimda larsekvenser
men den teoretiska mdttnaden uppkom relativt tydligt eftersom det vid kodning av teman i den
tredje larsekvensen inte framkom nagra nya teman.

En avgorande forutsittning for studies syfte dr att den bygger pa empiriskt material

som ingdr i ldrares vardagliga praktik. Larares vardagliga praktik innebédr variation i
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dmnesinnehall och kunskapsmaél i undervisningsaktiviteterna. En variation som stéller stora
krav pé analys och sammanstillning av resultat utifran ldrarnas beskrivningar av undervisning
och didaktiska val. Hir kan min egen erfarenhet som verksam ldrare skapa en grund for
medvetenhet och insikt i undervisningens komplexitet som bidrar till att det varierade

underlagets tolkning och analys underlittas.

Studiens sammanhang

Studien genomfors pd en gymnasieskola 1 véstra Sverige, med ca 2000 elever och ca 300
personal. Gymnasieskolans elever har under utbildningstiden tillgdng till egen dator, vilket
infordes for skolans alla program 2010. Den relativt langa erfarenhet larare pd skolan har av
undervisning med tillgdng till egen dator och att dven elever har tillgéng till egen dator, utgor
en grund for ett utvecklat arbete med digitala resurser i undervisningen. I studien deltar itta
larare som undervisar 1 svenska och elevgrupperna de undervisar finns pé sex olika program.
Det dr fem hogskoleforberedande program samt ett yrkesforberedande program. Jag som plan-
erat och genomfort studien, samt forfattat uppsatsen, ar larare péa skolan dér studien genomfors

sedan 20 ar tillbaka.

Genomforande

Det empiriska underlaget bygger pd en mall, framtagen for studien, dédr deltagande lirare
redovisar och beskriver sina undervisningsaktiviteter i loggboksanteckningar (Bilaga 1).
Mallen innehéller rubriker for grundlaggande beskrivning av undervisningsgrupp och dérefter
sex olika rubriker. De olika rubrikerna tar upp kunskapsmaél, forméigor och ldrande, vilka
multimodala textresurser som anvints och dérefter finns utrymme for utvérdering och reflektion
infor vidare undervisning med digitala, multimodala textresurser med film och/eller ljud.
Mallen ar digital och ldrarna har haft tillgang till den via skolans larplattform. Ett exempel pa
en ifylld mall med loggboksanteckningar finns som bilaga 2. De sex rubrikerna i mallen svarar
mot de fragor uppsatsen vill besvara. Redogdrelserna av undervisningsaktiviteterna kring
digitala, multimodala textresurser med film och/eller ljud-inslag utgor tillsammans grund {or
att bidra med kunskap kring det 6vergripande syftet. Det dvergripande syftet &r att belysa vilka

faktorer undervisande ldrare 1 svenska pd gymnasiet beskriver som avgdrande for didaktiska
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val 1 lektionsdesign och undervisning med digitala, multimodala texter, som innehaller film
och/eller ljud. Mallen for ldrarnas loggboksanteckningar &r utformad for att ge en helhetsbild
av den planerade undervisningen och ldrarnas reflektioner efter den &r genomford. Lararna har
getts utrymme att berétta om sin undervisning och analys av materialet har sedan skett utifrin
uppstéllda fragor och det 6vergripande syftet.

Studiens empiriska underlag bestar av de undervisningsaktiviteter ldrarna genomfor
och for loggboksanteckningar kring under perioden januari till mars, virterminen 2020. Det ar
av vikt att undersoka hur ldrande sker 6ver tid och vikten av att anvinda flera tillfdllen, flera
sekvenser, som underlag for analys (Selander, 2017). Varje deltagande ldrare genomfor i
studien flera lektionsaktiviteter med efterfoljande reflektion om utfall och formulerar eventuellt
behov av forandringar till kommande aktivitet. Studiens genomférande sammanfoll delvis med
restriktioner for gymnasieskolan pa grund av den pagiende corona-pandemin. Skolverksam-
heten pd gymnasieskolan dér studien genomfordes 6vergick den 18 mars till fjarrundervisning
for samtliga elever. Samtliga underlag i studien hérror fran undervisning innan fjirrunder-
visning pabdrjades. Perioden forkortades frdn den ursprungliga planen, januari-april till januari
- mars. Tvd av deltagarna i studien hann inte genomfora den tredje sekvensen pa grund av
fjarrundervisningen. Undervisning pd distans stéller helt andra krav pd didaktik och design av

undervisning och har dérfor inte relevans for studiens syfte.

Fordelning av underlag utifran gymnasiets kurser i svenska

I studien ingér att undersoka vilka kopplingar som finns till de Gvergripande syftesmalen som
beskrivs for kurserna i svenska. Det dr totalt nio syftesmal och dessa aterfinns alla nio i kurserna
Svenska 1, 2 och 3. I underlaget finns dven tre lektioner fran kursen Retorik. Till kursen i retorik
hor de tre forsta syftesmélen fran d&mnesplanen. Multimodala textresurser dr intressanta for
muntlig framstédllning och kursen i retorik utgdr en relevant del i det empiriska underlaget.
Antalet lektioner per kurs ar sju lektioner vardera for Svenska 1 och Svenska 2, étta lektioner

for Svenska 3 och tre lektioner for kursen Retorik (Figur 5).
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Figur 5. Kursfordelning, 25 genomforda undervisningsaktiviteter.

Det dr en praxisnira studie med underlag fran pdgaende undervisningspraktik och i samarbete
med deltagande ldrare. Samarbete mojliggors och underléttas av jag som planerat och genom-

fort studien och forfattat uppsatsen &r larare pa den skola dér studien genomfors.

Urval av deltagare

Studien kring undervisningsaktiviteter med multimodala textresurser presenterades pad en
dmneskonferens pd gymnasieskolan diar det empiriska underlaget skulle samlas in. I
dmnesgruppen ingdr ca 30 ldrare som undervisar 1 svenska. Studiens fokus pa digitala,
multimodala texter dér film och/eller ljud ingick forklarades, och att deltagande 1 studien
innebar att beskriva och ldmna in underlag for minst tre undervisningsaktiviteter som inbegrep
en eller flera digitala, multimodala texter med film och/eller ljud. Atta ldrare deltar i studien
och det empiriska underlaget bestdr av 25 undervisningsaktiviteter de har beskrivit i loggboks-
anteckningar. Lararna ldmnade in loggboksanteckningar utifrdn genomforda undervisnings-
aktiviteter, fordelade pd fyra gymnasiekurser i svenska (se tabell 2). Ett barande inslag 1
uppsatsen, och for studiens design, dr att det empiriska underlaget bestdr av under-
visningsaktiviteter integrerade 1 ldrares individuellt, designade undervisning och vardagliga
praktik. Variation i underlag, amnesomrade och kursinnehdll bidrar till mdjlighet att uppmark-
samma komplexitet och diversitet 1 undervisning med digitala, multimodala textresurser i den

vardagliga praktiken.
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Tabell 2. Liirare och fordelning av kurser, 25 genomforda undervisningsaktiviteter

Ldrare Svenska 1 Svenska 2 Svenska 3 Retorik
Anna 3
Beda 2
Chloe 2 1
Doris 3
Eva 1 3
Fanny 1 4
Gullvi 1 1 1
Hellin 1 1

De étta ldrare som ingdr 1 studien har varierande ldrarerfarenhet. En ldrare har arbetat som larare
1tva ar, tre ldrare 1 mellan fem till tio ar och fyra ldrare i mer &n tio ar. Tyngdpunkten i urvalet
ligger ddrmed pé ldrare med 1ang undervisningserfarenhet. Vid presentation av studien i &mnes-
gruppen marktes ett storre intresse bland de mer erfarna ldrarna av att integrera digitala, multi-
modala texter 1 undervisning. Lérare med kortare erfarenhet, uttryckte tidsbrist som huvud-
sakligt hinder for att delta 1 studien. Vid fortsatt kommunikation 1 samband med att
loggboksanteckningar ldmnades in, framgick en gedigen erfarenhet av att anvénda digitala,
multimodala texter i undervisningen. Lérarnas erfarenhet och kompetens av att undervisa med
digitala, multimodala texter, kan ddrmed bidra till komplexa och insatta beskrivningar.
Underlaget 1 studien &r baserat pa 25 undervisningsaktiviteter med 33 olika digitala,
multimodala textresurser med film och/eller ljud. Det dr ett begridnsat underlag av lektions-
design med digitala, multimodala textresurser for kunna dra langtgédende slutsatser, men kan

bidra med kunskap, och belysa olika omréden 1 undervisning i svenska pa gymnasiet.

Forskaren och uppsatsforfattarens roll i studien

Jag som planerat och genomfort studien och forfattat uppsatsen dr verksam lérare i svenska pa
den gymnasieskola det empiriska underlaget har himtats fran. Kopplingen till skolan och
samarbetet med lararkollegiet innebér tillgang till amnesmoten och dven kunskap om den miljo
dér studien genomfors. Det dr samtidigt av vikt att forskare inkluderar sin egen deltagande roll

och vetande i1 det som undersoks (Lichtman, 2013). Kritik kring forskning som uppmérksammar
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forskarens egen roll i forskningen menar Lichtman kommer fran det traditionella, positivistiska
paradigmet insisterande pa objektivitet. En genomgéang kring frdgan om vad som karaktériserar
vetenskaplighet, konstaterar att en total objektivitet ar svar att uppna, och den subjektivitet som
riskerar att paverka resultatets tillforlitlighet kan balanseras av noggrannhet i analys och
tolkning av materialet och en reflexivitet kring den dubbla rollen i den praxisndra studien
(Selander, 2017). Den tematiska tolkningen av materialet har skett 6ver tid och tolkningar har
jamforts for att uppmérksamma eventuella oklarheter eller olikheter i tolkningen. Lichtman
(2013, s. 262) konstaterar att det ar forskaren sjilv som har bist forutséttningar att tolka data,
att forutsitta att andra skulle kunna verifiera de tolkningar som gjorts innebér att det skulle
finnas koncept som ar mer ratt vilket talar mot tolkningsprocessens kvalitativa aspekt.

For att tydliggéra och gora analys och tolkning av loggboksanteckningarna mer
transparent har citat anvénts ur det empiriska materialet, med hénvisning till ldrarpseudonym
och lektionstillfdlle. For studiens utformning har den risk som ligger 1 att forska i den egna
praktiken bedomts uppvigas av noggrannhet i analys och tolkning. Den tillgdng pd kompetens
och erfarenhet inom det som studeras har ocksa tillfort tillforlitlighet 1 analys och tolkning av
materialet. Genom att vara tillgénglig for frdgor och ta del av sammanhanget dér studien
genomfors kan relevanta fragor och reflektioner fran deltagarna i studien ytterligare bidra till
det empiriska underlagets kvalitet. Detta &r sérskilt viktigt i den praxisnira studien, med
lararnas undervisningspraktik som grund i det studiens empiriska material.

Utformningen av mallen for lararnas loggboksanteckningar ar formulerad s att ldrarna
beskriver och berittar om sin lektionsdesign. Det 6vergripande syftet i uppsatsen om vilka fak-
torer som lyfts fram och svar pd de andra fragestillningarna framkommer i1 deltagarnas be-
skrivningar. Ldrarna har beskrivit och beréttat om sin undervisning och i den tematiska analysen
av materialet sker analysen. Baserat pa de utforliga beskrivningarna i det empiriska materialet
(se exempel bilaga 2) kan mérkas ett engagemang fran deltagande ldrare att f4 beskriva och
berétta om sin lektionsdesign och undervisning med de digitala, multimodala textresurserna

med film och/eller ljud.
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Forskningsetiska avvaganden

Deltagarna i studien har fétt information om studien och 1 vilket sammanhang den kommer att
publiceras. De har ocksa fatt information om hur deras anonymitet skyddas. Vid redovisning
av resultatet anvénds alias nédr hdnvisning sker till enskilda ldrare och detaljer som kan iden-
tifiera deltagare hanteras med stor och medveten forsiktighet. Deltagarna har ocksé informerats
om att det empiriska materialet hanteras pa ett sddant sitt att det inte sprids oavsiktligt eller att
obehdriga har tillgang till det. Den loggboksanteckning i sin helhet som &terfinns i bilaga 2 har
jag inhamtat sdrskilt tillstdnd att anvdnda. Detaljer 1 loggboksanteckningar dr i1 négot fall
dndrade for att inte identifiering av ldrare eller elever ska kunna ske.

Vetenskapsradet (2017) anger att vid insamling av empiriskt material ska det hanteras
pa ett sitt som préglas av klarhet, ordning och struktur. Vid insamlingen av materialet har
deltagarna skrivit sina loggboksanteckningar i den digitala mall (bilaga 1) som funnits
tillgdnglig inom ett slutet system, som krivt inloggning. Det dr av vikt att forskningsresultat &r
vél avvédgda och rittvisande. Deltagarna i studien dr dven kollegor till mig som forfattare till
arbetet, vilket tillfor extra vikt att vara sérskilt noggrann vid analys, tolkning och resultat-
beskrivning. Deltagande lérare har 1 de loggboksanteckningar som ldmnats in, varit utforliga
och lagt tid och engagemang kring att beskriva sin undervisning och reflektioner kring sin egen
lektionsdesign. Det visar pa ett intresse fOr att vara delaktiga i1 forskning och studier som kan

syfta till att belysa och bidra med kunskap for att utveckla undervisning och lektionsdesign.

Diskussion av metod

Syftet med arbetet dr att belysa hur larare designar undervisning med digitala, multimodala
resurser med film och/eller ljud och vilka faktorer som péverkar deras didaktiska val. Metoden
utgdr fran lararperspektivet och elevernas uppfattning av undervisningen ér baserad pé ldrarnas
beskrivning. I ldrarprofessionen ingér att utvdrdera och anpassa didaktiska val utifrdn hur
elevgruppen uppfattar och verkar forstd undervisning. I larares vardagliga verksamhet aterfinns
formativa inslag och lektionsutvérderingar i syfte att ha oversikt dver elevers ldrande.

Studien teoretiska grund utgér ifrn ett designteoretiskt perspektiv. Designteori har
berdringspunkter med pragmatismens syn pa virlden med fokus pa att belysa eller 16sa problem.

Inom pragmatismen &r forskningsproblem och forskningsfragan utgdngspunkter och det skapar
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utrymme for ett friare urval av metod och forskningsprocedur, och for andra former att samla
och analysera data (Creswell & Creswell, 2018).

Loggboksanteckningar fran deltagande larare utgoér det empiriska underlaget i studien
och grundar sig i ett avvégt beslut kring vilken metod och vilket material som lampligast kunde
bidra med kunskap kring det studien vill belysa. Loggboksanteckningar som empiriskt underlag
innebér att lirare beskriver sin undervisning utan den styrning och pdverkan péd innehall av
intervjuaren som en enskild intervju eller gruppintervjuer kan innebéra. Till skillnad mot
observationer innebédr ocksd loggboksanteckningar att ldraren ges mojlighet att forklara
didaktiska val, beskriva resurser och metoder som anvinds i undervisning och att reflektion och
utvirdering ingar som en del i den iterativa process som ingar i ldrares undervisning.
Loggboksanteckningarna ger ocksd utrymme for ldrarna att beskriva reflektion kring elevers
larande och inslag som genomfors for formativ &terkoppling och utvdrdering av hur
genomforda aktiviteter fungerat i relation till uppstdllda mal for undervisningen. Den tematiska
analysen kring ldroplansmal underléttas av att ldrare 1 sin undervisning vanligtvis beskriver
vilka mél den undervisning de designat omfattar, dels for att folja innehall i laroplaner, dels for
att fortydliga koppling till kunskapsmal for elever som ett led i det ldrande som ska ske och
slutligen resultera i ett summativt kursbetyg.

Det designteoretiska perspektivet, och utvecklingen av olika perspektiv kring larande
utifrdn designbaserade forskningsfélt har en néra koppling till teknologi och utvecklingen av
tillgéng till digitala, multimodala resurser. Samtidigt som den kopplingen finns i studiens
undersokningsomrade dr det inte de multimodala resurserna 1 sig som &r underlag for analys
mer @n indirekt genom hur de anvinds och beskrivs av ldrare i undervisningssituationen.

Jag har 1 utformning av undersokningsmetod och analys utnyttjat det friare utrymme
kring metod och forskningsdesign som kan hérledas tillbaka till bdde pragmatismen och det

sociokulturella perspektivet, med hansyn till ett komplext och kulturellt skiftande samhalle.
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Resultat

I resultatdelen redovisas svar som framkommer i de atta ldrarnas beskrivningar av hur de
designat, och genomfort undervisningsaktiviteter i &mnet svenska pd gymnasiet dér digitala,
multimodala resurser som innehéller film och/eller ljud ingar. Det empiriska underlaget bestr
av 25 undervisningsaktiviteter dir sammanlagt 33 olika digitala, multimodala resurser, dar film
och/eller ljud ingér, har anvénts.

Resultatdelen inleds med en redovisning av varifran de 33 digitala textresurser ldrarna
anvént har himtats och vad som kénnetecknar resurserna. Darefter foljer en genomgéang av hur
de olika undervisningsaktiviteterna forhéller sig till mal i &mnesplanen for svenska pa gym-
nasiet (Skolverket, u.d. b). Den fraga som besvaras dérefter dr vilken kunskap och vilka for-
magor ldraren anger att deras planerade undervisning ska utveckla hos eleverna. Redovisningen
av svaren pa frégestdllningarna avslutas med vilka didaktiska mdjligheter och problem som
lararna beskriver i sin didaktiska planering och i genomférandet av undervisningen.

Efter resultatdelen foljer en diskussion om studiens dvergripande syfte: Vad beskriver
lararna som avgorande faktorer i sin design av undervisning med digitala, multimodala text-

resurser med film och/eller ljud.

En mangfald av digitala, multimodala textresurser

Studien undersoker vilka digitala, multimodala texter, med film och/eller ljud, lararna beskriver
att de anvinder. De 33 textresurser som ingdr i de 25 undervisningsaktiviteterna har delats upp
pa tre olika omraden baserat pa varifran de har himtats och tva av omradena har delats upp
utifran om resursen har ett uttalat utbildningssyfte eller ett mer allmént innehéll. Texterna
fordelar sig under rubrikerna: Youtube utbildning, Youtube allmdnt innehdll, Offentlig
mediekanal i utbildningssyfte, Offentlig mediekanal, allmdn och Spelfilm. Fordelningen for de
33 digitala, multimodala resurserna framgér av diagrammet 1 figur 6 nedan. Diagrammet &r
redovisat i %-andel med det faktiska antalet inom parentes efter kategorin.

For tva av omrédena finns ett uttalat utbildningssyfte, dels for offentliga mediekanaler
och dels for material publicerat pd Youtube. De offentliga mediekanalerna med ett uttalat
utbildningssyfte dr finansierade av organisationer, universitet eller myndighet med Oppna
resurser, till exempel UR Play, Open University och Skolverket. P4 Youtube finns material

publicerat av bade privatpersoner och medieforetag. Spelfilm bildar en egen kategori, och
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spelfilmerna finns tillgédngliga via skolbibliotekets prenumerationstjinster eller andra tjanster

for strommande medier skolan har avtal med, som Digital pedagogik.

Digitala multimodala texter, 33 texter fordelade pa 25 undervisningsaktiviteter

Spelfilm (3)
9,1%

Youtube, utbildning (5)

15,2%
Offentlig mediekanal allmént (13)
39,4%

Youtube allméant (2)
6,1%

Offentlig mediekanal, utbildningsyfte (10)
30,3%

Figur 6. Fordelning av digitala, multimodala resurser med film och/eller ljud

De flesta av de digitala, multimodala textresurserna himtas ifran offentliga mediekanaler: dels
webbplatser som riktar sig till en allmén malgrupp, dels offentliga webbplatser med ett tydligt
uttalat utbildningssyfte. De som riktar sig till en allmén malgrupp ar ndgot fler &n de som har
utbildningssyfte, 13 texter (40 %), respektive 10 texter (30 %). Sammanlagt stir dessa tva
kategorier for en stor andel av det totala utbudet, 23 texter (70 %) av de totalt 33 digitala,
multimodala resurser med film och/eller ljud som unders6kningen omfattar. Utav de digitala,
multimodala resurserna ér det tre spelfilmer. De digitala, multimodala textresurser som anvénds
ar till storsta delen himtade frin kéillor som &r kostnadsfria.

Den tredje gruppen digitala, multimodala resurser dr publicerade pa Youtube.
Resurserna frén Youtube har 6vervigande ett tydligt utbildningssyfte, med nira anknytning till
skolamnet svenska. Det dr bland annat undervisningsmaterial frin lirare med filmade genom-
gingar kring &mnesomraden, eller en elev som lagt upp sitt eget filmade tal fran klassrummet,

pa sina Youtube-kanaler. Ett exempel &r 1 ett litteraturmoment dér en larare publicerat material
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pé sin Youtube-kanal* (Doris, lektion 2) och en elev som publicerat ett tal filmat i klassrummet®
och som anvénds 1 ett moment som forbereder infor elevernas egna muntliga framféranden
(Anna, lektion 2).

I den inledande delen av arbetet beskrivs att digitaliseringen inneburit att traditionella
laromedel fordndrats. Resultatet visar att de digitala, multimodala resurserna med film och/eller
ljud, lararna beskriver 1 sin undervisning, till storsta delen &r resurser tillgéngliga utan kostnad.
En del material &r fran ldrare som delat med sig av sitt material pd Youtube, andra resurser
kommer fran olika organisationer, utbildningsféretag och myndighet. Aven om det dr under-
visning 1 kurser i1 svenska beskriver ldrarna att de anvénder resurser som dr hdmtade frin inter-
nationella, engelsksprakiga webbplatser, till exempel resurser om fOrfattare, litteratur-
vetenskap, sprakhistoria och retorik. I en undervisningsaktivitet kring retorik i kursen Svenska
1 anvinder ldraren ett engelsksprakigt exempel® som handlar om hur muntliga presentationer
kan utformas (Doris, lektion 1) och ytterligare ett exempel dr att en film om engelskans
utveckling” anvénds i ett moment om sprakhistoria (Fanny, lektion 2).

Det material som anvénds i undervisningsaktiviteterna har en relativt jimn férdelning
av material framtaget i utbildningssyfte, respektive for allmént syfte. Avsidndarna med ut-
bildningssyfte dr bade traditionella mediekanaler som Utbildningsradion, UR Play och Skol-
verket, men hir finns ocksa larare, elever och utbildningsorganisationer som TedTalks och
Open University. Andelen material i kategorin Offentliga mediekanaler med allmdnt syfte, och
Youtube, allmdnt syfte, ar resurser som pekar pa att ldrarna i sin undervisning anvander digitala,
multimodala resurser med film och/eller ljud, som ligger nirmare texter eleverna mdter i sin

vardag utanfor skolan. Ett exempel pa undervisning med en resurs producerat for en mer allmén

4 Litteratur del 3 Karaktdr. (publ. 4 feb 2016). Plusgunnar
https://www.youtube.com/watch?v=ggkxj3vPQ8o&feature=youtu.be

5 Nationellt tal svenska 2018 (betyg A). (publ. 1 juni 2018). Emil Flodin
https://www.youtube.com/watch?v=UEUdM6GFatE& feature=youtu.be
& How to avoid death by PowerPoint. (publ. 14 april 2014). TedxTalks.

https://www.youtube.com/watch?time continue=20&v=Iwpil Lm6dFo&feature=emb logo

" History of English (combined). (publ. 8 nov 2011). OpenLearn from the Open University.
https://www.youtube.com/watch?v=H3r9bOkY W9s&t=314s
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malgrupp dr den lektion som berdr forfattaren och poeten Karin Boye. Resursen som anvénds

dr en podcast hamtad frén Sveriges Radio, P3 Historia® (Hellin, lektion 1).

Samtliga syftesmal finns representerade

Utifrdn ldrarnas beskrivningar av undervisningsaktiviteterna framgéar vilka mal fran svensk-
dmnets dmnesplaner och kursplaner (Skolverket, u.4. a) de olika inslagen i undervisningen tar
upp. I beskrivningarna av de 25 undervisningsaktiviteterna anges 78 olika inslag, kopplade till
nio overgripande syftesmal for &mnesplanerna. De nio dvergripande syftesmélen for kurserna i
svenska pa gymnasiet dr fordelade pé fyra amnesomrdden: Muntlig framstdillning och retorik,
Arbete med texter, forfattare och skonlitteratur, Sprakets uppbyggnad och Sprakliga

forhdllanden. Fordelningen av de angivna syftesmalen finns redovisade i figur 7 nedan.

e N
Angivna syftesmal i undervisningsaktiviteterna

Forméaga att tala inf6r andra och delta i samtal
och diskussioner

Kunskaper om sprékriktighet i text samt muntliga
texter och framstéllningar anpassade till...

Kunskaper om den retoriska arbetsprocessen,
planera och genomféra muntlig och skriftlig...

Formaga att arbeta med texter pa olika sétt samt
producera egna texter utifran det lista.

Kunskaper om centrala skonlitterdra verk och
forfattarer i sitt ssmmanhang

Kunskaper om genrer samt beréttarteknik i
skonlitteratur, film och andra medier i olika tider.

Forméaga arbeta med skonlitteratur fran olika
tider, kulturer och forfattare och producera...

Kunskaper om svenskans uppbyggnad.

Kunskaper om sprékforhallanden i Sverige,
Norden och svenskans ursprung och formaga..

0 2 4 6 8§ 10 12 14 16

25 lektioner och totalt 78 beskrivna syftesmal
- J

Figur 7. Angivna syftesmal i undervisningsaktiviteter

8 Karin Boye-Dikter, damer och depression (Publ. 5 sep 2019) P3 Historia https://sverigesradio.se/avsnitt/1323518
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Flest undervisningsaktiviteter anger lararna vara kopplade till Arbete med texter, forfattare och
skonlitteratur som beskrivs 1 fyra olika syftesmal 1 &mnesplanen for svenska. Omradet som
beror texter, forfattare och skonlitteratur forekommer i 52, av de totalt 78 inslagen fran syftes-
malen. Muntlig framstdillning och retorik, beskrivet i tre syftesméal, forekommer i 20 inslag.
Dessa tva omraden har en dominerande stillning for de syftesmél ldrarna beskriver att de
planerar undervisningen. De tvéd §vriga omrdden som finns med 1 &mnesplanen, Sprdkliga for-
hallanden, och Sprdkets uppbyggnad, beskrivs 1 varsitt syftesmal och férekommer i mindre
omfattning. Det dr endast ett inslag i de 25 undervisningsaktiviteterna som tar upp hur sprak ar
uppbyggt. Sprékliga forhallanden forekommer vid fem tillfallen.

Orsaker till skillnaderna mellan &mnesomrédena i undervisningsaktiviteterna, kan for-
klaras av vilket utrymme de olika &mnesomradena ges totalt i svenskundervisningen och hur
tillgdnglighet pd digitala, multimodala textresurser med film och/eller ljud 4r inom &@mnes-
omradet. Bakomliggande orsaker for val av vilka @mnesmal undervisningen beror efterfragas
dock inte specifikt i det empiriska materialet och dr inte i fokus for studien. Analysen av vilka
dgmnesomraden som undervisningen beror visar att digitala, multimodala resurser, dér film och/
eller ljud ingér, forekommer for samtliga 6vergripande syftesméal som ingér 1 gymnasiekurser i

svenska fOr ldrarna som deltager i1 studien, men att det sker 1 varierande omfattning.

Utrymme for diskussion men fokus pa innehall

Den tredje fragestillningen i undersokningen belyser kunskap och formagor eleverna beskrivs
ska uppna eller trina i undervisningsaktiviteterna med digitala, multimodala resurser som inne-
haller film och/eller ljud. Efter en kvalitativ och tematisk analys av det empiriska underlaget
delades de angivna malen for undervisningen 1 ldrarnas beskrivningar upp 1 nio omraden. De
innehéller dels kunskap och formagor som dterfinns i dmnesplan och kunskapskrav for kurserna
i svenska (Skolverket u.d. a), dels i den dvergripande ldroplanen f6r gymnasieskolan, Gyl1
(Skolverket, u.a. b). Det forekommer ocksd mal mer tydligt kopplade till lektionsstruktur och
didaktiska val. I figur 8 nedan redovisas forekomsten av de nio omrddena utifrdn de syften
lararna angivit och som framkommit i den tematiska analysen av loggboksanteckningarna.
Sammanlagt har 87 olika inslag kategoriserats 1 de olika kategorierna (i figur 8). De tre Gversta
kategorierna 1 figur 8, Underhdllning, avslut/intro, Mdla/kreativa inslag och Studieteknik be-

skriver mal som inte tydligt forekommer i &mnesplan eller kurs for svenskdmnet och de dvriga
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sex méilen ingdr i beskrivningarna av kunskapskrav (Skolverket, u.d. a). I genomgéingen av
frégestdllningen nedan finns utdver citat och exempel, mer utforliga utdrag frén tre ldrares
loggboksanteckningar for att tydliggéra den tematiska analysen i forhdllanden till mal {or
kunskap och formagor i undervisningsaktiviteterna. Beroende pd hur ldrarna anger att de

planerat och genomfort lektionen kan den digitala, multimodala texten anvénts for flera mél.

/ N
Angivna syften for lektionsdesignen

Underhallning avslut / intro
Mala / kreativa inslag
Studieteknik

Sprakriktighet och anpassning i tal

Skriva

Analys

Samtala /diskutera

Aterge & redogora

Innehéllsfakta och begrepp, genomgéing

0 5 10 15 20 25 30
Forekomst i undervisningsaktiviteter
. J/

Figur 8. Mal for kunskap och formdgor i undervisningsaktiviteterna.

Det syfte som forekommer for samtliga undervisningsaktiviteter med de digitala, multimodala
resurserna dr Innehdllsfakta och begrepp, genomgdng®. De digitala, multimodala resurserna
anvinds for sitt faktainnehall, askadliggdrande av begrepp eller for presentation av ett forfattar-
skap eller en litterdr epok. Den didaktiska designen bakom de digitala, multimodala texterna
inom denna kategori, dr att komplettera, eller ersétta ldrarens foreldsning, och elevernas arbete

under lektionen utgdr frin innehéllet i texten de tagit del av pa film eller lyssnat pa.

% Under en undervisningsaktivitet (Eva, lektion 1) forekommer tvé digitala, multimodala resurser vid tvd separata

genomgangar kring olika moment, dérfor dr antalet 26. Antalet undervisningsaktiviteter ar 25.
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De tre syftena Aterge och redogéra, Analysera och Samtala och diskutera, forekommer var och
en i drygt hilften av lektionerna (figur 8). Aterge och redogdra innebir att eleverna aterger
innehédllet i den digitala, multimodala texten de tagit del av och syftet for aktiviteten &r kontroll
av att eleverna har forstitt innehéllet. Innehéllet 1 de digitala, multimodala texterna fors det
Samtal och diskussion om 1 mindre grupper, eller 1 helklass och innehallet redogdrs for muntligt
i de flesta fall. Analysera innebar framst att eleven anvénder den digitala, multimodala resursen
som underlag for analys av det &mnesinnehdll som tas upp i resursen. Lérare beskriver ocksa
exempel dir musikaliska tolkningar av text anvénds i undervisningen. Vid analysarbete med en
dikt av Froding jaimfors den med en musikalisk tolkning av den tryckta dikten'® (Beda, lektion
1). Vid det fortsatta arbetet med Froding i klassen, anvénds ytterligare ett musikstycke!! (Beda,
lektion 2) som inspiration.

En ldrare anvinder ett for eleverna mer kiint musikaliskt exempel'? (Chloe, lektion 2)
och eleverna letar upp och diskuterar tillsammans stilfigurer i1 texten. Ett exempel pd att
eleverna trinar pd formagan att Samtala och diskutera. Diskussionen anvinds direfter som
underlag for en skriftlig, individuell textanalys av lattexten. Utover arbete med musikformat
beskrivs en analys av berittartekniska grepp i ett sommarprat frin Sveriges Radio'®. Eleverna
diskuterar sommarpratet som en del i arbete med litterdra begrepp, berittarteknik, tema och
budskap (Chloe lektion 1).

Omrédet Skriva innebér att eleverna skriftligt bearbetar innehallet de tagit del av via
den digitala, multimodala texten, med film och/eller ljud, enskilt eller tillsammans med andra.
Skriver eleverna tillsammans med andra ingdr ocksd kategorin samtala och diskutera. Under
en undervisningsaktivitet for eleverna anteckningar nér de ser en faktafilm och byter direfter
anteckningar med varandra och jamfor det de skrivit (Fanny, lektion 3). Eleverna diskuterar
skillnader och vad man behover tinka pd nidr man antecknar, samtidigt som man ser pa film.

Momentet med anteckningarna innebér att de ocksa tranar pé studieteknik, 1 forhallande till

19 Mando Diao. Strévtdg i hembygden. Publ. 20 sept 2012. Tillgiinglig:
https://www.youtube.com/watch?v= Uuhefmc fA

' Sven-Ingvars. Det var dans bort i viigen.

12 Molly Sandén Sand (2018) Tillgéinglig: https:/youtu.be/UKUAJ-2nQvw

13 Terese Christensson. Sommarprat, 25 juni 2015. Sveriges Radio

https://sverigesradio.se/sida/avsnitt/562671?programid=2071
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arbetet med digital, multimodal text i filmformat. Ytterligare exempel inom kategorien Skriva
ar dels forberedelse infor en skriftlig novellanalys, ddr den multimodala texten 4r en presen-
tation om forfattaren (Eva, lektion 1), och dels utformning av essd (Chloe, lektion 3) utifran
kunskaper man fatt fran en faktafilm om samer och spelfilmen Sameblod.

Sprakriktighet i text och tal dr ett syfte de digitala, multimodala texterna anvénds i
mindre utstrackning. Den sprékriktighet och anpassning i tal som tas upp dr i moment kring
retorik (Eva, lektion 2 och 3).

Det finns ocksa inslag 1 ldrarna beskrivningar som inte dr direkt kopplade till svensk-
dmnets kursmdl. Vid fem tillfdllen anger ldrare studieteknik som ett uttalat syfte i arbetet med
de digitala, multimodala texterna. Eleverna far till exempel trina sig i att ta anteckningar nér de
ser pd faktafilm som ndmnts ovan (Fanny, lektion 4). De digitala, multimodala texterna be-
skriver ldrarna ocksa att de véljer for underhallande lektionsavslut, vid introduktion av nya
dmnesomraden, for att skapa intresse hos eleverna, eller som inspiration till att elevers kreativa
uttryck. I de fall som spelfilmer anvénds dr det med fokus pé innehall 1 filmen, som ett exempel

pa epok eller forfattarskap. Filmens form tas inte upp for analys.

Tematisk analys kring mal — Loggboksanteckning Gullvi, lektion 2

En undervisningsaktivitet kring lyrik med ett program fran UR, Sveriges utbildningsradio, om
den svenska poesin'# beskrivs omfatta foljande mal for kunskap och forméagor: “"Hor- och
ldsforstaelse”, "Uppbyggnad av text/dikt” och “Forfattarportrdtt” (Gullvi, lektion 2). I
kunskapsmal for samma lektion beskrivs foljande: ”Eleverna ska lira sig mer om lyrik, bdde
ndr det kommer till uppbyggnad och forfattare. Samt hur man kan analysera lyrik och anvinda
litteraturvetenskapliga begrepp”. 1 beskrivningen av utformning for lektionen anges att det
forst ar genomgéng 1 helklass och darefter diskussion. Gullvis lektion 2 innehéller ddrmed mal
som omfattar Studieteknik (Hor- och ldsforstaelse), Analys (Uppbyggnad av text/dikt),
Innehéllsfakta och begrepp (Forfattarportridtt, ...ldra sig mer om lyrik, bdade ndr det kommer
till uppbyggnad och forfattare). Utifran beskrivningen av lektionens utformning omfattar den

darmed dven malet Samtala/Diskutera.

14 https://urplay.se/program/161225-hej-litteraturen-den-svenska-poesin
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Tematisk analys kring mal — Loggboksanteckning Fanny, lektion 3

Den loggboksanteckning som 1 sin helhet finns bilagd arbetet (bilaga 2, Fanny, lektion 3)
omfattar de fyra syftesmalen [Innehdllsfakta och begrepp, genomgdng, Aterge,
Samtala/diskutera och Underhdllning avslut/intro. For kategorin Innehdllsfakta och begrepp,
genomgdng aterfinns 1 det empiriska underlaget beskrivningarna ”Intro om sprakutveckling...”,
“Sedan sdg vi pd Sprdknyheterna och pausade mellan varje del: Overklassprdk, gangsta-lingo,
skdllsord fran 1600-talet, div 6vrigt...”. 1 loggboksanteckningen (Fanny, lektion 3) beskrivs:
“Eleverna fick diskussionsfrdagor tillhérande varje del som de forst diskuterade i smdgrupper
och sedan tog vi upp en eller tva aspekter i helklass...”. Det kategoriseras som Samtala &
diskutera, och nir aspekterna direfter tas upp i helklass hamnar det i kategorin Aterge. Den
reflektion en elev gér om sin “lillasyster [som] pratade ndagon slags influencer-stockholmska
ihop med sina tjejkompisar trots att hon bott hela sitt liv i xxxstad.” kategoriseras ocksd som
Aterge eftersom det dterges infor klassen och liraren foljer upp det med att koppla till begrepp
och momentet sprakutveckling. Kategorin Underhdllning avslut / intro avser nir den digitala,
multimodala texten anvénds i syftet att starta upp eller avsluta en lektion eller ett enskilt
moment vilket sker med den digitala resursen frdn ne.se som beskrivs som: “Intro om
sprakutveckling ”. Séttet som ldraren pausar den digitala, multimodala resursen och gar igenom
olika begrepp allteftersom de tas upp dr en studieteknik ldraren anvénder vid anvindande av
digitala, multimodala resurser. Samtidigt tar inte ldraren i sammanhanget upp sittet att arbeta

med texten for eleverna, fokus ér pd de begrepp som tas upp i den digitala resursen.

Tematisk analys kring mal - Loggboksanteckning Hellin, lektion 1

Den lektion som beskrivs av Hellin (Iektion 1) handlar om en forfattare och &r en del i1 arbetet

med att analysera litteratur. Eleverna lyssnar pa en podcast!>

om en forfattare som sedan komp-
letteras med en PowerPoint och genomgéng om romananalys av lararen. For malet Innehdall och
begrepp, genomgang @r podcasten om forfattarens liv underlaget. Hellin skriver: ... lyssnade
de pad podcasten om Boyes liv och forfattarskap”’. Samtidigt som eleverna lyssnar pa podcasten

i3

fir de méla ... for att fanga upp eventuella kinslor och tankar.” Hir anviands den digitala,

multimodala resursen som en del i elevernas kreativa arbete, de uttrycker sig genom att mala

15 https://sverigesradio.se/avsnitt/1323518
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vilket motsvaras av malet Mdla / kreativa inslag. Kénslor och tankar eleverna askadliggor i
malandet, under tiden de lyssnar pa forfattaren, bildar dérefter en grund for efterféljande
aktivitet. Malet Samtala/diskutera och dven Analys baseras pa "Eleverna fick sedan ldsa ndgra

av hennes dikter, for att sedan analysera valfri [dikt] och avsluta med kamratbedomning.”

Varierad literacy-praktik i lektionsdesignen

De syften dér de digitala, multimodala texterna anvénds mest frekvent under lektionerna 4r de
som beskriver textarbete, skonlitteratur och genre-arbete av olika slag. Sittet man arbetar med
dessa mal &r att eleverna i hog grad muntligt far redogdra for innehdll 1 de digitala, multimodala
texterna men ocksa att de samtalar och diskuterar med varandra om innehall och uppbyggnad
av texter. Eleverna arbetar med visuell literacy med filmen som larresurs och diskuterar
innehéllet 1 grupp eller par. Samtidigt finns det flera exempel i de digitala, multimodala
resurserna med auditiva inslag. Dels resurser som bestar av enbart musik, dels podcasts med tal
och musik, men dven filmresurser innehaller olika auditiva effekter. Eleverna arbetar med och
utvecklar bade en visuell och en auditiv literacy i arbetet under lektionerna.

Léararna anviander materialet som komplement till, och som erséttning for deras egna
muntliga genomgéngar, och de digitala, multimodala texterna anvénds i hog utstrackning som
utgdngspunkt for elevers samtal och diskussion om innehéllet i texterna eller om formen.
Samtidigt ar de digitala, multimodala texterna i sig oftast inte underlag for den textanalys som
eleverna lamnar in for beddmning. Den visuella och auditiva literacy de trénar pd 1 diskussioner
och vid anteckningar fors inte vidare 1 ndgon storre utstrackning i individuella inlimningsupp-
gifter 1 de aktiviteter som beskrivs 1 loggboksanteckningarna.

De digitala, multimodala resurserna anvénds dven for att arbeta med tryckta texter och
elevers egna skrivande, att utveckla literacy kring bade traditionellt tryckta faktatexter eller
skonlitterdra texter. I en majoritet av de beskrivna undervisningsaktiviteterna med digitala,
multimodala resurser, med film och/eller ljud, anvinds de 1 ett sammanhang dér ocksé tryckta

texter eller skrivande ingar.
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Didaktiska majligheter och problem

Studien stravar att undersoka och belysa den komplexa kontext undervisning sker inom i larares
vardagliga arbete. Lérarnas utvirdering och reflektion dver undervisningsaktiviteterna i logg-
boksanteckningarna har tolkats kvalitativt. De mdjligheter och problem ldrarna beskriver i det
empiriska materialet har analyserats tematiskt. De olika teman som framkommit i loggboks-
anteckningarna har sammanstillts och beskrivs med ett urval av exempel. Exemplen ar
understddda med bildutsnitt, citat fran ldrarnas loggboksanteckningar och beskrivningar av de

resurser som anvants.

Inspiration med texter fran elevers vardag
En av de mgjligheter lararna tydligast lyfter fram 4r att de multimodala texterna kan inspirera
eleverna och anvidndas for att anknyta till deras tidigare erfarenheter och forkunskaper.
Framforallt att anvinda digitala, multimodala texter som eleverna tar del av i sin vardag utanfor
skolan. Genom att anvdnda musik eller podcasts, producerade av personer och artister eleverna
kénner till, beskriver lararna mojligheter till intressevdckande introduktion for moment i under-
visningen eller som texter som grund for analys med tillhdrande diskussion. Form, innehéll och
struktur i podcasts eller lattexter analyseras ocksa och diskuteras med hjilp av relevanta text-
och litteraturvetenskapliga begrepp. I materialet nimns dven att analys och diskussion om
beréttarformer och fackvetenskapliga begrepp for litterdra texter, kopplas till berdttande 1
spelfilmer som eleverna sett under lektionen.

Flera ldrare beskriver att de multimodala textresurserna anvands for att komplettera
lararnas egna genomgdngar, med syftet att skapa variation i designen av undervisningen. I
underlaget finns ocksé ett exempel pa hur eleverna far méla under tiden de lyssnar pd en podcast
om en forfattare (Hellin, lektion 1). Ett inslag som ldraren anger uppskattades 1 hog grad av
eleverna. De fick teckna utifran kénslor och tankar som innehéllet i podcasten gav, kinslor och

tankar de sedan kopplade ihop med analyser av dikter av forfattaren podcasten handlat om.

Visuella och auditiva faktorer ger informationstyngd

En av ldrarna konstaterar att filmmediet kan askadliggdra skeenden som underléttar forstéelsen
pa ett sitt som inte fungerar i ett tryckt liromedel. Lararen hénvisar till en undervisnings-
aktivitet kring hur ett sprik, romani chib, utvecklats geografiskt, éver tid (Gullvi, lektion 1). I
de tre bilderna frin en faktafilm om sprék visas detta skeende (Figur 9). I filmen &r bilderna

animerade och de rdda pilarna ror sig 6ver kartan.
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Figur 9. Bilder ur Jakten pd spraket, Romani Chib (2009). UR.se. (2.42, 3.43 och 4.52)

Forutom animeringar varvas innehdllet i filmen om romani chib med bilder och fotografier
kopplat till det som tas upp i filmen (Figur 10). Olika experter och personer som talar romani
chib intervjuas i programmet och fordjupar presentationen om romer och spraket romani chib.
(Figur 10). I det hédr fallet dr ldraren tydlig med att elevernas forstéelse och kunskap kring
dgmnesomradet pdverkas positivt av den digitala, multimodala resursen. Gullvi skriver att
materialet: ”...hjdlper eleverna att fa en visuell bild hur sprdket har vandrat till Sverige, hur
det ldater och hur det influerat svenskan. Pd ett sdtt som inte skulle varit mojligt med enbart en

text” (Gullvi, Lektion 1).

Figur 10. Bilder ur Jakten pa spriket, Romani Chib (2009). UR.se. (5.49, 8.00, 3.03 och 4.18)
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Ett problem som ldrarna lyfter fram &r att for en del elever minskar koncentrationen om klippen
eller texterna dr for ldnga. Langden pé det 6vervigande antalet digitala, multimodala texter som
anvinds dr mellan 5 — 20 minuter. Nér ldngre program eller podcasts anvénds delar larare upp
materialet eller kommenterar att det var svart for eleverna att halla koncentrationen uppe. Lérare
beskriver ocksé innehéllet 1 de digitala, multimodala textresurserna som informationstungt pé
grund av att flera olika teckenssystem samverkar och att det ofta dr ett hdgt tempo i1 de filmade
materialen. Delar av innehéller hinner ddrmed inte uppfattas eller forstas av eleverna.

Ett fall dir elevers koncentration i klassrummet stérdes av innehéllet i1 filmen uppstod
ndr nagra elever borjade en diskussion om konstillhorighet for en person som intervjuades i en
faktafilm (Figur 11). I samma klass blev det senare under programmet reaktioner pa den
amerikanska dialekt en forfattare talade som gjorde att fokus hamnade utanfor det filmen

handlade om (Figur 11).

i ;""
ir'i ‘

Figur 11. Bilder ur Hej Litteraturen, Romantiken UR.se. (3.48 och 8.17).

Under en lektion, dér material frén ne.se kring svenska som sprék och IT-sprak'¢ anviinds,
konstaterar ldraren att eleverna tyckt att ”... NE-filmklippet var lite gulligt eftersom det redan
var sd daterat” (Fanny, lektion 3). Detta kan vara ett tecken pé att de digitala, multimodala
textresurserna som innehaller filmat material aldras, eller upplevs gamla av eleverna pa ett annat
sdtt dn vad tryckta larresurser gor. Liksom i exemplet ovan frdn serien Hej litteraturen! paverkar
de auditiva och visuella faktorerna elevernas uppmérksamhet pd annat dn det som é&r syftet i

lararens lektionsdesign och med den valda digitala, multimodala resursen.

16 https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/1%C3%AS5ng/svenska
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Ytterligare tillfdllen dér vikten av en digital, multimodal resurs som innehéller ljud framgar &r
kring muntliga aspekter pa sprak, till exempel dialekter, men d&ven muntlig retorik. Ett exempel
ar ndr Fanny (lektion 4) beskriver ett moment om sprik och dialekter i sin loggboksanteckning.
For att askddliggéra med ett exempel visar ldraren ett filmklipp fran en spelfilm dér
skadespelaren Brad Pitt (Figur 12) spelar en karaktir som talar den jamaicanska dialekten
patois. Med utgédngpunkt i exemplet fors sedan en diskussion 1 klassrummet som relateras till

forhédllanden kring sprak och dialekter i Sverige.

> Ml o) 118/344

Brad Pitt talking patois - Everyting gwarn be iree

Figur 12. Bild fran Meet Jack Black. hitps://voutu.be/TnBupO_Kjto

Digital literacy, tydlig lektionsdesign och studieteknik
Négra ldrare lyfter fordelen med att eleverna har tillgdng till de digitala, multimodala resurser
som anvénds i1 klassrummet dven utanfor lektionstid, oavsett tid och rum. Det dr en fordel bade
for elever som varit franvarande vid lektionstillféllet, och for elever som vill ta del av innehallet
igen. En ldrare (Beda, lektion 3) anger att det &r viktigt att frdgor och diskussion som pagétt
under lektionen ocksa gors tillgdngligt som komplement till den digitala, multimodala resursen.
Hilften av de atta ldrarna i studien anger att de gar igenom studieteknik kring de
digitala, multimodala texterna. Lararna som tar upp att de arbetar med studieteknik anger ocksa
att det medfor att larandet okar hos eleverna. En larare (Fanny, lektion 2) som arbetat med
studieteknik kring de digitala, multimodala texterna, anger att eleverna upptéckte att de lart sig
mer dn vad de sjilva forvintat sig nir de besvarade instuderingsfragor kring &mnesomradet som

den digitala, multimodala resursen handlade om.
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I samband med design av undervisningen anger en majoritet av ldrarna att det &r tidskrdvande
att soka efter och hitta lampliga digitala, multimodala resurser pa grund av det stora urvalet som
finns tillgdngligt. Nagra ldrare beskriver ocksd att det dr viktigt att ha hunnit se igenom

materialet ordentligt innan man anvéander det i klassrummet men att 4ven det 4r tidskrdvande.

48



Faktorer bakom larares val av digitala, multimodala resurser

Underlaget 1 deltagande ldrares loggboksanteckningar har tolkats och sammanstillts i en
tematisk analys och gett svar pd uppsatsens fragestdllningar i resultatdelarna ovan. Det
redovisade resultatet pd frdgorna ger tillsammans underlag for att besvara fragan om vilka
faktorer ldrarna 1 studien tar upp som avgorande for design av undervisning med digitala,
multimodala resurser som innehaller film och/eller ljud.

Vid sammanstillning av varifran de digitala, multimodala resurserna med film
och/eller ljud har hidmtats framstar en avgorande faktor vara att de ar fritt tillgédngliga. Endast
nagra fa av resurserna lirarna anvént ingér 1 prenumerationstjinster som finns pa skolan. Den
fria tillgidngligheten underléttar att gora materialet dtkomligt for eleverna viket ldrarna i1 studien
beskriver som en positiv mojlighet. Mgjligheten att de digitala resurserna ar tillgédngliga for
eleverna, oberoende av tid och rum, medfor att elever som inte varit ndrvarande pa lektionen
kan ta del av materialet i efterhand, eller for elever att repetera innehdllet och ta del av det igen.
Det ar lika fordelning mellan resurser som dr avsedda for utbildning, och resurser med ett mer
allmént innehall. Digitala, multimodala resurser, publicerade pa Youtube anvénds i viss
utstrackning, men 23 av de totalt 33 resurserna dr hdmtade frdn offentliga mediekanalers
webbplatser. En majoritet av ldrarna beskriver mojligheten att anvénda texter som har
anknytning till elevernas vardag utanfor skolans varld som en viktig faktor vid val av digitala,
multimodala resurser.

De mal lédrare 1 studien beskriver 1 de 25 undervisningsaktiviteterna tar upp samtliga
nio mal fran &mnesplanen for svenska. Resultatet pekar mot att samtliga mél i &mnesplanen for
svenska kan vara underlag for lektionsdesign dér digitala, multimodala resurser med film
och/eller ljud ingar d&ven om de mal som utgdr en storre del av &mnesplanen ocksd ér represen-
terade i det empiriska underlaget 1 hogre grad.

I lararnas loggboksanteckningar beskrivs att de digitala, multimodala resurserna i de
flesta fall anvinds som underlag fér muntliga diskussioner i klassen eller i mindre grupper, och
1 mindre grad for skriftliga, individuella uppgifter. Majoriteten av ldrarna beskriver att de
digitala, multimodala resurserna anvinds for att motivera och skapa intresse hos eleverna for
ett amnesomrade. En del 1 innevarande arbete &r att uppmarksamma undervisningens koppling
till laroplansmal. I beskrivningarna av undervisningsaktiviteterna finns tydliga kopplingar till

det som beskrivs i &mnesplaner och kunskapskrav for kurser i &mnet svenska.

49



En avgorande faktor tycks vara att de digitala resurserna som innehéller film och/eller ljud i de
flesta fall anvinds som ett forsta steg for att sedan arbeta vidare med tryckta texter. De digitala,
multimodala resurserna som dr enbart ljudbaserade, som musik och podcasts, framstar som
sarskilt effektiva for att skapa intresse och fokus hos eleverna i klassrummet.

I arbetet med de digitala, multimodala resurserna beskriver hélften av ldrarna att en
vélplanerad och genomarbetad lektionsdesign av undervisningen édr avgdrande i arbetet med de
digitala, multimodala resurserna. Samtidigt konstaterar majoriteten av ldrare att arbetet att hitta
lampliga resurser, se eller lyssna igenom resurserna ér en tidskrdvande process.

For de digitala, multimodala resurserna i filmformat verkar resultatet tyda pa att filmat
material dldras snabbt och att elevernas fokus paverkas av att de upplever resursen som gammal.
Naér resursen dr producerad blir ddrmed en faktor som paverkar larares val av resurs.

Det stora utbudet av resurser, frin olika killor, och méjligheten att dela upp material
och anvinda de delar som passar in i den egna planeringen framstir som en viktig faktor for

lararnas design av undervisningen.
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Slutdiskussion

Anvéndning av digitala medier i skolan innebir att pedagogiska utgangspunkter forandras och
att larare och elever behover diskutera vad undervisningen ska handla om, vilket innehall som
ska prioriteras, med vilka redskap och pd vilket sitt detta kan ske (Lantz-Andersson & Séljo,
2014). De undervisningsaktiviteter som beskrivs 1 studien visar pa att ldrarna integrerar digitala,
multimodala resurser med film och/eller ljud i sin undervisning, relaterat till olika mal frin
dmnesplaner, och for utveckling av elevers kunskap och formégor. Lirarnas beskrivningar i
loggboksanteckningarna visar ocksd pa ett samspel med eleverna utifrdn diskussion om
dmnesinnehall och metod, men ocksa att reaktioner frén eleverna kring de digitala, multimodala
resurserna 1 sig fdngas upp och diskuteras under lektionsaktiviteterna. Laroplanen for gym-
nasieskolan som inférdes 2011 och &dr mer resultatfokuserad jamfort med tidigare ldroplaner
(Wahlstrom, 2016). Detta kan forklara att den tematiska analysen av de mal och férmagor
lararna beskriver fokuserar pa de mer konkreta kunskapskraven.

Vikten av en tydlig planering och struktur i undervisningen i arbetet med de digitala,
multimodala texterna framstdr som en avgdrande faktor och dven att konkret arbeta med
studieteknik kring de digitala, multimodala resurser som anvéinds. Hur viktigt det &r att ldrare
tar upp och diskuterar, savil innehall och former av ljud och bild, podngteras ocksa i andra
studier, till exempel i studien som undersdker undervisning kring dikter (Godhe & Magnusson,
2019) och i studien kring en kemildrares genomgéng om atomléra (Danielsson, 2016).

Jamfort med traditionellt tryckta ldromedel kriaver de digitala, multimodala resurserna
med film och/eller ljud oftast mer planering av ldraren eftersom resursen inte ingér i ett helt
sammanhang, som ett kapitel, eller ett avsnitt i en ldrobok. Dérutdver beskriver ldrarna att det
tar tid att leta, hitta, vélja och anpassa de digitala, multimodala resurserna med film och/eller
ljud till den egna lektionsdesignen. Utbudet av digitala, multimodala resurser skapar problem
och mojligheter. Det finns mdjlighet att hitta och anvidnda resurser som motiverar och intresse-
rar eleverna, och som kan ha anknytning till texter, utanfor skolans virld, texter eleverna
anvinder pé sin fritid. Det stora utbudet gor att det bade tar tid att hitta 1dmpliga resurser, och
att se och lyssna igenom resurserna med film och/eller ljud. Det gar inte att skapa en dverblick
pa samma sitt som for en textbaserad resurs. Theo Van Leeuwen, lingvisten som tillsammans
med Gunther Kress utvecklat omradet multimodalitet, beskriver hur han producerade under-
visningsfilmer med ambitionen att skapa en hel undervisningssekvens som inte skulle kridva

lararinsats. Van Leeuwen méirkte att larare istéllet foredrog att anvinda delar av filmer som de
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kunde ligga till i1 sin egen diskurs och lektionsdesign (Van Leeuwen & Lund Iversen, 2017).
Detta bekriftas 1 studien, dels genom att ldrarna anvinder flera resurser i undervisnings-
aktiviteterna, dels genom att man véljer ut delar av lingre program. En faktor som inte verkar
ha pdverkat ér tillgdnglighet, tekniska problem eller dtkomst till kdllor, l4rarna har inte beskrivit
problem kring dessa faktorer.

Ett resultat som var tydligt, och 1 viss mén dverraskande, var den tydliga, positiva
paverkan pa elevers intresse ndr digitala, multimodala resurser med enbart ljud anvéndes 1
lektionsdesignen. Detta framgick tydligt av lararnas loggboksanteckningar, badde nér resursen
innehall enbart musik, och nér det var bade tal och musik. Kanske kan resultatet av den dkade
aktiviteten och koncentrationen i klassrummet och fran eleverna forklaras av att antalet olika
multimodala uttryck var mer begrinsat och dirmed inte lika informationstungt som filmade
resurser. Det innebér att det var ldttare for eleverna att halla fokus kring innehallet. En resurs
som endast anvédnder sig av lyssnande kan ocksa liknas vid en mer berittande form som har
likheter med hoglasning och muntlig tradition.

Studien 1 innevarande arbete har till delar anvént sig av inslag fran designbaserad fors-
kning som sammanfattats i tabell 1 (sid 22, ovan). Ett inslag 1 designbaserad forskning ir att
det ska ske en utveckling av principer, verktyg och koncept for undervisning. Dessa principer,
verktyg och koncept ska dock inte vara skilda fran en kontext utan reflektera det sammanhang
och de villkor som giller for ett specifikt sammanhang (Anderson & Shattuck, 2012. Sid 17).
Innevarande studie har belyst hur ldrare designar undervisning i &mnet svenska pa gymnasiet
kring digitala, multimodala resurser som innehéller film och/eller ljud. Den positiva verkan pa
elevers uppmérksamhet och intresse som de resurser som innehdller endast ljud (musik
och/eller tal) kan vara en princip, en kunskap for larare som ocksa far en praktisk paverkan pa
undervisning. Nér ldrare designar undervisning sker det med didaktiska val kring verktyg,
resurser och metoder i klassrummet, f6ljande citat av John Dewey beskriver detta redan 1915.

Kunskap dr med andra ord formégan att forstd de sammanhang som bestimmer
ett foremals anvindbarhet 1 en given situation. --- Slutligen, medan en vana utan
kunskap ger oss en enda bestimd metod att luta sig mot, innebér kunskap att ett

urval kan goras ur en mycket vidare krets av vanor.” (Dewey, 2009. Sid 394)
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Nya forskningsfragor

Syftet i studien att undersdka ldrares undervisningsdesign och didaktiska val vid undervisning
1 svenska pa gymnasiet med digitala, multimodala resurser med film och/eller ljud har lett till

funderingar och forslag pd nya frdgor och omriden att undersoka.

Hur kan texter fran elevers vardag mota skolans @mnen och kurser

Ytterligare praktikndra forskning behdvs for att undersoka hur digitalt kompetenta larare, som
ledare 1 klassrummet, anvinder digitala, multimodala resurser. Lédrarnas utvirdering och
reflektion av den egna undervisningen med digitala, multimodala textresurser, visar att positiva
effekter pé elevers utveckling av kunskap och féormagor, kan skapas med innehall och former
som vicker elevers intresse. Ett forskningsomrade dr att undersdka hur texter och digitala,
multimodala resurser, som film och podcasts eleverna moter i sin vardag utanfor skolan, kan

bidra till ett 6kat intresse for det kunskapsomraden de méter i1 skolans olika @mnen och kurser.

Multimodal literacy, skriftliga uppgifter och bedémning

Studien visar att digitala, multimodala textresurser med film och/eller ljud inte i ndgon storre
utstrackning utgdr underlag for skriftliga analyser, utan oftast anvdnds som inledning till fortsatt
arbete med traditionellt tryckta textresurser. Digitala, multimodala berittarformer &r en del av
var kommunikation idag och elever anvénder literacy-kompetenser de lart sig utanfér skolan
for att 16sa skoluppgifter. Samtidigt stimmer den literacy-kompetens elever tilldgnat sig utanfor
skolans textvérld inte alltid 6verens med skolans traditionella krav pa lds- och skrivforméga
(Olin-Scheller & Lundstrom, 2010). De traditionella kraven pa en skriftlig l4s- och
skrivformaga dr fortfarande starkt forankrad i lektionsarbetet, framforallt som underlag for
beddmning. Samtidigt visar aktiviteterna kring studieteknik och de digitala, multimodala
resurserna pa larares medvetna strategier for att utveckla elevernas digitala literacy tillsammans
med skriftliga uppgifter. Studier kring literacy-kompetens och studieteknik for de digitala,

multimodala resurserna utgor ytterligare ett omrade for vidare forskning.

Multimodala resursers estetik, berattarteknik och musik

De olika semiotiska teckensystemen, film, animeringar, beréttarrost, musik och andra semi-
otiska uttryck som ingéar i de digitala, multimodala resurserna, skapar bade mojligheter och
svarigheter for elevers ldrande. Digitaliseringen har samtidigt skapat mgjligheter och tillgdng

till ett utvidgat kollegierum, oberoende av tid och rum (Edvardsson, Godhe och Magnusson,
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2018). Det utvidgade kollegierummet kan anvéindas for att erfarna och digitalt kompetenta
larare ges mojlighet att dela med sig av insikter och kunskap kring undervisning med digitala,
multimodala resurser. Det utvidgade kollegierummet kan ddrmed ocksa anvindas for att
undersdka mojligheter och problem med digitala multimodala resurser, en praxisnira forskning
dar larares beskrivning av undervisning ges utrymme. Samtidigt krdvs ytterligare kunskap kring
de estetiska, dramaturgiska och andra berittartekniska former som éterfinns i multimodala
resurser som innehaller flera olika uttryck. Sérskilt intressant omrade &r resurser i form av

podcast och musik och dess paverkan pa elevers koncentration och uppmarksambhet.

Laroplansteori, didaktik och digitala resurser

Slutligen har arbetet med uppsatsen och den tematiska analysen kring laroplansméal gett mig en
fordjupad insyn 1 hur skolans styrdokument paverkar undervisningen. Vidare forskning inom
laroplansteori och didaktik kan uppmérksamma bakomliggande uppfattningar om kunskap som
finns i ldroplaner och som ger konsekvenser for didaktiska val i undervisningen. Pragmatismen
och Deweys utbildningsfilosofi har varit en del av innevarande studie. Vidare forskning skulle
kunna innebdra att dven studera humanismen och bland annat didaktikern Klafkis tankar kring
bildning och en mer kritisk-konstruktivistisk syn pa undervisning med innehallet 1 fokus

(Wahlstrom, 2016).

Vetenskaplig grund och beprovad erfarenhet

Koppling mellan skolledare och lérares vardag och forskning om skolans undervisning har
historiskt sett varit svag (Hakansson & Sundberg, 2020). En starkare koppling mellan
vetenskaplig grund och beprévad erfarenhet, kan bidra till utveckling och okat ldrande med
digitala, multimodala resurser. I en artikel om design och utvirdering av undervisning
konstateras att ldraren ... kan ocksa vara en aktér som bygger nytt kunnande med ldmpliga
metoder och driver skolan framdt” (Andersson, 2011, sid 20). Aven Dewey argumenterar for
att larare ska vara delaktiga i utbildningsforskning for att kunna fungera som ldnk mellan
forskningen och praktiken, annars menar Dewey att forskningresultaten riskerar att inte na ut i
undervisningspraktiken (Aman & Kroksmark, 2018). Nir lirare beskriver och delar erfaren-
heter kring lektionsdesign med kollegor och forskningsfilt, kan det bidra till 6kad kvalitet 1
undervisningen. Det multimodala ldrarjobbet kan utvecklas vidare med bade muntliga,

skriftliga och digitala, multimodala resurser.
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Tillginglig till 2021-06-30. https://urplay.se/program/155350-jakten-pa-spraket-romani-chib
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Bilagor

Bilaga 1. Lektionsdesign / loggboksanteckningar

Lektionsdesign av undervisning med film eller multimodal text
Lérare:
Kurs:

Klass: Gruppstorlek

Kunskapsmal

Moment - Kunskaper
och forméagor som

tranas / lars

Material och teknik,

inkl multimodal text

Utformning
(Genomgang, helklass,
grupp, individuellt

0sV)

Utvirdering av
lektionsdesign och

multimodal text

Forandringar till

kommande moment




Bilaga 2. Loggboksanteckningar, exempel

Lektionsdesign av undervisning med film eller multimodal text

Larare: Fanny (lektion 3)

Kurs: Svenska 3

Klass:

Kunskapsmal

Gruppstorlek:

Sprakets utveckling och sprakutveckling

Moment -Kunskaper
och formagor som
tranas /lars

Eleven kan, i forberedda samtal och diskussioner, muntligt

formedla egna tankar och asikter

Material och teknik,
inkl multimodal text

5-minuters-klipp frinne.se (uppslagsord: Svenska)

som heter “IT-spraket i skolan”

Avsnitt 3 fran URs “Spraknyheterna”. (28 min)
https://urplay.se/program/206991-spraknyhet

erna-dagens-overklassprat-och-verbala-kran

kningar-pa-1600-talet

Utformning
(Genomgang,
helklass, grupp,
individuellt osv)

Intro om sprikutveckling att det historiskt sett gatt
mycket langsamt men gér mycket snabbare nu:
Klippet frdn ne.se = en illustration for detta.

Sedan sag vi pa Spraknyheterna och pausade mellan
varje del: Overklassprak, gangsta-lingo, skillsord
fran 1600-talet, div ovrigt...

Eleverna fick diskussionsfragor tillhdrande varje del
som de forst diskuterade 1 smagrupper och sedan tog
viupp en eller tva aspekter i helklass, innan vi spelade
upp nidsta del. Diskussionsfrigorna rorde deras
reaktioner pd det sagda och observationer de gjort 1
sin omgivning samt hur de sjilva agerar rent sprikligt
1 olika situationer.
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Utvardering av
lektionsdesign och
multimodal text

De tyckte NE-filmklippet var lite gulligt eftersom def]
redan var sé daterat.

Innan Sprédknyheterna ‘“varnade” jag dem for att
programledaren Kalle Lind harlite “pappa-humor”,
men de verkade uppskatta den lite akademiskt torra
men quirky humorn.

Det blev flera bra reflektioner som vi kunde
koppla till allméngiltiga sprakforiandringsfenomen
som t.ex. en kille som tyckte att hans lilla syster
pratade ndgon slags influencer-stockholmska ihop
med sina tjejkompisar trots att hon bott hela sitt liv
1 xxx. D4 kunde jag dra kopplingen till att tjejer
och kvinnor anpassar sitt sprak mer och fortare dn
killar/mén och att de ocksd skdms mer Over sin
eventuella dialekt &n vad ménnen gor. Vi kunde
ocksd koppla det till en storre rorelse geografiskt
bland de unga kvinnorna i skutflyttningsbygder.

Forandringar till
kommande moment

Jag skakora sammauppldaggiparallellklassen ocksa
och tills dess tinker jag  fOrbereda
diskussionsfrigorna pd en Keynote {or att
effektivisera lite. Denna gang skrev jag frigorna pd
whiteboarden.

Ovrigt

Aven denna dag var klassen decimerad, vilket kan ha
underlittat momentet med helklassuppsamlingarna
av tankarna efter varje delavsnitt.
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Bilaga 3. Konceptmodell for IKT i utbildning. Japhet och Usman (2018)

Figure 2. Proposed conceptual model of ICT adoption and integration.

Teacher-level barriers Teacher-level Institutional-
Lack of ICT knowledge "A'V‘:t(),\‘ level factors
Lack of time Teachers' ICT Leadership
Resistance to change knowledge support
Complexity of integrating Resources
ICT

Barriers to ICT
adoption and Attitude toward ICT
integration

Institutional-level barriers Technological factors
Limitation of infrastructure Compatibility

Lack of training Benefit of using ICT

Lack of access Perceived usefulness of ICT
Lack of technical support Perceived ease of use of ICT

Japhet, E. L. & Usman A. T. (2018) Factors that influence teachers’ adoption and integration
of ICT in teaching/learning process. Educational Media International, 55 (1), 79-
105, DOI: 10.1080/09523987.2018.1439712




Bilaga 4. LearningDesignSequences, Akerfeldt & Selander

Bild 1. Modell 6ver LearningDesignSequences: Forutsadttningar och iscensattning + Forsta
transformationscykeln + Andra transformationscykeln

© Forutsattningar © Forsta © Andra
och iscensattning transformationscykeln transformationscykeln

Akerfeldt och Selander. (U. 4. ) Digitalisering for grundskola och gymnasiet. Leda och lira i
tekniktdta klassrum Del 4: Digital didaktisk design Design for ldrande. Stockholms
universitet. Himtad frén Skolverkets l4rportal.

Tillgénglig: https://larportalen.skolverket.se/LarportalenAPI/api-
v2/document/path/larportalen/material/inriktningar/0-

digitalisering/Grundskola/201 Leda och%?20 lara i_tekniktata klassrum/del 04/Material/Fli
k/Del_04_ MomentA/Artiklar/D1_GRGY_04A_02_design.docx
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