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handledare har varit ett stort stod under arbetets ging.
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Sammanfattning:

Det 6vergripande syftet med studien var att analysera, problematisera och lyfta fram betydelsefulla faktorer som
kan bidra till elevers ldrande i informella miljoer, som museum, vetenskapscentrum eller liknande. Vi har valt att
titta pa samspel och dialog utifran ett sociokulturellt perspektiv under guidningar for skolklasser pa olika museum.
For att finna svar pa de fragor som uppkommit i relation till syftet genomférdes observationer av guidningar och
samtal fordes med elever, detta dokumenterades genom féltanteckningar. Resultatet fran dessa metoder har
analyserats kvalitativt, och visat pa att dialog med Oppna fragor mellan elever och guide bidrar till ett aktivt
samspel. Fran samtalen med eleverna framkom att det var guidningens fysiska foremal, artefakter, som de ansag
mest intressanta. En annan del av syftet var att fa fram ldrarnas skél till val av guidning, samt att fa syn pa guidens
forberedelse infor ett skolbesok. I resultatet visades att for ldraren var kostnaden samt koppling till aktuellt
skolarbete avgorande faktorer for deras val. Flertalet guider hade inte nigon pedagogisk utbildning eller nagot
kursplansanpassat underlag, men de ansag sig @nda kunna anpassa sin guidning efter den elevgrupp de métte.
Sammantaget kan denna studie visa att museum, vetenskapscentrum och liknande kan bli ytterligare ett “rum” for
lirande. Ett samarbete mellan skola och museum kan underlitta och ge storre vidd at arbetet mot strivansmal och
mal att uppna i manga av kursplanerna. Det kan #dven erbjuda en vig till att mota de mal i laroplanen som handlar
om att fora kulturarvet vidare, och att vidga det internationella perspektivet.
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1 Inledning och syften

Skolverket har sammanstillt en konferensrapport (1998) som visar att fa skolungdomar gar pa
museum idag. Det ligger i skolans uppdrag att skapa gynnsamma ldrandemiljoer och i
laroplanen (Lpo94) star att 1dsa under Mdl och Riktlinjer att: ”Alla som arbetar i skolan skall
verka for att utveckla kontakter med kultur och arbetsliv, foreningsliv samt andra
verksamheter utanfor skolan som kan berika den som en ldrande milj6...” (Léararforbundet,
2002, s.17). De flesta kommuner har museum eller liknande som kan erbjuda stor kompetens
inom olika dmnen, och detta kan ses som ett komplement till skolans formella undervisning.

Som blivande ldrare har vi i var ldararutbildning tagit till oss det sociokulturella perspektivet,
som menar att vi ldr i samspel med andra och i det sammanhang som ldrandet dger rum. I Lpo
94 (Lararforbundet, 2002) star att undervisningen skall anpassas till varje elevs behov och
forutsittningar, och darfor behdver undervisningen varieras. Detta dr nagot vi finner
intressant, och som vi i vart examensarbete vill arbeta utifran. Eftersom en av oss arbetar pa
Maritiman, Goteborgs maritima upplevelsecentrum, fann vi det spannande att géra en studie
som skulle kunna ligga till grund for en forbéttring av deras guidekoncept for skolklasser.

1.1 Studiens syfte

Studiens syfte dr att analysera, problematisera samt lyfta fram betydelsefulla faktorer som kan
bidra till elevers ldarande under ett besok pa museum, vetenskapscentrum eller liknande,
utifran det sociokulturella perspektivet. Av intresse dr ocksa att samtala med ldrare om deras
skl till besoket, samt samtala med guiden om forberedelse och underlag.

1.2 Fragestillningar

Hir nedan presenteras vara fragestdllningar som vi utgick ifran ndr vi gjorde vara
observationer och samtal.

e Pa vilket sitt samspelar och kommunicerar guide och elever med varandra?

e Pa vilket sitt gor guiden spraket begripligt for eleverna? Forklaras termer som &r
specifika for @mnet?

® Anvinds och forklaras relevanta artefakter i den specifika miljon?
e Hur forbereder guiden sig infor ett besok av en skolklass?
e Vad sdger sig ldrare ha for skl till att gora ett besok pa respektive museum?

®  Vad finner eleverna mest intressant i ett museibesok?



2 Bakgrund

I denna bakgrund kommer vi att redogora for det sociokulturella perspektivet pa larande, da
det #r detta synsitt som genomsyrar var studie. Det finns dven andra perspektiv pa ldarande,
och tva av dem kommer hér presenteras kort. Vidare kommer vi att ta upp tidigare forskning
kring ldrande i informella miljoer, och for var studie relevanta avsnitt i laroplanen. Da vi har
valt att dven studera sprakets betydelse for ldrandet, har vi ett avsnitt som behandlar
sprakutveckling i informella miljoer ur det sociokulturella perspektivet. Syftet med var
bakgrund #r att bygga upp en bra grund for var kommande analys och diskussion.

2.1 Laroplaner

Tillsammans styr laroplanerna och skollagen den svenska skolans verksamhet, och dessa &r
utformade av riksdagen. De &r nationella styrdokument som beskriver ”’skolans mal, riktlinjer
och uppdrag samt de virden skolan ska formedla” (Fosshammar & Sandberg, 2006, s.3). Vi
har valt att studera ldroplanen (Lidrarforbundet, 2002) for det obligatoriska skolvisendet,
forskoleklassen och fritidshemmet (Lpo 94), eftersom denna &r relevanta for var studie.

2.2 Sociokulturellt perspektiv

Hur vi kommunicerar med varandra och i vilket sammanhang vi dr i paverkar oss, enligt det
sociokulturella synsittet. Detta synsitt framhaller att vi ldr oss hela tiden, i ett livslangt
larande.

En av utgangspunkterna i detta perspektiv dr att man utgar fran att manniskan lédr i samspel
och dialog med andra. Kommunicerandet med andra dr det centrala, men det dr ddremot inte
nodvindigt att det vi sdger aterger det vi tianker. Vi har littare att komma ihag det vi ldr, om
det sitts i ett meningsfullt sammanhang. Nir vi samtalar med andra ménniskor blir vi
medvetna och tar till oss kunskaper och fiardigheter som finns i samhillet. Det dr alltsa i en
fortsatt kommunikation, som dessa fardigheter fors vidare, vilket gor att andra i sin tur kan
lara sig dessa saker (Séljo, 2000).

Redskap och verktyg har i det sociokulturella synsittet en stor betydelse. Det kan vara bade
sprakliga, intellektuella och fysiska verktyg som vi utnyttjar och har férfogande 6ver for att
forsta var omvirld och handla i den. Ménniskan har framstillt olika verktyg for att klara av
det vardagliga arbetet. Detta har bidragit till att forbéttra individens utveckling mot en
starkare varelse som lédttare kan méta sin omvirld (Séljo, 2000). Ménniskan utvecklar stiandigt
nya redskap och verktyg, dven kallat artefakter, som anvinds i interaktion med andra i
omgivningen (String & Persson, 2003). James Wertsch (upptagen i Insulander, 2005), som i
internationella sammanhang lyfter fram den sociokulturella synen pa ldrande, anvinder sig av
termerna mastery och appropriation nar han talar om lirande. Bade individens tinkande och
beteende kan dndras om nya sociokulturella verktyg tillhandahalls. I borjan har vi inte full
forstaelse for det nya verktyget, utan kunskapen dr ytlig och “man har uppnatt en viss grad av
bemistrande eller mastery” (Insulander, 2005, s.8). Innan vi har utvecklat en inre verklig
forstaelse for verktyget kan vi bara tala om det pa ett praktiskt plan. Nar vi har gjort det till sin
egen kunskap har vi uppnatt appropriation. Detta ér i linje med Vygoskijs utvecklingszon
(Sdljo, 2000). Den niarmaste utvecklingszonen dr det du “idag” klarar med hjdlp av nagon
annan, och som du “imorgon” behirskar pa egen hand.

Inom skola och ldrande utgick undervisningen tidigare fran de behavioristiska tankegangarna,
diar Skinner enligt Siljo (2000) dr en foretrddare. Eleven ldr genom att ldraren serverar
kunskapen, och bel6ningen dr viktig for att na bra resultat. Detta synsitt, kallat behaviorism,
fick dock en alltmer obetydlig plats och konstruktivismen kom mer och mer att ta dver under



1970-talet (String & Persson, 2003). Piaget var en foretridare for konstruktivismen, dér
eleven sjilv ansags konstruera sin kunskap och han inriktade sig pa den enskilda ménniskan.
Vygotskij ddremot fokuserade mer den sociala miljon och samspelet med andra, det
sociokulturella perspektivet (Claesson, 2002).

Pa senare ar har det sociokulturella synsittet kommit att framtrdda starkt i synen pa ldrandet
inom skolan. Aven om andra teorier som niamnts ovan fortfarande finns kvar (Saljo, 2000).
Viktiga begrepp i det sociokulturella perspektiv dr kommunikation och interaktion mellan
elev och ldarare som leder till att eleven far kunskap om hur det dr att leva i samhéllet. ”Att
leva innebir saledes en stindig pagaende ldrandeprocess, ett livslangt ldrande, ett begrepp
som myntas i var tid” (String & Persson, 2003, s. 22). Betydelsefullt dr dven den sprakliga
utvecklingen och barnets tidigare sociokulturella erfarenheter och upplevelser. Att ldra i ett
sociokulturellt perspektiv innebir att tilligna sig delar av de sitt att formulera och forsta
verkligheten som finns tillgingliga i omvirlden (Siljo, 2000). Genom spraket ldnkas
minniskan samman till omgivningen (Imsen, 2000).

Larandet kan ses ur olika synvinklar. Insulander (2005) har studerat synen pa ldrande ur olika
perspektiv och hur dessa paverkar museildrandet. Den syn museet har pa lirandet bidrar till
hur de utformar sina utstéllningar. Utstdllningar som bygger pa behavioristiska tankegangar
brukar ha kronologiskt klassificerade foremal, sasom i ett arkiv. Historiska museets
forntidsutstillning, som nu dr nedlagd, var uppbyggt enligt ovan (Insulanser, 2005).

Fortfarande inom svensk och internationell skolforskning innehar det konstruktivistiska
synsittet en betydande stéllning. Individuell formaga och aktivitet ligger till grund for
utstidllningar som bygger pa denna ldrande syn. Ett exempel pa ett museum med denna
uppbyggnad dr Tom Tits experiment i Sodertélje diar besokarna far fa instruktioner och lite
information om hur t.ex. vattnets ytspanning fungerar. Hér far bestkarna sjidlva, genom
experiment, konstruera ldrandet efter sin egen forstaelse (Insulanser, 2005).

En utstillning som bygger pa det sociokulturella synsittet dr Afrikautstillningen “Horisonter”
pa Virldskulturmuseet i Goteborg. Utstillningen framhaller sociala relationer och
kommunikation med andra, och olika grupper av besokare inbjuds till att samtala och
samarbeta kring utstédllningens tema (Insulander, 2005).

Som ovan har synen pa ldrande fordndrats under 1900-talet. En teori dr inte mer ritt 4n nagon
annan, utan varje teori bidrar genom att pa ett visst sitt se pa lirandet. Beroende pa vilken
betraktelsepunkt vi ser utifran kommer att styra ”hur” och ”vad” vi ser av ldrandet (Selander,
2003).



2.3 Tidigare forskning

Olin (1998) skriver i Museum och skola samverkar, som dr en rapport fran en konferens om
Museer som liromedel i Goteborg 1997 “Att betrakta museer som ldromedel dr inget nytt.
Tanken &r lika gammal som begreppet museum. Ja, faktiskt grunden for museernas
uppkomst. Museet ir i folkbildningens tjénst ...” (Olin, 1998, s.3)

Museum r enligt Selander (2003) en typ av institution ddr vi bevarar vart gemensamma
kulturarv som bland annat innefattar virden, traditioner, sprak och kunskaper, och da oftast i
form av foremal. Lirobocker bevarar ocksa, i form av texter, kulturarvet och #r en
faktasamling av kunskap, kommunikation och socialt minne, samtidigt som de &r ett redskap
for larande. I larobocker finns insamlad kunskap och material som vi kan anvinda oss av i
vara gemensamma sociala och kulturella sammanhang. Tillsammans bildar olika ldrobdcker
ett slags minibibliotek med syfte pa bade undervisning och ldrande. Det ingar i skolans
uppdrag att overfora och utveckla vart kulturarv till kommande generationer, och detta ir
viktigt for eleverna ska kunna finna en trygg identitet, och kunna forsta och leva sig in i
andras villkor och virderingar (Lararforbundet, 2002).

Selander (2003) skriver om att Vetandecentra (science centers) nu lanseras i1 olika
kommuner, till exempel Universeum i Goteborg och Tom Tits experiment i Sodertélje, och
dessa skiljer sig fran skolan i bade utformning och inredning. Hér far eleverna uppleva nya
miljoer och verktyg och de far konfronteras med nya fragestdllningar. Denna typ av
aktiviteter kan bendmnas som extramuralt ldrande, larande utanfor skolan. Selander menar
vidare att alla organiserande ldrandemiljoer dr uppbyggda for att passa elever och skiljer sig i
sin konstruktion fran andra sociala verksamheter. Det gar inte att sldppa in elever in en fabrik
dér det dagliga arbetet pagar i full skala och lata dem delta i verksamheten, utan en lirande
miljo maste anpassas for att passa ldrandets villkor. Extramurala organiserade larandemiljoer
kan bidra med nya arbetsformer, men &r inte mer verklighetsforankrade eller mer “riktiga” &n
vad en skolsal &r. Insulander (2005) nidmner dock att det finns olika definitioner pa
extramuralt ldrande. En definition forknippar begreppet med aktiviteter utanfér de vanliga
utbildningsinstitutionerna som endast omfattar de naturvetenskapliga dmnena. En annan
begreppsbestimning innebdr allt som har lirande som mal och som sker utanfor skolans
vaggar.

Ott (http://users.du.se/~Ibr/forum.pdf) menar att science center kan, i enlighet med det
sociokulturella perspektivet, ses som en kommunikativ arena. Dir sker ldrandet genom savil
den kommunikation och dialog som dger rum mellan individerna, som i deras samspel med
de artefakter som finns dir. Men artefakterna maste ha ett samband och ha en relation
sinsemellan for att besokarna skall kunna uppleva besoket som meningsfullt och givande.
Besoket maste innehalla ett visst underhallningsvérde for att elevernas skall uppleva det som
lustfyllt, och som bidrar till att deras larande blir varaktigt och betydelsefullt for dem. "I ett
science center kan man skapa upplevelser som forhoppningsvis leder till eget vidare
kunskapande: man skall tinda en eld...” (Ott, http://users.du.se/~1br/forum.pdf, s.6).

For att kunskap ska bli begriplig och kunna anvindas som ett redskap menar Lind6 (2002) att
den dr beroende av sitt sammanhang (kontext). Kunskap kan man &dven ses som en relation
mellan ménniskan och virlden. Vi maste dock skilja pa kunskapsbegreppet och
informationsbegreppet eftersom kunskapen &r bearbetad och integrerad med tidigare
erfarenheter, till skillnad fran informationen. I dagens forskning om ldrande framhalls alltmer
larandet i sitt sociala sammanhang, och spraket har dir en central roll. Falk & Dierking (2000)
menar att larandet inte dr en abstrakt erfarenhet som kan isoleras och maitas i ett provror eller



ett laboratorium, utan nagot levande och integrerat som sker i den riktiga virlden. Bjorneloo
och Strang (2006) skriver att om eleverna far mojlighet att komma utanfor klassrummet, och
till exempel mota en uppbyggd regnskog pa ett museum och dir de pa plats erbjuds att
samtala om begrepp, ger detta eleverna vidare forstaelse dn vad en diskussion i klassrummet
skulle kunna ge. “Handlingarna och begreppen blir sammanlédnkade och undervisningen
priglas av en handlingsinriktning som uppstar i praktiska sammanhang. Lérandet fortgar i en
”fri och aldrig avslutad process” och utgangspunkten for sjdlva ldrandet dr upplevelsen”
(Bjorneloo & Striang, 2006, s.12). Lindd (2002) skriver om att forskning har visat hur
betydelsefull den kdnslomaéssigt upplevda miljon &r for eleverna. Det betonas att det dr av vikt
att skapa en fysisk miljé som stimulerar elevernas emotionella och intellektuella upplevelse.

I skolan kdmpar ldrarna med att fa eleverna engagerade och motiverade, samtidigt som de
anvinder sig av ldiromedel som enbart bygger pa fakta och pastaenden. Istillet borde det goras
berittelser runt omkring ett skoldmne didr man sitter in delen i ett storre sammanhang som
bidrar till elevernas engagemang och forstaelse (Selander, 2003). I skolverkets
utvirderingsprojekt av skolan 1998 avseende laroplanens mal star att ldsa:

Ett annat problem ir att det manga ganger finns brister hos eleverna da det giller att
forklara sammanhang och se strukturella eller historiska orsaker, vilket bl.a. handlar om
mojligheterna att arbeta &mnesovergripande eller tematiskt (Skolverket, 1998, s.9).

De olika informella miljoerna med sina artefakter ger olika syn och infallsvinklar pa kunskap
genom att bygga upp sina utstillningar sa de kan tolkas pa ett visst sitt. Det dr skillnad att ldra
sig nagot ur en ldsebok och att ldra sig genom att gora en laborationsuppgift, ddr andra
perspektiv av kunskap anvinds dn bara ett atergivande av mental kunskap (Selander, 2003).
Allt kunskapsstoff som anvinds dr medierat ”[...] och det dr dirfor av betydelse for ldrandet
vilka medier som anvinds och vilka grinssnitt som konstrueras. For elever [...] kan
utformningen av den pedagogiska texten bli helt avgorande for textens forstaelse.” (Selander,
2003, s.237). Séljo (2000) menar att de olika vérderingar, kunskaper och idéer som vi skapar
genom samspel med andra dr var kultur. De fysiska redskap — artefakter — som vi anvinder
oss av i var vardag ingar ocksa i kulturen. Dessa olika redskap kan vara t.ex. verktyg,
transportmedel och kommunikationsteknologi. ”Kulturen dr saledes bade materiell och
immateriell [andlig], och 1 sjdlva verket finns det ett intimt samspel mellan dessa
dimensioner” (Siljo, 2000, s.29).

I vart sokande i efter tidigare forskning, som var relevant for var studie, fann vi inget svenskt
material. Aven Insulander (2005) papekar att forskningsstudier angdende museer och lirande i
Sverige dr ytterst begridnsat. Vi har dock funnit material fran USA som é&r intressant och
relevant for var studie. Dér bedrivs forskning med fokus pa skolbesok pa museum och
forskarna har studerat hur eleverna uppfattar ett museibesok. “Forskningen har visat hur
informellt larande pa science centers har kunnat stirka elevers forstaelse for vetenskapliga
begrepp, och dven har Okat intresset for de naturvetenskapliga @mnena.” (Insulander, 2005,
s.14). En annan studie, dven denna fran USA, har studerat hur skolvisningar pa ett
naturhistoriskt museum formedlar sitt @mnesinnehall och vad eleverna lar under besoket.
Museildraren presenterade forst fakta och hela uppldgget paminde om en ldrarstyrd
forelasning. Museildraren anvinde sig av slutna eller kontrollerade fragor som inte gav
eleverna nagon mojlighet att 16sa problem, komma med egna forslag eller samarbeta.
Undervisningen individanpassades inte och manga ganger var spraket for svart for eleverna
att forsta, samtidigt som elevernas egna kunskaper och erfarenheter inte lyftes fram eller
sammanfogades med undervisningen. Studien gick ut pa att mita elevernas ldrande utifran
deras forstaelse av de begrepp som anvinds i utstdllningen, och den visade pa laga resultat.



Det sammantagna resultatet av studien blev att man konstaterade att varken styrdokument
eller nyare forskning kring informellt lirande anvéndes 1 visningarna (Insulander, 2005).

Phillips (2006) presenterar 1 sin artikel, "MUSEUM-SCHOOLS: Hybrid Spaces for
Accessing Learning”, en studie som syftar till att bittre forsta hur en brygga mellan museum
och skola kan leda till nya mojligheter och angreppssitt for ldrande och undervisning.
Undersokningarna som ligger till grund for studien har gjorts pa s.k. museiskolor i
Nordamerika, ddr man har intervjuat elever och ldrare. En museiskola dr hir definierat som en
skola som har ett nira och kontinuerligt samarbete med ett museum, och i vissa fall ligger till
och med skolan rent fysiskt i museet eller vice versa. Museiskolan &r enligt Phillips en
blandform mellan skolans formella, teoretiska liarandemiljo och ett museums informella,
praktiska larandemiljo. Eleverna i en museiskola har tillgdng till museiféremal och -miljoer
som dr relevanta for den undervisning som bedrivs.

Det som har drivit de museiskolor som finns idag &r enligt Phillips (2006) bland annat att de
ville gora den offentliga skolan offentlig, och riva den mur som separerar skolan fran
samhdllet och verkligheten. Han menar att genom att eleverna far tillgang till samlingar,
faciliteter och kunnig museipersonal ger det dem en mer autentisk, objektsbaserad, direkt och
deltagande inldrningserfarenhet 4n vad som erbjuds pa en traditionell skola. I dessa miljGer
blir lirandet en erfarenhet, kinnbar genom sina egna hénder, istéllet for nagot insorterat under
specifika kurser. I Lpo94 star att skolan ska forbereda eleverna for det samhille de kommer
att mota:

Skolan har i uppdrag att 6verfora grundlaggande virden och framja elevernas larande for att
ddrigenom forbereda dem for att leva och verka i samhillet. Skolan skall férmedla de mer
bestidndiga kunskaper som utgdr den gemensamma referensram alla i samhillet behover.
Eleverna skall kunna orientera sig i en komplex verklighet ... (Lararforbundet, 2004, s.11)

Vidare skriver Phillips (2006) att det detaljerade arbetssittet kan skilja sig en del fran en
museiskola till en annan. Han menar dock att vad som forenar dem alla &r att de involverar
socialt deltagande i, och bidrag fran, olika samhillsverksamheter och gemenskaper. For att
lattare forsta ldrandet och erfarenheterna hos de individer som involveras i dessa hybrida
larandemiljoer (hybrid learning environments) har man i studien utgatt fran Wengers (1998)
sociala ldrandeteori. Denna teori fokuserar pa ldrandet som ett socialt samspel, och som den
process som sker ndr man aktivt medverkar i en social gemenskap, och utformar identiteter i
relation till dessa gemenskaper.

Enligt de intervjustudier som Phillips (2006) presenterar i artikeln, kan man se att elever som
gar pa museiskolor fatt ett rikare och bredare urval av inldrningstillfillen, samt att de ser
annorlunda pa sig sjdlva som ldrande och pa inldrning i allménhet. De statliga test som tas av
eleverna varje ar visar dven de pa forbittrade resultat pa de skolor som undersokts i studien.
Genom intervjuer med ldrare pa museiskolor har det framkommit att elever studerar mer
motiverat och att de fatt en storre lust att ldra. De framhaller dven det positiva med att
eleverna far mojlighet att vidga sin virld genom att triffa och interagera med
samhillsmedborgare inom olika professioner. Enligt artikeln finns rapporter som visar elevers
niarvaro och andel elever som tar examen, och pa museiskolorna &dr dessa siffror
anmarkningsvart hoga, med tanke pa att manga elever pendlar ganska langt for att ta sig till
skolan varje dag. Phillips (2006) framhaller i artikeln att iakttagelserna visar att studenter fran
vitt skilda bakgrunder kan métas och overtriffa standarden i vanliga kdrndmnen nér de far
tillgang till relevant, objektbaserad, tvdrvetenskaplig och erfarenhetsmissig undervisning.



Han menar dven att det &r just pa grund av den blandade karaktiren pa informella miljéer som
gor att de dr sa rika platser for engagemang och inldrning.

Insulander (2005) skriver att Pierroux har forskat kring hemsidornas roll och dess betydelse
for museerna att fa ut information om sin verksamhet. I borjan pa 1990-talet var hemsidorna
till for marknadsféring och information och idag har dessa Gvergatt till att innehalla
“databaser for forskningssyfte och mer omfattande ’e-learning centers’. De sistnimnda
innehaller [...] utbildningsmaterial for skolan [...]” (Insulander, 2005, s.31). Pierroux menar
att samtidigt som museerna har influerats av IT, deltar de i och medverkar till de kulturella
och teknologiska utvecklingarna.

2.4 Sprakutveckling i informella miljoer ur ett sociokulturellt perspektiv
Barn ldr sig tidigt att anvidnda spraket pa flera olika sitt, redan innan deras verbala aktivitet dr
sa stor. De kan beskriva, beritta, argumentera, forklara och instruera. Att de kan medverka i
alla dessa olika sitt att vara i spraket, har till stor del sin grund i att &mnet ofta dr néra relaterat
till deras egen verklighet och det &dr oftast de sjdlva som dr huvudpersonen. Formagan att
kunna delta i de olika sprakliga aktiviteterna varierar, fran att bara vara lyssnare till att helt pa
egen hand kunna ta sprakliga initiativ och vara en aktiv huvudaktor. Att socialiseras in i ett
sprak medfor att man klarar av att delta mer och mer aktivt med egna inslag. Och en central
drivkraft for all sprakutveckling dr att kdnna sig berord av och delaktig i ett sammanhang
(Myndigheten for skolutveckling, 2003).

De sociala sammanhang som alla sprakliga aktiviteter ingar i kan vara mer privata eller mer
offentliga, vilket stiller olika krav pa hur man uttrycker sig. Bland familj och vinner kan
sprakformagan ricka till gott och vil, medan den nidr man hamnar i ett offentligt sammanhang
inte 4r tillrdcklig. Har spelar skolan en viktig roll da den kan erbjuda en virld utanfor familj
och ndrmilj6 (Myndigheten for skolutveckling, 2003). Det ligger i ldrarens uppdrag att
eleverna far mojligheter att utveckla bade ett personligt- och offentligt sprak. I dagens
grundskola har intresset for retoriken okat pa senare tid. Att kunna tala vél dr nagot som har
stor betydelse for individens framgang i samhillet. Viltalighet #r ndra sammanbundet med
makt och det dr darfor ett viktigt verktyg for eleverna att bdra med sig. (Lindd 2002). Ett
museibesok kan enligt Cassel (2001) ses som ett tillfdlle att utmana och vidga elevernas
ordférrad. Hon menar att det dr viktigt att guiden forklarar facktermer och svara ord for att
eleverna ska kunna ta dem till sig.

Sprakutvecklingen hos barn med annat modersmal dn svenska kan underlittas genom att de
far soka kunskap utanfor skolan. Far eleverna majlighet att anvinda manga sinnen, vara aktiv
och rora sig bade fysiskt och intellektuellt underlittas sprakinlirningen. Genom
kénslomassiga upplevelser far de ett mer personligt forhallande till svenskan (Ladberg, 2000).
Phillips(2006) skriver i sin rapport om hur objektsbaserad, eller som han dven kallar det
“hands-on-, undervisning” dr oerhort rik pa mojligheter for sprakutveckling for elever i
allménhet, men i synnerhet for elever med annat modersmal 4n undervisningsspraket, da de
ser en direkt kopplig mellan féremalet och det uttalade ordet. I objektbaserad undervisning
uppmuntras eleverna att stilla fragor och blir medvetna om sambandet mellan, foremalet,
deras egen observation och deras fragor.

I kursplanen i Svenska for grundskolan star det att: ”Sprakformagan har stor betydelse for allt
arbete i skolan och for elevernas fortsatta liv och verksamhet. Det dr dérfor ett av skolans
viktigaste uppdrag att skapa goda mojligheter for elevens sprakutveckling”
(www.skolverket.se). Det star dven att kunskap bildas genom spraket och att den genom det



blir synlig och hanterbar, och att nir man anvinder sitt sprak i meningsfulla sammanhang kan
de utveckla goda sprakfiardigheter (Lararforbundet, 2002).

2.5 Beskrivning av de olika museerna vi besokt

Maritiman, eller Goteborgs Maritima Upplevelsecentrum, dr virldens storsta flytande
fartygsmuseum med sina 19 batar beldget vid Packhuskajen i Goteborg. Hir kan besokarna
bl.a. besoka fyrskeppet Fladen, monitoren So6lve, jagaren Smaland och ubaten Nordkaparen.
Hir kan skolklasser boka in besok med guidad tur, och da &r det frimst pa jagaren och ubaten
som de turerna gar. Eleverna har chans att ga in i batarna och uppleva hur besittningen levde.

Det dr en mycket fri miljo déir besokarna far bade se och rora. (http://www.maritiman.se/
070425)

Utstéllningen ”Gud har 99 namn” innehas av studieférbundet Sensus. Utstédllningen var forst
tillfalligt uppsatt i Stockholm, for att sedan bli en mobil, kringresande utstdllning under aren
2000-2003, tills den koptes in av Sensus och fick sitt hem 1 G6teborg. Utstéllningen riktade
sig forst och framst till allménheten, men visade sig dven vara av intresse for skolklasser,
varfor de borjade marknadsfora sig i skolan. Utstidllningen visar de sex virldsreligionerna,
Buddism, Sikhism, Hinduism, Islam, Judendom och Kristendom, en guidad tur i det
mangreligiosa Sverige. Har far besokaren en presentation av bl.a. de olika religionernas
ursprung, symboler, deras forhallningsregler, klddsel och deras syn pa liv och dod av en
multireligios guide. Utstdllningen dr uppbyggd sa att besdkarna tillsammans med en guide
forflyttar sig till olika avdelningar i den interaktiva utstidllningen dir guiden presenterar ett
innehall utifran de sex religionerna. Besokarna far prova klader forknippade med de olika
religionerna och kdnna pa stimningen i miniatyrer av bonetempel. De erbjuder dven skolor att
fa besok av en guide med en multireligios resviska.
(http://www.gudhar99namn.se/index.asp?menuld=5 070425)

Sjofartsmuseet grundades 1913 och ligger pa Masthuggstorget i Goteborg. De erbjuder
akvarium med fiskar i dess miljoer fran savél kalla som varma vatten, samt utstdllningar som
berittar om Vistsveriges sjofartsutveckling under 400 ar. Hér kan besokarna dven ga med pa
stadsvandring 1 Majornas- eller Klippans kulturreservat med sina spidnnande historier.
Museets viktigaste malgrupp #r barn och ungdomar och de har museilektioner for skolklasser
fran ak 1 till gymnasiet. De séger sig ha kunniga pedagoger som kan konsten att anpassa sig
efter malgruppen, och motiverar ett besok hos dem med bl.a. de positiva effekterna av ett
miljoombyte. I utstdllningarna &r deras malsittning att 6ka barn och ungas intresse for historia
genom en lustfylld och intressant formedling av innehallet. De vill 4ven knyta an till dagens
vérderingar och problem mm. I akvariet dr deras syfte att barnens och ungdomarnas kunnande
om och respekt for allt levande ska oka och att det ska oka deras miljomedvetenhet.
(http://www.sjofartsmuseum.goteborg.se/ 070425)

Vid ett besok pa Goteborgs konstmuseum, som bildades 1861, kan besokarna se nagra av de
framsta samlingarna nordisk konst fran sekelskiftet, som malningar av Carl Larsson eller
Anders Zorn. De kan dven se konstverk fran stora europeiska konstnérer, och det pagar alltid
tillfalliga utstédllningar med bl.a. ny véstsvensk konst. Museet har en bred lektionsverksamhet,
och viénder sig till alla fran forskola till hogskola. Lektionerna ska anpassas till alder och
forkunskaper, och de strivar efter att aktivera eleverna genom att lata dem komma till tals.
(http://www.konstmuseum.goteborg.se/ 070426)

Universeum &r Sveriges storsta vetenskapscentrum innehallande bl.a. levande regnskog, stora
akvarium med t.ex. hajar, terrarium med giftiga skonheter och experimentverkstider. En



promenad genom utstillningen dr mer #n 3 km lang. De tar emot skolklasser och sdger sig
finnas for att vicka lusten att uppticka, skapa positiv instdllning till ldrande och 6ka intresset
for naturvetenskap och teknik. De har tre pedagogiska hornstenar i form av @mneskompetens,
en inspirerande miljo for alla sinnen, samt en kreativ pedagogik som bygger pa att attrahera
och engagera genom en interaktiv upplevelse.
(http://www.universeum.se/index.php?option=com_content&task=blogcategory&id=4&Itemi
d=100 070426)

3 Metod

Foljande avsnitt innehaller redogorelser for vilka metoder vi valt att anvidnda oss av i var
studie. De metodiska problem som framtrétt under arbetet, hur urvalet skett samt olika
overvigande vi gjort bearbetar vi ldngre fram i denna del. Forutom detta framfor vi
avgransningar och de etiska stdllningstaganden vi har tagit hiansyn till.

For att besvara vart huvudsyfte, att ur det sociokulturella synsittet se pa samspel mellan elev
och guide, valde vi att i var studie gora observationer. Observationer dr en vetenskaplig
metod, dar vi samlar in data genom att observera det som sker (Stukat, 2005). Nar de ska
samla information mellan individer dr observation en funktionell metod. Vi studerar
beteenden i det sammanhang det sker, och i samma stund som det intriaffar. Har behodver inte
vi ha nagon tydlig minnesbild, som vi dr beroende av vid exempelvis en intervju. (Patel &
Davidsson, 2003). Vara observationer dr av strukturerad karaktir, vilket innebér att man redan
i forvig vet vilka situationer man ska fokusera pa (Patel & Davidsson, 2003).

I denna studie anvinde vi en form av deltagande observation, detta innebidr att man &r
ndrvarande, men forsoker att inte paverka situationen som man vill studera. En risk i denna
metod kan vara att vi som observator inverkar pa det eller de vi vill observera, sa att deras
uppforande bli annorlunda (Stukat, 2005).”Den stora fordelen med deltagande observation &r
att man far “inifrankunskap”; kinnedom om socialt samspel och "tyst” eller outsagd kunskap
som tas for givet” (Stukat, 2005, s 51).

Stukat (2005) menar att vi kan anvdnda fler metoder i undersokningen, detta kallas
metodtriangulering. Han anser att om fler undersokningsmetoder anvidndes nar det
sammantagna resultatet ldngre. Vi har i var studie utéver observationerna dven samtalat med
elever och lérare.

Var studie har en kvalitativ inriktning vilket innebir att vi tolkar och strivar efter att forsta
resultatet (Stukat, 2005). Avsikten med en kvalitativ studie ir att fa en helhetsforstaelse av
specificerade forhallanden. Nir vi anvénder oss av en kvalitativ metod &r vi intresserad av det
unika. Vid urval av kvalitativa studier dr det vanligtvis inte en prioritet att ha ett representativt
urval, dir resultatet av studien kan overforas och generaliseras till att gélla en majoritet som
det &r i en kvantitativ studie. Viktigare dr att fa storsta mojliga kvalitativa innehall pa de data
som samlas in (Halvorsen, 1992). En kvantitativ studie skulle kunna ha genomforts, sa att vi
med strukturerade observationer, sett pa antalet ganger dialog mellan guide och elever
uppstod under en guidning. Genom att undersoka antalet tillfdllen for dialog under guidningar
skulle vi kunna titta ndrmare pa om eleverna uppfattade fler saker fran guidningen om mer
dialog forekom. I var studie visade resultatet att eleverna framst uppfattade artefakter fran
besoket. Da vi utgar fran det sociokulturella perspektivet skulle en kvantitativ studie inte ligga
i linje med vart syfte.



3.1 Genomforande

Det inledande arbetet med denna studie paborjades med ett resonemang kring vad vi ansag
som allra mest intressant att skriva om. Direfter formulerade vi ett syfte. Vi skrev
fragestéllningar for att syftet skulle besvaras. Forskning och litteratur letades sedan inom
amnet pa Goteborgs universitets bibliotek, databaser och tidigare forskning. Sokorden
informella miljoer, artefakter, attribut, dialog, sociokulturellt perspektiv, genus, anvindes. I
planeringsfasen omformades syftet med studien nagot, dven fragestillningarna anpassades sa
att de pa ett mer utforligt sitt besvarade syftet. Nir nu syftet med studien var fardigt var nésta
moment att komma 6verens om med vilken metod syftet bist skulle astadkommas.

Eftersom vi anvénder oss av det sociokulturella synsittet har vi valt att genom en kvalitativ
studie, forsoka forklara det som intrdffar nér individer fran olika miljoer, sa som museum och
skola, samverkar. Vi valde att gora observationerna av skolklasser under deras besok pa
Sjofartsmuseet, Maritiman, Universeum, Konstmuseet och Sensus utstédllning ”Gud har 99
namn”, eftersom dessa museer 1 sin verksamhet till viss del, vinder sig till skolklasser. Vi
styrde inte 6ver vilka skolklasser vi skulle trdffa, utan vid bokningen till vara besok bad vi om
tillfallen sa snart som mojligt, dér elever i klasserna upptill ar 6 var inbokade. Klasserna och
vilka skolor vi triaffade blev slumpméssigt utvalda genom detta.

Observationerna utfordes genom att vi gick med en klass under ett museibesok. Fore
guidningen berittade vi eller guiden vilka vi var och att vi endast skulle vara med och
observera vad som utspelades. Vid forsta besoket valde vi att bade anteckna och anvinda
rostinspelning med bandspelare. Men vi insag efterat att vi hade behovt sta alldeles intill
guide och elever om samtalet skulle ha tagits upp av den bandspelare som vi hade, vilket hade
stort verksamheten. Dérfor bestdamde vi oss for att endast anteckna det som kommunicerades.
Filtanteckningarna forde vi sa kontinuerligt som mojligt under hela observationen, men mer
noggrant vid de tillfallen som berérde de omraden relevanta for var studie. Vi valde att st sa
att vi kunde se bade guide och elever i storsta mojliga man, men forsokte att inte stora
samspelet, da vi i studien anvinder oss av det sociokulturella synsittet.

For att ldttare uppna studiens syfte valde vi att gora en observationsmanual dir vi delade upp
omraden att fokusera pa under observationen. En observationsmanual &r till for att ge
grundliga anvisningar om hur en observation ska ga till och underlittar for att behalla fokus
pa det som ska iakttas (Johansson & Svedner, 2006). Nedanstaende avsnitt 4r hamtat direkt ur
var manual, som endast var ett stod for var observation och vi dr medvetna om dess sprakliga
inkorrekthet:

Omrade 1. Observera samspelet mellan guide och elever.

Omrade 2. Spraknivan- Hur forklaras ord som vi anser kan vara okiinda eller svara for
eleverna?

Omride 3. Observera artefakter. Ar de relevanta? Vad #r det for nigot? Knyter det till
eleverna tidigare erfarenheter?

Vi utgick ifran vara tre forsta fragestillningar vid vara observationer:

e Pa vilket sétt samspelar och kommunicerar guide och elever med varandra?
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e Pa vilket sitt gor guiden spraket begripligt for eleverna? Forklaras termer som dr
specifika for &mnet?

¢ Anvinds och forklaras relevanta artefakter i den specifika miljon?

Vid varje besok samtalade vi med tre pojkar och tre flickor, som vi slumpmissigt valde ut.
Detta for att ta reda pa vilka skillnader det eventuellt kan finnas mellan vad i besoket pojkar
respektive flickor finner intressant. Detta dr relevant da vart syfte &r att finna ut betydelsefulla
faktorer som kan leda till elevers ldrande under ett museibesok Vi pratade dven med
medfoljande ldrare da det i studiens syfte tas upp att det &r av intresse att ta reda pa av vilka
skél ldraren har valt att dka pa besoket med sin klass, detta for att fa ytterligare ett perspektiv
pa det informella lirandet. Vi forde dven samtal med guiden vid respektive besok for att ta
reda pa om det sker sirskild forberedelse infor ett besok av en skolklass, vilket d&ven det finns
med i vart syfte och vara fragestéllningar och hér far vi dnnu en synvinkel pa larandet utanfor
skolans formella miljo.

Dessa fragestillningar hade vi som underlag for vara samtal, med guide, ldrare och elever:
e Vad sdger sig ldrare ha for skl till att gora ett besok pa respektive museum?

¢ Finns, enligt guiden, sérskild forberedelse eller speciellt underlag for ett besdk av en
skolklass?

e Vad finner eleverna mest intressant i ett museibesok?

For att fa fram ett resultat analyserade vi vara renskrivna filtanteckningar. For varje
observation och samtal pa respektive guidning gjorde vi ett analysschema, som gjorde littare
att se betydelsefulla faktorer och eventuella monster. Genom att strukturera anteckningarna pa
detta sitt underlittades vart arbete med att na fram till ett relevant resultat utifran var studies
syfte.

3.2 Avgransningar i observationen och bortfall

Eftersom vi léser till ldrare for tidiga ar, fran forskolan till ar 6, valde vi att gora observationer
pa klasser i dessa aldrar nir de gjorde museibesok. En del av vart syfte var alltsa att observera
samspelet mellan guide och elev bland de ldgre aldrarna. For var analys har vi valt ut vissa
delar ur observationerna som vi tyckt varit relevanta i relation till vart syfte. Vi dr medvetna
om att denna avgriansning paverkas av vara personliga tolkningar.

Maritiman, Sjofartsmuseet, Konstmuseet, Universeum, Sensus utstédllning ”Gud har 99namn”,
Stadsmuseet och Naturhistoriska museet var de museum vi valde att kontakta da vi av egna
erfarenheter visste att de tog emot skolklasser. Sedan har val av museum avgridnsats
ytterligare till att inte innefatta Stadsmuseet och Naturhistoriska da de inte haft nagra for
studiens syfte passande skolbesok. Da Virldkultursmuseets Afrikautstillning dr uppbyggd
utifran ett sociokulturellt perspektiv hade det varit en intressant arena for var studie. Men
inom var tidsram fanns inga passande bokningar for observation. Vi inser att om vi hade fatt
mojlighet att ga pa alla museer, vi ndmner ovan, hade studien kunnat fa en 6kad bredd. Men
vi menar att bortfallet inte dr avgorande for var studies resultat.

Da flera av de miljoer guidningarna skett i varit utomhus eller i lokaler med dalig akustik,
valde vi att inte gora rostinspelning under observationen utan att endast fora féltanteckningar.
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I valet vdgde vi dven in det faktum att vi &dr tre som observerar samma situation, vilket medfor
storre tdckning i observationen. Vi valde dven bort att anvdnda videokamera eftersom det rent
lagligt och etiskt skulle leda en mycket mer tidskrdvande procedur, och vi ansag att det skulle
vara till storre virde for studien att istillet ha mojlighet att gora fler observationer.

3.3 Studiens tillforlitlighet

I denna studie har vi sokt uppritthalla en sa bra kvalitet som mojligt i vart val av metoder och
genom de etiska stédllningstaganden vi gjort. Vi ska i detta stycke diskutera tillforlitligheten av
var studie.

Reliabilitet och validitet dr begrepp som kommer fran den kvantitativa metodologin, varfor
det kan uppfangas som nagot forvillande att prata om detta nir det géller kvalitativa studier
(Trost, 1997). Begreppen anvinds dock dven vid kvalitativa studier. Anledningen till att vi
anvinder dessa begrepp i var studie dr att vi anser det viktigt att studera och analysera vara
observationers tillforlitlighet. Reliabilitet och validitet anvéinds for att beskriva virdet pa en
studie, det vill sdga att resultaten maste vara brukbara. Dessa krav dr att metoden ska ge
tillforlitliga resultat (reliabilitet), att resultaten maste vara giltiga (validitet) samt att det ska
vara mojligt for utomstaende att granska resultaten (Johansson & Svedner, 2006).

For att 6ka reliabiliteten 1 analysen av observationerna hade vi kunnat gora flera observationer
med samma guide. Andra grupper av elever hade kanske upptritt pa ett sitt som inte hade
stamt tillsammans med respektive guide. Museipedagogerna varierar sdkert sin foreldsning
allt ifran den elevgrupp de har framfor sig. Hur mycket de maste styra upp foreldsningen
beror ocksa pa gruppens ldrares instdllning till eleverna. Det #r sannolikt att flera
observationer skulle ha gett oss ett till viss del annat resultat.

Vara samtal med eleverna utfordes hastigt, pa grund av att skolklassen oftast skulle vidare till
annat resmal eller tillbaka till skolan. Eleverna var dirfor inte forberedda pa fragan, vilket
kanske gjorde att de svarade utan att hunnit reflektera 6ver sitt svar. Om vi istillet skulle ha
anvént oss av intervjuer, som ger eleverna mer tid till att fundera vad de funnit intressant i
besoket, hade vi kanske fatt ett annat resultat. Hir far vi samtidigt viga in aspekten pa att man
som intervjuare kan paverka eleverna, genom sittet att stilla fragorna, vilket ocksa inverkar
pa resultatet.

Vi hade ocksa kunnat anvidnda oss av en mp3-spelare med diktafon for att spela in
museibesoken, for att mer konkret fa med vad som utspelades under besoken. Men for att inte
stora verksamheten genom att visa att vi spelade in samtalen, valde vi att inte gora detta. Vi dr
medvetna att vi darfor endast hade vara anteckningar att tillgd till analysen av
observationerna, men vi anser att tillforlitligheten @nda dr hog da vi var tre som antecknade
vad som sades vid guidningen.

Genom att observatorerna uppfattar vad som hinder ur lite olika synvinklar, och att
koncentrationen varierar under observationen, r reliabiliteten sdllan fullkomlig. (Johansson
& Svedner 2006). For att oka tillforlitligheten ytterligare i var studie bygger den pa en
kombination av samtal och observationer, en metodtriangulering.
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4 Resultat och Analys
4.1 Schematisk oversikt over var studie
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4.2 Observationer

Hér nedan kommer vi att i stora drag presentera de guidningar vi har observerat, samt
analysera dem med fokus pa samspel och dialog, sprakniva och artefakter. Vi presenterar dven
de samtal vi har fort med guiderna, ldrarna och eleverna i samband med de olika
observationerna. Vi har inte for avsikt att redogora for allt vi sett och hort utan véljer ut de
delar som vi anser relevanta for studiens fragestéllningar. Guidernas och elevernas repliker
redovisas med G for guide, P for pojke och F for flicka, om det dr mer dn en av samma kon i
dialogen har vi valt att numrera dem, som till exempel F1 och F2 for olika flickor.

4.2.1 ’Gud har 99 namn”

Hir togs eleverna, fran ar 6, emot av tva guider som presenterade sig och beskrev
overgripande vad eleverna skulle fa vara med om under guidningen. De samlades forst kring
ett snurrande hjul med symbolerna for de sex vérldsreligionerna. Guiderna berittade hér kort
om symbolernas betydelse och religionernas omfattning. Detta knots an till nésta anhalt som
var ett tdlt med flera klockor som kunde forknippas med de olika religionerna genom hur de
var utsmyckade. Vidare delades klassen upp i tva grupper som foljde med varsin guide till
utstdllningens stationer. En station inneholl olika kldder som kunde sammankopplas med de
olika religionerna. Eleverna fick med guidernas hjélp prova kldderna och samtidigt genom
dialog med guiden ta del av fakta. De fick vid ett ljusbord placera bildkort med matritter
under den religion dir allt pa tallriken enligt deras regler fick dtas. Vid den sista stationen
kunde eleverna ga in i uppbyggda modeller av tempel, dir det var meningen att de skulle
uppleva de olika religionernas boneplatser. Innan eleverna gick in gav guiden dem uppgiften
att kidnna efter vilket tempel de gillade mest, och han ville att de skulle kunna motivera varfor.
Guiderna satt kvar sa att eleverna kunde komma och stilla fragor och beritta hur de upplevt
de olika templen. Héarefter avslutade guiderna genom att tacka for sig.

Samspel och dialog
Det skedde ett kontinuerligt samspel mellan elever och guide, och nedan f6ljer exempel pa
hur eleverna bjods in med hjilp utav slutna respektive 6ppna fragor:

G: Vilken religion kan denna klocka tillhora?

Ingen svarar

G: Sikismen. Jag vill borja med att nota in det namnet, Sikism. Sdg det nu.
Alla:Sikism!

G: En sik, som de kallas da, varfor har de turban?
F: De klipper aldrig haret, de sparar och sparar.

G: Hur kommer det sig att du vet det?

G: Vad héinde nir man dor?

F: Allt blir svart och man kommer aldrig tillbaka.
P1: Man blir nagot annat.

P2: [ Buddism kommer man tillbaka som ndgot annat.

@

Det kallas reinkarnation om man fortsditter att aterfodas.
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Det fanns tillfdllen da dmnen utanfor temat behandlades, som da guiden tog fram en kavaj och
en hatt fran fralsningsarmén:

G: Har ni sett detta forut?

P1: Ja, de delar ut gratis mat pa onsdagar.

(Guiden sitter kavajen och hatten pa en flicka (F2) som inte sagt nagot tidigare under

besoket)

F1: Ah, nu ser du ut som Hékan Hellstrom!

P2: Men han dr ju bog! Det syns.

G: Jassa dr han? Hur ser du det?

P2: Men han ser ju saddr bogig ut.

G: Hur ser man ut da?

P2: Som Hdakan Hellstrom.

F2: Men han har ju liksom fru och barn!

G: Ja, sa det kanske inte var en sa bra idé det dir med att bestamma hur folk dr,
genom att se pd hur de ser ut.

P2: Ndd.

Sprakniva

Genomgaende forklarade guiden facktermer som namndes under guidningen, exempelvis
synagoga, karma och minaret. Det forekom dock en del andra ord, fraser och uttryck som vi
ansag inte lag pa elevernas niva, och som inte forklarades. Dessa var exempelvis uttryck som:

”Nu shanghaiade vi dmnet lite hdr”, “en tragikomisk historia” och ”vi far skilja pa dpplena
och pironen”.

Artefakter

Artefakter anvindes och forklarades genomgaende under hela guidningen, savil ljud som
ting. Dér fanns bland annat religionssymboler, kldder, klockor, bilder, tilt, "hallelujasang”
och ljudet fran minareten.

Sammanfattning av observationen

I stort var hela guidningen uppbyggd kring de artefakter utstdllningen bestod i. Det fanns
dock ett tillfdlle ndr inga artefakter anvindes, da forde guiden en dialog med eleverna om
doden, forst rent allmént och sedan i forhallande till de olika religionerna. Eleverna riktade sin
uppmirksamhet mot guiderna vid alla stationer i utstdllningen, undantaget ett tillfille da
guiden fick sdga till tre tjejer som pratade och fnittrade. Guiderna stillde frekvent fragor till
eleverna, och ldt de interagera med utstdllningen med hjélp av uppgifter. Efter guidningens
slut fanns det tid for fragor och reflektioner.

Samtal med guiden

Guiden berittade att utstdllningen var gjord av en konstnér och var fran borjan inte ténkt for
skolklasser som malgrupp. Han sa att guidekoncepten inte alls bygger pa laroplaner eller
kursplaner, men uttryckte att om det rakar sammanfalla med dem sa &r det positivt. Guiden
menade att han anpassade guidningen efter elevernas alder och kunnande. Han sa att han
snabbt kunde kdnna av ungefir hur mycket eleverna kunde ndr han stillde fragor kring
religionerna vid utstidllningens forsta station. Guiden papekade att denna klass var kunnig for
sin alder.
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Samtal med léiraren

Skolan hade fatt inbjudan om utstéllningen fran Sensus via brev. Léraren hade dven ldst om
”Gud har 99 namn” pa deras hemsida. Eleverna gick i ar 6 och eftersom de ldste om
vérldsreligionerna tyckte ldraren att det var ytterligare ett sdtt att hdmta in kunskap pa.
Liraren berittade att hon hade fragat eleverna om de ville forska sjidlva kring religionerna
eller om det ville aka pa utstdllningen. Kulturansvarig pa skolan betalade kostnader for
besoket, varvid det blev dnnu ett skl till varfér man valde att dka till utstdllningen. Liraren
menade att kostnader for sadan hir verksamhet inte alltid finns med i skolans budget.

Samtal med pojkar och flickor efter guidningen
Vad tyckte ni var intressant i guidningen?

F1: Allt var intressant. Jag tyckte det var spdnnande att hora varfor de inte dter
kott. Jag kdanner en som inte dter kott for hon tycker att det dr dckligt att doda
djur. Det verkade inte vara sa fet mat som de at och det tyckte jag var bra.

F2: Jag tyckte att det var spinnande att fa prova kldder, da kunde man forsta mer
tycker jag. Jag fick prova sldjan, nir guiden visade den trodde nagon att det
var en "topp”. Det maste vara svart att ha sloja néir de ska bada tror jag.

F3: Jag har varit i Indien for nagra veckor sedan eftersom jag har sldiktingar diir.
Jag kdnde igen massor av saker ndr vi pratade om hinduismen. Ndr jag gick in
i tiltet som skulle vara som deras "kyrka” sa upplevde jag néistan som ndr jag
var i Indien.

P1: Det mesta var intressant. Jag tyckte kldderna var kul.

P2: Allt var bra. Jag kommer nog att komma ihag Sikismen for det hade jag inte ag
tyckte det var hdftigt med turbanen som de har pa huvudet och med allt har som
rullades in i den.

P3: Kldiderna!

4.2.2 Sjofartsmuseet - mot nya véirldar

Guiden hilsade klassen vilkommen, det dr deras andra besok pa Sjofartsmuseet denna termin
sa guiden aterknot till forra besoket. Eleverna som gick i ar 3 gjorde sitt besok under
slojdlektionen da de var uppdelade i halvklass. Guidningen gick igenom museets utstillning
om vistsvensk sjofart pa 1700- och 1800-talet. Guiden stannade vid i forvig utvalda foremal,
sa som bland annat en kanon, en tavla, nagra modellskepp, kinaporslin och skalar med
kryddor, dér han berittade om dess historia. Guidningen avslutades da det var tid for klassen
att ga tillbaka till skolan, genom att guiden foljde dem ner till entrén och tackade for besoket.
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Samspel och dialog

Vid varje nytt stopp i utstdllningen inleder guiden med att beritta kring foremalet, men vid
flera tillfdllen leds dmnet vidare utifran elevernas fragor. Ett exempel pa det dr nir de pratar
om kinaporslinet:

G:

F:
G:

Sprakniva

De hiir salde de sedan for hogstbjudande. Sa om du (guiden pekar pa en
pojke)ville képa den for 2 kr och du (guiden pekar pa en flicka) for 3 kr, sa far
du (guiden pekar pa flickan igen) kdpa den for du bjod hogst. Och sa salde
man sakerna pa en sadan auktion, som det kallas.

Fanns det pirater som kunde skriva?

Inte manga. Sa det var ingen idé att man hade namn skrivna pa batarna
eftersom ingen kunde ldsa dem

Guiden anvinder ett nyanserat sprak med bland annat ljudeffekter, och vid abstrakta begrepp
nyttjar han liknelser, detta ges exempel pa i dialogen nedan:

G:

Artefakter

Den hdr dr gjord utav jdarn och det finns inget krut i den, utan krutet hade man
i en pase som man lade in i kanonen. Sedan tinde man pa hdr och sa "POFF”,
pa en sekund (kndpper med fingrarna), sa fort gick det. Kulan gick i 200 m/s,
det dr halva viigen till er skola pad en sekund!

Foremalen i utstdllningen dr artefakterna, och vid nagra tillfillen far eleverna uppleva dem
genom att konkret kidnna pa dem:

F:

G:

G:

Varfor byggde man inte batar av jdrn, for da kunde ju inte kanonkulorna
forstora dem?

Det var en viildigt bra fraga. Det var sa att man inte kunde bygga batar av jéirn
pa den tiden. Men idag finns det spetsiga kanonkulor som kan tringa in i batar
av jdrn ocksa.

Ni far kinna pd kulan héir. Vad tror ni att den viger? Tdnk pa att ett litet
mjolkpaket viiger 1kg.

Eleverna fick veta vad skepparna at och drack och hur maten forvarades pa den tiden:

G:
Flera:

G
P:
G:
G

P1,P2,F:

Varfor har man kylskdp idag?

For att halla maten kyld.

Vet ni hur man forvarade maten innan det fanns kylskap ?

Man saltade maten.

Detta dr en bit torkad grasej. Detta dr en kusin till torsken. Torsk far ni nog i
bamba ibland. (Guiden skickar runt fiskbiten bland eleverna)

Som ni kdnner dr den vildigt hard och innehdller inget vatten eftersom den dr
torkad. Detta var ett smart sditt att forvara fisk pd, eftersom den holl sig linge.
Eller vad tycker ni? Men den var tvungen att blotldggas innan man kunde
tillaga den. Aven idag dter vi torkad fisk, men dd dr den redan uppblott och den
kallas for lutfisk. Ar det ndgon som har dtit detta?

Ja.
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Hir berittar guiden ocksa om bristen pa fiarskvatten pa skeppen, men dven att vattnet blev
daligt och fullt av alger, slem och insekter. Han visade hur man fick bita ihop tinderna for att
skilja vattnet fran allt slem.

Sammanfattning av observationen

Genom hela guidningen finns samspel och dialog mellan guide och elever. Eleverna fragor tas
tillvara och vévs in i berittelsen. Guiden bygger sin guidning runt de artefakter som é&r
relevanta for det specifika besoket. Spraket som anvénds byggs upp kring de artefakter som
eleverna ser och utifran den dialog som fors mellan guide och elever.

Samtal med guiden

Guiden menade att han anpassade sin guidning efter vilken aldergrupp han guidade. Han
ansag att det var en intressant alder pa dessa elever for att de dr nyfikna och spontana. Han
berittade att guidningen var faktabaserad men han uttryckte att det vore onskvért att bygga
den pa ldro- och kursplaner.

Samtal med ldraren

Liraren, som ir syslojdsldrare, berittade att deras skola ligger nidra Sjofartsmuseet, sa klassen
kunde promenera dit. Hon var sjélv intresserad av museer och ville att eleverna ocksa skulle
bli det, dirfor anvinde hon 80 minuters slojdlektion for att ga dit, och hon poingterade det
positiva med att kunna komma i halvklass. Liraren berittade att det var andra gangen hon var
diar med denna grupp. Hon talade om att hon har ett samarbete med guiden och ville att skolan
skulle se Sjofartsmuseet som sitt” museum.

Samtal med pojkar och flickor
Vad tyckte ni var intressant i guidningen?

F1: Vilken otick mat de fick och skorporna skulle jag aldrig ditit.
F2: Vattnet de skulle dricka, usch vad dckligt.

F3: Den dir fisken var dcklig.

P1: At vi fick gissa vikten pa kanonkulan.

P2: Den torkade maten.

P3: Porslinet var intressantast, for min farmor har samma porslin.

4.2.3 Sjofartsmuseet - Stadsvandring i Gathenhielmska reservatet

Guiden tog emot tredjeklassen pa grismattan utanfor museet, dir han presenterade sig och
inledde med att sdga att Majorna dr en av Goteborgs mest spannande stadsdelar och att Lasse 1
Gatan sigs spoka pa Allmdnnavégen, dit de var pa vidg. Han berittade kort om vad som legat
dir Sjofartsmuseet ligger idag, innan han visar klassen vidare dver vigen till Gathenhielmska
huset. Hir stannade de ett tag och pratade om hur Lasse i Gatan blev en sa kind pirat och
person, da han fran borjan varit en fattig kille ifran Onsala. Guidningen gick vidare genom
Gathenhielmska kulturreservatet och berittade hur man levde hir forr, niar det var en levande
stadsdel. Guiden avslutade guidningen i Djurgardsparken, dér han berittade hur den en gang
varit en tradgard dir det holls fester for Goteborgs 6verklass. Har skildrar han anekdoter om
tradgardens dgare, Margareta Bagge, och hennes gister.
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Samspel och dialog
Guiden for vid flera tillfdllen dialog med eleverna genom att stilla fragor till dem och far dem

att interagera:

G:

QFQ

QFQT

Sprakniva

Men Lasse i Gatan hade en sjukdom i skelettet. Det borjade i hans knd- sa att
han inte kunde riita pa det, sa han fick ga med krycka.(guiden visar sitt kna
stelt) Och om ni kdanner hdr bak i ryggen pa er sjdlva sa dr det lite knoligt ddir.
(Eleverna kénner pa sina ryggar)

Det dr ryggkotorna som sitter ddr och de gor att vi kan boja ryggen, men
nagra sadana kotor viixte thop pa Lasse, sa han haltade mycket nér han gick
och sa var han lika ldng som mig. (guiden visar haltande gang), sd ndr han
kom gaende kunde alla se att ” Ddr kommer Lasse i Gatan” och det var ju inte
sa bra ndr man var pirat.

Vet ni vad detta dir for ett ben? (guiden pekar pa sitt nyckelben)

Nyckelben.

Ja, just det, och det smdilte bort pa Lasse sd han kunde inte lyfta armen, sa nu
kunde han inte fiktas heller. Nu kunde han inte sjilv fara ut pa haven utan fick
skota affdrerna pd land och ta hand om alla skatter hans pirater kom hem med,
det var ett ganska bra jobb han hade Lasse. Men han dog ndr han bara var 29
ar och Ingela kort ddrefter, men Ingela hade sett till att kopa fina och dyra
marmorkistor till dem bada fran Italien, de kostade 44000 silverpengar! Kan ni
tinka er hur mycket det dr? Vad far man for 44000 kr idag?

En vaningssdng.

Ja, det dr en vildigt dyr vaningssdng da.

Tre stycken plasma-tv.

Ja, det stimmer vildigt bra. Och pa den tiden tjinade en sjoman 6
silverpengar i mdnaden och en piga 2 silverpengar, sd ni kan tinka er hur
mycket det var dd.

Begrepp som kan vara abstrakta for eleverna forsoker guiden pa ett konkret sitt gora

begripliga:

G:

Q

=T QF

Q

Den flitigt arbetande Anders, som bodde med sin fru och sin fyradriga dotter i
Majorna, var en ordentlig kille som inte var ute och busade sd som de flesta
andra gjorde efter jobbet. Men sa en dag ramlade Anders ihop i en lite hog pa
golvet och sa borjade han att krikas som bara den och han fick diarré, sa det
sprutade ur bada dndarna! (Tva pojkar fnittrar och en rynkar pa nésan, alla
barnen tittar pa guiden)

Det var kolera, han dog sedan pa kvdllen och hans fru dog dagen ddrpa, det
var det forsta kolerafallet i Goteborg.

Finns det nu?

Det finns men det har inte funnits i Sverige sedan 1857. En tredjedel av alla i
Majorna dog da. (Guiden pekar pa barnen och raknar: 123,12 3,12 3)

Alla som fick en trea nu dog da.

Ndr jag var i Turkiet, da var det en man som drack vatten och sedan lag han
och spydde, da aktade jag mig for att ga ndra.

Ja, i Turkiet kan det finnas Kolera.
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Sammanfattning av observationen

I huvudsak pagick ett kontinuerligt samspel mellan guide och elever, dven om guiden hela
tiden lyckades behalla fokus pa sitt budskap. Guiden bemotte elevernas fragor och gav dem
utrymme. Spraket som guiden anvinde, anser vi, utifran vad som uttrycktes, lag pa en for
aldersgruppen passande niva, och han knét an till elevernas erfarenheter och deras virld.
Under denna guidning anvéndes inga foremal eller ljud som var relevanta for temat.
Guidningen var mer uppbyggd utifran synintryck, som de gamla husen och gatorna i
kulturreservatet, och guidens anekdoter.

Samtal med guiden

Pa en sadan hir vandring sa guiden att han forsoker plocka ut det han tror dr mest spannande
for eleverna. Guiden papekade att eftersom dessa elever var fran Majorna och kénde igen sig i
miljon vad det litt att fanga deras intresse.

Samtal med léiraren

Lararen sa att hon tyckte att det var bra att utnyttja museet, da deras skola ligger nira och det
var gratis for dem. Hon hade bokat besoket via Internet, vilket hon tyckte var smidigt. Lararen
talade om att hon hade haft kontakt med denna guide innan och var mycket ndjd med hans
guidepedagogik.

Samtal med eleverna
Vad tyckte ni var intressant i guidningen?

F1: Ndr Moreau krigade med barnen pa festen.
F2: Parken, att det bara fick vara rika hdr.

F3: Jag tyckte det var ldskigt néir det var sa mdanga som dog, ndir det blev sjuka. Det
var ndstan som en dcklig film.

P1: Napoleon och Moreau, kulan som kom genom benet. Och ndir han Anders fick
Kolera och ramlade ihop i en hog och spydde och det.

P2: Kolera, ndr de borjade spy.
P3: Ndr Moreau fick skottet i benen, det var dckligt.

4.2.4 Maritiman

Guiden borjade med att presentera sig och den andra guiden, och hélsade eleverna fran ar fem
vilkomna till Maritiman. Klassen delades in i tva grupper och det var cirka tio elever i varje
grupp. Den guide vi foljde med borjade med att forklara dvergripande vilka regler som gillde
under guidningen. Hon berittade att hon ville skapa en kinsla av hur beséttningen kunde ha
det under tidigt 1900- tal, och hur batarna fungerade. Guidningen @r ombord pa och inuti
monitoren Solve, ubaten Nordkaparen och jagaren Smaland. Avslutningsvis far eleverna
prova att titta i ett periskop, innan guiden avslutar med att beromma eleverna for sitt
engagemang.
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Samspel och dialog

Under den hir guidningen skapas sillan samspel mellan guide och elev, da guiden inte ger tid
for svar pa de fragor hon stiller:

G:  Hir dr det disciplin som gdller. Vet ni vad disciplin dr? Ordning och reda, och
i militiren behdvdes det. De hade en sadan hdr bat, och nddr man dr pa en
sadan hdr bat dr det viktigt att man haller ihop. Ndr vi gar runt sedan dr det
jag som gar forst, alltid. Vi kommer att ga i trappor, vet ni vad man kallar
trappor pa batsprak? De kallas for lejdare och man gar baklinges ner for dem.

Guiden stiller sig med klassen framfor ett svartvitt foto pa gamla sjomén:
G: Hur kan man se att det var forr i virlden? Sadana snygga mustascher och

snygga skdgg, det dr ingen som har sadana idag.

Fragment av samspel forekom dock som 1 dialogen nedan:

G: Hur mycket tror ni att ankaret pa denna baten viiger?

P:  2ton.

G: Nistan 1800 kg, du var grymt ndira ddir du!
Sprakniva

Det anvinds manga facktermer pa grund av den specifika miljon, och dessa klargors for
eleverna:

G: Vet ni vad viinster sida heter pa en bdt?
F1: Babord.
G: Hoger.
F2: Styrbord.
G: Frammen da?
P: Foren.
G: Baken da?
F1: Aktern.
Artefakter

Vid ett tillfdlle anviander guiden sig av ljud som artefakt for att forstirka upplevelsen i ubaten:

G: Skulle ni kunna tinka er att jobba pa en sadan hér ubat?
Alla: Nej.
G: Om det hinde nagot var de tvungna att skynda sig till sina positioner, och
ndgra kanske lag och sov, da gick det ett larm hdr inne. Vill ni hora hur det
later? Ni som har lite kéiinsliga éron kan halla for dem nu. (Larmet gar)

Sammanfattning av observationen.

I stort forde guiden hédr en monolog, och bjod séllan in eleverna till ett samspel. Guiden styrde
mer eller mindre guidningen och dess innehall, och det fanns litet utrymme f6r spontana
inldgg. Sprakligt sett uttryckte guiden sig lattforstaligt trots alla facktermer. Ombord forkom
mycket artefakter i form av kojer, spakar, rattar och knappar men guiden uppmanade eleverna
att inte rora dem. Dédremot utnyttjades artefakter som ljud och bild.
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Samtal med guiden

Guiden berittade att hon vanligtvis jobbar pa Sjofartsmuseet, men under Vetenskapsfestivalen
var hon pa Maritiman och tog emot tva skolklasser om dagen. Under guidningen ville hon
formedla en kénsla av hur det kunde vara for besittningen pa de batar guidningen omfattade.
Hon talade om att hon hade for avsikt att dversitta den hardfakta som finns tillginglig pa
Maritiman till mer innehallsrika berittelser, dd hon menade att det tilltalar eleverna mer.

Samtal med ldraren

Infor Vetenskapsfestivalen hade skolan fatt informationsbroschyrer om utbudet av museum
under dessa tva veckor. Liraren talade om att hon sjélv aldrig varit pa Maritiman, men att hon
trodde att det skulle vara en “jitteupplevelse” for eleverna. Tidigare hade klassen under
tekniklektioner pratat om och studerat motorer, och det menade lidraren kunde knytas an till
detta besok.

Samtal med eleverna
Vad tyckte ni var intressant i guidningen?

F1: Ubdten, det var trangt och mysigt, men jag trodde att den att den skulle vara
storre dn den var.

F2: Jag tyckte ubdten var otiick, jag gillar inte smd utrymmen, det var hemskt!

F3: Den storsta baten, Jagaren, det var mycket saker att titta pda och den var nyare.
P1: Ubdten, den sag annorlunda ut dn sist jag var hdr, den hade dndrats lite.

P2: Ubdten och torpederna dr.

P3: Ubdten, att det var sa trangt och sant.

4.2.5 Sjofartsmuseet - Akvariet

Guiden presenterade sig for fjardeklassen (halvklass) i foajén och gick igenom lite
forhallningsregler som géllde under guidningen, sa som att de inte fick springa, knacka pa
akvarierna eller lata for mycket da det kunde skrimma fiskarna. Han berittade att de skulle fa
se olika arter och att det var tankt som inspiration till deras kommande sylektion, dér de skulle
sy fiskar. Guidningen gar forst igenom de kalla saltvattensakvarierna, dir han stannar upp och
visar pa de olika arternas sirdrag. Sedan gick guidningen vidare till de tropiska akvarierna dar
de fortsatte att titta pa de farggranna fiskarna. Guidningen far ett abrupt slut da ldraren inser
att de maste skynda sig tillbaka.
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Samspel och dialog
Guiden gjorde forsok att samla klassen och fanga deras intresse. Eleverna stéllde fragor rakt
ut, som guiden svarade pa, vilket gjorde att han tappade fokus pa sitt tinkta innehall:

G: Om ni stiller er i en halvmdne, inte sa ndra.

(En pojke star pa andra sidan akvariet)

F1: Assa varfor haller de fast héir?

(Guiden pratar om nir de far yngel)

F2: HALLA; VAD GOR NI DA?!

G: Da forsoker vi hava upp dem

F2: VARFOR HAR NI INTE BARA KILLAR ELLER TJEJER ISTALLET DA?
G: De tycker det dir trevligare om de far vara tillsammans.

F3: Hur ser man att det dr en kille eller tjej?

G: Man far titta pa fenan ddr pd magen...

Sprakniva
Nir det under guidningen dok upp ord som kunde vara frimmande for eleverna sa forklarar
guiden dem:

G: Den hdr kallas for kirurgfisk. Kirurger dr ju en viss typ av ldkare som har
vassa knivar, som de opererar med, de smd fenorna fiskarna har pa sidorna dr
som sadana vassa knivar.

Sammanfattning av observationen

Den hir guidningen var kort, da klassen kom for sent. Akvariet bjuder pa en levande miljo for
besokarna. Eleverna stillde manga spontana fragor under hela guidningen, som guiden
bemotte och detta ledde till att guideinnehallet mer eller mindre styrdes av eleverna.

Samtal med guiden

Denna guide berittar att han extrajobbar pa Sjofartsmuseet samtidigt som han utbildar sig till
marinbiolog. Han péapekar att han inte har nagon pedagogisk utbildning men att han anser att
breda faktakunskaper viger upp detta. Han menar att det &dr viktigt att kunna svara pa
besokarnas spontana fragor som kan ligga utanfor guideupplédgget. Guiden framhaller vikten
av att ldraren tar sitt ansvar for klassen, dven under guidningen. Han upplevde att det var stor
skillnad pa i vilken utstrickning han kunde formedla sitt budskap, om ldraren hjdlpte till att
halla ordning pa klassen eller inte.

Samtal med léiraren

Denna ldrare samtalade vi med da vi var pa guidningen “mot nya vérldar”, och ovan har vi
redogjort for hennes motiv till kontakten med museet. Vid detta besok var syftet att eleverna
skulle fa inspiration for att sy fiskar i slojden.

Samtal med eleverna
Vad tyckte ni var intressant i guidningen?

F1: Sjohdstarna, hajen och dlarna.
F2: Sjohdstarna.

F3: Korallrevet, det var fint.
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P1: Ndabbgdddan.
P2: Den dir hajen som lag ddr.

P3: Ja, den hajen tycker jag ocksa.

4.2.6 Universeum

Guiden motte eleverna, som gick 1 en 2-3:a, 1 entrén och presenterade sig och de fyra
guidepraktikanterna som skulle hélla i guidningen. Guidningen boérjade med en liten pjds, i
den sa kallade Regnskogsgrottan. Hir fick eleverna vara delaktiga genom att gestalta olika
trdad, dérefter blev de indelade i fyra grupper med fem elever i varje. Eleverna gick med sin
guide till regnskogen och tittade pa, och fick ta del av, fakta om de djur och vixter de sag dir.
Efter att guidningen i regnskogen var avslutad atersamlades alla i grottan. Dér visade guiden
pa att vistvirldens konsumtion hor samman med skovling av regnskog, och att eleverna kan
vara med att paverka framtiden.

Samtal och dialog
Guiden inledde med en fraga vid varje nytt djur eller vixtart som presenterades:

G: [ Brasilien finns det en stor flod, vet ni vad den heter?
P:  Amazonas.

G: Vad tycker ni det hdr ser ut som?
G: Jag tycker det ser ut som ett elefantora.
P: Ja!/
G: Vad tror ni att man anviinder dessa taggar till?
F: Sdtta upp haret med.
Sprakniva

Ord som kunde tidnkas fraimmande for eleverna forklarades:

G: Ekvatorn, den gar ju hdr over mitten (visar pa virldskarta) och hdir dr det
vildigt varmt for att solen gassar rakt uppifran, och inte fran sidan som den
gor hdr uppe hos oss.

Artefakter
I regnskogsgrottan anvindes plastvixter som artefakter for att med hjédlp utav barnen bygga
en vanligt forekommande vixtartskombination i regnskogen:

G: Om du kommer upp hdr, sa hdller du den hdr palmkronan, sd far du vara
vaxpalmen. (en flicka haller palmkronan pa huvudet)

G:  Och sa behover vi dig ddr, du far vara den hdr epifyten, en vixt som viixer pd
palmen. (denna flicka far sta intill den forsta och halla sin vixt mot henne)

G:  Nu kommer du ddr, du far vara lianen som vdixer upp pa palmen, sa du far
krama henne hdr. (den pojken lagger armarna kring flickan)

G:  Och nu har vi den sista hdr, du ddr far komma och vara strypviixten, och du far
forsoka krama runt alla tre kompisarna.(en tredje flicka far med hjdlp av en
plastvixt krama runt de andra)
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Sammanfattning av observationen

Da besoket inleddes med en pjis, var det inledningsvis inget samspel mellan elever och
guider, utan ett budskap formedlades genom envigskommunikation. Eleverna bjods inte in att
komma med egna funderingar. Under guidningen i regnskogen forsokte guiden fa ett samspel
med eleverna genom att stélla fragor som barnen svarade kort pa, men nagon lingre dialog
uppstod inte. Sprakmissigt 1ag guidningen pa en enkel niva utan svara termer, och de som
forekom forklarades. Guidningen gick igenom en levande miljo med djur och vixter, sa fa
andra artefakter anvinds dar.

Samtal med guiden

Guiden talade om att hon &r grundskolldrare som nu varit projektanstilld pa Universeum
under ett ar. Hon berittade att Universeum har ett skolprogram som utgar ifran kursplanerna,
och att de genom sitt guidekoncept vill fa igang elevernas tinkande. Guiden ville kunna
paverka elevernas attityder och gora dem medvetna om deras mojligheter att paverka miljon.
Hon sa dven att hon forsokte anpassa stoffet till elevgruppen, och menade att hon kunde ta
hjélp av sin tidigare ldrarroll.

Samtal med liraren

Lararen berittade att skolan gor sin arliga skolresa och att de passade pa att besoka
Universeum da det denna vecka var halva priset for skolklasser. Klassen hade enligt ldraren
inte pratat nagot om det tema som Universeum presenterade men hade for avsikt att arbeta
kring det efterat.

Samtal med eleverna
Vad tyckte ni var intressant i guidningen?

F1: Fdgelspindeln, den tappade haret.

F2: Det var varmt och skont hdr i regnskogen. Giftgrodorna, tdink att fa ett stick
utav dem.

F3: Ekologiska chips, det dr bra for regnskogen.
P1: Viixterna, att de var giftiga.
P2: Odlorna, de var sd fricka.

P3: Pirayorna.

4.2.7 Konstmuseet - 1600- och 1700-talet

Det var en F-1-2:a som besokte konstmuseet, och fick en timmas guidning genom 1600- och
1700-talet. Guiderna, som bar kldder och smink som representerade de tva arhundradena, tog
emot eleverna utanfor och visade den var de skulle hianga av sig. Eleverna fick sedan samlas
pa den stora trappan, dir guiderna presenterade sig och ’sitt” arhundrade. Gillande
forhallningsregler gicks hér igenom, och sedan samlades de vid forsta tavlan. Eleverna fick
sdtta sig framfor den tavlan eller det foremal som guiderna ville visa. Kring varje tavla
byggdes en berittelse upp dér guiderna sjidlva ingick som en del. Guidningen avslutades med
att eleverna fick kidnna pa de olika materialen sammet och siden, samt nagra snéckor.
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Samspel och dialog
Genomgéende i hela guidningen skapades ett samspel, da guiderna gav tid at elevernas fragor
samtidigt som de beholl fokus pa temat:

G: Vilkomna in i 1600-talet. Det hdr dr min familj, min farbror, hans fru och
mina kusiner. Vad dr det som hénder héir pa bilden?

P1: De grillar.

G: Varfor tror du att de grillar?

P1: For det dir en eld ddr bredvid honom.

G: Ja, vart menar du da?

P1: Men det dr lite orange diir.

G: Ja, det dr stora kontraster hiir, med ljust och morkt sa det kan vara svart att se
vad det dr for nagot. Ja, nu vet jag vad det dr ni ser, det dr ju hans mantel ddir
som dr fdarggrann.

P2: Ardet du diir?

G: Nej det dr min farbrors fru.

Sprakniva
Det anvindes fa facktermer i denna guidning, men da det forekom forklarades det:

G1: Perspektiv, vet ni vad det dr?
Flera: Ni.

G1: Ni vet om man har ett papper sa dr det ju alldeles platt sdhdr, men ibland ser
det dndd ut som om man kan ga in i bilden. Det dr lite svart att
forklara...forstar ni?

G2: Man kanske kan forklara det sahdr, att man kan mdla sa att man ser att ndagot
ar ndrmare och att nagot dr lingre bort. Som, ni sitter ju néra hdr och ni ddr
bak sitter lingre bort, och snubben med turban ddr borta dr dnnu ldngre bort.

Sammanfattning av observationen

Denna guidning genomsyrades av ett givande och tagande mellan guider och elever.
Guidningen var uppbyggd kring fa stopp, detta bidrog till att det fanns utrymme for dialog,
och guiderna lit elevernas fragor ta tid. Under berittelserna runt foremalen satt eleverna med
sin uppmérksamhet riktad mot guiderna. Guiderna anpassade spraknivan efter elevernas alder,
bland annat genom att anvénda fa facktermer. Under guidningen anvéndes olika artefakter for
att stimulera manga sinnen. Tavlor, tittskap och kldder gav synintryck och vindruvor bjods for
att smaksinnet skulle anvindas. Snickor, siden och sammet fick stimulera kinseln och
guidernas berittelser horseln.

Samtal med guiden

Guiderna sa att de ville att alla sinnena skulle anvindas under deras guidning och dirfor tog
de hjdlp av olika artefakter. De talade om att de bara valt ut att presentera nagra fa
konstforemal for att ge eleverna tid for egna fragor och reflektioner. Om ldroplanerna och
kursplanerna lag till grund for guidningen kunde guiderna inte svara pa, da de sjélva inte varit
med vid utformandet.

Samtal med ldraren

Liraren berittade att de hela éaret arbetar med tema om Linné och de nu lagt fokus pa hans
konstnérliga arbete, darfor passade ett besok pa Konstmuseet bra. Hon papekar dven att det dr
gratis for dem att besoka museet.
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Samtal med eleverna
Vad tyckte ni var intressant i guidningen?

F1: Kldderna och sammetstyget.

F2: Tavian med familjen .

F3: Sndckorna.

P1: Kldnningarna.

P2: Kldnningarna, for att man fick kdnna pa dem.

P3: Tittskapet .

4.3 Sammanstillning av samtliga observationer och samtal

Betydelsefulla faktorer for elevers lirande utifran vara observationer

Vid de flesta guidningar vi observerat uppstod en dialog mellan guide och elever, da
elevernas fragor och kommentarer vivdes in. Hir stillde dven guiden oppna fragor, som inte
hade nagot forutbestimt svar, och detta bidrog till fortsatt samspel. Nér anekdoter berittades
uttrycksfullt riktades elevernas uppmirksamhet tydligt mot guiden, och efter berittelsen
kunde vi observera att eleverna blev mer aktiva i samspelet. Vid nagon guidning, dér enbart
en enviagskommunikation skedde och slutna fragor stilldes till eleverna himmades fortsatt
samspel.

Genomgéende i alla guidningar forklarades de facktermer for den specifika miljon som
anviandes. Vid de tillfillen diar det var ett samspel medverkade dialogen till att sprdaket
anpassades efter elevgruppen, de oppna fragorna, som gav eleverna utrymme till personligt
reflekterande, askadliggjorde deras sprakniva for guiden. Spraket byggdes ofta upp kring de
artefakter som anvindes vilket kunde ge eleverna en konkret koppling mellan ord och ting.
Under de flesta guidningar anvindes artefakterna for att forstdrka elevernas upplevelse av
besoket, genom att fler sinnen stimulerades.

Guidernas syn pa sina guideforberedelser utifran vara samtal

Flertalet av guiderna menade att de anpassade sin guidning efter den elevgrupp de motte. De
patalade vikten av att ha breda faktakunskaper for att kunna mota elevernas spontana fragor.
Det var fa av guiderna som hade pedagogisk utbildning, utan endast stor kunskap inom det
specifika damnet for guideinnehallet. Universeum har ett skolprogram som bygger pa skolans
kursplaner, men pa de 6vriga museerna fanns inget sadant program. Flera av guiderna ansag
att det vore positivt om skolans kursplaner legat till grund {for deras guidning.

Skl till lirarens val av besoksmal utifran vara samtal

Ett vanligt skil till ldrarens val av besoksmal var att de arbetade i klassen med nagot som
knyter an till guidningens tema. De menade att en miljo, annan dn skolan, kunde ge eleverna
ytterligare en dimension av dmnet. De tre klasserna som besokte Sjofartsmuseet kom fran
nérliggande skolor, och dir framholl ldrarna just nédrheten till museet som ett skl till besoket.
Flertalet ldrare papekade dven att reklam fran besoksmalet hade paverkat deras val. Samtliga
larare namner kostnaden som en betydande faktor, for nagra var besoket gratis eller till
rabatterat pris, och nagon hade fatt kostnadsbidrag fran kulturansvarig pa sin skola.
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Elevernas svar pa vad de tyckte var intressant fran besoket

Over lag var det artefakterna som eleverna nimnde som mest intressanta. Minga elever
tyckte dven att de fiargstarka och verklighetstrogna anekdoterna var nagot de skulle komma
ihag fran besoket.

S Diskussion

Vart mal med studien var att utifran det sociokulturella perspektivet forsoka lyfta fram
betydelsefulla faktorer som kan bidra till elevers ldarande under ett besok pa museum,
vetenskapscentrum eller liknande. Vara observationer har visat att det sétt som guider och
elever samspelar och kommunicerar under en guidning kan skilja sig stort. I vissa fall skedde
en enviagskommunikation dir guiden enbart formedlade sitt innehall utan att bjuda in eleverna
till dialog. Vid guidningar av detta slag kunde vi notera att slutna fragor ofta stilldes, och det
gavs sillan heller tillrickligt med tid for eleverna att svara utan guiden fyllde sjdlv i svaren.
Nir Oppna fragor anvindes, vilket var det mest forekommande vid de guidningar vi
observerat, gavs eleverna diremot mer utrymme for egna tankar och reflektioner. Vid dessa
tillfallen var samspelet i storre utstrickning ett givande och tagande mellan guide och elever.
Fran tidigare forskning (Insulander, 2005) har resultat visats pa att under guidningar dir
slutna eller kontrollerade fragor anvindes och dir eleverna inte var delaktiga, gav det heller
inget bra laranderesultat.

Vi menar att niar guidningen delvis bestar av en dialog och ett samspel mellan elever och
guide har eleverna mojlighet att formedla sina tankar kring @mnet, och att detta i storre
utstriackning kan bidra till att de kan gora kunskapen till sin. Som vi tidigare i var bakgrund
ndmnt sa dr kommunikation och interaktion, i meningsfulla sammanhang, mellan elev och
larare/guide viktiga begrepp for ldrandet ur det sociokulturella perspektivet. Nar eleverna kan
dela med sig av tidigare erfarenheter och kunskap sker ett ldrande i samspel med andra, vilket
kan ge fler infallsvinklar pa @mnet. Som Falk & Dierking (2000) skriver sa haller vi med dem
att allt ldrande &r en vidxande process av att skapa mening och hitta kopplingar, och vi menar
att nir eleverna far mojlighet att formedla sina erfarenheter genom dialog med guiden sker
detta. Vi menar att museum och vetenskapscentrum kan vara bra som informella
larandemiljoer. Philips (2006) skriver att ett samarbete mellan skola och museum kan
medverka till att sammanlinka skolan och samhillet. Nagra av de ldrare vi mott har redan fatt
igang ett samarbete mellan sin skola och ett nirliggande museum. Vi har en 6nskan och
forhoppning om att fler samarbeten som dessa startas, och vi menar att det kan vara till fordel
for bada parter. Skolan far ytterligare ett “rum” for larande, och kan méjligen dven bjuda in
personal fran museet for spannande lektioner i klassrummet. Att ha ett kontinuerligt
samarbete med ett museum menar vi kan ge skolan en vig att méta de mal i laroplanen som
handlar om att fora kulturarvet vidare, och att vidga det internationella perspektivet men det
kan dven underlitta, och ge en storre vidd at, arbetet mot strivansmal och mal att uppna i
manga av kursplanerna. Vidare anser vi att en fortlopande kontakt med ett museum och dess
guider kan verka sprakutvecklande for eleverna, och ge dem erfarenhet av det offentliga sprak
som kan vara ett viktigt verktyg i deras fortsatta liv. Fordelen for museet, anser vi, ligger i att
det far en storre arena for att beritta om sin verksamhet, vilket kan vicka ett intresse hos
eleverna for museum i allminhet, och for det specifika dmnet i synnerhet. Ett sadant
samarbete menar vi kan ge museet nya perspektiv pa sin mojlighet att bidra till larande och pa
sa vis kan det gynna en positiv utveckling av deras verksamhet.

I samtal med ldrare har framkommit att skolan fatt erbjudande via reklam eller genom egna
sokningar pa Internet att vissa museer ingar i “skolpaketet”, och att ldrarna viljer utifran vad
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de tycker dr intressant. De har patalat det positiva med att kunna knyta skolans verksamhet till
museers utbud. Det star i ldroplanen att det dr en viktig uppgift for skolan att ge 6verblick och
sammanhang (Lararférbundet, 2002), men ett utvdrderingsprojekt (Skolverket, 1998) har
kunnat visa att det i manga fall dr svart for elever att sitta in sin kunskap i en kontext. Vi
menar att museibesok kan ge eleverna forstaelse for hur deras kunskap kan anvinds i ett for
dem meningsfullt sammanhang. Vi ténker att det optimala dr att man fore besoket arbetar
kring elevernas tidigare erfarenheter inom dmnet, och efterat kan lata eleverna bygga vidare
pa de nya tankar och reflektioner de fatt med sig. Vi anser det dock beklagligt att val av
guidning i sa fa fall har involverat elevernas onskemal.

Som Lind6 (2002) skriver sa kan ett museums hemsida vara ett lirandecentrum, och vi har
sett att manga museer har en ldrarhandledning att tillga pa hemsidan. Vi vill podngtera att
detta kan vara en stor tillgang for ldraren och klassen, da vi anser att bredare forforstaelse kan
generera till okat ldrande. Att eleverna efter besoket far dela med sig av sina personliga
upplevelser och tankar, menar vi ocksa #r en viktig del for deras fortsatta ldrande. Det dr dock
viktigt att nimna att det inte dr givet att ett museibesok bidrar till vidgat lirande. Men genom
att bearbeta besoket som vi diskuterat ovan &r vi 6vertygade om att det kan bidra till kunskap
och en vidare vérldssyn.

Flertalet guider framhivde onskan om att guidningarna skulle vara uppbyggda utifran skolans
kursplaner. Vi har tagit del av en C-uppsats (Fosshammar & Sandberg, 2006) dir forfattarna
har undersokt hur vetenskapscentrum, och i synnerhet Universeum, har forsokt att anpassa sin
verksamhet efter skolans styrdokument. De menar att &ven om ett besok inte kan uppfylla
malen i styrdokumenten, kan det fylla olika @ndamal, ge upplevelser for olika sinnen och
bidra pa ett sitt som skolans teoretiska milj6 inte kan erbjuda. Men vi menar att &ven om inte
guidningen utgar fran skolans kursplan, kan dessa miljoer dnda erbjuda mycket, utan att for
den skull gora ansprak pa formella ldaroplansmal, som dr uppsatta att fungera i en annan miljo.
Utifran det sociokulturella synsittet, dir eleven ldr i meningsfulla sammanhang och i dialog
med andra, ldr eleven oberoende av informell/formell miljo. Det ér léttare att komma ihag det
vi ldr, om det sitts 1 ett meningsfullt sammanhang (Siljo, 2000). Bjorneloo & Striang (2006)
skriver att om eleverna far lamna klassrummet, och teori och praktik kan bindas samman,
bidrar sjdlva upplevelsen som eleverna far ta del av till deras livslanga ldrande. Vi menar att
museerna kan komplettera skolans undervisning genom att eleverna erbjuds en
upplevelsebaserad inlidrning, och detta kan exempelvis vara en ingrediens i1 ett tematiskt
arbetssitt. Museerna och vetenskapscentrerna kan dven vicka elevers intresse for dmnet i
fraga som bidrar till inldrning i det fortsatta skolarbetet. Detta menar vi kan ge eleverna storre
lust att ldra. Phillips (2006) lyfter i sin studie fram att museiskolor 6kar elevernas motivation
och lust att 1dra om de far ta del av olika miljder och infallsvinklar.

Det dr manga faktorer som har betydelse for lirandet under museibesoket och vi ser hir
guidens roll, och hans/hennes sitt att formedla sin kunskap, som mycket visentlig. Aven om
guiden har breda fakta kunskaper ér det inte sidkert att han/hon far eleverna intresserade av
amnet, utan formedlandet i sig dr av stor vikt for att fa eleverna intresserade. Har har
elevgruppens sammansittning, men ocksa medfoljande ldrares sitt att hantera klassen,
betydelse for hur guiden far igdng samspelet. Nagon gang sag vi klara brister i ldraren sitt att
agera for att samla ihop klassen. Det verkade som ldraren ansag att museipedagogen hade hela
ansvaret for gruppen, och att ldararen sjilv endast var deltagare i besoket. Men vi vill dven
papeka att det vid flera guidningar inte krdvdes nagon insats fran medf6ljande ldrare for att
klassen skulle behalla fokus pa guiden. Huruvida det hade med klassen som sadan att gora
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eller om det berodde pa guidens formaga att fanga elevernas intresse har vi inte haft utrymme
att undersoka i denna studie.

Som vi tidigare ndmnt kunde vi se att nédr guiden berittade en spinnande anekdot okade
elevernas aktivitet i samspelet. Aven om berittelsen skedde genom envigskommunikation
skapades det, da det gavs utrymme, en livlig dialog. Vi menar att i en guidning maste
naturligtvis en envidgskommunikation finnas, men att det da #r viktigt att det ges utrymme for
dialog emellanat. P4 Konstmuseet fick eleverna exempelvis ta del av berittelser om det
tavlorna forestédllde, och de fick komma med egna associationer till vad som berittades.
Guiderna satte in det de ville formedla i ett meningsfullt sammanhang for eleverna. Aven
Selander (2003) menar att elevernas engagemang och forstaelse stimuleras om dmnet som ska
diskuteras byggs upp kring en berittelse, som samtidigt lyfts in och blir en del 1 ett storre
sammanhang. Om eleverna far mojlighet att mota olika skoldmnen i sitt “rdtta” sammanhang
bidrar detta till att de littare kan forsta och anvinda sig av den kunskap skolan har som mal
att formedla, anser vi. Skolverket (1998) har, som vi tidigare nimnt, patalat att elever har
brister da det giller att bland annat forklara sammanhang och historiska orsaker.

Under vara observationer har vi kunnat se en frekvent anvéindning av relevanta artefakter och
har noterat att guiderna Overlag har varit tydliga med att forklara facktermer och svara ord.
Detta, anser vi, kan bidra till att elevernas ordforrad byggs upp och i forlingningen
understodjer detta deras sprakutveckling. Vi menar att eleverna, med artefakterna i
kombination med vad guiden siger, ldttare kan knyta abstrakta termer till dess praktiska
betydelse. Hir ser vi det dven relevant att framhalla hur betydelsefullt det kan tinkas vara for
en elev med annat sprak #n undervisningsspraket att ting och dess bendmning dr direkt
anslutning till varandra. I en konkret miljo som pa ett museum eller vetenskapscentrer menar
vi att en andrasprakselev littare skulle kunna gora nya sprakerovringar.

Da guiden for dialog med eleverna, menar vi, att det uppstar ett samspel som gor att elever
och guide kan moétas i ett gemensamt begripligt sprak. Vi anser att spraknivan behover ligga
pa en forstaelig niva for eleverna, men som Cassel (2001) skriver dr det viktigt att inte
anvinda ett allt forenklat sprak. Istdllet kan museibesoket ses som ett tillfille for eleverna att
utveckla sitt ordforrad. Genom guidningar menar vi att eleverna kommer i kontakt med det
offentliga spraket och de kan fa kénna att de forstar ett mer avancerat sprak. Genomgaende
har guidningarna varit uppbyggda runt artefakter och nagra guider har framhallit betydelsen
av att nir eleverna far interagera med flera olika artefakter kan flera sinnen stimuleras, vilket
kan ge en vidare upplevelse. Vi har noterat genom samtal med eleverna att det &r artefakterna
som de tyckt varit mest intressant. Att eleverna som besoker museer exempelvis far mojlighet
att se och uppleva levande pirayor anser vi utan tvivel littare skapar utgangspunkter for att
framkalla nyfikenhet hos eleverna till att 1dra mer. Det sortiment och den form av artefakter
som ett museum eller vetenskapscentrum har att erbjuda dr vi overtygade om att skolan inte
kan bista med pa egen hand.

Cassel (2001) namner att obekantskapen mellan museiguide och elever kan vara en fordel da
guiden inte kédnner till det forvintade beteendet och den roll olika elever har i klassrummet. I
en ny eller ovan miljo kan klassens och lidrarens sedvanliga monster utmanas, vilket vi anser
kan bidra till att exempelvis elever som vanligtvis “forsvinner” i klassrummet kanske hir kan
bli synliga. Genom att bestka museum med olika teman, utstéllningar och fysiska miljoer
menar vi att kunskapsinhdmtandet kan tilltala fler elever. Ett av skolans viktiga uppdrag ir att
bryta traditionella konsmonster och vi anser att museum kan vara en plats som kan medverka
till detta. Vi menar att skolan &r, i utvecklingen av sin kultur, en trog organisation, dar
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monster som de ovan ndmnda tar lang tid att bryta. Om ldrandet kan sittas in i alternativa
miljoer, ddr konsmonstren ser annorlunda ut dn inom skolans viggar, kan vi tinka oss att en
sadan utveckling kan paskyndas.

Nér vi anviander begreppet extramuralt ldrande kan det upplevas som att skolan ér, likt ett
fangelse eller ett kloster, innanfor murar med strikta regler och helt skild fran verkligenheten.
Vi menar dock att skolans ldromiljé och dess kompetens dr ovirderlig for elevers ldrande, och
att den samverkar med samhillet. Skollagen (Lirarforbundet, 2002) sédger bland annat att
utbildning i grundskolan skall ge elever verktyg for att kunna delta i samhillet. Besok pa
museum anser vi, kan vidga skolans verksamhet genom att ge nya infallsvinklar och
inspiration. Vi anser att bade skolan och museum &r unika arenor for larande, deras olikheter
kan komplettera varandra och skapa en dynamisk ldrandeprocess for eleverna.

Efter att ha gjort denna studie har vi, som blivande lérare, insett vilken skatt vara museer,
vetenskapscentrum och liknande &dr, och att dessa kan bidra till elevernas ldrande. En
forhoppning som vi har, dr att dessa informella lirandemiljoer kan hjilpa till att bryta de
invanda monster och roller som kan uppsta i klassrummet, men dven 6ppna upp for dialog och
samspel som kidnns meningsfulla for eleverna. Vi anser dérfor att det vore intressant med
vidare forskning, utifran ett lingre perspektiv, for att se om ett samarbete mellan skola och
museum kan bidra till en mer 6ppen dialog och samspel i klassrummet, och om det kan bryta
traditionella monster och roller. Det vore dven Onskviért att inom en storre tidsram gora studier
for att se om det gors for- och efterarbete i samband med ett museibesok, och om ldrarna da
anvinder elevernas erfarenheter som utgangspunkt i arbetet.
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Bilaga 1

Vart analysschema

Plats/museum etc

Betydelsefulla faktorer

frin observationerna

Guiders forberedelser,
enl. samtal

Elevers/Lirares sikter
utifrin samtal

Och sé vidare, en for varje besok
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